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Capitulo 1

Introducao






1 - Introdugdo

Este livro é uma coletanea dos melhores trabalhos de conclusao de curso
da Pos-Graduagdo Lato Sensu em Producdo de Material Didatico para a Di-
versidade. Cada capitulo deste livro traz um artigo, que foi apresentado em
Workshops desta Pos-Graduacao, na tematica da diversidade, que aconteceram
em 2011 e 2012.

Esta P6s-Graduacao faz parte de um conjunto de cursos de formacdo con-
tinuada para professores de educacao basica, ofertado na modalidade a dis-
tancia por meio do sistema da Universidade Aberta do Brasil, com recursos ad-
vindos da Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacao e Diversidade, do
Ministério da Educacdo. A execucdo desse curso coube a Universidade Federal
de Lavras, por meio de pesquisadores do Grupo de Pesquisa e Desenvolvimento
de Tecnologias para Inovagdes Pedagdgicas.

Formaram-se professores e outros profissionais da educacao da rede pu-
blica de ensino que foram capacitados a selecionar, adequar, pesquisar e desen-
volver recursos didaticos com uso das Tecnologias da Informacao, possibilitan-
do que esses profissionais possam avaliar materiais didaticos existentes, realizar
projetos de producgdo de recursos didaticos e elaborar estratégias metodoldogi-
cas para o uso de diferentes materiais didaticos nos temas da diversidade, em
particular tendo em conta as caracteristicas locais e regionais, instrumentalizan-
do-os para o uso das tecnologias em prol da educacao, buscando dentro da sua
area especifica, trabalhar temas da diversidade, tais como cidadania, direitos
humanos, género e relacdes étnico-raciais e realizar intervencdes e avaliacbes
sobre a recepgao e participagdo dos alunos no processo.

Consideradas as especificidades da realidade brasileira, em particular no
que se refere a escassez de materiais didaticos para as tematicas da diversidade,
foi possivel disseminar o conhecimento especifico de critérios e procedimen-
tos para a avaliagdo de materiais didaticos, permitindo o desenvolvimento de
projetos de producdo de materiais didaticos e possibilitando a intervencao nas
praticas pedagogicas desenvolvidas em sala de aula. Esse percurso iniciou-se
com um diagnostico da realidade onde os alunos vivem; seguindo de aprofun-
damento teorico-conceitual das tematicas mencionadas até a conclusdao com
um projeto de intervencao local desenvolvido pelo cursista.

Os trabalhos desenvolvidos pelos cursistas constituem um marco trans-
formador do sistema educacional, incluindo os professores da educagao basica,
na producdo de materiais digitais, utilizando a tecnologia para auxilia-los. Os
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trabalhos foram desenvolvidos em um modelo de constru¢do multidisciplinar,
onde a tecnologia associou-se ao conhecimento dos professores de ensino fun-
damental e médio, propiciando a¢des pedagdgicas, que inovaram o processo
de ensino-aprendizagem. Assim, professores foram desafiados a construcao de
materiais didaticos, que geraram elevadas expectativas dos professores e alunos
envolvidos. Foram consideradas as possibilidades da tecnologia diminuir a dis-
tancia entre a realidade do professor e do aluno.

Nessa pos-graduacdo, tivemos mais de cem trabalhos submetidos, ava-
liados por meio de bancas compostas por trés professores e, posteriormente,
classificados, e os melhores trabalhos foram selecionados para comporem este
livro, almejando a disseminagao do conhecimento produzido neste curso.

Ana Paula Piovesan Melchiori

Coordenadora do Curso
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2 - Contribuicées do Software Livre GCompris na Alfabetiza¢cdo Matemadtica

Abstract

This paper discusses the contributions of software GCompris in Mathematics
Literacy, an educational tool and assist in the process of teaching and learning of
mathematics in Cycle-Home Literacy CIA. Because the software is already available in
many public schools teaching sees the need to assess whether the games that exploit
mathematical knowledge are consistent with the National Curriculum Parameters
(PCNs). The questionnaire was answered by six teachers working in elementary school
revealed that games for the targeted age group (6-8 years) meet part of the Content
Blocks proposed by PCNs. The Plan of Action developed at the School M. “D 2 Beze
Mariquita,” with students from 3rd year of the CIA, explored six games that involve
logical and mathematical thinking.

Resumo

Este trabalho aborda as contribuicbes do software GCompris na Alfabetizacdo
Matematica, sendo uma ferramenta educacional auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem da Matematica, no Ciclo Inicial de Alfabetizacdo- CIA. Como o software
ja estad disponivel em varias escolas da rede publica de ensino vé-se a necessidade
de avaliar se os jogos que exploram conhecimento matematico estdo em consonancia
com os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). O questionario respondido por seis
professores que atuam no Ensino Fundamental revelou que os jogos direcionados para a
faixa etéria (6 a 8 anos) atendem parcialmente os Blocos de Contelidos propostos pelos
PCNs. O Plano de Acdo desenvolvido na Escola M. “D? Mariquita Beze", com alunos do
3% ano do CIA, explorou 6 jogos que envolvem raciocinio l6gico-matematico.

Palavras-chave: Parametros Curriculares Nacionais da area de Matematica -1° ciclo.
Blocos de conteldos. Software livie GCompris.

INTRODUGCAO

O uso das novas tecnologias na educagao se faz necessario, em razao
das mudancas socioeconomicas ocorridas na sociedade atual. O modo de
pensar e de comportar das criancas é influenciado pelo contexto social em
que estdo inseridas. A utilizacdo de software, jogos virtuais, no ambiente es-
colar devem ser embasadas em objetivos educativos claros e escolhidos pelo
potencial pedagdgico que possuem. As ferramentas tecnoldgicas enriquecem
e complementam a diversidade de materiais e contextos de aprendizagem.
Esses recursos devem ser usados de forma integrada a outras atividades e nao
as substituindo.

O computador e seus aplicativos passaram a fazer parte do espaco es-
colar, um exemplo de aplicativo € o software GCompris. O software GCompris
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foi desenvolvido no ano 2000, pelo francés Bruno Coudin. Ele é composto de
uma variedade de atividades pedagdgicas de carater interdisciplinar e lddico.
A organizacao dos jogos por niveis (facil, médio e dificil) possibilita sua ex-
ploracao e interagdo da crianca com o software. E, ao mesmo tempo, facilita o
atendimento de criancas com diferentes ritmos de aprendizagem. Ele ainda
oferece varios recursos como: audio, imagem, animagdo e efeitos especiais
que podem ser explorados. Dentre as atividades oferecidas pelo GCompris, no
presente trabalho analisaram-se os jogos que contribuem para o desenvol-
vimento do conhecimento matematico, verificando se 0s mesmos estdo em
consonancia com os Blocos de Conteudos propostos pelos PCNs na area de
Matematica.

As atividades matematicas identificadas no software foram classificadas
de acordo com os blocos de conteldos: Numeros Naturais e Operagdes, Es-
paco e Forma, Grandezas e Medidas e Tratamento da Informagao. Partindo da
classificacao feita, foi elaborado o catalogo: Jogos Matematicos / Blocos de
Conteudos. Em seguida, o catalogo foi avaliado por seis professores das sé-
ries iniciais do Ensino Fundamental. O Plano de Ac¢do na Escola aconteceu por
meio da exploracdo de seis jogos que envolvem o conhecimento de raciocinio
l6gico-matematico, sendo seu publico alvo 16 alunos do 3° ano do Ciclo Inicial
de Alfabetizagdo da Escola Municipal "Dona Mariquita Beze" na cidade de Sao
Francisco de Paula - MG.

Por meio do software GComepris, a crianca podera ampliar seus conheci-
mentos, utilizando simula¢des de situagdes reais que envolvem os eixos tema-
ticos: raciocinio l6gico-matematico, nimeros naturais e operacdes, espago e
forma, grandezas e medidas, tratamento da informacao.

Os conteudos propostos pelos Parametros Curriculares Nacionais para o
ensino da Matematica no primeiro ciclo de alfabetizagdo sdo organizados em
quatro blocos. Os blocos de contetidos definem conceitos, significados e uti-
lizacdo dos numeros naturais, das operagdes, das formas e espaco, grandezas
e medidas e o tratamento da informacao nas situacdes cotidianas dos alunos.
A exploracao desses conteudos possibilita a aquisicdo de conhecimentos sobre
a escrita numérica, a resolucao de situacdes-problemas que envolvem célculo
mental e escrito, localizar e movimentar-se no espaco, perceber formas, o uso
de medidas e seus respectivos instrumentos, leitura e interpretacao de repre-
sentacOes graficas.
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Figura 1 - Interface principal do Software Livre GCompris.

O bloco tematico Numeros Naturais e Operagdes exploram o sistema de
numeracao decimal. A aquisicao do conceito de numero pela crianga inicia-se
pela contagem, sendo sua base para toda aprendizagem futura da Matematica.
Os numeros naturais fazem parte do cotidiano da crianga, como sua idade, nu-
mero de casa, nUmero do telefone, nimero do sapato, seu peso, etc. O papel da
escola é conduzir e orientar a crianga para que a mesma perceba os diferentes
significados e usos dos nimeros. O ensino das Operacées com Numeros Natu-
rais devem contribuir para "a compreensdo dos diferentes significados de cada
uma delas, as relacbes existentes entre elas e o estudo reflexivo do calculo, con-
templando os tipos: exato e aproximado, mental e escrito”. (PCNs, 2001, p.55).
A conceituacao e a resolugdo de situacdes-problema que envolvem as quatro
operacdes fundamentais: adi¢ado, subtracdo, multiplicacdo e divisdo contribuem
para a compreensao e resolucao de calculos.

O bloco tematico Espaco e Forma refere-se a abstragdo do espaco (orienta-
¢do e organizagao espacial) e das formas nele existentes e, ao mesmo tempo, esta
inter-relacionado com os blocos de conteldos: nimeros naturais, operagdes e o
de medidas. O conhecimento e habilidades que abrange esse eixo devem partir de
experiéncias concretas vivenciadas primeiramente com o proprio corpo da crianca.
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O bloco Grandezas e Medidas tem sua importancia social, pois situacdes-
problemas do dia a dia envolvem a utilizacdo de instrumentos e unidades de
medidas para realizar comparagao, medi¢cao ou uma medida relacionada a qual-
quer grandeza.

A exploragdo do eixo Tratamento da Informagdo vem da necessidade de
compreender a linguagem que utiliza a comunicacao de informacdes numéri-
cas. A atual sociedade apresenta demanda da capacidade “saber ler e analisar
criticamente resultados de pesquisas e fazer inferéncias com base em suas in-
formacdes”. (MANDARINO, 2010, p.203).

Os blocos de conteldos embora agrupados de forma estanque, devem
ser trabalhados em forma espiral e em rede, como recomendado nos PCNs,
possibilitando ao aluno estabelecer conexdes entre os diferentes contetudos,
que se entrelacam uns aos outros, proporcionando uma aprendizagem mais
significativa. A proposta de ensino recomendada pelos PCNs na area de Ma-
tematica abordam uma linha pedagogica que configura um novo ensino, re-
correndo a diferentes abordagens de um mesmo tema, com varios enfoques.
Os pressupostos tedricos: integracdo dos conteudos, contexto e significado,
valorizacdo do conhecimento extraescolar, adequagdo a maturidade e proble-
matizacao contribuem para que a crianca compreenda, assimile e aplique o co-
nhecimento matematico na realidade.

A educacdo Matematica visa a melhoria do processo ensino-aprendiza-
gem do conhecimento matematico. Dentre as atuais tendéncias da educacao
Matematica, o uso da informatica se destaca, a geracdo discente atual sofre
a influéncia dessa tecnologia no seu cotidiano. O uso do computador, pelo
aluno, sob a orientagdo do professor pode auxilia-lo a chegar a resolucao de
problemas. Da interacado aluno, professor e computador resulta a construgao
do conhecimento por parte do discente. Um diferente modo de transmis-
sao e reforco de conhecimentos matematicos é por meio do software GCom-
pris, que oferece grande numero de atividades interdisciplinares e ludicas que
facilitam o desenvolvimento e entendimento de conceitos e procedimentos
matematicos.

Os jogos que fazem parte do software GCompris sao classificados em di-
ferentes categorias, como observa-se pelo resumo da sua proposta pedagogica
disponibilizada no site do programa, que € a seguinte:
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Descoberta do computador: teclado, mouse, diferentes usos do mouse,

Matemadtica: memorizagGo de tabelas, enumeracdo, tabelas de entrada
dupla, imagens espelhadas,

Ciéncias: controle do canal, ciclo da dgua, o submarino, simulacéo elétrica,
Jogos: xadrez, memdria, ligue 4, sudoku
Leitura: prdtica de leitura

Outros: aprender a identificar as horas, quebra-cabecas com pinturas
famosas, desenho vetorial, producdo de quadrinhos.

(http.//gcompris.net/-Sobre-o-Gcompris-, 2011)

Sua abordagem pedagdgica acontece de duas maneiras. A primeira € por
meio do recurso simulagdo, os jogos apresentam perguntas como em um tuto-
rial e contabilizam as respostas certas e erradas ou ainda por tentativa e erro.
Nesse tipo de jogo, a crianca ndo participa da construcao das regras, de acor-
do com Valente (1999, p. 80) "o aprendiz assiste, na tela do computador, ao
desenrolar desse fendmeno e, nesse sentido, a sua acdo é muito semelhante
ao que acontece quando usa um tutorial”. a crianga, ao clicar em um icone de
qualquer interface do GCompris é levada imediatamente para uma atividade ou
a execucdo da mesma. A segunda abordagem esta voltada para a linguagem
de programacao que permite ao aprendiz criar e passar os comandos para o
computador, representando suas ideias por meio da linguagem Logo.

O software GCompris apresenta um contexto cheio de problemas atraen-
tes para as criangas e as desafia a soluciona-los. As atividades de programacao,
como desenhar ou escrever na tela, ajudam no desenvolvimento de uma série
de habilidades essenciais para a aquisicao do raciocinio l6gico-matematico. As
diferentes categorias dos jogos podem ser relacionadas as fases de desenvol-
vimento cognitivo esquematizadas por Piaget. Segundo Piaget, o desenvolvi-
mento intelectual possui quatro estagios sucessivos: I — Estagio sensorio-motor
(formagdo dos esquemas sensoriais-motores e a predominancia de reflexos);
II - Estagio pré-operacional (aparecimento da fun¢do simbdlica, organizagdo do
pensamento, usando operagbes concretas, recorrendo ao pensamento repre-
sentativo e intuitivo); III — Estagio de operagdes concretas (caracteriza por um
tipo de pensamento que permite a crianga operar sobre os objetos ou sobre as
agoes exercidas sobre os objetos. Sua compreensdo de mundo ndo é mais tdo
pratica, mas ainda precisa recorrer ao mundo concreto para fazer abstracoes);
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IV - Estagio operagdes formais (apresenta a capacidade de formar esquemas
conceituais abstratos e realizar operagdes mentais que seguem principios da
l6gica formal).

Cada um desses estagios tem caracteristicas proprias e estdo diretamente
relacionados ao desenvolvimento mental da crianca. Correlacionando algumas
categorias de jogos aos estagios do desenvolvimento proposto por Piaget, te-
mos: 0 estagio sensério-motor esta associado a percepgdo audiovisual. Nesse
estagio, a crianca, por meio dos jogos, tera contato com imagens, sons e ain-
da favorecendo o desenvolvimento da coordenacao motora fina no manuseio
do mouse e do teclado. Para o segundo estagio, o pré-operacional, a crianca
comega a identificar figuras, objetos, cores, quantidade e formas. Com relacao
ao terceiro estagio, operacdes concretas, os jogos do GCompris possibilitam a
crianga ter pensamento abstrato com auxilio de imagens ( quantidades), esti-
mulando o desenvolvimento do célculo mental. Para esse estagio, o software
apresenta uma variedade de jogos que leva a crianga a desenvolver o conceito
de nimero (nogdo de quantidade) , a relacionar nUmero/ numeral e o uso dos
mesmos em ordem crescente, organizar quantidades em tabela, como também
a memorizagdo de fatos fundamentais da adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo, a criacao de figuras do tangram, usando as formas geométricas, o uso
de medidas de tempo: hora e minuto, etc.

METODOLOGIA

No universo do presente estudo, compreende-se a pesquisa bibliografica,
na web e de campo. Por meio da pesquisa bibliografica foram identificados os
blocos de conteldos propostos pelos Parametros Curriculares Nacionais para a
area de Matematica no Ciclo Inicial de Alfabetizacdao. Com a pesquisa na Web
foi possivel conhecer a proposta pedagogica do software GCompris. A pesqui-
sa de campo contou com a colaboracao de dois grupos distintos: 1) seis pro-
fessores com habilitagdo em Matematica ou Pedagogia que atuam no Ensino
Fundamental na Escola Municipal “Dona Mariquita Beze", no municipio de Sao
Francisco de Paula-MG que responderam ao questionario que avalia o catalo-
go: Jogos Matematicos / Blocos de Conteudos; 2) 16 alunos do 3° ano do Ciclo
Inicial de Alfabetizacao.

Para se chegar ao questionario, foram elaborados quadros classificatorios das
atividades matematicas encontradas no software livre GCompris que correspondem
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aos blocos de contetdos: Numeros Naturais e Operagdes, Espaco e Forma, Grande-
zas e Medidas e Tratamento da Informagé@o recomendados pelos PCNs.

Para analise, foi utilizada a tabela a seguir que apresenta a quantidade de
atividades do software GCompris que envolvem conhecimento matematico de
acordo com os blocos de conteddos ja mencionados.

Tabela 1 - Quantidade de atividades que apresentam conhecimento matematico por
bloco de conteddo.

BLOCOS DE CONTEUDOS QUANTIDADES DE ATIVIDADES
Numeros Naturais 7
Numeros Naturais e Operac¢des 19
Espaco e Forma 10
Grandezas e Medidas 4

Tratamento da Informacéo
Raciocinio l6gico-matematico 6

Posteriormente, tendo como referéncia os quadros classificatorios foi cria-
do o catalogo: Jogos Matematicos / Blocos de Contelidos com o objetivo de
orientar os professores na utilizacdo dos jogos matematicos, disponiveis nas
diferentes categorias de atividades que o software oferece.

A avaliacdo do catalogo aconteceu por meio de um questionario com-
posto de 10 questdes de multipla escolha, possibilitando a analise das catego-
rias de jogos (Experiéncias, Quebra-cabecas, Descobertas, Jogos de Estratégias,
Atividades de Diversao, Atividades de Matematica) e a quantidade de jogos
relacionados aos blocos de contetdos: NUmeros naturais e Operacdes, Espaco
e Forma, Grandezas e Medidas e Tratamento da Informacao.

A aplicagdo do Plano de Acao na Escola aconteceu no periodo de 21 a 24
de novembro de 2011, utilizando o espago do laboratério de informatica para a
exploracao de seis jogos do software GCompris que envolvem o conhecimento
de raciocinio l6gico-matematico. Os jogos selecionados fazem parte das cate-
gorias: Quebra-cabecas, descobertas e Jogo de Estratégias. Teve como colabo-
radores 16 alunos do 3° ano do Ciclo Inicial de Alfabetizacao, na faixa etaria de
8 anos de idade, da Escola Municipal “Dona Mariquita Beze"”, na cidade de Sao
Francisco de Paula - MG.
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No primeiro dia de aula ( 21/11/11) — aconteceu a apresentacao do pro-
jeto - foi feita uma abordagem explanatéria do que é raciocinio l6gico-mate-
matico. Com o uso de datashow, as criangas acompanharam a apresentacao do
software GCompris, suas principais interfaces e funcionalidades dos icones que
aparecem em cada uma delas.

No segundo, terceiro, quarto e quinto dias ( 22, 23 e 24 de novembro) as
aulas aconteceram no laboratorio de informatica, usando os respectivos jogos:
A torre de Handi e Torre de Handi simplificada, Pecas deslizantes, Sudoku de
figuras e numerais, Algoritmo e Xadrez contra o computador, explorando dois
jogos em cada dia (aulas de 50 minutos). Para a exploracdo dos jogos, os alunos
foram organizados em duplas para cada computador.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O estudo bibliografico permitiu identificar e selecionar 47 atividades que
foram classificadas segundo os blocos de conteddos: Numeros Naturais e Ope-
racoes, Espaco e Forma, Grandezas e Medidas, Tratamento da Informacao e, ain-
da, sendo necessario acrescentar o item relativo ao raciocinio l6gico-matemati-
o, pois, em seis jogos, o uso desse conhecimento se faz necessario para chegar
a solucdo das atividades. Segundo Canals, (1992), citado por Alsina (2009) “o
raciocinio l6gico-matematico inclui as capacidades de identificar, relacionar e
operar e proporciona as bases necessarias para adquirir conhecimentos mate-
maticos”. A resolugdo de atividades que somente abrangem raciocinio l6gico
ndo tem um método mecanico de resolucdo, sendo preciso desenvolver nova
habilidade para se chegar a solucao do problema.

No grafico, a seguir, ilustra-se a diferenca da quantidade de atividades
do software GCompris relacionadas aos Blocos de Contetdos propostos para o
ensino da Matematica do primeiro ciclo de Alfabetizacao.

Dentre as atividades analisadas, apenas sete exploram os niumeros natu-
rais por meio do conceito de nimero e sua forma de representacao cardinal.
Percebe-se também o refor¢o das atividades na sequéncia dos numerais em or-
dem crescente, ndo sendo identificada nenhuma atividade que explora a ordem
decrescente.

As operagdes com numeros naturais € o tipo de atividade que apresenta
maior quantidade de jogos, sendo identificadas 19 atividades. Elas exploram,
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simultaneamente, as quatro operagdes: adicao, subtracao, multiplicagdo e divi-
sao. Em sua maioria, estimulam a memorizagao dos fatos fundamentais, ficando
a desejar na utilizacdo de estimativas e a decomposicdo dos numerais que faci-
litam o uso do calculo mental exato e aproximado.
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Figura 2.2 — Quantidade de atividades do software GCompris por Blocos de Contetido

O bloco Espaco e Forma conta com 10 das atividades selecionadas, ex-
plorando as formas geométricas (figuras planas) e localizacdo e movimentacao
de objetos no espaco. Nao foi notada a presenca de atividades que apontasse
o uso de sélidos geométricos e nem representacdes de espacos como em ma-
guetes, esbocos, croquis e itinerarios.

O bloco Grandezas e Medidas somente foi identificado em 4 atividades,
apresentando os conceitos do sistema monetério ( reais e centavos) e unidade
de medida de tempo (hora, minuto e segundo). Diante do nimero reduzido de
atividades, ficam sem exploracao os conceitos de Unidade de tempo (dia, més,
bimestre, semestre e ano), o uso de relégio digital, os instrumentos e medidas
de capacidade (litro) e comprimento (metro).

Das atividades analisadas, somente uma apresentou uma tabela de entra-
da dupla. Observa-se que a referida atividade tem como objetivos: classificar
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elementos por espécie e seriar quantidades. Os objetivos mencionados nao
correspondem a funcdo de uma tabela, que é comunicar informagdes numéricas
obtidas a partir de dados reais. O bloco Tratamento da Informacao pode ser
mais bem explorado, pois ndo apresentou atividades que envolvessem coleta e
organizacao de informacdes, leitura de tabelas e graficos, nocdes de estatistica
e de probabilidade.

Os dezesseis alunos que colaboraram na exploragdo dos jogos demons-
traram facilidade ao navegar pelas interfaces do software, embora ndo conhe-
cessem os jogos. Ainda foi notado o interesse, a curiosidade e vontade de ven-
cer de cada crianca. Perceberam que criar nova estratégia é fundamental para a
solugao do problema ou desafio. Quando necessario, recorriam as informagdes
disponiveis nos icones (ajuda, niveis, sair, etc). Trabalhar em dupla foi um fator
importante que contribuiu para o éxito das criancas na realizacdo dos jogos,
varias vezes foram observadas as trocas de opinides entre elas.

Os resultados obtidos no quadro comparativo e na pesquisa respondida
pelos seis professores apontaram que os jogos matematicos do software anali-
sado atendem com eficiéncia apenas ao bloco de conteudos: Numeros Naturais
e Operacdes com Numeros Naturais. No bloco: Espaco e Forma atendem, par-
cialmente, sos conteldos propostos pelos PCNs, pois abordam somente figuras
geomeétricas planas e localizagdo e movimentacao de objetos no espaco ficando
a desejar nos aspectos dos solidos geométricos e representagdes de espaco,
como mapas, maquete, croquis, etc. J4, nos blocos: Grandezas e Medidas e Tra-
tamento da Informacao, sdo explorados muito pouco, havendo necessidade de
criar novos jogos que abranjam os conhecimentos relacionados aos mesmos.

Percebe-se, ainda, que a maioria dos jogos envolva conteldo de apenas
um bloco, o que ndo corresponde as orientacdes dos PCNs. Em poucos jogos foi
observada a articulagdo de dois ou trés blocos de conteudos, ou seja, 0 mesmo
jogo explora conceito de nimeros, medidas e formas, etc.

O conhecimento matematico relacionado aos quatro blocos de contetdos
analisados faz parte das atividades praticas das criancas e de suas interagdes so-
ciais, sendo oportuno, na escola, a exploracdao desses conteudos de forma inter-
disciplinar e integrada. Os jogos potencializam a exploragdo e a construcao do
conhecimento. O jogar brincando motiva e proporciona um clima especial para
a aprendizagem, pois desperta a curiosidade, exercita a inteligéncia, permite
criar, imaginar e fazer descobertas.
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A exploracao do GCompris, no ambiente escolar, possibilita a aquisicao
e ampliacdo de conceitos matematicos, como: contar, agrupar, seriar, ordenar,
medir, comparar, somar, subtrair, multiplicar, dividir, criar formas geométricas,
etc. A utilizacdo das novas tecnologias na escola nao é brinquedo, que simples-
mente distrai e ocupa o tempo das criancas. O uso dos aparatos tecnoldgicos
na educagao é fundamental para atender as expectativas de aprendizagens das
criangas do novo milénio, auxiliando o professor em seu papel de mediador no
processo de construcdo do conhecimento. Mas, os recursos tecnoldgicos nao
substituem o papel do professor na sala de aula, é funcdo do mesmo decidir
quando e como utilizar alguma tecnologia, ainda tendo em mente que a crianga
gue hoje aprende a usar corretamente essa ferramenta para a producao do seu
conhecimento e do outro, no futuro sera uma pessoa consciente, que sabera da
importancia da tecnologia para o progresso da humanidade.
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Resumo

Este artigo aborda o desenvolvimento de uma ferramenta educacional na
area de matematica que visa a suprir algumas necessidades de ensino do professor,
a partir de dinamicas digitais de perguntas e respostas, que auxiliem no processo
de aprendizagem. Para isso, buscou-se conhecer as principais dificuldades na area
encontradas pelos alunos, a fim de elaborar atividades, de forma ilustrativa e animada,
que desperte o seu interesse pela matematica. Mediante as dificuldades dos alunos, o
jogo mostrou-se eficaz quanto ao nivel de interesse, possibilitando a melhor pratica de
ensino, consequentemente, a absor¢do do conhecimento.

Palavras-Chave: Inclusdo. Educacao. Linux Educacional.

INTRODUCAO

A matematica, sob a visdo de grande parte dos alunos, é uma ciéncia
pronta e acabada, sem existéncia nem consisténcia por si sO, e sua estrutura
serve apenas como base para outras ciéncias. Apds anos de observagoes, per-
cebe-se que esse ponto de vista, advindo da forma de ensino passivo e abstrato
dos professores, ndo retrata a real importancia da matematica no cotidiano do
aluno.

O conhecimento esta em constante construgdo, e as metodologias de en-
sino precisam estar alinhadas a essa evolucao, para que se possa reelaborar,
complementar e sistematizar novas formas de ensino. As metodologias empre-
gadas precisam tornar a sala de aula um local de interagao entre aluno e conhe-
cimento, tendo o educador como mediador competente, capaz de contribuir e
estimular essa interacao.

A maioria das criangas, que encontram-se na faixa etaria dos sete aos
doze anos, apresenta dificuldades em assimilar o conhecimento matematico,
em virtude da baixa capacidade de abstracdo e falta de materiais didaticos que
sejam mais propicios, adequados e instigantes para o ensino. Além disso, a for-
ma como os educadores lecionam essa disciplina, como uma obrigacdao em
aprender, esse processo resume-se ao simples instrumento de assimilagdo dida-
tica. Sabe-se que o conteldo deve ser assimilado, porém, é funcao dos educa-
dores encontrarem condi¢oes favoraveis a fim de atingir o real aprendizado nos
alunos (GUELLI, 1993). O desenvolvimento do raciocinio deve ser uma atividade
constante e prazerosa, envolvendo situacbes em que a crianga deve tomar de-
cisdes por si mesma. Dessa forma, criangas com dificuldades de aprendizagem
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vao, gradativamente, modificando a imagem negativa do conhecer, tendo uma
experiéncia em que aprender € uma atividade interessante e desafiadora.

Uma das metodologias mais utilizadas para a resolucao de problemas
matematicos sdo os jogos digitais, pois, facilitam o poder de entendimento e
aprendizado dos alunos, contribuindo para a formagdo de competéncias e ha-
bilidades (Valente, 2003). Esses jogos tém sido bastante discutidos e pesquisa-
dos atualmente, como uma ferramenta construtiva para aprender. Inclusive, nos
Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1997), os jogos sao destacados como
elementos importante que possibilitam as criancas, dentre outras coisas, apren-
der a trabalhar em equipe, conviver e respeitar os colegas, além de desenvolver
habilidades matematicas, entre outras.

Mediante o contexto apresentado, pretendeu-se desenvolver um jogo
matematico em forma de apresentagao no BROffice do Linux Educacional’, com
dinamicas de perguntas e respostas, voltado para criancas do Ensino Funda-
mental. Para isso, buscou-se conhecer as principais dificuldades desses alunos
com essa disciplina, a fim de delinear as atividades relevantes ao ensino. Em ou-
tro momento, essas atividades foram transformadas em linguagem apropriada
para jogos. Sendo privilegiado desenvolver uma ferramenta com uma lingua-
gem simples, interface amigavel, leve, interativa e atrativa, que pudesse estimu-
lar um ambiente de competicao sadio entre os alunos. A inten¢ao com esse jogo
é despertar o interesse do aluno e facilitar o processo de ensino aprendizagem
na disciplina matematica.

Nesse sentido, com a utilizacdo desse jogo como recurso em sala de
aula cumprird duas funcdes: ludica e educativa, aliando as finalidades do di-
vertimento e prazer, a outras, como o desenvolvimento afetivo, cognitivo, fi-
sico e social.

REFERENCIAL TEORICO

Sabe-se que grande parte dos alunos do 3° Ano do Ensino Fundamental
afirma ndo entender e ndo gostar da matematica. O ensino da matematica, em
sala de aula consistia, inicialmente e essencialmente, nas operagdes repetitivas
com numeros inteiros, racionais e decimais, aprofundando-se em problemas
com proporgoes, figuras, escalas, graficos e propriedades (Parra e Saiz,1996).

ISite Linux Educacional, URL: http://www.softwarepublico.gov.br/ver-comunidade?community_id=11809207
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Contudo, nao se refletia sobre a importancia de tais ensinamentos no cotidiano
do aluno, o qual ndo consegue associar a matematica a sua realidade.

Desenvolver competéncias nos alunos é a palavra de ordem da nova pro-
posta de educacdo. Para formar cidaddos preparados para as exigéncias sociais
atuais, é necessario uma mudanca radical na forma de atuacdo dos educadores
que precisam privilegiar a interdisciplinaridade em seu trabalho, estar disposto
a aprender com os alunos e prepara-los para usar os conhecimentos adquiridos
em seu cotidiano (Perrenoud, 2000).

Os jogos sdo considerados uma brincadeira, atividade essa primordial na
infancia. Entretanto, essa afirmativa se da ndo apenas pela frequéncia de uso
gue as criancas fazem do brincar, mas, principalmente, pela influéncia que o
brincar exerce no desenvolvimento infantil. Segundo (Vygotsky, 1989), a brinca-
deira cria as zonas de desenvolvimento proximal, as quais podem proporcionar
saltos qualitativos no desenvolvimento e na aprendizagem infantil.

E importante ressaltar que as criancas tém dificuldades em assimilar o que
lhes é transmitido verbalmente, uma vez que o seu desenvolvimento cognitivo
ocorre a partir de acdes concretas e o seu conhecimento é criado a partir de
algo que lhes é familiar. Nessa etapa de desenvolvimento cognitivo a crianca é
capaz de construir, representar e reconstruir por meio de imagens e experién-
cias e ela também comeca sentir necessidade de competir por meio de jogos.
Coraborando com essa argumentagao, Pedro Demo (2001, p.49) afirma, segun-
do os professores “ndo podemos colocar o conhecimento dentro da cabeca do
aluno, pois o processo informativo se da de dentro para fora”. Assim cabe ao
professor a fungao de motivar, orientar e estimular o aluno no desenvolvimento
de competéncias e habilidades necessarias a construcao do conhecimento.

De acordo com Coelho (2001), os jogos existem ha muitos séculos e seus
conceitos vém se modificando com o passar dos tempos. O que inicialmente era
apenas uma pratica de distracdo e diversdao tornou-se uma poderosa ferramen-
ta educacional de desenvolvimento da l6gica-matematica.

Em experiéncias vivenciadas, percebe-se que o trabalho com jogos permi-
te ao educador acompanhar o pensamento da crianga passo a passo e intervir
sempre que necessario. Para isso, o professor deve saber selecionar o jogo de
acordo com as necessidades de aprendizagem, faixa etaria da crianga, a fim de
possibilitar seu real desenvolvimento.
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Gardner (2001, p. 23) nos faz um alerta: “a crianca tem de ser mais que
uma mera executora de tarefas. E preciso que ela seja levada a resolver proble-
mas”. Segundo trabalhos realizados por Schineider (1998), as criancgas, ao resol-
verem problemas, cometem repetitivos erros constantemente por falta de com-
preensao e criam, entdo, suas proprias regras para encontrarem uma solucao.
Portanto, os educadores devem estar sempre atentos a esses acontecimentos,
procurando apresentar problemas adequados que contribuam para a formacao
do conhecimento das criancas e que nao sirvam apenas para que elas os resol-
vam automaticamente, utilizando sempre determinada sequéncia de operacoes,
sem compreender o verdadeiro significado do que esta produzindo. O saber da
crianca tem que ser construido a partir da acdo, da interagdo consigo, com os
outros e com o meio, em situagdes concretas.

De acordo com estudos realizados por Piaget (1979), o principal objetivo
dos jogos matematicos consiste em aumentar o interesse dos alunos, melhorar
a concentracao, rapidez de raciocinio, desenvolvimento de habilidades e au-
mento no grau de abstracdo. A aprendizagem de todos esses objetivos pelo
aluno é de extrema importancia para melhorar as relagdes (comparacao, levan-
tamento de hipéteses, etc), capacidade de assimilacdo e de escolha de alterna-
tivas diferentes de solucdes para situagdes do seu cotidiano. Assim, as criangas
sao mais capazes de pensar, interpretar, criar e executar, com intencionalidade e
planejamento, suas atividades, com maior clareza, objetividade e coordenagao
das informagdes adquiridas (MACEDO; PETTY; PASSOS, 2000).

Por fim, o uso de jogos representam um desafio e provocam o pensamen-
to reflexivo no aluno, o que segundo Schineider (1998), sdo razdes suficientes
para defender o seu uso no ensino da Matematica.

Proposta de Desenvolvimento do Jogo do Milhao
Matematico

A origem do "Jogo do Milhdo Matematico” foi baseada no tradicional progra-
ma televisivo “Show do Milhdo", bastante conhecido na midia brasileira. Esse jogo é
composto por uma série de perguntas e respostas, de variados temas, que concedia
um prémio final de um milhdo de reais ao participante que conseguisse chegar a
ultima pergunta. Partindo dessa idéia, o "Jogo do Milhdo Matematico” desenvolvido

tem o objetivo de criar o mesmo ambiente de perguntas e respostas, referente ao
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conteddo da matematica, em que para cada resposta certa prossegue-se para a
préxima pergunta, e assim, sucessivamente até a Ultima pergunta que valera ao pré-
mio maximo. A partir dessa juncao entre o entretenimento e o aprendizado, o jogo
possibilitou uma nova metodologia de ensino mais atrativo ao aluno, e também,
uma alternativa customizavel sob a plataforma do Linux Educacional.

A primeira etapa para o desenvolvimento do jogo educativo foi o levanta-
mento do maior niUmero possivel de atividades matematicas relevantes ao ensino,
baseadas nas atividades do Projeto Pitangas (APOLINARIO, 2005). Essas atividades
foram analisadas, previamente, em sala de aula pelos professores do 3° Ano do
Ensino Fundamental da escola Nucleo de Desenvolvimento Oficina da Crianca de
Lavras-MG, a fim de verificar a sua eficiéncia quando foram utilizadas pelos alu-
nos. Ao todo foram levantadas dez atividades com problemas matematicos que
podem ser facilmente associados ao cotidiano do aluno. Apds a escolha das ati-
vidades, partiu-se para a sua transformagdo em uma linguagem apropriada para
jogos educativos, a fim de confeccionar o chamado “Jogo do Milhdo Matematico”.

Esse jogo matematico foi desenvolvido em forma de apresentacao de te-
las no Impress do BROffice? presente no pacote de programas do Linux Edu-
cacional. Esse aplicativo contém diversos recursos, que permitem, a criagdo de
apresentacdes ilustrativas, dinamicas e objetivas.

Na Figura 1, apresenta-se a tela inicial do jogo, com algumas imagens
ilustrando seus objetivos principais: a conquista do prémio, pela demonstragdo
de conhecimento e busca do aprendizado. Na proxima tela, inicia-se efetiva-
mente o jogo (Figura 2), sendo composta por uma pergunta, quatro alternativas
e algumas animacdes graficas, que dao efeito comunicativo na interface da tela.
Esses efeitos comunicativos transmitem informacdes por meio de imagens que
facilitam o processo de entendimento e execugdo do jogo pela crianga.

As quatro alternativas da tela possuem recursos menus com hiperlinks,
gue permite ao usuario selecionar por meio de cliques uma das alternativas. Se
o aluno clicar na resposta certa, 0 jogo continuara e nova tela se abrird com uma
nova pergunta com o mesmo formato da figura 2. Em caso de erro, uma tela
se abrira informando que o usuario errou e sugerindo que ele estude e tente
novamente (ver Figura 3). Cada tela que o aluno assinala a alternativa correta
gera-se uma nova pontuacao (ver Figura 4), de forma que é incrementada até a
ultima tela do jogo.

2Site do BrOffice, URL: http://www.broffice.org/.
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Figura 1 — Tela Abertura do Jogo

(Projeto Pitangud, 2005) Na casa de Gil, consome-se 1 litro de leite,
por dia, no café da manh3. Se cada pessoa da casa de Gil toma no café
da manha 200 ml de leite, descubra quantas pessoas tomam o café da

manha na casa de Gil.

3 Pessoas

4 Pessoas

5 Pessoas

10 Pessoas

11 Pontos [ 12 Panms

O 0

Errar Parar Acertar Ajuda dos amigos Pular

[ 14 Pontos ]

Figura 2 — Tela com pergunta e menu de respostas
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A soma dos pontos (Figura 4) é feita de forma automatica nas telas subse-
quentes do jogo, ou seja, em cada tela que o aluno acerta a resposta, pula-se para
a proxima pergunta com a pontuagao ja inserida na mesma. Em caso de desisténcia
ou erro, o jogo é finalizado e o aluno permanece com a pontuacdo adquirida até o
momento.

Quando o aluno consegue chegar até a Ultima pergunta do jogo, (tida como
a mais dificil pelos alunos), ele alcanca o ponto maximo. Esse € o momento que o
aluno podera receber a premiacao (similar ao show do milhdo quando o jogador
pode ganhar um milhdo). Ou seja, conseguindo acertar, ganha-se a premiagado e
0 jogo gera uma tela com uma musica com tema de vitéria (Figura 5).

Figura 3 — Tela em caso de erro

11 Pontos ] [ 12 Pontos ] [ 14 Pontos ]

Errar Parar Acertar

Figura 4 — Pontuacao de acordo com os acertos
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A implementacao do jogo iniciou-se, primeiramente, com a criacao de
uma apresentacdo somente com textos, contendo perguntas, respostas e algu-
mas imagens inseridas em suas telas. Ap0s isso, outros recursos foram incluidos
na apresentacao, tais como: os menus de alternativas para a questao (Figura 6),
imagens animadas (Figura 7) e sons (musica) que sdo tocadas no instante em
que as telas aparecem, quando o aluno é eliminado e quando o aluno vence
o jogo. Ao final do desenvolvimento de todas as telas, testes foram realizados
para a verificacdo de possiveis erros, falta de harmonia entre as cores da interfa-

©

Figura 5 - Tela final do jogo

ce das telas e a sequéncia em que as mesmas foram apresentadas.
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Figura 6 — Insercao de menu de alternativas para a questao
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Sem titulo 1 - LibreOffice Impress
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Figura 3.8 — Insercdo de musica para a apresentacao

O material didatico produzido procura preencher as deficiéncias deixadas
pelos materiais convencionais, em razdo de sua ineficiéncia em ensinar entre-
tendo o aluno, ao mesmo tempo em que desperta o interesse pela disciplina.
Além disso, esse material didatico trabalha questdes relacionadas a problemas
convencionais da matematica e do cotidiano do aluno, desenvolvendo diversas
habilidades, como o raciocinio l6gico e a criatividade.

As maiores dificuldades encontradas na elaboracao do projeto foi desen-
volver um jogo que nao fosse cansativo ou mondétono, e que atingisse os ob-
jetivos da aprendizagem. Para isso, preocupou-se em desenvolver telas com
graficos e animagdes dinamicas e atrativas aos alunos.
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Aplicacdo do Jogo do Milhdao Matematico na Escola
Niacleo de Desenvolvimento OFficina da Crianca

A aplicagdo do jogo contou com a participacao de 20 alunos da turma do
Terceiro Ano do Ensino Fundamental. Cada um respondia as questdes do jogo,
de forma interativa, sozinhos ou em grupos, sempre com o apoio do professor,
que o ajudava oferecendo dicas e esclarecendo duvidas.

O jogo consiste em rodadas, em que o aluno, ou grupos de alunos, a cada
nova rodada, acessa uma tela com pergunta, e escolhe a alternativa certa para a
questdo. O aluno podera pular para a proxima pergunta, pedir ajuda aos amigos
ou parar, sendo que, em todas essas alternativas o usuario sé podera escolher
uma unica vez. Acertando as questdes o aluno acumulard pontos, sucessiva-
mente até a Ultima pergunta, que valera o prémio maximo.

A professora nao sé faz a ponte entre o aluno e as perguntas, mas tam-
bém ajuda na contextualizacdo do problema, oferecendo exemplos, dicas, su-
gestdes e solicitando a participacao de todos.

O uso do jogo no ensino traz vantagens, ndo sé para os alunos, mas tam-
bém para os professores. Para os professores, ha a possibilidade de analisar
o desempenho dos estudantes na resolucao de uma questdo, verificando seu
raciocinio légico ou detectando os erros cometidos. Dessa forma, é possivel
diagnosticar dificuldades em um item especifico do conteldo, e necessidades
individuais ou coletivas, buscando, entdo, novas estratégias de ensino para
auxilia-los.

O emprego do jogo em sala de aula deve ter como objetivo criar novas
habilidades matematicas nos alunos, levar os alunos a reverem conceitos, pro-
blemas e a desenvolver em raciocinio l6gico, evidenciado na escolha da alterna-
tiva correta do jogo em busca do prémio final.

O material didatico visa, sobretudo, a oportunizar um ensino de melhor
qualidade, mostrando aos alunos a importancia que a matematica tem em suas
vidas, em forma de uma brincadeira distraida, alegre e motivadora.

A interface do jogo buscou ser a mais ilustrativa possivel, sabendo-se que,
os alunos tém maior facilidade de fixagdo do conhecimento quando associados
as imagens e sons, relacionando-se as imagens com o contexto do jogo. O jogo
também proporciona um ambiente competitivo, que contribui para incentivar
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os alunos a estudarem mais, pois, como o préprio nome diz, “Jogo do Milhao”,
os vencedores devem receber alguma forma de premiacao, seja ela por meio
de conceitos (notas), elogios ou qualquer outra forma de premiacdo, mediante
recurso disponivel na escola.

A utilizacdo desse jogo ndo necessita de um laboratério de informatica.
Com notebook ligado ao projetor multimidia é o suficiente para proporcionar
uma aula atraente, dinamica e, principalmente, mais participativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Um dos maiores problemas encontrados durante a realizagdo do trabalho
foi com relacdo ao levantamento das atividades matematicas. Essa dificuldade
nasceu da preocupacdao em buscar atividades que contemplassem conteudos
adequados a faixa etaria dos alunos, e que fossem relevantes ao ensino. Durante
a execucao do “Jogo do Milhdo Matematico”, observou-se que as ilustracdes e
os sons chamaram a aten¢do dos alunos, que permaneceram concentrados na
tentativa de resolver o problema em questdo. Grupos de no maximo 5 alunos
foram formados, para que cada um pudesse discutir sobre o problema e ofere-
cer a melhor solucao.

Quando o aluno nao conseguia acertar, assinalando a resposta correta,
nao faria sentido a essa proposta se os erros fossem ignorados. Apesar do jogo
ser encerrado, a professora voltava na pergunta e discutia com os alunos o
porqué da resposta errada. Enquanto que os vencedores eram premiados com
doces, balas e elogios. Essa dinamica fez com que os alunos dedicassem mais
nos estudos e, cada vez mais, se interessassem pela matematica.

Notou-se, pelos resultados obtidos, trés problemas marcantes (quando os
alunos jogavam): falhas ao representar matematicamente os problemas, falta de
dominio dos termos matematicos na escrita e dificuldade em traduzir conhe-
cimentos ja disponiveis na sociedade e aplica-los na resolugdo de problemas.

Percebeu-se também, que a maior dificuldade dos alunos ndo esta nas
operacOes matematicas, mas, sim, na interpretacdo dos problemas. Por isso, a
importancia de associar tais problemas com o cotidiano do aluno, pois assim é
possivel tornar o problema mais visivel ao aluno, para seu maior entendimento.

O jogo, segundo entrevista entre professores e alunos, mostrou-se bas-
tante atrativo e motivador na resolucdo de problemas. Os alunos ficaram em-
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polgados em participar da brincadeira, evidenciando a importancia da tecno-
logia no contexto escolar. Percebeu-se, também, que os alunos nao perdiam
a concentracdo, e nem se cansavam no decorrer do jogo, possibilitando a sua
continuidade sem maiores problemas.

Com essa pequena experiéncia é possivel demonstrar que um jogo pode
tornar um recuso didatico importante para auxiliar a quebrar alguns precon-
ceitos que os alunos criam a respeito da disciplina matematica. Essa dinamica
diferenciada de ensino facilita para o professor, aumentando a qualidade na
concentragdo dos alunos necessaria para desenvolver habilidades que servirao
ndo sé dentro das escolas, mas para a vida como um todo.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da experiéncia realizada pode se dizer que o novo cenario com apli-
cacao da tecnologia enriquece o processo de ensino e aprendizagem, facilitando
na absor¢do do conhecimento. Além disso, o jogo teve um étimo nivel de satisfa-
¢ao entre os alunos em uma disciplina, que, historicamente € temida e indesejada,
ou seja, 0 jogo conseguiu motivar e despertar o interesse em aprender.

O professor tem o papel primordial como intermediador entre a tecnolo-
gia e os alunos, portanto, faz-se necessaria uma rapida adaptagao e capacitagao
dos mesmos, no intuito ndo sé de implementar solu¢des, mas também de esco-
Ilher a ferramenta mais adequada e propicia ao planejamento escolar.

A aplicacao do jogo em sala de aula possibilitou incluir os alunos a uma
nova realidade ainda desconhecida por muitos. A dinamica do jogo ampliou
novos horizontes, e despertou a busca por novas informacdes.

A arte de ensinar entretendo e motivando, mostrou-se um método extre-
mamente eficaz, e seus resultados conseguem ir além dos objetivos tracados no
planejamento escolar. Assim, é preciso que as escolas invistam cada vez mais em
tecnologias e capacitagdo do professor. Inclusive, uma das grandes dificuldades
encontradas nesse trabalho, foi a falta de recursos necessarios para o sucesso
da aplicagdo, como um projetor de qualidade e um laboratério que possibilite
outras formas de aplicacao do jogo.

Por fim, como trabalhos futuros pretende-se estender o jogo para outras
disciplinas, e tornar ainda mais dinamico e interativo o aprendizado, por meio
da inclusdo de videos e historinhas.
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Abstract

This paper describes the used technologies in the creation, use and valuation
of didactic material formed by an educational video about Halloween and disposal
concerning the importance of communication and information technologies and
computacional technologies in teacher profession. This paper also presents the evaluation
of the cognitive aspect and assimilation of the content taught through didactic material
subsidized by the technologies, the results of the survey realized among teachers on
using of technologies in their professional practice and concludes by pointing to the
need for intervention and training of teachers / educators in the effective and efficient
use of technological resources in the classroom, in the development of learning.

Resumo

Este artigo descreve as tecnologias usadas nas etapas de elaboracdo, uso e
avaliacdo de material didatico composto de um video educacional sobre o Halloween
e dispde sobre a importancia do uso das tecnologias da informacdo e comunicacéo e
das tecnologias computacionais no exercicio da profissdo docente. O texto também
apresenta as avaliagdes do aspecto cognitivo e assimilacdo do conteldo lecionado
por meio do material didatico subsidiado pelas tecnologias, os resultados da pesquisa
realizada junto a educadores, sobre a utilizacdo destas em sua pratica profissional e
conclui, apontando para a necessidade de intervencdo e capacitacdo dos professores/
educadores no uso eficaz e eficiente dos recursos tecnoldgicos em sala de aula, no
desenvolvimento da aprendizagem.

INTRODUCAO

As tecnologias da informacdo e comunicagdo tém sido responsaveis pela
grande mudanca nas relagdes sociais e na interacao das pessoas com as infor-
macoes e fatos. Esse fendmeno, amplamente debatido e divulgado, pode ser
observado em todos os lugares do planeta. A internet, a TV, os videos e audios,
cada vez mais, ocupam espago na mente e na vida das pessoas.

E perceptivel a mudanca na interacdo do homem com a tecnologia, a
comegar pela sala de aula, onde estudantes utilizam seus aparelhos eletroni-
cos, como: MPs, celulares, notebooks, netbooks, tablets, smartphones, etc.. Esses
dispositivos realizam todo tipo de tarefa, das mais simples as mais complexas,
desde visualizar imagens a coletar informagdes. Os aparelhos eletronicos deixa-
ram de exercer uma funcao Unica e passaram a integrar tecnologias, de maneira
a compor um panorama de aprendizagem. Essas mudancas nos levam a refletir
sobre a sua importancia para a pratica pedagodgica.
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Isso demonstra que o padrao de comportamento das pessoas em relacao
a aquisi¢do/assimilagdo de informagdes estda mudando. Nao se aprende mais
apenas por meio dos livros ou da educacao formal, e o professor deixou, ha
muito, de ser o cerne da cultura e do conhecimento. A informagao esta disposta
a todos, dependendo de como lidam com esse novo mundo integrado.

As mudancas colocadas afetam todas as areas. A tecnologia nao exclui
este ou aquele setor, apenas adéqua-se a ele. Na educacao, cabe-nos procurar
aquelas que se adéquam as necessidades do momento, da aula, do planeja-
mento, ou, no caso aqui descrito, do material didatico a ser produzido.

Freire (2003) diz que: “Saber ensinar nao é transmitir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a prépria producao ou a sua construgao”. Assim sen-
do, o docente que pretende “criar possibilidades” de conhecimento para seus
alunos, na atualidade, deve ter em mente que ndo ha mais espago na escola/
educacao e nessa cultura “interconectada” para métodos retrégrados ou Unicos
de transmissao de informacao/conhecimento. A aula hoje ndo pode se dar nos
moldes como era concebida ha alguns anos. Inserir-se, acompanhar e integrar-
se as novas formas de ensinar, que despontam junto ao universo tecnologico é
essencial ao educador que pretende obter éxito na sua missdao de ensino. Quer
seja na elaboracao de um material didatico ou no planejamento das aulas, ava-
liacbes e planos de trabalho, a tecnologia é recurso impar, que facilita, integra,
motiva e proporciona uma assimilagdo melhor do conteudo ali trabalhado.

Além disso, considerando que, para o educador, acompanhar as transfor-
macoes e inovagoes que dizem respeito as estratégias de ensino/aprendizagem
tem deixado de ser op¢do para se tornar obrigacao, entendemos a relevancia
desse texto que aponta para a essencialidade da assimilacdo dos recursos tec-
nologicos por parte dos docentes, e da aprendizagem do uso destes instrumen-
tos a seu favor para o sucesso de suas aulas.

Nos resultados apresentados, foram consideradas as avaliagdes realizadas
no aspecto cognitivo, na assimilacao do assunto por parte dos alunos, a avaliacao
da midia em seus aspectos formais e técnicos e, no intuito de complementar o es-
tudo e avaliar a pratica do uso da tecnologia entre os educadores. O documento
elenca, também, os dados obtidos de um questionario disponibilizado pela Web
para professores e educadores do municipio de Betim, que confirma a necessida-
de de se criar, urgentemente, cursos para esses profissionais que os capacitem a
usar a tecnologia eficaz e eficientemente no seu contexto de trabalho.
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Objetivos

Este artigo apresenta as fases da criacao de um material didatico midiati-
co, composto por um video cujo tema principal é o Halloween, elaborado desde
o inicio, com o auxilio das tecnologias computacionais livres e da informacao
e tem como objetivo geral comprovar como a utilizacdo das tecnologias nas
agoes corriqueiras que a profissao docente exige, especificamente na produgao
de material didatico, possibilita a aproximacao dos alunos com o objeto em
estudo, facilita o labor diario do professor e promove a interagdo consciente
desses estudantes com os recursos tecnologicos e midiaticos.

Objetivos especificos

Para alcancar o objetivo geral foram observados os seguintes objetivos
especificos:

« detectar a necessidade do material didatico;

» planejar o tipo de material didatico a ser criado;

« avaliar o perfil dos alunos e o contexto no qual a escola se insere;

« verificar os equipamentos e instrumentos tecnologicos disponiveis
para a confeccdo e uso do material didatico;

« pesquisar ferramentas livres adequadas a composi¢ao do material di-
datico escolhido;

« adequar as ferramentas escolhidas ao contexto escolar em que o ma-
terial foi utilizado e a idade dos alunos;

« criar e adquirir imagens, textos e outras midias prontas para agrega-
rem o video didatico;

¢ compor o video com as ferramentas livres;

« criar o som/ narragdo para o video;

 analisar a sincronia das imagens e som;

« avaliar a midia criada;

« avaliar os resultados obtidos no contexto cognitivo, com o material
didatico produzido;

« avaliar junto a outros professores e educadores como a tecnologia faz
parte de sua vida profissional e como seu uso tem ajudado na melho-
ria de suas aulas e atividades cotidianas;

« avaliar o impacto das habilidades/competéncias adquiridas entre os
alunos e comunidade escolar.
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Motivacao

Como citado na introducao deste documento, o exercicio profissional do
educador deve ser subsidiado pelas tecnologias e o profissional docente deve
estar sintonizado com elas e com os avangos nesse sentido. Mas como proceder
assim? Que equipamentos adquirir ou que recursos e programas utilizar?

No desenvolvimento deste trabalho, percebemos que as escolas, em sua
maioria, tém se equipado, com computadores e acesso a internet, impressoras,
datashows, DVDs, TVs cada vez maiores e com imagens mais nitidas, etc. E,
ainda assim, a utilizagdo desses equipamentos € ineficiente ou superficial, nao
atendendo ao professorado de maneira adequada ao que se considera como
desejavel na relagdo deste com as tecnologias.

A principal razdo desse mau uso esta na falta de conhecimento sobre o
funcionamento desses recursos, suas fungdes ou possibilidades. Além disso, ve-
rificamos que n&o basta ter acesso a tecnologia e aos recursos tecnoldgicos. E
preciso saber manipula-los de forma a compor o material de que se necessita.

No caso do material didatico em estudo, um video educacional para as
aulas de inglés, sua criacdo se deu a partir do momento em que o tema Hallowe-
en era apresentado para as turmas e observava-se que isso causava um grande
desconforto e preconceito entre os alunos da escola e demais componentes
da comunidade escolar. Detectou-se, entdo, a necessidade de se criar uma es-
tratégia interveniente que proporcionasse a desconstrugdo desse preconceito,
oportunizando a comunidade escolar o conhecimento da histéria e dos fatos
relacionados com o assunto. Buscava-se, como resultado, uma aplicacdo pra-
tica, uma transformacao das atitudes e posicionamento critico sobre o tema: a
reconstrucao do conceito de halloween entre os alunos e, consequentemente,
entre familiares e demais envolvidos.

Nesse sentido, descrevemos os instrumentos e métodos que perpassa-
ram todo este trabalho, na intencdo Unica de demonstrar que, com pesquisa e
empenho é possivel associar os recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas,
em casa e através da WEB, em parceiros da educacdo formal e facilitadores da
aprendizagem.
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REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia na educag¢do

Apesar de o aluno ser, de fato, artifice do préprio conhecimento, e de fato
o uso das tecnologias na profissdo docente influenciar enfaticamente nos resul-
tados, temos que o professor ainda ocupa o papel essencial desse cenario. Assim:

‘A alma de qualquer instituicdo de ensino é o professor. Por mais que se
invista na equipagem das escolas, em laboratdrios, bibliotecas, anfiteatros,
quadras esportivas, piscinas, campos de futebol - sem negar a importancia
de todo esse instrumental -, tudo isso ndo se configura mais do que aspectos
materiais se comparados ao papel e a importdncia do professor” (CHALITA,
G., 2001)

Sobre a possibilidade de o computador substituir o professor no futuro,

temos que:

"O computador nunca substituird o professor. Por mais evoluida que seja a
mdquina, por mais que a robdtica profetize evolucbes fantdsticas, hd um
dado que ndo pode ser desconsiderado: a maquina reflete e néo é capaz de
dar afeto, de passar emocdo, de vibrar com a conquista de cada aluno. Isso é
um privilégio humano.” (CHALITA, G., 2001)

Consideramos importante ressaltar que os recursos tecnolégicos e os
avangos neste sentido, sdo apenas os instrumentos de aperfeicoamento do fa-
zer pedagdgico e que cabe ao professor, apropriar-se deles a favor de seu traba-
lho, da melhoria do seu labor diario e de ajuste de suas técnicas didaticas.

“De um professor espera-se, em primeiro lugar, que seja competente na sua
especialidade, que conheca a matéria, que esteja atualizado. Em segundo
lugar, que saiba comunicar-se com os seus alunos, motiva-los, explicar o
conteudo, manter o grupo atento, entrosado, cooperativo, produtivo.(...)
Na educacdo, escolar ou empresarial, precisamos de pessoas que sejam
competentes em determinadas dreas de conhecimento, em comunicar esse
conteudo aos seus alunos, mas também que saibam interagir de forma
mais rica, profunda, vivencial, facilitando a compreensdo e a prdtica
de formas auténticas de viver, de sentir, de aprender, de comunicar-se”.
(MORAN, 2009)
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Concluimos, ao término do objeto deste artigo, ser a interseccdo entre o
que GABRIEL CHALITA (2001) e MORAN (2009) afirmam: conhecimento, compe-
téncia, tecnologia, vivéncia, pratica e tecnologia, em uso no exercicio da profis-
sao docente, convergem para a constru¢do de uma aprendizagem contextuali-
zada e significativa.

Nessa direcdo, € necessario que o professor passe a conceber, sem pre-
conceito, a tecnologia como parceira em seu exercicio profissional, abrindo es-
paco para inovar e transformar seu fazer diario. Buscando, dessa maneira, a
aproximagado do objeto de ensino e aluno, o professor faz com que o conheci-
mento tenha um uso social (TASSONI, s.d.) para esse estudante. Ou seja, o co-
nhecimento passa a fazer sentido e ser usado pelo aluno no momento em que
ele necessita dele de maneira pratica.

A tecnologia e comunicagao fazem parte, cada vez mais, do cotidiano das
pessoas em todo o mundo. Nao teriamos a condicao de vida que temos nos
dias atuais sem as grandes invengbes que nos cercam de todos os lados, por
confortos e facilidades.

Juan Manoel Moran (1994; 1995; 2001; 2009) demonstra em momentos
e trabalhos diferenciados a importancia do uso da tecnologia e das midias de
comunicagdo na sala de aula. Para o teorico, as ferramentas da tecnologia sdo
essenciais e um diferencial para que o professor consiga relacionar o contetdo
ao seu aluno, de forma mais significativa e proxima de seu contexto.

Desde as primeiras invengdes tecnologicas, o mundo foi se transformando.
Moran (1995) diz que néo foram as tecnologias que causaram as mudancas na vida
das pessoas, mas o sistema capitalista que, na busca incessante de lucro, incentivou
esse aumento na producdo e distribuicdo da tecnologia, alcancando, dessa forma,
todos os possiveis consumidores e, alimentando, assim, a cadeia produtora.

Talvez seja, de fato, o sistema capitalista que leva as pessoas a consumi-
rem mais recursos tecnoldgicos, mas o fato é que as tecnologias, na atualidade,
sdo parceiras inseparaveis dos seres humanos. Entretanto, ainda que se afirme
gue é o sistema, e ndo as tecnologias, que transformam o mundo, esse fato ndo
impede que elas exercam uma fascinagéo sobre as pessoas, e as influencie so-
bre a sua forma de agir, pensar e construir o mundo. Elas impregnam todos os
aspectos da vida dos estudantes, suas relaces com as pessoas, com a cultura,
com os estudos, com o trabalho.
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Uma visdo antes futuristica confirma-se no momento, nas redes sociais,
nos celulares, nos tablets e tantos outros: a ideia de comunicar-se sem precisar
estar presente. Estamos vivendo numa espécie de reality show, onde nos apoia-
mos em imagens, maquinas, comandos de voz, conexao virtual. Tudo isso, ao
alcance de um clique.

A educacao precisa inserir-se nesse contexto, adaptando-se e aos seus
métodos para abranger as novas necessidades que se apresentam e para con-
seguir desenvolver os saberes escolares de forma ampla e significativa.

O uso do video no cendrio educacional

Sendo o video um material de facil acesso, comprovadamente preferido
pelos jovens em todo o mundo, ele torna-se cada vez mais indispensavel ao
educador, que busca em seu cotidiano conectar as informagdes do mundo com
aquelas habilidades que deseja desenvolver em seus aprendizes.

Mesmo assim, apesar do video ser considerado um recurso relevante no
processo de aquisicao de aprendizagem, Vicentini & Domingues (2008) ressal-
tam que:

“a incorporag@Go dessa tecnologia pelas instituicbes de ensino e pelos
professores néo é tdo simples quanto parece, até hoje, grande parte dos
profissionais da educacdo enfrenta dificuldades para empregar a tecnologia
audiovisual como um recurso pedagoégico; ora devido a forma equivocada
com que alguns programas diddticos propdem incorporacgéo do video ao
trabalho em sala de aula, ora devido ao desconhecimento das potencialidades
dessa midia no processo de ensino e aprendizagem.”

CARNEIRO (2002) comenta essa situagao, explicando-a como “parte dos de-
safios atuais” onde "ha a necessidade de formacao e capacitagao de educadores,
de deslocamento do ensino para as aprendizagens, de adequacao entre suportes
tecnoldgicos, expressividade mediatica, conteudos e objetivos educacionais”.

Observando-se as afirmacdes de CARNEIRO (2002) e VICENTINI & DO-
MINGUES (2008), anteriormente descritas, percebemos que o video pode ser
utilizado em algumas situagdes especificas, em sala de aula: como facilitador
da aprendizagem, incentivo ao aluno no uso das tecnologias, instrumento para
o desenvolvimento de competéncias transversais e instrumento integrador dos
recursos da informatica e audiovisuais.
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Vicentini & Domingues (2008), definem que é preciso mudar as estrutu-
ras e redefinir o olhar e o fazer pedagdgico onde se incorporam o audiovisual
como auxiliar da pratica educacional. Tendo em mente que o video nao substi-
tui o professor e que é imprescindivel que os professores tenham uma forma-
¢ao especifica para a utilizacdo do meio, “ndo haverd professores formados para
o emprego do video e demais audiovisuais se ndo houver professores formados
mediante o emprego do video e dos demais audiovisuais” (FERRES, 1996, p.11).

Ou seja, a aprendizagem, nesse caso, compreende o uso. No entanto, ndo
implica no abandono dos demais meios didaticos, apenas sugere um redirecio-
namento da funcdo destes. Moran (1995) concorda com a utilizacdo do video
em sala de aula, porém acrescenta situacdes em que ele nao deve ser usado:

“Video tapa-buraco: colocar video quando hd um problema inesperado,
como auséncia do professor. Usar este expediente eventualmente pode ser
util, mas se for feito com frequéncia, desvaloriza o uso do video e o associa
-na cabeca do aluno- a ndo ter aula.

Video enrolagdo: exibir um video sem muita ligacdo com a matéria. O
aluno percebe que o video é usado como forma de camuflar a aula. Pode
concordar na hora, mas discorda do seu mau uso.

Video deslumbramento: O professor que acaba de descobrir o uso do video
costuma empolgar-se e passa video em todas as aulas, esquecendo outras
dindmicas mais pertinentes. O uso exagerado do video diminui a sua eficdcia
e empobrece as aulas.

Video perfeicdo: Existem professores que questionam todos os videos
possiveis, porque possuem defeitos de informacdo ou estéticos. Os videos
que apresentam conceitos problemdticos podem ser usados para descobri-
los, junto com os alunos, e questiond-los.

So video: ndo é satisfatorio, didaticamente, exibir o video sem discuti-lo, sem
integrd-lo com o assunto de aula, sem voltar e mostrar alguns momentos
mais importantes.”

Diante disso, a analise do contexto em que o video sera utilizado é muito
importante: avaliar os alunos para o qual este se dirige, as condi¢des para uso
do recurso, a prévia discussdo sobre o tema e os materiais complementares
formam, todos, um conjunto de requisitos para o sucesso no uso dos recursos
audiovisuais com objetivos pedagogicos.
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“Nenhuma tecnologia é boa ou md por si sé. A eficacia e os resultados
dependerdo do uso que se fizer dela. Assim, também ocorre com o video:
a sua eficdcia educativa serd diretamente proporcional ao uso que se fizer
dele” VICENTINI & DOMINGUES (2008)

O uso da tecnologia nas aulas de lingua estrangeira

A utilizagdo da tecnologia nas aulas de inglés remonta de muitos anos
atras, quando ainda tinhamos fitas e salas de videocassete. Entretanto, mesmo
antes disso, a histéria do ensino de lingua estrangeira ja estava permeada pelo
uso desses recursos. No Brasil, a primeira tecnologia utilizada foi o “livro” de in-
glés, de francés, italiano, etc., que continha uma lista de interminaveis exercicios
de memorizacao e repeticdo da lingua.

No ano de 1943, quando os americanos entraram na II Guerra Mundial,
tornou-se necessario produzir, rapidamente, falantes fluentes em varias linguas,
faladas nos paises aliados!. E, para alcancar essa meta, langaram um grande
programa didatico que deu origem ao que hoje é conhecido como metodologia
audio-oral. Essa metodologia consistia, principalmente, na afirmagdo de que a
lingua é fala e ndo escrita.

“Como a aquisi¢do de uma lingua era considerada um processo mecdnico
de formagdo de hdbitos, rotinas e automatismos, o laboratdrio de linguas
passou a constituir um elemento de extrema importdncia, onde o aluno
repetia oralmente as estruturas apresentadas em sala de aula” (Fonte:
linguaestrangeira.pro.br)

Comecou ai, entdo, uma historia intrinseca entre o ensino de linguas e
as “novas” tecnologias. Dessa época em diante, foram langados cursos inteiros
para esse tipo de ensino como, por exemplo, o curso de inglés da BBC pelo
radio, como informa Kelly (1969, p. 248): “a BBC iniciou transmissdes com pe-
guenas aulas de inglés em 1943" e "na década de 60, transmitiu cursos de inglés
em 30 linguas para quase todo o globo terrestre, incluindo niveis elementares
e avancados”.

Os cursos de linguas esforcaram-se sempre (e continuam, ainda, nos dias
atuais), para acompanhar os avangos tecnologicos, na busca incessante de al-
cancar uma metodologia ou abordagem mais apropriada para a aquisicao de

Fonte:  http://www.ucpparana.edu.br/trivium/edicoes/nlv2/analise_metodologia_fortes.pdf -  Acesso
realizado em 09 de dezembro de 2011 as 23:28 horas.
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uma segunda lingua e, que aproxime o aluno, ao maximo, do seu objeto de
estudo.

‘A cada nova tecnologia, a escola, especialmente no ensino de linguas, busca
inserir essa nova ferramenta nas prdticas pedagdgicas em uma tentativa de
melhorar a mediagéo entre o aprendiz e a lingua estrangeira.” (PAIVA, s.d.)

Estudos feitos na internet? mostram numeros que comprovam a impor-
tancia cada vez maior dessa tecnologia na vida das pessoas, principalmente
entre os mais jovens. Em especial, aqueles exibidos diretamente na internet:

“Pessoas entre 18 e 34 anos passam mais tempo vendo videos online do que
assistindo TV - quase 50% a mais. Somente no YouTube, usudrios de todo o
mundo estdo assistindo a 3 bilhbes de videos por dia, e subindo mais de 48
horas de video por minuto. E isso deve crescer em uma taxa sem precedentes;
atualmente, os videos utilizam 40% de todo o trdfego da Internet e devem
exceder 91% em 2014, de acordo com as previsoes da Cisco.”

Assim, com o avanco no uso de tecnologias na producao, exibicao e dis-
tribuicdo de materiais didaticos e, mais especificamente, os videos, os educa-
dores ndo podem abster-se de usa-los na composicao de suas aulas. Hd uma
demanda por métodos de ensino inovadores, que considerem o contexto do
aluno, o desenvolvimento da competéncia em manipular, usar e extrapolar o
uso de todos os recursos tecnoldgicos acessiveis no ambito escolar, integrando
o educando ao meio em que vive.

Iteracoes do docente com as ferramentas tecnolégicas

Para desenvolver aulas mais criativas com o uso das tecnologias da in-
formacdo e comunicagao, a primeira coisa que se necessita € o interesse em
aprendé-las. A partir dai, as coisas comecam a acontecer. MORAN (2009), afir-
ma que "o conhecimento se da fundamentalmente no processo de interacdo,
de comunicagdo. A informacdo é o primeiro passo para conhecer” Passa-se a
buscar novas informacbes, a experimentar novas ferramentas e aprender a
usar novos recursos que facilitem o uso destes outros. Se houver o interesse,
a pesquisa inicia-se e, entdo, as oportunidades de criar e inovar vao também
acontecendo.

2Esses estudos podem ser encontrados em http://www.google.com.br/intl/pt-BR/adwords/watchthisspace /
industry-trends/online-video/ acessado 08/12/2011 as 21h28.
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“Na sociedade da informacgédo todos estamos reaprendendo a conhecer, a
comunicar-nos, a ensinar e a aprender; a integrar o humano e o tecnoldgico;
a integrar o individual, o grupal e o social Uma mudanc¢a qualitativa no
processo de ensino/aprendizagem acontece quando conseguimos integrar
dentro de uma visGo inovadora todas as tecnologias: as telemdticas, as
audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, ludicas e corporais Passamos
muito rapidamente do livro para a televisGo e video e destes para o
computador e a Internet, sem aprender e explorar todas as possibilidades de
cada meio.” (MORAN, 2000)

Buscamos com este trabalho suscitar essa reflexdo junto aos professores
e educadores: somos todos, profissionais da educacao, “estudantes do ensino”
(DEWEY, 1959:13) e, conforme afirma MORAN (2009):

‘Aprendemos melhor quando vivenciamos, experimentamos, sentimos.
Aprendemos quando relacionamos, estabelecemos vinculos, lacos entre
0 que estava solto, cadtico, disperso, integrando-o em um novo contexto,
dando-lhe significado, encontrando um novo sentido”.

METODOLOGIA

Este artigo é o resultado de uma pesquisa aplicada, qualitativa e descriti-
va. E, sob o ponto de vista dos procedimentos técnicos considera-se o trabalho
como resultado de uma pesquisa-acao, caracterizada por ter o propdsito de
resolver um problema coletivo "no qual os pesquisadores e participantes repre-
sentativos da situac¢do ou do problema estao envolvidos de modo cooperativo ou
participativo.” (GIL)

A produgdo de um material didatico deve considerar a sua necessidade, o
publico ao qual se destina, as caracteristicas gerais desse publico, como idade,
género, conhecimento prévio, entre outros. Além disso, é necessario conhecer
os instrumentos tecnoldgicos e fisicos que se possui para efetiva-lo.

O material didatico composto foi apresentado em sete turmas da educa-
¢do basica de uma escola publica de Betim e apresenta-se em um video sobre o
Halloween, tendo a duragdo de trinta e sete minutos ele foi elaborado para ser
trabalhado em uma aula de sessenta minutos, considerando os minutos restan-
tes para a introducgao, intervencdes e debates sobre o assunto.
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Na realizagdo da pesquisa, no intuito de obter informagdes sobre a uti-
lizacao das tecnologias no contexto educacional e na composicao de materiais
didaticos, por outros profissionais da educacdo, foi elaborado um questionario
online, enviado através de e-mail para noventa e oito professores e seu resulta-
do apresentado na Secao 4, deste artigo. (Anexo A)

Etapas da produgdo do material diddtico

Quando pensamos em desenvolver um material didatico, é necessario,
primeiramente, detectar e fazer uma analise do perfil dos alunos, da escola, da
comunidade para a qual seu material ird ser oferecido, e, principalmente, quais
os instrumentos tera para elabora-lo. Ou seja, precisa-se ter em mente o que eu
tenho de recurso tecnoldgico para compor o material: o lapis, o quadro branco?
O computador? — O que me dara condigdes para compor esse material?

Etapa de confeccdo do material diddtico

Na producao do material didatico video educativo?, foi feito um planeja-
mento, onde determinou-se qual era o objetivo deste, quais seriam as estraté-
gias de elaboracao e desenvolvimento e como se daria a avaliagdo do mesmo.

Apos o planejamento e a escolha do instrumento (video) a ser produzido,
foi iniciada a elaboracao do roteiro do material, no BrOffice Writer?, que é uma
ferramenta de edi¢do de textos, e escreveu-se um texto que serviu de base para
todo o filme.

A proxima etapa foi buscar imagens e simbolos que pudessem compor o
video, além de sons e outros clips. Apds a escolha desse material, voltou-se ao
editor de textos para determinar, por um storyboard (que é a representacdo em
imagens da sequéncia do video) uma prévia do material.

Com o texto, o roteiro e o storyboard prontos, passou-se BrOffice Impress®,
editor de slides, na intencdo de compor o video. Criou-se nesse aplicativo, uma
apresentacao nova, acrescentaram-se imagens, textos, clips, sons, foi gravada
a narragao, determinaram os ‘efeitos” e “transi¢cées” personalizadas e cronome-
trou-se o tempo de apresentacao.

Entdo, retornou-se a internet para buscar alguma ferramenta que pudesse
resolver o problema. Encontrou-se a opcao de converter os slides prontos em

3Disponivel para acesso no link: http://profdaniaz.blogspot.com
“http://www.broffice.org/
*http://www.broffice.org/
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formato de video, através do E.M.Power Point Video Converter, que € um conver-
sor de slides em video, de distribuicdo gratuita.

Para a composicdo do som foram encontrados varios programas, e os
gue se melhor se adaptaram a necessidade do material foram o Audacity® e o
WavePadSound’. Ambos editores de audio, mas com funcbes a mais em um e
em outro: sobreposicao de faixas, cortes, alteracdo de velocidade, de tom, de
formato, etc.

Com as imagens gravadas e acrescido o som, era preciso assistir a midia
produzida, para conferir a qualidade do material gravado, determinar a velo-
cidade, tempo de exibicdo, cortar cenas que nao ficaram adequadas e inserir
outras, que demandaram todo o trabalho anteriormente descrito.

Para essa fase do trabalho, foram buscadas ferramentas que possibilitas-
sem fazer os ajustes necessarios. E o recurso ideal foi o editor de video. Dos
muitos editores de video gratuitos, apenas alguns atendem aos arquivos do
Linux. O mais completo deles, o Avidemux®, oferece recursos basicos para edi-
¢ao de video, o VLMC Video Lan Movie Creator ° (versao de teste) e o Video Pad
Video Editor™.

Etapa de apresentagdo do material didadtico aos alunos

Para a exibicdo do video nas turmas, havia duas op¢des: exibi-los em sala,
utilizando o DVD ou o Datashow. Foi feita a exibicdo usando as duas opg¢des,
escolhendo a que melhor se enquadrava ao perfil da turma e a organizacdo da
escola. Em algumas salas, levou-se o Datashow, som, extensdo elétrica e com-
putador para a turma e montamos o ambiente.

Para a exibicdo com a utilizacao do DVD, foi usada uma sala pequena, que
foi transformada em sala de video e pode-se fazer a apresentacao do trabalho
com mais tempo e mais discuss@o, no entanto o som da TV ndo ajudou e pou-
cos entenderam totalmente a mensagem falada do filme.

Em ambas as situacdes houve a intervengdo do professor, na apresentacao
do material e durante o filme.

Disponivel em http://audacity.sourceforge.net/?lang=pt acessado em 11 de junho de 2012.
"Disponivel em http://www.nch.com.au/wavepad/index.html acessado em 11 de junho de 2012.
8Disponivel em http://avidemux.org/ acessado em 11 de junho de 2012.

°Disponivel em http://trac.videolan.org/vimc/ acessado em 11 de junho de 2012.

Disponivel em http://www.nchsoftware.com /timesheet/ acessado em 11 de junho de 2012.
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Avalia¢do do material diddtico

A avaliacdo do material didatico foi feita em duas partes: primeiramente a
avaliagdo da midia e sua composicdo: som, imagens, sequéncia narrativa, entre
outros e, a seguir, a avaliagao dos resultados cognitivos alcancados com a utili-
zagao do material.

A avaliagdo do aspecto técnico do video foi feita com base nos critérios
de analise de video didatico, proposto por Luiz Fernando Gomes (s.d), em seu
artigo: “Videos didaticos: uma proposta de critérios para andlise”.

Conforme orientacdo de Gomes, fizemos uma analise do contetido e dos
aspectos técnico-estéticos do video, por meio de formularios que foram preen-
chidos juntamente com 45 alunos, cujos resultados apresentamos a frente.

Para a avaliacdo do aproveitamento do video quanto a aquisicao de co-
nhecimento e desenvolvimento de habilidades, foi utilizada uma avaliacao so-
mativa, feita com 174 alunos, os quais responderam a onze questdes sobre o
Halloween, por meio de um teste online’!, entre os dias cinco e nove de dezem-
bro de 2011, no horario das aulas de Lingua Inglesa, no laboratério de informa-
tica da escola.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O material didatico descrito nesse instrumento foi apresentado em sete
turmas da educacao basica de uma escola publica de Betim e comp6s-se de um
video sobre o Halloween. Com a duracdo de trinta e sete minutos, o video foi
elaborado para ser trabalhado em uma aula de sessenta minutos, considerando
os minutos restantes para introducao, intervencdes e debates sobre o assunto.

Na avaliacao geral do uso e composicao desse material, e, consoante os
instrumentos de avaliagdo mencionados, no corpo deste texto, o artigo elenca
informacoes relevantes para o profissional da educacdo em relagdo ao uso da
tecnologia em sala de aula, com o objetivo de extrapolar os meios convencio-
nais de ensino, agregando-se estes, na ressignificacdo das formas de aprender.

Os resultados obtidos demonstram que o uso dos recursos tecnolédgicos
no exercicio docente é, de fato, uma maneira inovadora e mais interessante
de exposicdo de conteldos e mediacdo da aquisicdo do conhecimento. Fato

comprovado pela observacao e afericao de aprendizagem dos conteldos pro-
Postado no blog www.profdaniaz.blogspot.com
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postos durante a execucao da pesquisa, na qual se utilizou, para uns, a didatica
convencional na exposicdo e avaliagdo do assunto (livro, textos, quadro e aula
expositiva) e, para o tema Halloween, subsidio da producao didatica em referén-
cia, a tecnologia na presenca do video educacional elaborado para esse fim, e o
uso das tecnologias computacionais para a avaliacdo da midia e do conteudo.
Na afericao final sobre o conteldo lecionado, feito por meio de prova formal e
virtual, verificou-se que entre 174 alunos que fizeram a avaliacdo somativa, 146
conseguiram resultado superior a 50% no desenvolvimento do conhecimento
sobre a histéria do Halloween e apenas 28 alunos ndo conseguiram obter essa
media. O que significa que, ao final dos estudos, o material didatico produzido
atingiu sua meta em 83,9%.

Além disso, constatou-se que, ao responder a questdo: “com o trabalho
feito sobre o Halloween, é possivel compreender..”, 71% dos alunos escolheram
a seguinte opgao: “que, mesmo contendo figuras de esqueletos, bruxas, etc, o
Halloween nao passa de uma festa, como o nosso carnaval”. O que representa
que o objetivo do trabalho que era desconstruir e desfazer equivocos sobre o
entendimento do Halloween como uma manifestagao cultural, por meio do ma-
terial didatico produzido, foi alcangado com éxito.

Numa outra questdo: “algumas denominagées cristas consideram que o
Halloween é uma festa demoniaca. Mas através do trabalho realizado, percebe-
mos...", que trata da questdo da intolerancia religiosa em relacdo ao Halloween,
70,11% dos alunos responderam que o Halloween é apenas uma manifestacao
cultural de um povo. Novamente, percebe-se que o objetivo de se desfazer os
enganos disseminados sobre a referida data, na comunidade escolar em que o
presente estudo foi realizado, obteve éxito.

Em todas as fases de avaliacdo da aprendizagem verificou-se um indice
superior a 60% de aproveitamento, considerando todos os alunos envolvidos e,
por outro lado, como a educagdo nao se da apenas no espaco da escola, pode-
mos considerar que o conceito de Halloween na comunidade em que a escola
se insere, a partir da realizagdo deste trabalho, tende a modificar-se, na medida
em que esses alunos comegam a transmitir o que aprenderam para seus fami-
liares, amigos e conhecidos.

Outro resultado relevante, obtido por meio de um questionario online,
enviado através de e-mail para 98 (noventa e oito) professores do municipio
de Betim e postado, também, nas redes sociais Orkut e Facebook, nos mostra
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como anda a relacao desses educadores com as tecnologias no seu contexto
profissional. Os itens avaliados foram: modalidade de ensino em que trabalha,
fungdo que exerce na escola, nivel de conhecimento sobre o uso de recursos
tecnologicos como instrumentos de apoio pedagdgico, frequéncia do uso do
laboratério de informatica com os alunos no ano de 2010 e 2011, e relacdo
de motivos do ndo uso, frequéncia de uso de videos em sala de aula, tipos de
videos usados, ferramentas tecnoldgicas usadas por esses profissionais na ela-
boracao/planejamento de aulas e a pergunta: “se fosse possivel, e vocé pudesse
escolher um tipo de curso na drea de tecnologia da educacéo, vocé escolheria”
que oferecia uma lista com seis opcbes de cursos de capacitacao para serem
escolhidos:

A. Como criar videos educativos.

B. Linux Educacional: dinamizando o uso do laboratoério de informatica.
C. Como criar apresentacdes eletronicas.
D

Como criar planilhas eletronicas e desenvolver atividades educativas a
partir deste tipo de programa.

E. Como usar o editor de textos para planejar, elaborar e avaliar minhas
aulas.

F.  Como aproveitar mais os recursos da internet como material de apoio
em sala de aula.

Dentre estes, obteve-se o retorno de 45 profissionais, os quais responde-
ram a nove perguntas sobre a utilizacdo das novas tecnologias no seu contexto
profissional, e se constatou que 78% atuam no Ensino Fundamental com alunos
na idade entre 10 e 14 anos, 93% sao professores, 2% atuam na secretaria e 5%
estao ocupando cargos de direcdo ou vice-direcao.

Ao serem consultados sobre o conhecimento que possuem no uso de tecno-
logias como instrumentos de apoio pedagdgico, os participantes responderam que:

Tabela 1 — Conhecimento de recursos tecnologicos pelos educadores

Tem muito conhecimento sobre o assunto. 20%
Tem um conhecimento mediano sobre o assunto. 58%
Tem um conhecimento minimo sobre o assunto. 20%
Nao tem nenhum conhecimento sobre o assunto. 2%
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Aos responderem a questao: “Partindo de sua observagdo e experiéncia
na fungdo docente, vocé diria que”: 91% dos educadores disseram que o0 uso
da tecnologia como instrumento de apoio educacional tem aumentado signi-
ficativamente. Ainda na intencdo de verificar o uso da tecnologia na educagao
entre esses profissionais, foram acrescentadas questdes sobre a frequéncia do
uso do laboratério de informatica como apoio para suas aulas: em 2010, 51%
dos entrevistados ndo usavam o laboratdrio de informatica, mas esse nimero,
conforme apurado, caiu para 42% em 2011, representando, entdo, um aumento
no uso desses equipamentos de 9% de um ano para o outro.

Dentre os motivos da ndo utilizacGo, o mais citado pelos participantes
foi: porque os computadores que existem no laboratoério de informatica da mi-
nha escola estavam parcial ou totalmente estragados: 27% (2010) e 18% (2011).
Apenas 9% dentre estes (tanto em 2010 quanto em 2011) responderam que nao
utilizaram o laboratério por ndo saber usar os recursos que ele oferece.

Além do uso de computadores, os participantes responderam a questdes
sobre a utilizagdo de videos no seu contexto profissional. Dentre estes, 93%
afirmaram que SIM, utilizam o video como ferramenta didatica e apenas 7%
disseram que NAO. Dos 93% que utilizam o video, 49% o utilizam com frequ-
éncia e 44% raramente, 58% usam videos especificos do conteudo escolar que
lecionam e 42% usam videos diversos; 71% nunca produziram videos para suas
aulas, 16% afirmaram ja ter produzido um video e os demais produziram mais
de um video para uso educacional.

Analisando os resultados desse questionario, concluimos que a tecnolo-
gia ja pertence ao cotidiano educacional e é vista por muitos educadores como
essencial para a composicao de suas aulas: eles ja usam os laboratérios de in-
formatica para conduzirem as aulas e a maioria utiliza videos em sala de aula.
Muitos ja tém conhecimento de como usar as tecnologias e fazem uso delas. No
Grafico 1 mostram-se as principais ferramentas computacionais utilizadas pelos
educadores na sua pratica profissional:
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Editor de texto

Aparelho de som

Dvd

Data show
Apresentagao..

Player de video

Planilha eletrénica

Nao especificado

Grafico 1 - Ferramentas tecnoldgicas usadas pelos educadores

CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

Diante dos resultados expostos e, considerando os aspectos observados
durante a realizacdo desta pesquisa, como coparticipante, compreendemos
gue é extremamente importante que as instituicdes de ensino se mobilizem de
modo a incorporarem em seu contexto, momentos de capacitacdo para seus
profissionais no que tange a aquisicao de habilidades e competéncias na mani-
pulagdo dos recursos tecnoldgicos, digitais e virtuais.

E preciso valorizar as possibilidades de uso dos equipamentos dessa “nova
cultura cibernética”, buscando agrega-las no labor pedagogico, na realizagéo de
aulas, na concepgao de novas maneiras de ensinar e aprender.

A cultura formal, adquirida por meio do estudo, hoje se transformou. Ndo
cabe espaco para aprendizagens que se dao na repeticao de conteudos, cépias,
ou exposicdes fora de contexto. O mundo todo caminha para uma integra-
¢ao tecnoldgica tal, em que as relagdes sociais, de trabalho, de aprendizagem
e mesmo pessoais, estardo interconectadas por uma linha Unica, formada por
diversas conexdes, todas elas dependentes do uso consciente e eficaz dos re-
cursos tecnologicos.

Nesse sentido, onde estardo as bases para que esse jovem (adulto deste
futuro bem proximo) se prepare para a vida? Nao é essa a finalidade da escola?
Formar cidadaos criticos e atuantes? E o que garante a Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo, numero 9.394/96: ‘A educacdo, dever da familia e do Estado, ins-
pirada nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por
finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da
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cidadania e sua qualificacGo para o trabalho.” E, sendo o professor o principal
ator da educacao, cabe a ele, entdo, promover a inclusdo e inser¢do de seus
alunos no mundo globalizado e conectado.

O que este artigo demonstra é que esses educadores ja tém consciéncia
dessa necessidade de mudanca frente ao uso das tecnologias, mas que conside-
ram que ensinar e empreender a tarefa de promover a conexdo do jovem com
a tecnologia e virtualizacdo das relagdes e aprendizagens, requer conhecimento
e preparo também deles proprios.

Outra constatagdo a qual nos levou este trabalho é que, ao se conceber
um material didatico utilizando-se da tecnologia, ele tende a tornar-se mais rico
porque em sua elaboracdo o professor busca informacdes que o fazem mais
completo e contextualizado. Nesse sentido, o professor esta, também, contri-
buindo para a inclusédo do sujeito na sociedade do conhecimento, proporcio-
nando-lhe mais oportunidades de desenvolvimento e aplicacao de sua cida-
dania, por meio da aproximacao do conteudo escolar com os saberes que este
necessita para sua insercao e atuacao sobre o mundo.

Dessa maneira, além de comprovar a importancia das tecnologias na es-
cola, como instrumentos de apoio pedagogico, percebemos com esse estudo, a
necessidade de uma acdo mais incisiva dos governos e demais 6rgdos respon-
saveis pela educacao no Brasil, no que diz respeito ao oferecimento de cursos
de capacitacao tecnoldgica para os professores e apontamos sugestdes de cur-
sos, solicitados pelos proprios educadores.

Percebemos a necessidade de estudos mais contundentes sobre as tecno-
logias usadas, atualmente, na composi¢do de aulas, na elaboragdo de material
didatico usado nas escolas e, também a necessidade da criacdo de um centro
de comunicacao virtual com os educadores: um canal de esclarecimento de du-
vidas e oferecimento de dicas e estratégias tecnoldgicas para uso, nas situagoes
especificas de ensino.

Uma pesquisa sobre as possibilidades de uso da internet, pelos educa-
dores, como meio de se ensinar e a divulgacao/inclusdo desta, virtualmente,
para que eles mesmos possam participar e integrar-se ao projeto é uma opgao
interessante para um futuro trabalho e pode ser enriquecedora no sentido em
que se podera aprender e experenciar situagdes reais de uso, ainda durante a
realizacao do trabalho.
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ANEXO A - FORMULARIO TECNOLOGIAS NA EDUCAGCAO

Caros colegas, estou fazendo uma pesquisa para a UFLA, como conclusdo do meu curso de
pds-graduacdo em Producdo de Material Didatico para a Diversidade (com foco na tecnologia)
e gostaria de contar com a ajuda de vocés para responder ao formulario abaixo. Nao é preciso
identificar-se. Agradeco, desde ja e despeco-me com um grande abraco! Dani Azevedo

Modalidade de ensino em que trabalha *
() Ensino Fundamental - 1° e 2 Ciclos
() Ensino Fundamental - 3° e 4° Ciclos
() Ensino Médio
() EJA

Funcdo que exerce na escola: *
() PROFESSOR
() PEDAGOGO
() SECRETARIA ESCOLAR
() DIRECAO ESCOLAR
() Outro:

Quanto a escolha e uso de recursos tecnoldgicos como apoio pedagdgico nas suas
aulas, vocé considera que: *

() tem muito conhecimento sobre o assunto.

() tem um conhecimento mediano sobre o assunto.

() tem um conhecimento minimo sobre o assunto.

() ndo tem nenhum conhecimento sobre o assunto.

Em relacdo ao uso do laboratorio de informatica, NO ANO PASSADO, com atividades
para os seus alunos, vocé: *ESTA QUESTAO REFERE-SE AO ANO DE 2010

() usou-o delab5vezes.

() usou-o mais de 5 vezes.

() ndo o utilizou

Caso tenha marcado a opcao "ndo o utilizou” nas questdes anteriores, escolha uma
justificativa dentre as alternativas abaixo: (CASO CONTRARIO, VA PARA A QUESTAO
SEGUINTE)
() porque néo havia laboratorio de informatica na minha escola.
() porque, mesmo havendo o laboratdrio de informatica na minha escola, eu ndo sabia
usar os recursos que ele oferece.
() porque os computadores que existem no laboratdrio de informatica da minha escola
estavam PARCIAL ou TOTALMENTE estragados.

Em relagdo ao uso do laboratério de informatica, NESTE ANO, com atividades para os
seus alunos, vocé: * ESTA QUESTAO REFERE-SE AO ANO DE 2011

() usou-o de 1 a5 vezes.

() usou-o mais de 5 vezes.

() ndo o utilizou
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Caso tenha marcado a opcao "ndo o utilizou” nas questdes anteriores, escolha uma
justificativa dentre as alternativas abaixo: (CASO CONTRARIO, VA PARA A QUESTAO
SEGUINTE)
() porque nao ha laboratério de informatica na minha escola.
() porque, mesmo havendo o laboratério de informatica na minha escola, eu ndo sei usar
0s recursos que ele oferece.
() porque os computadores que existem no laboratério de informatica da minha escola
estdo PARCIAL ou TOTALMENTE estragados.

Partindo de sua observacao e experiéncia na funcdo docente, vocé diria que:
() o uso da tecnologia como instrumento de apoio educacional tem aumentado signifi-
cativamente nos ultimos anos.
() o uso da tecnologia como instrumento de apoio educacional NAO TEM aumentado
nos ultimos anos.

Vocé costuma utilizar videos em suas aulas? *
() SIM, constantemente.
() SIM, raramente.
() NAO.

Quiais tipos de video vocé ja usou em suas aulas?* CASO TENHA RESPONDIDO
«NAO» NA QUESTAO ANTERIOR, NAO PRECISA RESPONDER ESTA PERGUNTA.
() filmes gerais.
() videos especificos do meu contetdo.

Vocé ja produziu algum video para suas aulas? *
() Sim - 1 video
() Sim - 2 a 5 videos
() Sim - mais que 5 videos
() Nao

Quais destas ferramentas tecnoldgicas vocé usa para criar/planejar suas aulas? * (VOCE
PODE MARCAR MAIS DE UMA OPCAOQ, SE FOR O CASO)

[ ] Editor de texto [1Dvd

[ ] Apresentacdo de slides [ 1 Data show

[1 Planilha eletronica [ ] Aparelho de som
[ ] Player de video [ 1 Outro:

Se fosse possivel, e vocé pudesse escolher um tipo de curso na area de tecnolo-
gia da educacéo, vocé escolheria:* (VOCE PODE MARCAR MAIS DE UMA OPCAO, SE
FOR O CASO)
[ 1 Como criar videos educativos.
[1 Linux Educacional: dinamizando o uso do laboratério de informatica.
[ 1 Como criar apresentacdes eletronicas.
[ 1 Como criar planilhas eletronicas e desenvolver atividades educativas a partir deste tipo
de programa.
[ 1 Como usar o editor de textos para planejar, elaborar e avaliar minhas aulas.
[ 1 Como aproveitar mais os recursos da internet como material de apoio em sala de aula.
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Resumo

O trabalho apresenta a aplicacdo de um plano de agdo desenvolvido junto a
professores da Educacao Profissional, em uma Unidade de Ensino Técnico em uma cidade
no sul de Minas Gerais, com o objetivo de fomentar o processo de letramento digital
por meio do uso de blog como ferramenta na formacdo continuada de professores. A
revolucdo tecnoldgica iniciou um processo de profundas mudangas na sociedade, sendo
gue a educacdo ndo estd isenta dessas transformacdes. O emprego das tecnologias
facilitou nosso cotidiano, transformou as relacdes sociais e as formas de educacao.
Para enfrentar esse desafio, os professores precisam desenvolver o letramento digital,
tornando-se mediadores do conhecimento e das “novas” formas de relacdo com esse
mesmo conhecimento. Foi aplicado um questionario para o grupo de 7 (sete) professores
da Unidade de Ensino Técnico e foi proposta, para coleta de dados, a realizagdo de
atividades (postagem de comentarios, leituras, acesso a link de videos, imagens e
pesquisas) no blog, onde o grupo de docentes estabeleceu intera¢des entre si mediadas
pela tecnologia. Os resultados demonstram que, apesar dos professores terem contato
com as tecnologias em seu cotidiano, ainda as utilizam de forma incipiente no contexto
escolar. O uso do blog permitiu que o grupo de professores pudesse ampliar o seu
grau de letramento, por meio das atividades realizadas. Dessa forma, conclui-se que a
ampliacdo do letramento digital dos professores e, consequentemente, a incorporacgao
das ferramentas tecnoldgicas em suas praticas, seja na producdo de materiais didaticos
ou como ferramentas pedagdgicas, precisam ser ainda mais estimuladas e orientadas,
de modo a contribuir com a melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Letramento Digital. Blog. Formag¢do Continuada.

INTRODUCAO

A Educacao Profissional de nivel técnico vem crescendo e mostrando sua
forca no cenario educacional por meio das politicas publicas implementadas
pelo governo, seja em nivel federal, estadual ou municipal. As iniciativas de am-
pliacdo no oferecimento de recursos que atendam as necessidades eminentes
da Educacao como um todo, mas, principalmente, a Educacional Profissional,
vem trazendo contribui¢des tais como: o Programa de Educacdo Profissional
de Minas Gerais (PEP), a expansdo de redes federais de educagéo profissional
e, recentemente a criacdo Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e ao
Emprego (Pronatec), comprovam a necessidade de formacao e qualificagdo para
o mercado de trabalho. Nesse contexto, as instituicdes percebem a necessidade
de oferecerem Educagdo Profissional de nivel Técnico, e buscam se preparar
para atender a demanda cada vez mais crescente.
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No que diz respeito aos docentes que atuam na Educagéo Profissional de
nivel Técnico, percebe-se que, em grande parte, sdo profissionais das diversas are-
as de atuacdo, porém, sem licenciatura especifica ou pedagdgica para atuacdo na
docéncia. Diante disso, surge a necessidade de formacao continuada voltada para
o uso das tecnologias para que esses profissionais aprimorem seu trabalho em
sala de aula e contribuam para a qualificagdo profissional da populagéo brasileira.

Atualmente, com o advento da utilizacao da tecnologia na area da educa-
¢ao, onde o processo de ensino-aprendizagem passa a ser mediado por tecno-
logias, como a Internet e seus recursos, acredita-se que dentre as competéncias
a serem desenvolvidas pelos profissionais que atuam como docentes, esta o
letramento digital, que permite o uso efetivo das tecnologias da informacao e
comunicagdo nas mais variadas praticas sociais.

Sob essa perspectiva, a partir da realidade da Unidade de Ensino Técni-
co na cidade, em uma cidade do sul de Minas Gerais, pode-se observar que o
uso de tecnologias na Educacao Profissional por parte dos docentes tem sido
quase que inexistente. Diante dessa realidade, o trabalho pretende levantar in-
formacoes a respeito da utilizacdo das tecnologias na vida pessoal e na pratica
pedagogica dos docentes da escola e propor a utilizacdo da ferramenta blog
como espago para formagdo continuada e, consequentemente, da ampliacao
do letramento digital desse grupo de professores.

Nesse sentido, inicialmente, discutir-se-a, neste artigo, os impactos das
tecnologias no contexto escolar, bem como o seu reflexo no processo de ensi-
no-aprendizagem. Na sequéncia, trataremos do conceito de letramento digital
e a necessidade dos professores se prepararem para o uso das tecnologias.
Como forma de acao, exploraremos o uso do blog como ferramenta que pode
contribuir para a formagado continuada para o uso das tecnologias com profes-
sores da Educacao Profissional de nivel Técnico.

REFERENCIAL TEORICO

A evolucdo tecnoldgica impulsionou profundas mudancas na sociedade,
desde as relac¢des sociais, profissionais, até os modos de produgdo e desenvolvi-
mento do conhecimento. Dessa forma, todas as esferas da sociedade, inclusive
a escola, sdo constantemente desafiadas a se adaptarem as mudancas e a pro-
por novos paradigmas.
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[...] a escola esta deixando de ser o unico lugar da legitimacdo do saber, o
que se constitui em um enorme desafio para o sistema educativo. Diante
desse desafio, muitas vezes os docentes adotam uma posicdo defensiva e as
vezes até negativa, no que se refere as midias e as tecnologias digitais, como
se pudessem deter seu impacto e afirmar o lugar da escola e o seu como
detentores do saber (FREITAS, 2010, p.5).

Com o advento das TICs (Tecnologias de Informacao e Comunicacao) as
relagdes com a informacao e o conhecimento ganharam novas dimensdes. A es-
cola deixou de ser o Unico meio de acesso ao conhecimento e a informacao, que
passaram a estar presentes em toda parte e a serem transmitidas por diversos
meios e com uma velocidade cada vez maior.

O desafio atual da escola e dos professores é orientar o aluno, diante de
tanta informacao, a transforma-la em conhecimento que o ajude a enfrentar os
desafios e a "aprender a aprender” continuamente. Nesse sentido, “o professor
é parte inerente e necessaria a todo esse processo, em seu lugar insubstituivel
de mediador e problematizador do conhecimento, um professor que também
aprende com o aluno” (FREITAS, 2010, p. 11). Desse modo, novas formas e con-
cepgOes pedagogicas precisam ser desenvolvidas para acompanhar as trans-
formacdes e romper com o modelo tradicional de ensino-aprendizagem, incor-
porando de forma efetiva as TICs, de modo a contribuir com uma educagao de
qualidade e adequada a nova demanda.

Nesse sentido, Oliveira apud Ferreira (2011) prop&e projetos e propostas
de uso das TICs em sala de aula, que se articulem a realidade da escola, suas
praticas pedagdgicas e a prépria organizagao administrativa, de modo a contri-
buir com novas possibilidades de utilizacao do saber.

Nessa mesma linha, a sociedade exige um “novo” perfil de profissional, ca-
paz de se adaptar a “nova” realidade e aos desafios do mercado de trabalho. No
contexto da Educagao Profissional Técnica de nivel médio, os docentes precisam
estar preparados para contribuir com o desenvolvimento de competéncias dos
alunos, dentre elas, as competéncias gerais para o trabalho, nas quais o uso das
tecnologias é cada vez mais constante e necessario.

Desse modo, Ferreira (2011, p. 5) aponta que, “ao usar as TICs para apro-
ximar o objeto educacional da vida cotidiana, o professor também é desafiado
a assumir uma postura de aprendiz ativo, devendo ser critico e criativo, articu-
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lador do ensino com a pesquisa e constante investigador sobre o aluno”. Por
isso, o desenvolvimento do nivel de letramento digital dos professores é uma
necessidade que deve fazer parte de um projeto de formagdo continuada que
os permitam ressignificar a sua propria atuagao.

Letramento Digital

Nao é possivel pensar em retrocesso diante das transformacdes cau-
sadas pelas tecnologias, de modo especial, a internet transformou varias
esferas da vida social. Diante disso, “para os educadores que propdem in-
corporar essas tecnologias nas praticas pedagdgicas, ha um grande desa-
fio e a sensacao de atraso e obsolescéncia ocasionados pela velocidade da
inovacdo tecnologica” (FERREIRA, 2011, p. 23). Para enfrentar esse desafio,
os professores precisam se preparar para o letramento digital, tornando-se
verdadeiros mediadores do conhecimento e das novas formas de relacao
com esse mesmo conhecimento. Xavier apud Vasconcelos, p. 3, 2010), des-
taca que "o crescente aumento na utilizacdo das novas ferramentas tecnolé-
gicas tem exigido das pessoas a aprendizagem de novos comportamentos e
raciocinios especificos”.

Segundo Ferreira (2011, p. 23),

O Letramento digital se refere a capacidade do individuo responder
adequadamente ds demandas sociais a partir da utilizacGo dos recursos
tecnoldgicos e da escrita no meio digital. Os pilares que compde o letramento
digital sGo a pesquisa, a comunicagdo e a publicacdo na Internet.

Como percebemos, o conceito de letramento digital refere-se ndo somen-
te a aquisicdo das habilidades relacionadas ao uso das tecnologias digitais, mas
também a sua aplicagdo nos diversos contextos e praticas sociais. Desse modo,

Ser letrado digitalmente significa ser sujeito diante dos sistemas informdticos

hoje existentes — sejam eles um computador, uma urna de votacdo ou um
caixa de banco. Para usufruir do chamado ciberespaco, é fundamental
discernimento para acessar e selecionar informacdes em fontes variadas,
constituir e ampliar oportunidades de comunicacé@o via redes colaborativas,
além de publicar e tornar-se também produtor de informacdes e
conhecimentos (CENPEC, 2008, p. 3).

72



5 -0 Uso de Blog na Formagdo Continuada de Professores...

Para analise dos dados coletados nesta pesquisa, tomamos o letramento
digital, especificamente, em trés niveis distintos, quais sejam: basico, intermedi-
ario e avangado. Para cada nivel destes, destacamos algumas agdes requeridas.
Vejamos a classificacao elaborada por Vasconcelos (2010, p. 7) definir tais niveis:

“a) Nivel Basico de Letramento Digital (LD): ligar o computador e usar o
processador de texto sGo a¢bes compativeis com este nivel;

b) Nivel Intermediario de Letramento Digital (LD): acessar a internet
para ler e responder e-mails, fazer pesquisas simples por meio de servico de
busca, usar programa de mensagens instantdneas, opinar em foruns e blogs,
construir o préprio blog e site de relacionamento, fazer compras em lojas
virtuais indicam agées relativas a este nivel;

¢) Nivel Avancado de LD: baixar contetudos (programas, musicas, filmes,
figuras) da internet, construir sites com dominio préprio, produzir contetdo
para alimentar sites da internet (Wikipédia, por exemplo), usar programas
de edicdo (texto, dudio e video), construir personagens em mundos virtuais
(Second life, The Sims, hiperficcdo), participar de partidas de jogos eletrénicos
on-line caracterizam agdes deste nivel”

Como vimos esses niveis definidos por Vasconcelos (opt.cit) e indicados
pela maturidade e habilidades que os sujeitos vao adquirindo perante o uso
das tecnologias, serdo tomados como base para analise dos dados coletados e
apresentados neste artigo.

A partir dessas discussdes, buscou-se refletir estratégias que pudessem
contribuir com o letramento digital de professores da Educacao Profissional de
nivel técnico. Diante disso, acredita-se que o uso do blog, como ferramenta
didatica pode vir a contribuir com a formagdo continuada para as tecnologias,
sendo considerado um instrumento eficiente neste processo. Na sequéncia, ire-
mos apresentar seu conceito e utilizagao.

Plataforma de rede social — blog como ferramenta para o letramento
digital

As redes sociais online estdao cada vez mais presentes no cotidiano das
relagdes entre as pessoas. No ambito escolar, ainda é uma ferramenta pouco
explorada e, muitas vezes proibidas. Entretanto, existem experiéncias em que a
utilizacdo dessas plataformas online na educacdo podem contribuir para pro-
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mover metodologias pedagdgicas eficientes e mediadas pela tecnologia. Para o
contexto de investigacao em destaque neste artigo, destaca-se o blog.

Gomes (2005) apresenta uma definicdo que vem de encontro a perspecti-
va deste trabalho. Segundo o autor:

O termo weblog parece ter sido utilizado pela primeira vez em 1997 por
Jorn Barger. Na sua origem e na sua acep¢cdo mais geral, um weblog é uma
pdgina na Web que se pressupée ser actualizada com grande frequéncia
através da colocacdo de mensagens — que se designam “posts” — constituidas
por imagens e/ou textos normalmente de pequenas dimensbes (muitas
vezes incluindo links para sites de interesse e/ou comentdrios e pensamentos
pessoais do autor) e apresentadas de forma cronoldgica, sendo as mensagens
mais recentes normalmente apresentadas em primeiro lugar. A estrutura
natural de um blog segue portanto uma linha cronoldégica ascendente
(GOMES, 2005, p. 311)

Desde entdo, o conceito de blog tem evoluido ao ritmo da criatividade
e imaginacdo dos internautas, tendo também chamado a atencdo de investi-
gadores, professores e outros profissionais com preocupag¢des no dominio da
educacdo, mais precisamente com o processo de formacdo dos docentes. As
utilizacbes potenciais dos blogs como recurso e como estratégias pedagdgicas
sdo muito diversificadas e, por isso, acreditamos que devem ser exploradas de
forma didatico-pedagdgicas.

Nesse sentido, pretendeu-se explorar o uso do blog como ferramenta
e estratégia de formacdo continuada para professores da Unidade de Ensino
Técnico. E preciso atentar-se para as mudancas que ocorrem na sociedade e os
desafios que se colocam para a educacao, ou seja, a funcao social da escola pre-
cisam ser resignificados. A palavra de ordem, portanto, € mudanca. Para Alonso
(2003, p. 172),

[...] essa mudancga terd que ser feita a partir da escola, com os professores.
Para tanto, é preciso formar os professores dentro dessa perspectiva, no
préprio contexto escolar, em situacdo de trabalho, pois somente assim o
processo de formacdo ganhard sentido.

Uma formacao continuada que oriente para a mudanca requer prepara-
¢ao e intencionalidade, uma vez que nao pode ser feita simplesmente como
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obrigacao burocratica de um sistema, mas deve partir das necessidades levan-
tadas pelos proprios docentes. Desse modo, a formagdo continuada desenvol-
vida na Unidade de Ensino Técnico, mediada pelo uso do blog, orientou-se pela
necessidade de contribuir com o letramento digital dos professores de modo
que as praticas digitais fossem incorporadas gradativamente pelos docentes.

MATERIAIS E METODOS

Considerando-se o contexto de diversidade entre os professores da Uni-
dade de Ensino Técnico, o material produzido para obten¢do dos dados, consis-
tiu em um blog que deveria ser utilizado na formacao continuada dos docentes
com vista ao desenvolvimento do letramento digital. O blog foi criado com o
nome — “Conversas com quem gosta de ensinar ... e aprender”, inspirado no
livro do autor Rubem Alves — “Conversas com quem gosta de ensinar”.

Na proposta do blog, o Linux Educacional foi utilizado em seu aplicativo
de Internet Firefox na producdo e na disponibilizacdo, bem como na edicao
de imagens e textos disponiveis no blog. O Linux Educacional é uma distribui-
¢do do Linux voltada para o contexto escolar e “[...] contém varios aplicativos
educacionais livres para auxiliar nas atividades em laboratorios de informatica
nas escolas” (MELCHIORI; GONCALVES, 2001, p. 8). Foi criado para atender aos
propositos do Programa Nacional de Informatica na Educagao (Proinfo) do Mi-
nistério da Educacao (MEC).

Na disponibilizacao, o blog foi socializado entre os professores da Unida-
de de Ensino Técnico para que desenvolvessem as atividades propostas em cada
post, recebendo, quando necessario, a orientagdo. Desse modo, acreditava-se
gue, no contato e na execugdo das tarefas por meio do blog, além da reflexdo
e discussao, poderiamos contribuir com o letramento digital desses docentes.

Os sujeitos da pesquisa eram 7 (sete) professores de uma Unidade de
Ensino Técnico da cidade do sul de Minas Gerais, com formacgdes nas areas de
Enfermagem, Contabilidade e Seguranca do Trabalho, com idades variadas e
atuacdo no campo de formacdo e na docéncia da Educacao Profissional. Para
este trabalho, inicialmente, foi realizada uma reunido com os professores da
Unidade de Ensino Técnico onde foi apresentada a proposta de trabalho com
o uso do blog na formagdo continuada para tecnologia. O blog, para a coleta
de dados, a partir das atividades realizadas, assim como o questionario seria
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um instrumento para levantar o perfil dos professores da instituicdo no que diz
respeito ao letramento digital.

Desse modo, os professores foram levados a interagir com os assuntos,
a discutir opinides, propor novas discussdes, compartilhar as descoberta e a
explorar recursos online em varias areas a serem integrados a preparacao das
suas aulas e, dessa forma, ampliar seu contato com a tecnologia. Além disso,
os professores reuniram-se com o Supervisor Pedagogico, para discutir sobre
as dificuldades apresentadas na utilizacdo da ferramenta e no desenvolvimento
da tarefa para que novos caminhos fossem propostos. Para finalizar, foi aplicado
um questionario que buscava conhecer mais sobre as percepgdes dos professo-
res a respeito dos beneficios do uso do blog.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Como mencionado anteriormente, para a coleta de dados, utilizou-se de
aplicacdo de um questionario com o objetivo de levantar dados sobre o perfil
dos professores da instituicdo no que diz respeito ao uso pessoal e para traba-
Ilho de tecnologias como o computador e internet.

O questionario foi aplicado entre 7 (sete) professores, com faixa etarias entre
35 a 56 anos e areas de formagao diferentes. Das perguntas fechadas do questiona-
rio, obtiverem-se as seguintes respostas, representadas nos gréaficos a seguir:
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Grafico 1 - Utilizagdo do computador
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Inicialmente, como demonstrado no grafico 1, buscou-se conhecer se os
participantes utilizam o computador em seu dia a dia, sendo que todos res-
ponderam que sim. Concluimos, assim, que a utilizacdo do computador ja faz
parte do cotidiano dos participantes da pesquisa. Entretanto, acreditamos que a
simples utilizacdo do computador nao garante o desenvolvimento do letramen-
to digital. E necessario utiliza-lo nos diversos contextos e praticas sociais. Essa
ideia esta corroborada por Vasconcelos (2005, p. 7), quando afirma que “[..] as
caracteristicas e marcas do letramento digital ainda ndo estao totalmente con-
solidadas, estdo em dias de consolidacdo, por isso, ainda sdo muito sutis, ténues
a diferenga entre os niveis”. Portanto, trata-se de um processo em evolucao.

Na segunda pergunta, buscou-se conhecer a frequéncia de utilizacdo do
computador e todos foram unanimes em responder que o utilizam com frequ-
éncia diaria, como pode ser visto no grafico 2.
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Grafico 2 - Frequéncia da utilizacdo de computador

Como observado no grafico 3, logo abaixo, dos participantes envolvidos
na coleta de dados, 5 disseram utilizar o computador para digitar textos, 5 para
armazenar arquivos, 3 para confeccdo de planilhas, 7 para producéo de slides e
1 para outras finalidades.
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Grafico 3 - Finalidade da utilizacdo do computador

E interessante perceber no grafico 4, que, embora os sujeitos de pesqui-
sa apresentem varias utilidades para o computador, todos foram unanimes em
mencionar que o utilizam para acessar a internet.
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Grafico 4 - Utilizacdo da Internet

De modo geral, podemos perceber que, por se tratarem de docentes, a
finalidade de utilizagdo esta ligada, principalmente, a produgdo de recursos que
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posteriormente, serdao utilizados em sala de aula. Assim, pode-se perceber que,
nesse contexto de pesquisa, os docentes apresentam um nivel de letramento
basico "que requer ac¢des tais como: ligar o computador e usar um processador
de texto, dentre outras com o mesmo grau de dificuldade” (VASCONCELOS,
2010, p.10). Mas também percebem seu lugar na utilizacao da internet.
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Grafico 5 - Frequéncia da utilizacdo da Internet

Do mesmo modo, nas perguntas quatro e cinco, buscou-se identificar se
os participantes da pesquisa utilizavam a internet e com qual frequéncia, sendo
que todos foram unanimes em dizer que utilizam a internet com frequéncia di-
aria (gréfico 4 e 5). Para Ferreira (2011, p. 22)

Com relagdo a Internet, o que a diferencia das outras redes humanas é a
velocidade com que ela se instalou na vida das pessoas. Embora ela esteja
muito difundida na atualidade, ainda é uma tecnologia historicamente nova
e de acesso bastante desigual.

Acreditamos pois, que o acesso a internet pode contribuir para desenvol-
ver o nivel de letramento, uma vez que seu uso pressupde habilidades de sele-
¢ao de informacgdes para atender aos diversos contextos e situacdes. Conforme
diz Vasconcelos (2005, p. 7) “saber encontrar a informag¢do na rede, de modo
que esta tenha um sentido efetivo para o individuo, torna o sujeito apto neste
contexto, ou seja, um sujeito minimamente letrado digitalmente”.
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Mas considerando que ndo basta utilizar a internet, mas é preciso
saber como e com qual propdsito devemos utiliza-la, o grafico 6 aponta
sete (7) itens que foram apontados com maior destaque pelos sujeitos da

pesquisa.
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Grafico 6 — Finalidade de utilizacao da Internet

L B T L = T ¥ B = B A =

\l}\ iy L
S & A & :
& G o B3

Percebe-se, entdo, conforme demonstrado nos gréaficos 5 e 6, que dos
participantes, 7 responderam utilizar a internet para pesquisas, estudos, envio e
recebimento de e-mails, 5 para compartilhamento de arquivos, 4 para participa-
¢ao em redes sociais e para interacao e 6 para lazer, entretenimento. Mas, uma
vez, percebe-se que as principais finalidades estdo ligadas a objetivos de forma-
¢ao (estudos, pesquisas), e comunicacao vinculadas ao trabalho como docentes
e nas suas areas de formacao.

Desse modo, podemos apontar uma identificagdo dos participantes da
pesquisa, dentre o nivel intermediario do letramento e ndo somente no basico,
uma vez que, conforme Vasconcelos (2010, p. 10), o nivel intermediario “[...] de-
manda acessar a Internet para ler e responder emails, fazer pesquisas simples
por meio de servicos de busca [...]. Assim, ao identificar niveis de letramento,
entendemos como um processo constante de desenvolvimento de competén-
cias que passa de um estagio para outro, conforme o a maturidade, habilidades
e conhecimentos.
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Quanto as demais perguntas (abertas) do questionario, inicialmente foi
abordada a questdo das dificuldades apresentadas na utilizacao das tecnologias
e quais seriam elas. A grande maioria respondeu nao sentir nenhuma dificulda-
de e, apenas um sujeito de pesquisa lamenta ndo ter uma formacao em infor-
matica, o que poderia facilitar o trabalho em alguns momentos.

Ao serem questionados sobre a utilizagdo do computador e internet em
sala de aula e com qual finalidade isso poderia ser feito, grande parte respon-
deu que utiliza apenas para apresentagdes em slides de assuntos das disciplinas
e para a visualizacao de videos, ou seja, o computador e internet sdo utilizados
como meio de planejamento de aulas (pesquisas e producao de apresentagdes
em slides) e, durante as aulas, apenas para visualizar essas apresentacdes. Ape-
nas uma professora respondeu utilizar o computador e a internet com os alunos
para atividades praticas com sistemas e aplicativos proprios da sua disciplina.
Dessa forma, como argumenta Ferreira (2011, p. 22),

Para que haja a integra¢do no ambiente escolar, é necessdrio conhecer
as especificidades dos recursos mididticos, com vistas a incorpord-los aos
objetivos diddticos do professor, visando enriquecer o ensino com novos
significados de aprendizagem vivenciados pelos alunos.

Para tanto, acreditamos que seja indispensavel que esse professor busque
desenvolver constantemente seu nivel de letramento para tornar sua pratica
mais alinhada as exigéncias da sociedade, utilizando-as como facilitadoras das
relagdes de ensino-aprendizagem.

Sobre a dificuldade que enfrentam na utilizacdo do computador e inter-
net em suas aulas, 4 docentes responderam ndo sentir nenhuma dificuldade,
2 docentes responderam sentir dificuldades ligadas a falta de conhecimentos
técnicos e 1 em nado dispor de computadores para todos os alunos, apesar da
unidade contar com um laboratério de informatica com 20 computadores liga-
dos a internet.

Por fim, questionados sobre se acreditam na importancia da utilizacao das
tecnologias em sala de aula, os docentes foram unanimes em responder que
sim, pois favorecem a interacdo, o interesse por parte do aluno, além da possi-
bilidade de simular a pratica profissional na educagao técnica.

Como se pode perceber, as tecnologias utilizadas como materiais dida-
ticos ou ferramentas pedagdgicas ainda sdo incipientes na escola pesquisada,
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apesar de acreditarem na sua importancia. Os docentes as utilizam de forma
timida em suas aulas e, apesar de responderem nao sentir dificuldades na uti-
lizagdo pessoal, como proposta pedagogica, as tecnologias ainda sao deixadas
de lado na escola a despeito da sociedade que esta cada vez mais tecnoldgica.
Ferreira (2011, p. 23), afirma que,

A educacdo poderd beneficiar-se da aprendizagem em rede porque a
Internet tem a caracteristica de potencializar diferentes aprendizagens. Cabe
ao professor instrumentalizar-se para o letramento digital, participando de
comunidades, foruns, utilizando os recursos de publicacGo e comunicagéo
disponiveis.

Desse modo, a ampliacdo do desenvolvimento didatico-pedagdgico
para um melhor letramento digital desses professores e, consequentemente,
a incorporagao das ferramentas tecnoldgicas em suas praticas, sejam na pro-
ducdo de materiais didaticos ou como ferramentas pedagdgicas, mais esti-
muladas e orientadas, de modo a contribuir com a melhoria do processo de
ensino-aprendizagem.

Sobre o uso do Blog, podemos afirmar que no processo desenvolvido em
sua utilizagdo como ferramenta para a formacdo continuada, € importante re-
lembrar que as propostas de atividades foram mediadas pelo Supervisor Peda-
gogico e elas conduziam a pesquisa em sites, a utilizacdo do recurso de postar
comentarios, a visualizagdo de videos, ao compartilhamento de produgdes in-
dividuais. Com o estimulo a esses praticas pedagdgicas, pdde-se perceber que
os docentes foram progredindo na utilizacdo da ferramenta e discutindo sobre
o uso das tecnologias em suas aulas.

Na primeira atividade, foi deixada uma mensagem inicial e pedido que
assistissem a um video de motivacao chamado “Tudo comega por um ponto”.
A partir disso, os professores deveriam postar um comentario se apresentando
aos colegas e comentando suas expectativas. Foi um momento rico, onde fa-
laram de si mesmos para os colegas, estabelecendo, desse modo, um espaco
de compartilhamento mediado pela tecnologia. Nesse primeiro momento, os
professores que sentissem dificuldades de postar o comentario, poderiam con-
tar com o apoio do Supervisor durante a realizacdo da tarefa no laboratério de
informatica da escola. Alguns tiveram dificuldade em realizar o procedimento, o
que foi logo superado com a orientagao.
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Na sequéncia, a partir de uma imagem postada pelo mediador, os pro-
fessores deveriam, usando algum site de busca, pesquisar imagens que mos-
trassem o homem e suas relagdes com as tecnologias, postar essa imagem (nao
deixando de colocar a fonte de onde foi retirada a imagem) e compartilhar sua
visdo sobre os impactos no seu dia-a-dia, ndo se se esquecendo de interagir
com os outros colegas professores. Alguns professores sentiram dificuldades
em salvar as imagens selecionadas a serem postadas no blog, porém, as refle-
x0es demostraram opinides maduras em relacao as tecnologias no dia a dia.

Na outra atividade, por meio de um link disponibilizado no blog, os pro-
fessores realizaram a leitura de uma matéria intitulada “Para os defensores das
redes sociais na educagao, mediacdo é o caminho para envolver jovens e obter
resultados pedagogicos”, onde foram levados a refletir sobre os usos que vi-
nham fazendo das tecnologias na pratica pedagdgica, e a postar comentarios
sobre como poderiam passar a utilizar as tecnologias em sala de aula. Uma das
professoras, da area de enfermagem, disse que faria uma pesquisa sobre sof-
twares que tratassem do corpo humano para utilizar em suas aulas de anatomia.
Da mesma forma, algumas proposi¢des foram levantadas e demostraram o in-
teresse dos docentes pela incorporacdo das tecnologias na pratica pedagogica.

Como proposta de conhecimento mais aprofundado sobre blogs, foi dis-
ponibilizado, aos professores, no blog, um link com uma matéria sobre “Blogs
como ferramenta pedagdgica”. Em seguida, eles deveriam realizar uma pesqui-
sa sobre a origem do blog e suas principais utilizagdes. Além disso, deveriam
postar um comentario sobre o questionamento: “Se eu fosse criar um blog,
sobre o que seria”? Os professores, entdo nesse momento, puderam refletir so-
bre uma possivel criacdo deum blog individual além de conhecer mais sobre a
ferramenta utilizada.

A seguir, o grupo foi incentivado a conhecer projetos de letramento digital
que contribuem para a melhoria da qualidade da educacao, por meio da publi-
cacao “Conexdes da vida - o letramento digital mudando histérias”, disponivel
em: http://cenpec.org.br/biblioteca/educacao/producoes-cenpec/conexoes-
da-vida-o-letramento-digital-mudando-historias. A partir da leitura do arqui-
vo disponibilizado no blog, por meio do link, os professores deveriam realizar
pesquisas no site para aprofundar sobre o projeto que mais lhes interessaram e
postar comentarios sobre a escolha feita, inclusive, indicando, se possivel, links e
imagens do projeto. Nesse sentido, os professores foram estimulados a conhe-
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cer varias iniciativas de letramento digital além de participarem de um processo
de compartilhamento de informacdes entre grupo.

Em outra oportunidade, o grupo refletiu sobre a infinidade de possi-
bilidades que as tecnologias tém a nos trazer e da sua inegavel contribui¢do
para o acesso a informagdo e ao conhecimento, inclusive por meio de cursos
na modalidade a distancia, podendo romper as barreiras do tempo e espaco
democratizando o acesso ao saber. Desse modo, os professores deveriam rea-
lizar uma busca por cursos de curta duragdo gratuitos, ofertados pelas diversas
instituicOes; escolher um deles e socializar-se com os colegas como forma de
indicacao e, quem sabe, inscrever-se em um deles. Com isso, puderam perceber
a infinidade de propostas de utilizagdo das tecnologias e a buscar continuar a
formagdo por meio de cursos ofertados na modalidade a distancia.

O periodo de utilizacdo do blog na formagdo continuada para as tec-
nologias com os professores, o qual continuara apds a pesquisa, promoveu o
fortalecimento da pertenca ao grupo da instituicao, socializacdao de sabres e
aprendizagens, além de contribuir para que o grupo tivesse maior contato com
as tecnologias e algumas de suas ferramentas. Todos foram receptivos com a
proposta e se dispuseram, realmente, a participar. A partir das observacdes fei-
tas, e das atividades, podemos perceber que o uso do blog contribuiu para
ampliar o letramento dos professores participantes e despertar o interesse pela
incorporacao na pratica pedagdgica e na vida pessoal.

Da mesma forma, aplicou-se um questionario apds a utilizacao do blog e
realizacao das atividades, para identificar a percepgao dos participantes em re-
lacdo ao desenvolvimento do letramento apos a formagdo continuada mediada
pelo blog. O questionario foi composto por 3 (trés) perguntas abertas, descritas
a seqguir:

1. As atividades do blog contribuiram para sua formacao e para a utiliza-

¢ao das tecnologias?

2. O que foi mais significativo nessas atividades?
3. Quais habilidades vocé acredita ter desenvolvido?

Importante ressaltar que as respostas de alguns participantes, que se-
rao apresentadas abaixo, foram transcritas literalmente, omitindo-se, para isso,
0s nomes e substituindo-os por siglas, para garantir, assim, a ndo exposicao
dos sujeitos de pesquisa. Confirmando as observagdes durante a realizacdo das
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atividades, os participantes concluiram que o uso do blog na formacgdo conti-
nuada, os ajudou a vivenciar um contato mais intencional e dinamico com as
tecnologias e pode despertar o interesse em aprofundar as habilidades para seu
uso, conforme relata a participante R. A. S. B.:

“Foi muito bom as atividades que realizamos no blog. Pude experimentar, de
uma forma diferente, o quanto as tecnologias podem nos ajudar no dia a
dia e na profissdo. Estou com vontade de continuar a ter esses momentos de
encontro e uso do blog para desenvolver novas habilidades”.

Sobre os aspectos mais significativos, os participantes descreveram que as
atividades no blog foram interessantes, pois estimularam diferentes estratégias
para o uso das ferramentas tecnolégicas, conforme pode-se verificar na respos-
ta abaixo de G. M. S.:

“O que mais gostei foi que fizemos varias atividades usando as ferramentas
da internet: pesquisa, comentdrios, videos, imagens e dessa forma, fomos
descobrindo coisas novas na internet”.

Quanto as habilidades desenvolvidas, os participantes manifestaram ha-
bilidades ligadas ao uso técnico, mas também, de conhecimentos e valores ad-
quiridos, como se pode ver na resposta de N. A. F.:

“E preciso ter habilidade para realizar pesquisa, postar os comentdrios, salvar
imagens, ver os videos e tudo isso, pude experimentar nas atividades. Também
isso ficou mais fdcil de realizar, além de entender por que os alunos usam tanto
essas ferramentas e o quanto s@Go atrativas. Percebi o quanto é necessdrio
orientd-los para que as usem da melhor forma possivel e possam aprender com
as tecnologias”.

Com base nos dados e discussdes realizadas por meio do trabalho, pode-
se concluir que o desenvolvimento do letramento digital é algo que acontece
de modo processual. E na dindmica do uso reflexivo que os sujeitos vao incor-
porando as habilidades e competéncias necessarias para o uso das tecnologias
nos diversos contextos e praticas.

Portanto, o sujeito passa de um nivel para outro, no letramento, dependendo
de suas necessidades para tanto e dos estimulos necessarios para esse desenvolvi-
mento. Podemos, assim, afirmar que o uso do blog pode ser uma ferramenta eficaz
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para desenvolver o nivel de letramento dos professores e, consequentemente, con-
tribuir com préticas pedagodgicas mais dinamicas e alinhadas a realizada.

CONCLUSOES

A utilizacdo do blog como material didatico na formacdo continuada dos
professores contribuiu para estimular o compartilhamento de ideias, praticas e
saberes, além de favorecer o desenvolvimento do letramento digital, uma vez
que as praticas digitais foram sendo aderidas naturalmente pelos sujeitos, de
modo que, quando eles passam a usar essas praticas em suas rotinas pessoais e
profissionais, pode-se, assim, caracteriza-los como letrados digitalmente.

Por meio de atividades orientadas, mediadas pela tecnologia, os docentes
puderam discutir a utilizacdo dessas ferramentas em sua pratica pedagogica e,
desse modo, buscar desenvolver um processo de aprendizagem na Educacao
Técnica de nivel médio em consonancia com a realidade do mercado de traba-
lho e da sociedade tecnoldgica.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALONSO, M. (2003) A Supervisdao e o desenvolvimento profissional do professor. In:
FERREIRA, Naura Carapeto (org). Supervisao Educacional para uma escola de qualidade.
4. ed. Sao Paulo: Cortez. p. 167-182.

CENTRO DE ESTUDOS E PESQUISAS EM EDUCACAO, CULTURA E ACAO COMUNITARIA
— CENPEC. Conexdes da vida: o letramento digital mudando vidas. (2008) Sdo Paulo.
Disponivel em: <http://cenpec.org.br/biblioteca/educacao/producoes-cenpec/
conexoes-da-vida-o-letramento-digital-mudando-historias>. Acesso em: 01 fev. 2012.

FERREIRA, E. E. P. (2011) Guia de Estudos: Linguagens & Suportes: possibilidades de
analise e apropriacdes na educacdo. Lavras: UFLA.

FREITAS, M. T. de A.. Letramento digital e a formacao de professores.(2005). Juiz de Fora:
UFJF. Disponivel em: <http://www.progesp.ufba.br/twiki/pub/GEC/TrabalhoAno2005/
letramento_digital.pdf>. Acesso em: 02 jan. 2012.

FREITAS, M. T. Letramento digital e formacao de professores.(2010) Belo
Horizonte. Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_
arttext&pid=5S0102-46982010000300017>. Acesso em: 10 mar 2012.

86



5 -0 Uso de Blog na Formagdo Continuada de Professores...

GOMES, M. J. Blogs: um recurso e uma estratégia pedagdgica.(2005) Portugal:
Universidade do Minho, p. 311. Disponivel em: <http://repositorium.sdum.uminho.pt/
bitstream/1822/4499/1/Blogs-final.pdf>. Aceso em: 02 jan. 2012.

MELCHIORI A. P. P; GONCALVES, Rodrigo Ferreira dos Santos. (2011) Linux Educacional
— guia de estudos. Lavras: UFLA.

VASCONCELQS, A. S. de. Registros de um processo: letramento digital de uma
professora participante do curso midias na educag¢do. (2010) UFCG. Disponivel em:
<http://www.ufpe.br/nehte/simposio/anais/Anais-Hipertexto-2010/Andrea-Santana-
Vasconcelos.pdf>. Acesso em: 10mar. 2012.

87






Capitulo 6

Direitos Humanos e
Diversidade Etnica

Edilene A. Costa
Alexandre J. de C. Silva






6 - Direitos Humanos e Diversidade Etnica

Abstract

The object of the authors with this me search was to show now study of the
Human Dights and the Etnical Diversity com change the people ‘s behave and how
new tecnologies can improve the school pedagogical practices. Computing for didatical
material production showed that teacher mustimprove their knowledge about computers
in class. This worki has based in bibliographical me searches and the result was the
change of atitude about the racist prejudice. Many TICs (Information and Comunication
Information Tecnologies) were used to develop the theme of this search.

Resumo

O objetivo dos autores com a pesquisa foi mostrar como o estudo dos Direitos
Humanos e da Diversidade Etnica pode modificar o comportamento das pessoas e
como o uso de novas tecnologias pode melhorar a pratica pedagdgica nas escolas. O
uso da informatica para a producdo de material didatico mostrou que o professores
devem procurar qualificar-se em relacdo ao uso efetivo da informéatica em suas aulas. O
trabalho desenvolvido baseou-se em pesquisas bibliograficas e o resultado obtido foi a
mudanca de atitude em relagdo ao preconceito racial. Para o desenvolvimento do tema,
foram utilizados varios recursos das Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TICs).

INTRODUGCAO

As inovagoes tecnoldgicas tém avancado em todas as areas do conhe-
cimento. No ensino de qualquer conteddo é possivel utilizar varios recursos
tecnolégicos disponiveis. Neste trabalho, procuramos desenvolver os aspectos
tecnologicos e humanos.

Objetivou-se, com este trabalho, desenvolver um plano de agdo sobre a
tematica Direitos Humanos e Diversidade Etnica, em uma turma de 52 série do
Ensino Fundamental de uma escola publica de Lavras, Minas Gerais com enfo-
que nos Direitos Humanos e a Diversidade contra quaisquer forma de discri-
minagdo, baseada em diferencas culturais de classe social, de sexo, de etnia ou
outras caracteristicas individuais e sociais.

Sobre o aspecto tecnolégico, utilizaremos alguns aplicativos do Linux e do
Windows e o tema do projeto é Direitos Humanos e Diversidade Etnica, onde se
frisa a tematica Preconceito Racial.

A informatica, além de ser um atrativo para os alunos, atende as necessi-
dades educacionais e exerce um papel fundamental, pois auxilia o aprendizado
e a socializacao.
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O trabalho com a informatica pretende oferecer ao aluno oportunidade
de adquirir novos conhecimentos, qualificar o processo ensino aprendizagem e
complementar os conteudos curriculares.

Utilizaremos as TICs (Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo), com o
objetivo de iniciar o processo de insercao das novas tecnologias no cotidiano
escolar, pois as escolas ja estdo um tanto quanto atrasadas nesse aspecto.

Para o desenvolvimento do trabalho, partiremos do estudo dos Direitos Hu-
manos, pois ndo é possivel falar de Diversidade Etnica sem falar de Direitos Huma-
nos que é a base de todo o processo de erradicagdo do preconceito racial. Segqundo
Kant (1980), em um de seus discursos, “os direitos humanos existem para zelar,
proteger ou promover a humanidade que ha em todos nds, fazendo com que o ser
humano nao seja reduzido a uma coisa, a um objeto qualquer do mundo”.

De acordo com Plano Nacional de Educacao em Direitos Humanos, as es-
colas deveriam incluir em seus curriculos a disciplina Direitos Humanos, desde o
ano de 2010, o que ndo ocorre sistematicamente.

Objetivo Geral

Como objetivo geral, o presente estudo apresenta os Direitos Humanos e
a Diversidade Etnica na construcao de uma sociedade justa, equitativa e demo-
cratica utilizando os recursos tecnologicos e da midia.

Objetivos Especificos
« apresentar, analisar e discutir a Declaracdao Universal dos Direitos
Humanos;

« mostrar a importancia de conhecer e vivenciar os Direitos Humanos
na formacao do cidadao critico e participativo;

« educar enfatizando o valor da vida, da igualdade, da inclusdo e da
pluralidade cultural étnica;

« refletir sobre a discriminacao racial e suas implicagdes para a sociedade;

« minimizar a questdo do preconceito racial que traz sérios problemas
no ambiente escolar;

« trabalhar no laboratério de informatica no Linux;

« utilizar outros recursos tecnoldgicos na execucao das atividades
planejadas.
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Justificativa

O presente trabalho se justifica por ser Direitos Humanos e Diversidade
Etnica parte do contelido de Histéria da série.

METODOLOGIA

A principio, foi feito um levantamento sobre questdes que estao di-
retamente relacionadas com a diversidade étnica e direitos humanos. Em
seguida foram desenvolvidas varias atividades em sala de aula e extraclasse
sobre o tema proposto. Posteriormente, apds a aplicacado das atividades pro-
postas, elaborou-se o presente estudo, o qual estda embasado nas bibliogra-
fias citadas e que consta, também, de citacdes de varios autores e trechos
de documentos.

REFERENCIAL TEORICO

Historia dos Direitos Humanos

A historia dos Direitos Humanos era debatida ao longo dos séculos por
filésofos e juristas. O inicio dessa caminhada remete-nos para a area da religido,
quando os matematicos cristdos recolheram e desenvolveram a teoria do direito
natural, em que o individuo esta no centro de uma ordem social e juridica justa,
mas a lei divina tem prevaléncia sobre o direito laico.

N&do ha um momento histérico onde se possa situar, Unica e precisamente,
o aparecimento dos direitos humanos. A nocdo foi se constituindo a partir de
varias conquistas e de varios documentos que se sucederam ao longo da histé-
ria. E comum entre os doutrinadores situar o aparecimento dos direitos huma-
nos no pensamento politico dos séculos XVII e XVIII, ja tendo evoluido muito até
0s nossos dias, evolucdo esta da qual nao se podera voltar atras, posto a meta
final de uma sociedade fraterna justa e solidaria, de homens livres e iguais, que
reproduza na realidade o hipotético estado de natureza, precisamente por ser
utopica, ndo tenha sido alcancada (BOBBIO, 1992, p.62).

A primeira declaragado de direitos fundamentais, em sentido moderno, foi
a Declaracao de Direitos do Bom Povo de Virginia, que era uma das treze colo-
nias inglesas na América.
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A partir de entdo, muitos movimentos e mudancas ocorridas no mundo
todo, principalmente na Europa, fortaleceram a ideia de direito e baseada nas
ideias de Rosseau e Montesquier muitas obras foram escritas. Todavia, a con-
tinuidade da consciéncia universal em prol dos Direitos Humanos se projeta
efetivamente com Rousseau.

Nesse ambiente libertario do final do século XVIII, se erigiu a famosa "De-
claracdo dos Direitos do Homem e do Cidaddo” votada definitivamente em 2
de outubro de 1789, ampliada pela Convencdo Nacional em 1793, oferecendo,
nessa Ultima versao, entre outras disposicdes, que: “Todos os homens sdo iguais
por natureza e perante a lei” e, ainda, que "O fim da sociedade é a felicidade co-

mum.” (RAMOS,1998, p.61)

Dentre as mais importantes normas estabelecidas pela “Declaracao dos
Direitos do Homem e do Cidadao” em prol dos Direitos Humanos, destacam-se
a garantia da igualdade, da liberdade, da propriedade, da segurancga, da resis-
téncia a opressao, da liberdade de associagao politica, bem como o respeito ao
principio da legalidade, da reserva legal e anterioridade em matéria penal, da
presuncao de inocéncia, assim também a liberdade religiosa e a livre manifes-

tacdo do pensamento.

Ja, em 1948, foi aprovada a “Declaracdo Universal dos Direitos Humanos”,
se constituindo no elenco dos direitos fundamentais basicos que tem o ser hu-
mano como objeto da atenc¢do e da prote¢do da comunidade internacional.

A Declaragdo Universal dos Direitos Humanos de 1948 e os principios dela
decorrentes é um texto de enorme importancia histérica, principalmente para o
ocidente, mas deve ser vista dentro do seu contexto historico de vitdria de um
modelo que despontava sua supremacia universal apds a segunda guerra mun-
dial. Ao dispor sobre as questdes sociais e econdmicas especificas, a Declaragéo
se restringe a um contexto social, politico e econdmico especifico do pds-guerra,
que deve ser superado, e como tal, deve ser entendida. (MAGALHAES, 1999, p.3).

Trata-se de uma carta firmada por (quase) todos os povos, manifestando
sua confianca na paz mundial e o seu compromisso com a humanidade e o
futuro, traduzindo-se como uma sintese das conquistas juridicas de todas as
nacdes, uma verdadeira constituicdo universal que a todos subordina, sem ex-
cecao. Elaborada por meio de um documento claro, objetivo e conciso, elenca
os direitos mais fundamentais da pessoa humana, principalmente aqueles que
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dizem respeito a sua esséncia e que de nenhuma forma podem ser renunciados,
esquecidos ou violados. (ALTAVILA, 1989, p.256).

De acordo com Candau (1996), “o processo de conquistas dos direitos
humanos esta intimamente relacionado com as lutas de libertacdo de determi-
nados grupos sociais que vivenciam na pele a violacao de seus direitos.”

Diversidade étnica nas escolas

A Lei de Diretrizes Bases da Educacao Nacional, ratificando a Constituicao
Federal de 1988, determina que o ensino da Histéria do Brasil, levard em conta as
contribuicées das diferentes etnias para a formacgdo do povo brasileiro, especial-
mente das matrizes indigenas, africana e europeia (art.2654°).

Varios estudos e leis ja foram feitos a respeito da questdo da etnia e do pre-
conceito racial que envolve a sociedade brasileira. Refletindo sobre essa questao
na escola, encontramos varios autores que discutem esse tema ja ha alguns anos.

De acordo com os objetivos deste trabalho, vamos nos ater a diversidade
étnica no ambito escolar.

Para Gadotti (2000, p 41), devemos questionar: Que tipo de educagao neces-
sitam os homens e as mulheres dos proximos 20 anos, para viverem este mundo
tao diverso? Certamente, eles e elas, necessitam de uma educagao para a diver-
sidade, necessitam de uma ética da diversidade e de uma cultura da diversidade.

A diversidade cultural é um fator muito importante a ser analisado no sis-
tema de ensino, pois é a forma de mostrar aos alunos que existem muitas cultu-
ras além daquelas que estdo acostumados a vivenciar. Também em decorréncia
do fato de proporcionar uma formacao mais ampla aos alunos, no sentido de
fazer com que eles interajam com a realidade se autodescobrindo e descobrin-
do coisas novas, pois, muitas vezes o aluno desconhece a sua propria cultura.

Atualmente, o trabalho desenvolvido nas escolas deve estar voltado para
atender a todo tipo de diferenga, tendo em vista o processo de mudanga que
vem ocorrendo na sociedade. O diferente torna-se muito mais presente no nos-
so dia a dia, visto que a cada lugar que frequentamos encontramos alguém
diferente, seja com um visual, aparéncia, sexo, deficiéncia, cultura, etnia entre
outros. Assim, acredita-se que, desde a Educagdo Infantil, os programas edu-
cacionais devem estar voltados a diversidade, para que a crianca aprenda a
respeitar, viver e se construir nesse contexto.
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Para tanto, é necessario que a sociedade também valorize as diversidades
e que os meios de comunicagdo também colaborem, ajudando, por exemplo, a
nao incentivar a violéncia a homossexuais, travestis, lésbicas, entre outros, pois
a escola nado deve ser o Unico fator de mudanca, € preciso que toda a sociedade
se conscientize.

A luta dos educadores pelos direitos e pelo reconhecimento das dife-
rencas ndo pode ser dar de forma separada e isolada. E preciso que politicas
governamentais apoiem os programas educacionais, bem como os meios de
comunicagao, os quais tém forte influéncia de persuasao. O professor ndo pode
pensar que a inclusdo, é exclusividade de deficientes e que para esta acontecer
basta adaptar o espaco fisico e ter profissionais qualificados. Isso é preciso, mas
ndo é o suficiente, porque uma escola com olhar voltado para a inclusdo social,
jamais ira pensar somente no deficiente, mas, sim, em todo o tipo de diferenca
que existe e que surge a cada dia.

Além de oferecer espaco fisico adequado, € necessario que a escola pre-
pare as novas geracdes para essa educacao, voltada para a diversidade. Por
meio dessa perspectiva, acredita-se que irdo se romper as barreiras negativas
construidas ao longo do processo historico, “o preconceito”.

Mudar ndo é tarefa facil e todos sabem disso, mas o prazer da mudanca
surge quando a propria escola se torna o espago de transformacao. E somente
por meio dessa pratica transformadora é que poderemos construir uma socie-
dade mais justa que inclua e ndo exclua e que perceba a escola como espaco
de construcgao, pela valorizacdo das individualidades, do respeito para com as
diferencas, com a cultura de cada um, onde a educacao é o elemento essencial
para um mundo melhor.

MATERIAIS E METODOS

O conteudo foi desenvolvido nas aulas de Histéria, Lingua Portuguesa,
Arte e Geografia para os alunos da 52 série do Ensino Fundamental do Colégio
Tiradentes da Policia Militar de Minas Gerais.

O desenvolvimento de todo o conteddo teve a duragdo de 2 meses. As
atividades foram divididas de acordo com o horério da escola. E importante fri-
sar que no contetdo de Histéria, ja haviam estudado sobre o trabalho escravo,
principalmente no periodo do Brasil Colonial (Engenhos de Aglcar e Mineracao)
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e também sobre o trabalho nos servicos domésticos e nas lavouras de café, finali-
zando com a aboli¢cdo da escravatura e a situacdo dos escravos apos a liberdade.

Sobre os direitos humanos, as atividades consistiram da leitura e inter-
pretacdo da Historia do Lapis Branco, em anexo, reescrita da histéria no forma
de narracao usando o aplicativo do Linux BrOffice Writer, na aula de Lingua
Portuguesa. Posteriormente, foi feito o estudo dos textos do livro didatico de
historia sobre cidadania, Direitos Humanos e os Movimentos Sociais (Movimen-
tos Ambientais, de Géneros, Etarios e Etnicos) nas aulas de Histéria e pesquisa
da Declaracao Universal dos Direitos Humanos, usando a internet e na aula de
Arte, a ilustracao de alguns dos direitos fundamentais. Esses trabalhos fizeram
parte do mural da escola.

Ao tratar-se dos movimentos sociais, foram utilizados revistas, jornais e
relato de noticias que circulavam na midia (Homofobia, Greenpeace, Estatuto
do Idoso e Estatuto da Crianca e Adolescente) para um debate sobre o assunto.

Ao término do estudo dos Direitos Humanos, iniciaram-se os trabalhos
sobre a diversidade étnica que ja havia sido discutida em outra unidade estudo
"A formacgao povo brasileiro”, nas aulas de Geografia.

A partir da conscientizacao de que o povo brasileiro é mestico, inicia-se
entdo, o estudo sobre o preconceito racial.

Para introduzir essa unidade utilizou-se o video da histéria “Menina Boni-
ta de laco de Fita” de Maria Clara Machado e outros videos institucionais, assim
como a leitura de varios textos e poemas e producao de alguns textos.

A partir da andlise e discussdo dessas historias e dos videos foram feitas
atividades avaliativas escritas e relatorios.

No decorrer do ano, também foi tema de estudo a escraviddo no Brasil
e a contribuicdo dos escravos para a construgdo e desenvolvimento do pais.
Nao se pode esquecer de citar também a contribuicdo dos indigenas, europeus
e outros povos que vieram a procura de melhores condi¢des de vida no novo
continente, a América.

Sobre o tema escravidao varias atividades foram realizadas, valorizando a
cultura africana e a valorizacdo dos afrodescendentes no Brasil: estudo de varias
musicas onde o tema “preconceito” é abordado foram utilizadas de forma in-
terdisciplinar. Em seguida, pesquisas e elaboracdo de cartazes alusivos ao tema
foram realizadas.
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Considerando a importancia do trabalho dos escravos, realizou-se uma
excursado a Tiradentes e a Sdo Joao Del Rei, como mostra a Figura 1, onde co-
nheceram o trabalho dos escravos na construcao daqueles templos religiosos
e de todo conjunto arquitetonico daquelas cidades, construidos, basicamente,
pela mao de obra escrava e dessa forma, valorizando o negro na constru¢do do
nosso pais.
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Figura 1 — Fotos da excursao a Sao Joao Del Rey e Tiradentes

Como atividade sobre a Consciéncia Negra, realizou-se uma pesquisa so-
bre a origem da data, a importancia e a biografia de Zumbi. O estudo da musica
“Racismo é Burrice” de Gabriel Pensador, de forma interdisciplinar: em Lingua
Portuguesa (Leitura e Interpretagdo), Arte (cantar) e Histéria (identificar os pro-
blemas sociais citados na letra da musica).

Para encerrar as atividades, os alunos fizeram a representacao da histéria
Menina Bonita do Laco de Fita, de Maria Clara Machado para os alunos da 12
série, aula de Arte.

Os alunos fizeram varios cartazes sobre Consciéncia Negra, como mostra
a Figura 2, que foram expostos nas dependéncias da escola e a producdo de
um texto com o seguinte tema: A sociedade brasileira frente ao preconceito
racial-racismo. O que pode ser feito para mudar essa situagao?

O uso da informatica durante todo o trabalho foi fundamental. Utilizaram-
se 0s seguintes recursos: internet (para pesquisa e a criagao de um blog:www.
profedilene-teclandoeaprendendo.blogspot.com), brOffice (editor de textos),
Kgeographi (estudo do mapa da Africa e do Brasil) e datashow para exibicdo de
algumas das atividades realizadas (videos, musica-clip, mensagens).

98



6 - Direitos Humanos e Diversidade Etnica

ANTE BARNEIC A '

FM RS ER AR,

i

e g g

Figura 2 - Cartazes sobre a Consciéncia Negra

QOutros recursos da multimidia também foram utilizados, tais como: audio,
video e camera digital.

ANALISE DOS RESULTADOS

Para avaliarmos o resultado do nosso trabalho, elaboramos um questionario de
15 perguntas com 3 (trés) opg¢des de respostas divididas em 3 blocos com 5 (cinco)
perguntas cada um. O primeiro bloco sobre Cidadania, o segundo sobre os Direitos
Humanos e o terceiro sobre Preconceito e Racismo. Aplicamos esse questionario em
27 alunos da 52 série da turma que acompanhamos durante todo o ano letivo.

No questionario, utilizamos as seguintes respostas: Nao Sabia, Sabia um
Pouco e Sabia. O resultado pode ser visto na Figura 3.

Direito para Todos
Alunos da 52 série

20

® N&o Sabia

10
Sabia um pouco

Cidadania  Direitos Preconceito ™ Sabia
Humanos Racial

Figura 3 - Gréfico referente ao resultado do questionario respondido pelos alunos da
52 série.

Por meio desses resultados, percebemos que a maioria dos alunos nao
tinha conhecimento a respeito dos Direitos Humanos e Cidadania e ja sabiam
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um pouco sobre Preconceito Racial. A partir desses dados, podemos notar que
ha uma inversao de valores na sociedade quando se trata de diversidade étnica,
pois antes de conhecer os Direitos Humanos e o papel do cidadao ja esta com o
estigma do Preconceito Racial, principalmente contra os negros. A minoria disse
que nao sabia o que é preconceito racial. Esse dado é relevante, pois percebe-
mos que ainda persiste com muita frequéncia o preconceito racial na socieda-
de. Devemos lembrar que o publico atingido no caso, esta construindo a sua
cidadania, dai a importancia do papel do educador, na formagao critica desses
educandos.

Acredita-se que os objetivos foram alcancados quando verificamos nas
produgdes de textos a opinido sobre preconceito racial e o que pode ser feito
para modificar esta situacao.

Quanto ao uso da informatica, podemos dizer que foi muito importante
para a realizacdo das tarefas e para alcancarmos os objetivos, pois nos propor-
cionou um maior numero de atividades diferenciadas para o estudo do tema
proposto.

Os trabalhos produzidos na aula de arte, para ilustrar alguns dos Direitos
Humanos além de ter sido apresentado em um mural, foram digitalizados para
uma apresentacdo, para outras turmas e também um pequeno livro, ambos
como material didatico.

Alguns dos materiais produzidos foram fotografados, digitalizados e im-
pressos e produzimos um pequeno livro com o seguinte titulo: "Direitos Huma-
nos e Diversidade Etnica".

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia foi muito interessante, pois se percebeu um maior interesse
dos alunos em relacdo as atividades que o computador e outros recursos tec-
nolégicos foram utilizados.

Ainterdisciplinaridade é um método que favorece a construcao do conhe-
cimento sem que fique preso a uma determinada disciplina. As atividades extra-
classes também foram muito bem feitas, pois quando se fala em usar a internet
os alunos se interessam mais. Os estudantes tém um potencial muito grande e
também muita ajuda da familia.
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Quanto ao tema desenvolvido foram alcangados os objetivos propostos.
A conscientizagdo dos Direitos Humanos foi um assunto que despertou bastan-
te interesse nos alunos e houve varias discussdes sobre temas atuais que levam
a questoes de Direitos Humanos. A avaliagao foi feita por meio de producdes de
textos, observacao e relatos de experiéncias.

Por meio do presente trabalho, conclui-se que os alunos perceberam
a importancia dos Direitos Humanos e que o preconceito racial € um pro-
blema da sociedade brasileira e que todas as pessoas sdo iguais perante
a lei e ao Criador, conforme as primeiras declaracdes de Direitos Huma-
nos, portanto ndo devem existir preconceito e discriminacdo de qualquer
natureza.

O desenvolvimento das atividades proporcionou aos alunos maior opor-
tunidade de construcao do conhecimento, e conclui-se que as novas tecnolo-
gias constituem recursos didaticos que podem contribuir para a melhoria das
atividades nas salas de aula.

O uso do laboratorio de informatica, usando alguns aplicativos do Linux
nas atividades desenvolvidas neste trabalho além de proporcionar uma aula
diferente despertou também o interesse em outros professores da escola pelo
uso do computador em suas aulas. Ja se fazia uso de alguns recursos tecno-
l6gicos (audio e video), agora, com mais seguranga pode usa-los, sabendo a
importancia desses recursos.

Acredita-se que com o desenvolvimento deste trabalho despertou-se a
vontade e o interesse em estar sempre atualizando e que ha meios de reverter
o quadro da educagdo nas escolas publicas, principalmente com relacao ao in-
teresse dos alunos.
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Resumo

Este trabalho apresenta as compreensdes discentes sobre suas relagdes escolares
quanto ao (re)conhecimento dos direitos humanos e a presenca da discriminagéo e
do preconceito nas rela¢es interpessoais na escola. Participaram da pesquisa 37
estudantes do 6°, 7° e 8° anos, respectivamente, partindo de um projeto de intervencao
pedagodgica no componente curricular Lingua Portuguesa/Sociologia/Filosofia, com
aplicagdo de material didatico e questionario especifico. A analise dos dados mostrou-
nos o entendimento dos estudantes desses direitos e das diferencas entre os individuos,
porém foi constatada também a existéncia do preconceito e da discriminagdo no
ambiente escolar, seja de forma explicitamente agressiva ou no formato de brincadeiras,
percebidas como inocentes por muitos deles. Assim, articular intervencdes escolares
para melhor enfrentar essa realidade na educacao brasileira seria bem-vindo.

Palavras-chave: Direitos Humanos. Diversidade. Preconceito. Discriminacao.

INTRODUGCAO

As relagdes sociais surgidas no universo escolar estruturam, histérica e
culturalmente, momentos de vivéncia significativa para a maioria das pessoas
que utilizam esse espaco. No entanto, muitas dessas relacdes dao mostras de
uma convivéncia nem sempre tdo pacifica como seria desejado em um local de
troca de experiéncias e de possivel crescimento do ser humano.

Tradicionalmente, considerava-se que direitos humanos e liberdades fun-
damentais eram direitos individuais, proprios de cada ser humano, mas nao das
coletividades. Atualmente, cresce o consenso de que alguns direitos humanos
sao direitos essencialmente coletivos, como o direito a paz e a um ambiente
saudavel (BRASIL, 1998).

Percebe-se que a escola vive um momento de questionamentos sobre o seu
papel, perante as transformagdes do mundo contemporaneo, propiciando mudan-
cas significativas em seu contexto e produzindo alteracdes profundas em conteu-
dos, conceitos €, principalmente, no comportamento de professores e alunos.

O relacionamento entre os estudantes, muitas vezes, atinge pontos de
violéncia moral e psicoldgica graves, que sao disfarcados por brincadeiras apa-
rentemente inocentes ou consideradas proprias da idade. Essas situagoes, se-
gundo Fante (2005), declinam para conflitos sociais e tensdes que podem, por
sua intensidade e frequéncia, afetar tanto o aproveitamento escolar da vitima
como de todo o grupo participante dessas acoes.
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Conduziu-se este trabalho, com o objetivo de compreender e discutir, por
meio do uso de ferramentas educacionais tecnologicas de codigo livre — mais
especificamente as ferramentas do Linux Educacional (LE), as situagdes de pre-
conceitos vivenciadas na escola e a consequente violéncia entre pares no corpo
discente, desvelando suas significacdes na tentativa de combaté-las e reduzir
sua continuidade. Especificamente, buscou-se mediar situagdes, por meio da
construcdo e utilizacdo de material didatico especifico desenvolvido pela pes-
quisadora, onde o/a estudante possa perceber e criticar analiticamente, pela da
visdo e comparacao da sua vivéncia cotidiana, no processo de reflexdes sobre
direitos humanos e a discriminagdo e demonstrar que o processo educacional
pode promover o estimulo e registro dos avancos dos educandos, revelando,
coletiva e individualmente, recursos teoricos e praticos que possibilitem aos
discentes a construcao de uma cidadania critica e igualitaria.

A pesquisa foi realizada em uma escola particular localizada na cidade de
Lavras, Minas Gerais, partindo da interpretacao das acdes desencadeadas por um
projeto de intervencdo pedagdgica aplicado no componente curricular Lingua
Portuguesa/Sociologia/Filosofia, com aplicagdo de material didatico especifico
desenvolvido pela pesquisadora. Participaram do trabalho, enquanto sujeitos, 37
estudantes de trés turmas do ensino fundamental, 6°, 7° e 8° anos, respectiva-
mente. Foram analisadas trés situacoes: a) relacdes afetivas entre os estudantes
dentro da escola; b) aproximacao e busca de informagdes sobre o fendbmeno pe-
los discentes; c) fortalecimento de ideias e criticidade dos alunos acerca do tema.

A metodologia utilizada para a analise do trabalho baseou-se em uma pes-
quisa do tipo quantitativa, descritiva com referéncias da pesquisa acao (COSTA,
2002), em busca de incitar as determinaces preconcebidas para criar uma nova
compreensao. O método utilizado foi o estudo de caso, que tem interesse em es-
tudar casos individuais numa busca circunstanciada de informacdes, destacando-
se que os resultados de um estudo de caso nao devem ser generalizados.

REFERENCIAL TEORICO

Reflexdes sobre Direitos Humanos, cidadania e o ensino no Brasil

Entende-se por Direitos Humanos aqueles direitos basicos que derivam
da dignidade e valor inerente a pessoa humana, sendo esses universais, inalie-
naveis e igualitarios. Isso significa que sd@o inerentes a cada ser humano e que
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nao podem ser tirados ou alienados por qualquer pessoa. Todos tém os direitos
humanos em igual medida — independente do critério de raca, cor, sexo, idioma,
religido, politica ou outro tipo de opinido, nacionalidade ou origem social, pro-
priedades, nascimento ou outro status qualquer (MUNANGA, 2003).

Os principios que fundamentam os direitos humanos — respeito pela dig-
nidade da pessoa humana, universalidade e inalienabilidade de direitos — ndo
sao proibi¢des ou limita¢des, sdo ideais humanitarios comuns apoiados pelas
leis (TOURAINE, 1999). Segundo o autor, os direitos humanos sdo classificados
em direitos de primeira geragdo - os direitos civis e politicos; os de segunda
geracao sdo os direitos econdmicos, sociais e culturais; e os de terceira geracdo
destacam-se atualmente: o direito ao meio ambiente, o direito a paz mundial,
o direito do consumidor, os direitos das minorias indigenas, negras e sexuais,
os direitos da crianca e do adolescente, os direitos das pessoas portadoras de
deficiéncia fisica e mental, dentre outros.

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988 (BRASIL, 1988) €
um marco na histéria dos direitos humanos no nosso pais, pois nela podem-se
encontrar, praticamente, todas as geracdes de direitos fundamentais reconheci-
das nas normas do direito internacional (GOMES, 2001).

No contexto da educacdo brasileira, o ensino fundamental exerce uma
funcao distinta no cenario educacional constituido de valores sociais, éticos e
pedagogicos essenciais para o desenvolvimento académico e humano dos jo-
vens que estao cursando esta etapa da educagdo escolar.

Segundo Gir6to (2009), apud Brasil (1996), de acordo com o art. 32 da
Lei de Diretrizes e Bases (LDB), o objetivo do ensino fundamental é a formacao
basica do cidaddo, mediante o desenvolvimento da capacidade de aprender,
tendo como meios basicos o pleno desenvolvimento da leitura, da escrita e
do célculo; a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico,
da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamentam a sociedade; o
desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicao
de conhecimentos e habilidades e a formacao de atitudes e valores; e o for-
talecimento dos vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e de
tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.

Como institui¢do social educativa, a escola vem sendo questionada acerca
de seu papel ante as diversas transformagdes que ocorrem no mundo contem-
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poraneo e, dentre elas, uma transformacao notavel e importante decorre das
relacdes interpessoais, na defesa dos direitos humanos e da inclusdo em suas
diversas formas (LIBANEO et al, 2007).

Preconceito e discriminagdo na escola

Conforme descrito na Wikipédial, “discriminar significa fazer uma distin-
¢ao". Existem diversos significados para a palavra, porém, o mais comum tem
a ver com a discriminacdo socioldgica, ou seja, a discriminacdo racial, social,
religiosa, sexual, por idade ou nacionalidade, de género ou outras, que podem
levar a exclusao social dos individuos na convivéncia em sociedade.

Ja, o termo preconceito, segundo o mesmo site, “é um ‘juizo’ preconcebi-
do, manifestado geralmente na forma de uma atitude ‘discriminatoria’ perante
pessoas, lugares ou tradi¢cdes considerados diferentes ou ‘estranhos’. Isto pode
indicar um sentimento de desconhecimento pejorativo de pessoas, ou grupos
sociais, ao que lhe é diferente, sendo as formas mais comuns de preconceito a
social, a racial e a sexual.

Em todo o mundo, milhdes de pessoas enfrentam uma luta diaria contra
a discriminacdo — tanto diretamente, por meio de leis e politicas, ou indireta-
mente, por meio de atitudes sociais e preconceito. Alguns exemplos dos tipos
de discriminagdo que sdo facilmente percebidos em nosso cotidiano sdo a dis-
criminacao contra os povos indigenas; contra os migrantes; contra as minorias;
contra pessoas com deficiéncia; contra as mulheres; a discriminacao racial, reli-
giosa ou quanto a opgao sexual, dentre diversas outras.

Segundo Freire (2005), no ambito escolar discriminagdes sdo violéncias
cometidas contra alunos, professores, membros da direcdo, funcionarios e de-
mais individuos presentes no ambiente escolar, e que traz consigo um trata-
mento diferencial de pessoas, geralmente em decorréncia de crencas preconce-
bidas acerca de atributos e qualidades de individuos a partir de caracteristicas
especificas.

De acordo com Moreira (2002), preconceito e a discriminagao estao inti-
mamente ligados a dificuldade de se lidar com o tido como diferente da norma
construida socialmente. Nesse sentido, vale observar que a "norma”, na socie-
dade brasileira contemporanea, é personificada pelo masculino, as classes pri-

Wikipédia é uma enciclopédia on-line e, como um meio para esse fim, é também uma comunidade virtual
formada por pessoas interessadas na construcdo de uma enciclopédia de alta qualidade, num espirito de
respeito mutuo. Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Discrimina%C3%A7%C3%A30
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vilegiadas economicamente, os “brancos”, heterossexuais e catélicos. Afastar-se
dela, entdo, ndo é algo raro de se ver, ao contrario, discrimina-se por ser gente
diferente.

Para Morin (2001), o ensino fundamental exerce uma funcéo distinta no
cenario educacional brasileiro, constituido de valores sociais, éticos e pedago-
gicos essenciais para o desenvolvimento académico e humano dos jovens que
estdo cursando essa etapa da educagdo escolar. E, de acordo com o art. 32 da
LDB, o objetivo do ensino fundamental é a formacdo basica do cidadao, po-
dendo-se destacar alguns pontos acerca das questdes sociais: a compreensao
do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos
valores em que se fundamenta a sociedade; a formacao de atitudes e valores; o
fortalecimento dos vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e de
tolerancia reciproca em que se assenta a vida social (BRASIL, 1996).

Sendo assim, Santos (2001) entende que a escola deve procurar contem-
plar em seu curriculo incentivo aos estudantes a desenvolverem a¢des que lhes
ajudem na identificagdo com o mundo/sociedade a que pertencem e na valo-
racao da diversidade presente em seu cotidiano, de uma maneira a alcangar a
compreensao da igualdade humana em todas as suas formas e manifestacoes.

Nesse contexto, o tema Direitos Humanos e Diversidade na escola é muito
relevante para o desenvolvimento de uma intervencao no que tange as relagdes
discentes, onde o limite entre o respeito as diferentes manifestagdes sociais,
culturais, religiosas, sexuais, entre outras e sua recusa é muito ténue.

Surge, entdo, um novo termo, ainda sem tradug¢do no Brasil, para designar
um antigo fendmeno ja bastante conhecido, principalmente no ambiente es-
colar, o bullying. Ele compreende atos de violéncia fisica, moral ou psicoldgica,
praticados de forma intencional e reiterada contra uma pessoa, ou grupo de
pessoas, em situacdo desigual de poder, causando-lhes sofrimento e dor. Entre
a ampla gama de a¢bes praticadas no bullying estdo: intimidar, humilhar, ame-
drontar, ignorar, zoar, dominar, apelidar, empurrar, entre tantas outras atitudes.

Sendo assim, a partir da interpretacdo das vivéncias dos estudantes e da rea-
lizagdo de trabalhos de sensibilizacao e de incentivo ao desenvolvimento dos pro-
cessos reflexivos, a abordagem do tema em questdo no cotidiano escolar deve re-
sultar em agdes assertivas, que, partindo dos alunos e alunas, poderao atingir toda
a comunidade escolar (professores, funcionarios, alunos, familia e comunidade).
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A consolidacao e a confirmacao dos direitos da crianca e do adolescente
refletem o compromisso e a responsabilidade social, tanto ao nivel das politicas
governamentais quanto da participacao da sociedade em geral, dos diversos
integrantes dos movimentos sociais de defesa da infancia e da adolescéncia e,
principalmente, das Universidades e de seus nucleos de producao académica.

Portanto, a escola assume um papel muito relevante na formacao basica
de jovens e adolescentes que cursam o ensino fundamental, periodo de forma-
cdo de carater, e de principios éticos e morais dos cidadaos.

METODOLOGIA

O Centro Educacional NDE/UFLA — CEUFLA, localizado no Campus da
Universidade Federal de Lavras, no municipio de Lavras — MG, visa a dar aten-
dimento aos filhos (as) de servidores da Instituicdo, mas também ¢é aberto a
comunidade lavrense e da regido. Disponibiliza atualmente a Educagao Infantil,
Ensino Fundamental I e Ensino Fundamental II, com um total de 216 alunos e
29 professores, possuindo a metodologia de adotar um numero reduzido de
alunos por turma.

Sendo assim, foram escolhidas para a aplicacao desta pesquisa, as turmas
do 6° ano, possuindo 14 alunos no total; o 7° ano, com um total de 11 alunos,
e 0 8° ano com 12 alunos. Dessa forma, o niUmero total de participantes na pes-
quisa é de 37 alunos.

A metodologia utilizada para a analise deste trabalho baseou-se em uma
pesquisa do tipo quantitativa com referéncias da pesquisa agao (COSTA, 2002).
Como instrumentos de coleta de dados, foram utilizados registros discentes
apontados em questionarios escritos apos a aplicacao do material didatico pro-
duzido e apresentado na aula pela pesquisadora. Constituiram-se sujeitos dessa
pesquisa 37 alunos e alunas de trés turmas do 6°, 7° e 8° anos do Ensino funda-
mental, na disciplina de Lingua Portuguesa.

O método utilizado no presente trabalho é o estudo de caso que, segun-
do Ventura (2007), se baseia na escolha de um objeto de estudo definido pelo
interesse em casos individuais, visando a investigacao de um caso especifico,
bem delimitado e contextualizado, para que se possa realizar uma busca cir-
cunstanciada de informacdes. Quanto a sua natureza, o estudo se classifica
como pesquisa fundamental cujo objetivo é entender ou descobrir novos fe-
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nomenos com foco em conhecimentos basicos e fundamentais (ZAMBALDE et
al 2008).

Quanto aos objetivos, a pesquisa se classifica como descritiva e tem por
finalidade a observacao, registro e analise de fendmenos ou sistemas técnicos
(ZAMBALDE et al 2008). Para tanto, os métodos de coletas de dados mais utili-
zados sdo questionarios, entrevistas e observacdo. O estudo se caracteriza ainda
como pesquisa de campo, uma vez que ocorreu em condicdes reais, com a apli-
cacdo do material didatico em aula aos alunos, pela professora e pesquisadora.

Em relacdo aos alunos, foi realizada uma pesquisa quantitativa pela apli-
cacao de questionario, método abrangente, de facil assimilacdo e conveniente
para o estudo, a fim de analisar a percepcdo dos mesmos quanto ao assunto
abordado.

Execugdo da pesquisa

A presente pesquisa foi realizada nos messes de outubro a dezem-
bro/2011, tendo sido realizado um primeiro contato com o Centro Educacional
NDE/UFLA, no qual foram discutidas as bases para realizagdo da pesquisa na
escola, sendo identificadas situacdes incOmodas nas relacdes afetivas e sociais
em trés turmas que vinham apresentando muitos problemas no convivio esco-
lar. As turmas escolhidas foram o 6°, 7° e 8° anos do ensino fundamental, e a
disciplina de trabalho a de Lingua Portuguesa, mas com viés nas disciplinas de
Sociologia e Filosofia. O 6° ano possui 14 alunos, sendo 9 meninos e 5 meninas;
0 7° ano tem 6 estudantes do sexo masculino e 5 do sexo feminino, com 11
alunos; e, por sua vez, o 8° ano possui 12 alunos, sendo 6 meninos e 6 meninas,
totalizando 37 participantes na pesquisa.

Foi desenvolvido um plano de aula pela pesquisadora em conjunto com
professora responsavel e ajustado as necessidades especificas do publico-alvo
em questdo. O material didatico a ser aplicado em sala de aula compunha-se de
um video produzido com imagens pertinentes ao tema abordado e uma mdusica
de fundo, da qual seria trabalhada sua letra. Para a producao do video, a pesqui-
sadora utilizou a ferramenta Kino, do Linux Educacional, bem como o BrOffice.
org Writter na edi¢do da letra da musica, que também foi entregue impressa
aos alunos. As imagens reportavam a situagdes que expunham a negagao ou
opressao de diversas vertentes dos Direitos Humanos Universais e também fa-
ziam alusdo a manifestacdes da diversidade humana e seus direitos igualitarios.
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A aula foi agendada para as trés turmas, em um Unico dia, tentando-se
evitar o contato entre as turmas antes da aplicacao da aula, a fim de suprimir
comentarios acerca do tema entre os estudantes que pudessem coibir ou in-
fluenciar a participagdo deles no momento da aula de cada turma. O video foi
exibido e, logo apos, conduzida uma discussdo mediada pela pesquisadora, na
qual os estudantes puderam externar suas opinides, impressdes e experiéncias
acerca do tema. Para concluir, apos essas discussdes, os questionarios foram
distribuidos entre os(as) alunos(as), os quais foram respondidos individualmen-
te e entregues a pesquisadora.

Durante as discussdes em sala de aula, os direcionamentos da pesqui-
sadora foram: demonstrar a formacao da populacao do nosso pais, por meio
das imigracdes, debatendo a importancia das diversas culturas e o que estas
contribuiram para o crescimento do nosso pais; ressaltar os diversos tipos de
manifestacdes culturais, sociais, religiosas, de orientacao sexual e outras; fazer
uma explanagdo sobre o assunto, incitando-os a refletirem sobre o tema e a
externarem suas opinides e experiéncias; demonstrar como as diferengas sociais
vitimam populacdes inteiras; e observar como o preconceito pode promover e
incitar ao bullying; leva-los a refletir sobre a identificacdo da pratica de precon-
ceito e discriminagdes diversas no seu ambiente escolar e social.

Quanto a avaliacao, ela foi constante, diagnodstica e com o intuito de re-
organizar os conceitos e concluir de forma significativa, por meio das obser-
vacOes direta e indireta dos alunos, no decorrer das atividades, com o intuito
de verificar a criatividade, a interpretacdo, a coesdo e o desenvolvimento do
educando. Também, por meio das discussdes com as turmas foi possivel obser-
var as experiéncias prévias dos discentes e suas impressdes e conclusdes, apds
assistirem ao video. O questionario corroborou para diagnosticar se os alunos
foram capazes de interpretar as mensagens contidas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultados da pesquisa foram observados diversos aspectos acerca
do tema direitos humanos, preconceito e discriminagdo na escola, apresentados
a seqguir.

Analisando-se a pergunta sobre como cada estudante se vé referente a
sua raca, a maioria, 85%, respondeu ‘branco’ e ‘pardo’, sendo 45% para branco e
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41% pardo e, apenas, 14% consideram-se negros. As opgoes ‘indigena’ e ‘ama-
relo’ ndo foram citadas por nenhum aluno.

Quanto a questao sobre a percepcao individual acerca do preconceito, a
grande maioria, 86%, relatou ndo se considerar preconceituoso, conforme pode
ser observado no Grafico 1, prevalecendo esse resultado geral entre os géneros
masculino e feminino também. Porém, 92% disseram ja ter presenciado algum
tipo de acao preconceituosa; em contrapartida, 49% afirmaram ja ter sofrido
algum tipo de violéncia envolvendo preconceito e 51% relataram que nunca
sofreram. Ja, para preconceitos sofridos na escola, a maior parte considerou ja
ter sido vitima de algum tipo de preconceito ou discriminagdo dentro da escola,
com 81% das respostas.

Pertunta 2: Vocé se considera preconceituoso?
94%

86%

B sim

H nao

Meninos Meninas Total

Grafico 1 - Dados apurados na questdo “Vocé se considera preconceituoso?”
Fonte: Dados extraidos da pesquisa

Entretanto, para a afirmacdo de ja ter sofrido algum tipo de preconceito,
considerando-se as respostas em separado dos meninos e meninas, observou-
se que houve um ligeiro aumento nessa percepgao por parte das meninas, com
53% de concordancia, contra 50% dos meninos.

Passando as questdes com afirmagdes e cinco opc¢des de concordancia
ou discordancia, com relacao a proposicdao sobre “Todas as pessoas tém os
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mesmos direitos”, pdde ser observado que a maioria, 81%, concordou com a
afirmacao, sendo 30% para a resposta ‘concordo’ e 51% para ‘concordo total-
mente’; apenas 19 % discordaram. E, ainda, com uma percepcao de 40% dos
pesquisados de que as pessoas ndo sao iguais entre si.

Observou-se que, com relacdo ao conteldo exposto no video apresenta-
do na aula, grande parte dos estudantes, 65%, percebeu que as diferengas as
quais foram expostas nele sao de ordem cultural, racial, religiosa, social, sexual,
entre outras; e, ainda, 52% dos discentes, a maior parte, discordou da afirmacao
de que essas diferencas sdo tratadas no video como normais, sendo 30% de
respostas para discordo e 22% discordo totalmente.

Paralelamente, 62% dos estudantes entenderam, com base nos seus co-
nhecimentos prévios e nos debates realizados em sala de aula, que no video “As
diferencas sdo tratadas como uma forma de exclusao social”. Porém, chamou a
atencao o percentual de alunos que nédo se posicionou diante da afirmacao, ten-
do 27% marcado a opgao ‘'ndo concordo nem discordo’, sobretudo entre os me-
ninos com o percentual de 40% para essa mesma resposta. Ha que se destacar
ainda que para as meninas o nivel de concordancia com a questdo atingiu 59%.

Sobre a questao de ja terem presenciado alguma forma de preconceito
na escola, a maior parte também, 81%, afirmou ja ter presenciado, com 38%
para ‘concordo’ e 43% para ‘concordo totalmente’, conforme o Grafico 2. Porém,
interessante também foi o fato de 32% se esquivarem de opinar sobre como se
sentem em relagdo a esse fato, ao marcarem a opgdo ‘ndo concordo nem discor-
do’ para a afirmacdo "Me senti mal em relagdo a este fato (referente a pergunta
10)", o qual entre os meninos foi maior ainda, 45% (Grafico 3).

Para a questdo “Acho normal as diferengas entre os povos e culturas”
grande parte dos estudantes, 86% concordou com a afirmativa, sendo 43% para
a resposta ‘concordo’ e 43% para ‘concordo totalmente’, corroborando assim
com a questdo seguinte que teve 81% de discordancia na declaracao “A mis-
tura de racas e culturas deve ser vista como uma coisa ruim.” Ainda, ratificando
esses resultados, 67% concordaram com a proposicao de que "A diversidade
cultural e social deve ser encarada com uma riqueza da humanidade”, tendo
sido 32% para a resposta ‘concordo’ e 35% para ‘concordo totalmente'.
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Andlises gerais

Analisando as respostas obtidas nos questionarios e relacionando-os as
percepcdes absorvidas nos debates em sala de aula, durante a aplicacao do
material didatico, foram percebidas algumas discrepancias nas respostas dos
discentes. Merece destaque o percentual de 86% dos respondentes que nao se
consideram preconceituosos, contrastando aos 92% que disseram ja ter pre-
senciado algum tipo de preconceito ou discriminagcao ao longo de suas vidas.
Em se tratando dessa analise dentro da escola, esse percentual cai para 81%,
destacando-se 53% quando consideradas apenas as respostas das meninas.
Deve ser destacado ainda, que 32% dos respondentes se esquivaram de opinar,
assinalando a resposta ‘'ndo concordo nem discordo’, sendo esse indice de 45%
entre os meninos.

Pertunta 11: Ja percebi ou presenciei algum tipo de
preconceito ou discriminacio racial ou cultural na
escokii%47%

Meninos Meninas Total

H discordo totalmente

m discordo

® nio discordo nem concordo
B concordo

B concordo totalmente

Grafico 2 — Dados apurados na questdo “J& percebi ou presenciei algum tipo de
preconceito ou discriminagdo na escola.”
Fonte: Dados extraidos da pesquisa
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Pertunta 12: Me senti mal em relacio a este fato (da
pergunta 10).

45%
41%

35%

5% 8% 8%
()

Meninos Meninas Total

m discordo totalmente
M discordo
néo discordo nem concordo
M concordo
M concordo totalmente

Grafico 3 — Dados apurados na questdo “Me senti mal em relagéo a este fato.”
Fonte: Dados extraidos da pesquisa

No que tange a percepgao dos discentes sobre direitos humanos, 81%
declararam reconhecer que todas as pessoas tém os mesmos direitos, porém
apenas 40% reconhecem as pessoas como seres Unicos e diferentes entre si.
Dessa forma, 65% conseguiram reconhecer essas diferencas apresentadas no
video, sendo que 52% ndo viram como normal esse tratamento diferenciado e
62% conseguiram observar que o diferente é tratado como motivo de exclusdao
social. Entretanto, 27% nao opinaram, respondendo ‘ndo concordo nem discor-
do/, subindo para 40%, quando consideradas apenas as respostas dos meninos.

A analise da percepcdo dos estudantes, quanto ao (re)conhecimento dos
direitos humanos extensivo a todos os cidadaos, levou-nos a perceber o enten-
dimento por parte deles desses direitos e das diferencas existentes, porém foi
constatada também a existéncia, ainda latente, do preconceito e da discrimina-
¢do no ambiente escolar, seja de forma explicitamente agressiva ou no formato
de brincadeiras, até entéo, percebidas como inocentes por muitos deles.

Diante da seriedade dos problemas associados ao preconceito e a discri-
minacdo no cotidiano das escolas, identificados no diagnéstico realizado nesta
pesquisa, percebeu-se a necessidade de articular intervengdes escolares para
melhor enfrentar essa realidade na educacao brasileira.
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CONCLUSOES

O uso do Linux Educacional (LE) durante o desenvolvimento deste traba-
lho trouxe contribuicdes importantes para o éxito da pesquisa, pois se trata de
tecnologia desenvolvida especificamente para ajudar os educadores a elaborar
materiais didaticos interessantes e motivadores para os alunos, utilizando-se
das Tecnologias da Informacdao e Comunicagdo (TICs), cada vez mais presentes
em todos os segmentos na atualidade.

Durante a execucao do trabalho, péde-se verificar os beneficios da uti-
lizagdo do Linux Educacional (LE) na producdo de materiais didaticos, o qual
oferece suporte amplo e de facil acesso, com custo reduzido e facilidade de
customizagdo ao ambiente escolar, trazendo conhecimento e compreensdes
acerca do mundo tecnolégico a toda e qualquer escola, de modo cooperativo
e colaborativo.

Sendo assim, tanto no desenvolvimento do material didatico quanto na
sua aplicacdo pratica foram observados beneficios na elaboragdo de materiais
didaticos diferentes, interessantes e de qualidade, os quais podem agregar dife-
renciais ao processo ensino-aprendizagem dos discentes.

Ainda, durante a execucdo da pesquisa, puderam-se observar empirica-
mente os beneficios da discussdo acerca da tematica direitos humanos, precon-
ceito e discriminacao na escola. Percebeu-se, que os estudantes refletiram sobre
suas atitudes e comportamentos e, ainda, conseguiram vislumbrar os desdobra-
mentos disso na sua vida escolar, familiar e também social.

Contudo, o trabalho apresenta limitagdes evidentes por se tratar de um
estudo de caso simples, necessitando, desta forma, serem realizados novos ex-
perimentos para validar sua representatividade em um universo maior de estu-
dantes. Recomenda-se que se amplie a amostra e realize mais estudos de casos
para se verificar os resultados em diferentes niveis de ensino.

Ademais, sugere-se para trabalhos subsequentes a realizacdo de estudos
qualitativos junto aos professores e outros funcionarios da escola, em semelhan-
¢a com a presente pesquisa, que obteve resultados substancialmente positivos.

Enfim, as perspectivas e possibilidades de abordagem desse assunto no
cotidiano escolar como complementacao didatico-pedagdgica sdo bem-vindas.
A proposta de confrontamento do preconceito e da discriminacdo presentes na
vida escolar, local onde os estudantes constroem novos conhecimentos e sabe-
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res, é legitima e necessaria. Pois, assim, o processo de aprendizagem se tornara
completo e abrangente, fato visivelmente demandado no ensino brasileiro para
a formacao de individuos e cidadaos criticos, conscientes e éticos.
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8 — Conhecendo Libras com Linux Educacional

Resumo

Pesquisas realizadas no campo da inclusdo mostram a realidade em desacordo
do ideal, para isso este trabalho busca mostrar, estratégias e acdes para o ensino-
aprendizagem da LIBRAS, utilizando o Linux Educacional (LE) como ferramenta
pedagogica e o JCLIC como software. Verificando as principais dificuldades encontradas
pelos professores e intérpretes na inclusdo do aluno surdo no ensino regular,
identificando os fatores que impedem um ensino de qualidade e eficaz. Desenvolver
e sistematizar a¢des e atividades para o ensino-aprendizagem da LIBRAS, facilitando a
aprendizagem da Lingua, ao mesmo tempo motivando o seu uso correto, por meio de
atividades ludicas, executadas pelos usuarios — professores, surdos e intérpretes.

INTRODUCAO

Atualmente, as Politicas Publicas de Educagdo Especial no Brasil assumi-
ram a orientagdo inclusiva, na perspectiva de uma educacao democratica que
atenda a realizacdo humana. Porém, em uma sociedade de classes como a nos-
sa, onde as relacdes se estabelecem por meio da dominacao de uns sobre os
outros, as politicas publicas educacionais estdo vinculadas as engrenagens de
luta pelo poder. Dessa forma, nos afirma CARVALHO (2008, p.46) que “Sob esse
enfoque, muitas politicas educacionais foram formuladas sob a égide do tradi-
cionalismo autoritario, implementadas por tecnocratas, desde a intimidade de
seus gabinetes, ou por representantes das elites dominantes.”

Sendo assim, compreender os caminhos constitucionais, atitudinais e
educacionais para a efetivacdo e garantia dos direitos educacionais de pesso-
as com deficiéncia, faz-se de extrema importancia para a efetivacdo de uma
educacado inclusiva para individuos surdos. Ainda, segundo CARVALHO (2008),
€ necessario pensar as consequéncias de posturas educacionais impostas com
base em Decretos e acOes autoritarias exercidas por intermédio daqueles que
detém o poder ou as verbas.

MATERIAIS E METODOS

Através do LE, utilizamos o software JCLIC, é um software de autoria, criado
por Francesc Busquest em espanhol e catalao, que pode ser usado nas diversas
disciplinas do curriculo escolar. Trata-se de uma ferramenta desenvolvida na
plataforma Java, para a criacéo, realizacao e avaliacdo de atividades educativas
multimidia como quebra-cabegas, associa¢des, enigmas, estudo de texto, pa-
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lavras cruzadas, entre outros. Essas atividades geralmente ndo estdao sozinhas,
sendo "empacotadas” em projetos especificos para cada conjunto de atividades,
com uma ou mais sequéncias, que indicam a ordem em que serao apresentadas.

O JClic é uma aplicacdo de software livre baseada em modelos abertos
que funcionam em diversos ambientes operativos: Linux, Mac OS-X, Windows e
Solaris. Trata-se de uma nova versido do Clic, com mais de 10 anos de historia,
sendo que, nesse tempo, foram muitos os educadores que se utilizaram desse
ambiente para criar atividades interativas que trabalham aspectos procedimen-
tais de diversas areas do curriculo, desde a educacao infantil até o nivel universi-
tario. Essa versdo aproveita as vantagens derivadas da evolucdo da Internet, das
configuragdes técnicas dos computadores e dos contornos graficos do compu-
tador do usuério.

O JClic permite: a aplicacao de aplicacSes educativas:

multimidia online, diretamente da Internet;
a compatibilidade com as aplicagdes Clic 3.0 existentes;

a operabilidade em diversas plataformas e sistemas operacionais,
como Windows, Linux, Solaris ou Mac OS-X;

um formato padrao e aberto para o armazenamento de dados, com a
finalidade de torna-lo compativel com outras aplicagdes e facilitar sua
integracao na base de dados;

um espaco que estimule a cooperacao e troca de materiais entre esco-
las e educadores de diferentes paises e culturas, facilitando a tradugao
e adaptacdo de materiais relacionados ao software e de projetos ja
elaborados, além de tornar possivel inimeras melhorias no programa;

a sugestao de melhoria e modificagdes enviadas pelos usuarios para
a ZonaClic;

um ambiente para a elaboragdo de atividades educativas, simples e
intuitivas, que possam se adaptar as caracteristicas dos ambientes
graficos atuais do usuario.

O software JClic permite a realizacao de sete tipos de atividades basicas:

Associacoes: pretendem que o usuario descubra as relaces existentes

entre dois conjuntos de informacao.
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Jogos de Memodria: onde temos que descobrir pares de elementos iguais
ou relacionados entre si que estao escondidos.

Explorador, Identificando células e Tela de informacao: que partem de
um Unico conjunto de informacao.

Quebra-cabecas (Puzzle): planeja a reconstru¢do de uma informagao
que esta inicialmente desordenada. Essa informacdo pode ser grafica, textual,
sonora ou combinar aspectos graficos e auditivos ao mesmo tempo.

Atividades de resposta escrita: séo resolvidas escrevendo-se um texto
(uma so palavra ou frases relativamente complexas).

Texto: Atividades de texto: sdo planejados exercicios baseados sempre
nas palavras, frases, letras e paragrafos de um texto, onde sera necessario com-
pletar, entender, corrigir ou ordenar. Os textos podem conter também janela de
imagem com conteudo ativo.

Cata-palavras e Palavras cruzadas: sao variantes interativas dos conhe-
cidos passatempos com palavras escondidas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Totalizando 40 participantes, sendo 2 homens e 38 mulheres, a maioria
conhece 2 sistemas operacionais, nao tem experiéncia com L.E, utilizaria o JClic
para o ensino da LIBRAS, ndo conhece software para o ensino da LIBRAS e to-
dos os pesquisados gostariam de conhecer melhor o L.E e suas usos.Tendo em
vista a falta de materiais didaticos para o ensino da Libras, temos a necessidade
de grupos de estudos, projetos, orientacdes, seminarios, congressos em nossa
regidao. Contamos com uma Universidade Federal em Lavras e o que essa ins-
tituicdo tem gerado e fomentado em prol da formacdo, pesquisa e criagcdo de
material didatico para o ensino da LIBRAS. Vemos o CAS em Varginha (Centro
de Atendimento do Profissionais de Educacdo e Atendimento as Pessoas com
Surdez), um centro mantido pela Secretaria do Estado de Educagdo (SEE), su-
bordinado a Superintendéncia Regional de Ensino (SER- Varginha), desenvol-
vendo um trabalho excelente de ensino da Lingua, capacitagdo dos intérpretes
educacionais que atuam em sala de aula, acompanhamento dos alunos Surdos
no ensino do Portugués como L2 (segunda lingua), incentivado a inclusdo com
a realizacao de 4 Col6nias de Férias Surda, atendendo a mais de 500 estudantes,
participacdo da equipe em Seminarios e Foruns de Educagdo. Percebemos que
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ja existe uma preocupagdo com a acessibilidade e a inclusdo, faltam com isso
agoes, praticas e uma politica eficaz que inclua o Surdo no mundo dos ouvintes
(0 nosso mundo).
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Grafico 1 — Resultado pesquisa realizada com intérpretes educacionais

CONCLUSOES

Com essa amostragem, nota-se que existe uma escassez de material para
o ensino da LIBRAS enorme, 100% reconheceram a necessidade do conheci-
mento e pratica do LE, 90 % da amostragem ndo conhecem softwares para o
ensino da Libras e 85% utilizariam o JClic para o ensino da Lingua.

Precisa ser estruturada uma pesquisa com um grupo que trabalhe e atue
nos anos escolares de acordo com as matrizes e curriculos na educacao infantil
e anos iniciais do ensino fundamental, materiais direcionados e especificos no
ensino e aprendizagem da Libras.
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