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RESUMO

Considerando a natureza multissemidtica dos textos que circulam na sociedade da
informacdo e da comunicacdo e a demanda do professor para o trabalho com esses géneros
na escola, as questdes que orientam esta pesquisa sdo: a) Quais encaminhamentos didatico-
metodoldgicos podem ser utilizados como proposta de leitura de textos multissemidticos em sala
de aula? b) Quais s&o as perspectivas epistemologicas-axioldgicas que embasam o trabalho com
0 género videoanimagdo em contextos escolares? Pensando em responder essas interrogacoes,
0 presente trabalho tem por objetivo apresentar estratégias teorico-metodologicas que
potencializam o processo de producgéo de sentidos no género textual videoanimacdo. Para a
consecucdo do objetivo proposto, este trabalho pretende apresentar uma reflexdo acerca dos
pressupostos epistemoldgicos basilares que possam favorecer uma pratica pedagodgica
teoricamente orientada e que sejam relevantes para a proposicdo de atividades de leitura de
textos multissemioticos. Para tal, serdo analisadas questbes ligadas a Pedagogia dos
Multiletramentos (ROJO, 2012), & Teoria da Multimodalidade/Semidtica Social (DIONISIO,
2005; 2011; VIEIRA; SILVESTRE, 2015; KRESS; VAN LEEUWEN, 2006; LIMA E
SANTOS, 2009; SANTOS; PIMENTA, 2014), a Gramatica do Design Visual (KRESS;
VAN LEEUWEN, 2006; SILVA, 2017), a leitura de videoanimacbes (FERREIRA, 2017;
FERREIRA,; DIAS; VILLARTA-NEDER, 2019) e a Sequéncia Didatica (COSTA-HUBES,
2008; 2009; DOLZ; SCHNEUWLY, 2004; ZABALA, 1998). Além da pesquisa teorica, 0
presente trabalho apresenta uma proposta de caderno pedagogico para o 7° ano do Ensino
Fundamental Il, com vistas a efetivacdo de uma articulagdo entre teoria e pratica. Esta
pesquisa justifica-se pelo fato de que, no contexto de uma sociedade altamente tecnolégica,
torna-se necessario que as praticas pedagogicas considerem as mudangas que fazem parte do
cotidiano dos sujeitos envolvidos no processo de ensino e de aprendizagem, contemplando
uma reflexdo acerca dos mecanismos de textualizacdo e do processo de producéo de sentidos
em textos multissemidticos. A partir deste estudo, foi possivel observar que as discussdes
sobre o trabalho com textos multissemioticos se fazem necesséarias, tanto na formagé&o inicial
guanto na formacdo continuada de professores, visando a uma pratica educativa
contextualizada, por meio de géneros que, efetivamente, circulam na sociedade. Além disso,
a producdo do caderno pedagdgico representou uma possibilidade de sistematizacdo de
atividades sequenciadas e que exploram diferentes habilidades linguisticas, semidticas e
discursivas. Assim, considerando o contexto de producdo desta pesquisa — campo da
formacéo de professores — a elaboragdo de um produto educacional (caderno pedagogico)
circunscreve-se em uma proposta de interlocucdo da Universidade com as escolas de
educacdo bésica, uma vez que o material produzido foi idealizado para docentes que atuam
no Ensino Fundamental Il. Nesse sentido, espera-se que a pesquisa, ao ser atrelada a
disponibilizacdo de um caderno pedagogico, possa auxiliar no processo de formacéo inicial
ou continuada do professor, apresentando possibilidades de trabalho com textos
multissemidticos, em especial, a videoanimacao, e contribua para aumentar as oportunidades
de aprofundamento em questdes tedricas e metodoldgicas sobre a leitura e 0 seu ensino.

Palavras-chave: Multiletramentos. Leitura. Videoanimagdo. Formacgdo de professor.
Caderno Pedagdgico.



ABSTRACT

Considering the multisemiotic nature of the texts that circulate in the information and
communication society and the teacher's demand for working with these genders at school,
the questions that guide this research are: a) Which didactic-methodological approaches can
be used as a proposal for reading multisemiotic texts in the classroom? b) What are the
epistemological-axiological perspectives that support the work with the video-animation
genre in school contexts? Thinking about answering these questions, this paper aims to
present theoretical and methodological strategies that enhance the process of producing
meanings in the textual genre video-animation. In order to achieve the proposed objective,
this work intends to present a reflection on the basic epistemological assumptions that can
favor a theoretically oriented pedagogical practice and that are relevant to the proposal of
reading activities of multisemiotic texts. To this end, questions related to the Pedagogy of
Multiliteracies (ROJO, 2012), the Theory of Multimodality / Social Semiotics (DIONISIO,
2005; 2011; VIEIRA; SILVESTRE, 2015; KRESS; VAN LEEUWEN, 2006; LIMA E
SANTOS, 2009; SANTOS; PIMENTA, 2014), the Grammar of Visual Design (KRESS;
VAN LEEUWEN, 2006; SILVA, 2017), the reading of video animations (FERREIRA, 2017,
FERREIRA; DIAS; VILLARTA-NEDER, 2019) and the Didactic Sequence (COSTA -
HUBES, 2008; 2009; DOLZ; SCHNEUWLY, 2004; ZABALA, 1998). In addition to
theoretical research, the present work presents a proposal for a pedagogical notebook for the
7th year of Elementary School Il, with a view to implementing an articulation between theory
and practice. This research is justified by the fact that, in the context of a highly technological
society, it is necessary that pedagogical practices consider the changes that are part of the
daily lives of the subjects involved in the teaching and learning process, contemplating a
reflection about the textualization mechanisms and the process of producing meanings in
multisemiotic texts. From this study, it was possible to observe that discussions about
working with multisemiotic genres are necessary, both in initial training and in continuing
teacher education, aiming at a contextualized educational practice, through genres that
effectively circulate in society. In addition, the production of the pedagogical notebook
represented a possibility of systematizing sequenced activities that explore different
linguistic, semiotic and discursive skills. Thus, considering the context of production of this
research - field of teacher training - the elaboration of an educational product (pedagogical
notebook) is limited to a proposal for interlocution between the University and basic
education schools, since the material produced was idealized for teachers who work in
Elementary School II. In this sense, it is expected that research, when linked to the
availability of a pedagogical notebook, can assist in the process of initial or continuing
teacher training, presenting possibilities for working with multisemiotic texts, especially
video animation, and contribute to increase opportunities for deepening theoretical and
methodological questions about reading and teaching.

Keywords: Multiliteracies. Reading. Videoanimation. Teacher training. Pedagogical
Notebook.
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PREAMBULO

Sou formada em Letras (habilitacdo em Portugués/Inglés), pela Universidade Federal
de Lavras, tendo concluido o curso no segundo semestre de 2017. Durante 0 processo
formativo da graduacédo, foram vivenciadas algumas experiéncias positivas que me fizeram
refletir e (re)pensar minha pratica como professora. No entanto, com essas experiéncias
surgiram também novas inquietacdes e questionamentos, visto que, principalmente nos
periodos de estagios supervisionados obrigatdrios, era notorio que muitos alunos ja se
mostravam desmotivados diante da rotina de estudo de textos que circulavam ora no livro
didatico, ora em cdpias xerocopiadas, realidade muito comum nas escolas brasileiras, em
funcdo da falta de investimento em politicas publicas que permitam uma reconfiguracéo das
praticas pedagogicas. Apesar dos esforcos dos professores para prepararem suas aulas, as
condicdes estruturais e de funcionamento das escolas ainda sdo notadamente limitadas para
a implementacdo de praticas mais interativas e com uso de tecnologias.

No contexto atual, as pessoas estdo cada vez mais conectadas ao mundo tecnoldgico
e as demandas de uso dos artefatos por parte dos cidaddos tém sido ampliadas, seja na
dimensao operacional (saber manipular), seja na dimensdo funcional (adequar a linguagem e
ter responsabilidade ética). Diante disso, 0 ambiente escolar precisa estar conectado aos
avancos tecnoldgicos e acompanhar as substanciais mudancas que véo surgindo decorrentes
desses avancos. Por esse motivo, a busca pelas estratégias tedrico-metodoldgicas se fez
necessaria nesse momento na minha vida académica, para compreender como a leitura de
textos multissemidticos pode ser sistematizada, de modo mais proficuo, no ambiente escolar,
para que os alunos possam ter a experiéncia de préaticas de leitura critica e com uma discussdo
acerca dos processos de producao de sentidos.

Apos participar do processo seletivo do Programa de Mestrado em Educagédo
(UFLA), ja tinha em mente a possibilidade de trabalhar com os textos multissemiéticos. Em
conversas com minha orientadora, ja cogitdvamos uma pesquisa sobre o género
videoanimagdo, porém, ndo tinhamos nada certo, pois ainda estavamos no periodo de
definicdo e escolha de um género, até que, durante uma disciplina do mestrado intitulada
“Multiletramento e Formagdo de Professores”, e a realizagdo de uma das atividades da
disciplina que seria um projeto de intervencdo que trabalhasse na perspectiva dos
Multiletramentos, vimos uma oportunidade de trabalhar com o género videoanimacéo.

Para o projeto foi desenvolvida uma atividade com duracdo de uma aula com uma

turma de 7° ano do Ensino Fundamental quando trabalhei com a videoanimacéo “A llha”, de
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Alé Camargo, aula preparada juntamente com uma aluna do mestrado. No inicio da aula os
alunos ficaram timidos, porém, quando demos inicio as discussfes sobre o video, muitos
alunos fizeram a interpretacdo da tematica da videoanimacéo, mas, no decorrer da atividade,
para nossa surpresa, muitos deles relacionaram a narrativa com situacdes do cotidiano, como
por exemplo, a depressdo e outros problemas psicoldgicos que assolam a sociedade, e que
em muitos casos a pessoa se Vé isolada, ilhada em um problema e ndo consegue sair sem uma
ajuda.

Depois dessa experiéncia de leitura com uma videoanimacdo em sala, percebi que
realmente precisava trabalhar com esse género e explora-lo, visto que, ele possui um grande
potencial para andlise linguistica, semiotica e discursiva, assim como outros géneros
multimodais que circulam em nossa sociedade e que, muitas vezes, ndo chegam a ser
discutidos em sala de aula.

Assim, na minha pratica docente, ainda que na condicdo de professora substituta, me
sinto incitada a buscar novas estratégias metodoldgicas para que o processo de ensino e de
aprendizagem seja contextualizado e promova resultados mais eficazes. Essa é uma questdo
que, durante a graduacdo, os professores sempre frisavam e nos mostravam que,
considerando o contexto do aluno, o professor consegue desenvolver uma metodologia
diferente, que se aproxime da realidade desses sujeitos que frequentam o ambiente escolar.
Por isso, surgiu o interesse em buscar estratégias metodoldgicas que abarquem os textos
multissemidticos, com vistas a ampliar as experiéncias dos alunos sobre o processo de
producdo de sentidos em préaticas de leitura que contemplem diferentes semioses. Pensar
nessas estratégias podera qualificar o meu percurso formativo, bem como de outros
professores e pesquisadores que tiverem acesso a este trabalho, uma vez que podera
contribuir para a compreensdo dos processos de textualizacdo e dos efeitos de sentido
relativos aos variados géneros que circulam socialmente, como os memes, gifs, HQs,
videoanimacdao e entre outros, que ndo sdo completamente novos para os alunos, mas, sim,

que exigem habilidades especificas para a construcdo do percurso interpretativo.
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INTRODUCAO

Considerando que, na sociedade da informacdo e da comunicacdo, a producao, a
circulacdo e a recepcao de textos com diversos recursos visuais, sonoros e verbais demandam
novas habilidades linguisticas, semidticas e discursivas, é urgente uma discusséo acerca de
procedimentos metodologicos que contemplem o trabalho com os textos multissemioticos no
contexto escolar.

Apesar dos avancos alcancados pelos diversos estudos socializados por pesquisadores
de diferentes linhas teoricas e da implementacdo de metodologias de ensino que elegem os
textos multissemidticos como objeto de estudo, ainda séo recorrentes praticas de ensino que
dao primazia a modalidade escrita, ou seja, sdo trabalhados muitos textos verbais, que ndo
deixam de ser constituidos por recursos multissemioticos, mas que nao sdo devidamente
explorados. Nesse sentido, é importante que novas investigacdes sobre o uso dos textos
multissemidticos sejam empreendidas, de modo a subsidiar o processo de construcdo de
conhecimento para espacos educativos que explorem as multiplas linguagens.

Nessa perspectiva, é valido reportar as orientacGes da Base Nacional Curricular
Comum — BNCC (BRASIL, 2017, p. 68- 69), que determina:

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos
estudantes experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos,
de forma a possibilitar a participacdo significativa e critica nas diversas
praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por
outras linguagens. As préaticas de linguagem contemporaneas nao sé
envolvem novos géneros e textos cada vez mais multissemioticos e
multimidiaticos, como também novas formas de produzir, de configurar, de
disponibilizar, de replicar e de interagir. [...] Eis, entdo, a demanda que se
coloca para a escola: contemplar de forma critica essas novas praticas de
linguagem e produgdes, ndo sO na perspectiva de atender as muitas
demandas sociais que convergem para um uso qualificado e ético das TDIC
— necessario para 0 mundo do trabalho, para estudar, para a vida cotidiana
etc. —, mas de também fomentar o debate e outras demandas sociais que
cercam essas praticas e usos.

Assim, a formacdo de leitores — proficientes e éticos — demanda do professor a
utilizacdo de estratégias metodoldgicas que abordem: a estrutura e o funcionamento dos
textos que circulam nos diferentes suportes (livros, revistas, jornais, sites, aplicativos ou
plataformas digitais etc.), os processos de producdo de sentidos dos diferentes recursos

constitutivos dos géneros discursivos e o tratamento ético dos discursos.
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Tendo em vista a necessidade de uma ressignificagdo da tradi¢do escolar, que ainda
atribui primazia aos textos verbais escritos !, as questdes que orientam esta pesquisa sdo: a)
Como encaminhar uma proposta de leitura de textos multissemidticos em sala de aula? b)
Quais sdo as perspectivas epistemoldgicas-axiologicas que embasam o trabalho com o género
videoanimacgdo em contextos escolares? Dada a especificidade do género videoanimagéo e
considerando o trabalho apontado pela BNCC (BRASIL, 2017) com o0s textos
multissemidticos, a insercdo desses textos em sala de aula pode trazer possiveis dificuldades
para o professor em relacdo ao trabalho com as multissemioses e multimodalidade, elementos
constituintes dos textos multissemi6ticos, como o género videoanimag&o.

Assim, o presente estudo elege como objeto de pesquisa a questdo da leitura de
videoanimacdes em sala de aula. Nesse contexto, 0 objetivo geral que norteia este trabalho
. apresentar estratégias teorico-metodoldgicas que potencializem o processo de producédo
de sentidos no género textual videoanimacéo. Essa apresentacao efetiva-se tanto do ponto de
vista tedrico, por meio de uma compilacdo de pesquisas ja socializadas, quanto por meio de
uma proposta didatica, com a producdo de um caderno pedagdgico, destinado ao professor
do 7° ano da educacdo basica, ano de escolaridade em que, em um outro momento do
mestrado, ja havia sido desenvolvido um projeto de intervencdo com o género
videoanimacao.

Desse modo, assumimos como objetivos especificos propostos neste trabalho: a)
apresentar as contribuicdes do género videoanimacdo para a formacdo de leitores
proficientes; b) propor encaminhamentos metodolégicos para o trabalho com as
videoanimacdes em sala de aula, por meio do desenvolvimento de um produto educacional;
¢) produzir uma unidade didatica voltada para o trabalho com o género videoanimacéo, com
vistas a contribuir com o processo de formacéo de professores.

Nesse contexto, consideramos relevante um olhar sobre a producdo de sentidos
propiciada pelo/no processo de leitura de videoanimagdo, um género ainda pouco trabalhado
em espacos escolares, mas que apresenta potencialidades de formacao de leitores criticos, em
funcdo das multiplas possibilidades de exploracdo da diversidade de semioses que constituem

esse tipo de producdo. Além disso, de acordo com a BNCC (2017), a leitura ja é relacionada

! Destacamos que a primazia é dada no encaminhamento didatico em que as discussdes (questdes propostas)
centralizam-se nas dimensdes verbais da organizacdo do texto. Ressalta-se, porém, que que todo texto escrito é
multimodal, verbal e visual, como considera Dionisio (2007). No entanto, de acordo com 0 contexto da
pesquisa, utilizamos a terminologia de texto multimodal ou texto multissemi6tico com base nos estudos de
Rojo, que considera que esses textos podem ser considerados sindnimos de textos digitais em linguagem mista.
Para aprofundamento do tema, sugerimos:
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/textos-multimodais
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com as diferentes midias e diferentes semioses e uma atividade que possibilita a interacdo do
leitor com textos multissemidticos, orais e escritos.

Para a consecucdo do objetivo, abordamos trés questbes basilares para fundamentar
a discussdo aqui proposta. A primeira diz respeito a Pedagogia dos Multiletramentos, que
propicia uma discusséo sobre o processo de insercéo de textos multissemidticos em sala de
aula e suas potencialidades para a anélise dos diferentes usos da linguagem e das dimensdes
culturais que constituem as interacGes estabelecidas pelo contato com as diversidades sociais.
Essa abordagem esta apoiada em Rojo (2012), Cope e Kalantzis (2015), Dionisio (2007),
Jewitt (2009) e Silva (2016).

A segunda questdo abordada refere-se a caracterizagdo do género videoanimacao e de
um inventario teorico de suas potencialidades para a formacédo de leitores. Essa discussao
estd embasada em Ferreira (2017), Ferreira, Dias e Villarta-Neder (2019), Alves (2018), entre
outros.

A terceira questdo versa sobre as sequéncias didaticas e suas contribuicdes para a
organizacdo sistematizada do processo de ensino, para a consolidacdo de conhecimentos e
saberes e para 0 encaminhamento de uma pratica pedagdgica pautada no ensino por
habilidades e competéncias. Nesse sentido, séo utilizadas como referéncias Costa-Hiibes
(2008; 2009), Dolz, Schneuwly e Noverraz (2004) e Zabala (1998).

Em consonancia com o0s preceitos apresentados e com as diretrizes basicas que
orientam o trabalho final a ser realizado por discentes do Mestrado Profissional em Educacao,
as guais determinam que o trabalho em questdo tenha como tema/foco/objeto de investigacao
um problema relacionado a formacdo docente, este trabalho apresenta um caderno
pedagdgico (APENDICE A) direcionado a professores que atuam no 7° ano do Ensino
Fundamental, tendo como eixo organizador o género textual videoanimagdo. Além disso, a
producdo do caderno tem a intengédo de contribuir com a formacéo de outros profissionais da
educacéo que vivenciam alguma lacuna no processo de ensino e de aprendizagem com textos
multissemidticos ou que tém interesse na producao de atividades didaticas. Este Trabalho de
Concluséo de Curso configura-se, portanto, como uma dissertagéo, a qual acompanha um
produto final — o caderno pedagdgico.

Nesse vies, a proposta desta pesquisa segue a seguinte metodologia: 1) uma pesquisa
teorica, que buscou desenvolver um compilado de pesquisas realizadas por diversos autores
gue se ocupam dos estudos acerca dos textos multissemioticos. Assim, em uma abordagem
interpretativa-comparativa, contempla as seguintes questdes: a) Multiletramentos e

Formacdo de Professores; b) Leitura de Textos Multissemidticos; ¢) O Trabalho com
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Videoanimacdo; d) Semidtica Social, Teoria da Multimodalidade e Gramatica de Design
Visual; e) Capacidades de linguagem e estratégias metodoldgicas; 2) producdo de um
caderno pedagogico, com um conjunto de atividades baseadas na concepcéo e no trabalho
com sequéncias didaticas?, voltadas & leitura de videoanimacdes nas aulas de lingua
portuguesa, relacionando teoria e pratica pedagdgica. Embora este caderno tenha como
interlocutores principais professores de lingua portuguesa, com atividades comentadas
direcionadas para alunos de 7° ano do Ensino Fundamental, ele pode ser aplicado e adaptado
para outras séries. E valido destacar que esta proposta de material didatico ndo foi aplicada
em uma turma especifica®, sendo, portanto, possibilidades de trabalho com o género que
podem ser ajustadas de acordo com a necessidade do professor ou turma.

Destacamos, aqui, que as bases tedricas desta pesquisa fora a Teoria da
Multimodalidade, que considera que 0s textos que sdo compostos por mais de um modo de
representacdo. Essa teoria contribui para a compreenséo de que o sentido do texto se constroi
através de diferentes modos e recursos semidticos, ou seja, sdo compostos por uma
“pluralidade de linguagens” (ROJO; MOURA, 2019, p. 19-20). Nessa perspectiva, 0 termo
multimodalidade é utilizado como sindnimo de multissemioses. Esses textos sao compostos
pela linguagem verbal, corporal e/ou visual (VIEIRA, 2015).

Outra referéncia tedrica adotada é a Semidtica Social que, de acordo com
pesquisadores da area, 0s recursos verbais e visuais presentes em um texto podem assumir o
mesmo grau de importancia no processo de producéo de sentidos. Trabalhamos também com
a Gramatica do Design Visual que auxilia no trabalho com textos imagéticos, contribuindo
para a leitura desses textos e para a compreensdo de aspectos de suas composicoes.

Relacionado com a pesquisa tedrica, o caderno pedagogico produzido apresenta
questdes de analise linguistico-discursiva e semidtico-discursiva, buscando relacionar os
conceitos da GDV (Gramatica do Design Visual), que, geralmente, estdo associados a analise
de imagens estaticas, mas que também iluminam o estudo de imagens em movimento, como

€ 0 caso da videoanimacao. O material possui como foco a producgédo de uma unidade didatica

2 Faz-se relevante ressaltar que, ao utilizarmos do recurso de sequéncia didatica para a elaboracédo das atividades
do caderno pedagdgico ndo seguimos exatamente a proposta de estrutura base apresentada por Dolz, Noverraz
e Schneuwly (2004), mas tomamos como base os estudos realizados pelos autores para a discussdo sobre as
sequéncias didaticas e para o trabalho com os géneros textuais por meio de atividades organizadas de forma
sistematica. Assim, na producédo do caderno pedagogico com atividades voltadas para o género videoanimag&o
ndo adotamos fielmente nenhuma proposta tedrico-metodoldgica rigida de Sequéncia Didatica, uma vez que o
género apresenta especificidades que lhe sdo constitutivas.

3 Em um primeiro momento, o caderno pedagdgico seria aplicado em uma turma de 7° ano do Ensino

Fundamental de uma escola publica. Porém, diante de um cenario de possiveis greves e com a pandemia da
Covid-19, decidimos pela realizagdo da pesquisa sem a aplicagdo das atividades.
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com vistas a leitura de videoanimacBes e apresenta questes relacionadas aos recursos
utilizados pelos produtores para constituirem um todo significativo, por isso, o trabalho com
a leitura das expressoes (faciais e corporais), cores, movimento, som, enquadramento, angulo
e outros recursos que auxiliam na composicdo das narrativas € relevante para buscar
estratégias que potencializam a compreensdo dos textos. Além disso, a proposta do caderno
pedagogico poderd contemplar as estratégias metodoldgicas para a formagdo de leitores
éticos e proficientes, uma vez que ao explorar o género videoanimacao, as atividades
propostas poderdo contemplar a estrutura e funcionamento do género, a producéo de sentidos
de diferentes recursos semidticos e, ainda, diferentes teméaticas que podem favorecer o
desenvolvimento de uma abordagem que abarca o tratamento ético dos discursos.

Desse modo, adotamos a concepcao de leitura interacional para o trabalho com o
género videoanimacdo, considerando, pois que “a leitura é um processo de intera¢ao entre o
leitor e o texto” (SOLE, 1998, p.22), e esse processo possibilita que o leitor ative diferentes
conhecimentos para a compreensédo do texto.

Por fim, esta dissertacdo apresenta uma reflexdo acerca das experiéncias vivenciadas
ao produzir o caderno pedagogico, considerando as suas possiveis contribuicbes para o
processo formativo da autora e possiveis contribuicdes para a formacao de outros professores.

Além disso, esperamos que esta pesquisa contribua para o processo de formacdo de
professores e também em suas praticas cotidianas, adaptando, reformulando e criando novas

questdes e atividades com base nos estudos aqui apresentados.
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1 MULTILETRAMENTOS E FORMACAO DE PROFESSORES

O objetivo desse primeiro capitulo é contextualizar a discussdo sobre o0s
multiletramentos e suas contribuicGes para a ressignificacdo dos percursos formativos
(educacéo inicial e continuada de professores), dos processos de ensino e de aprendizagem
de linguas e para a producgdo de materiais didaticos.

1.1 Multiletramentos: principios basilares

Ao iniciarmos a discussdo sobre os multiletramentos, é relevante contextualizarmos
o0s estudos sobre a nocédo de letramento, pois ela propicia o entendimento acerca da ampliacéo
dos modos de conceber as habilidades de usos sociais da leitura e da escrita a partir da
disseminacéo das tecnologias da informacéo e da comunicacéo.

Conforme Soares (2017), o termo parece ter sido usado pela primeira vez no Brasil
no ano de 1986, por Mary Kato, no livro “No mundo da escrita: uma perspectiva
psicolinguistica”, que trouxe a assertiva de que a fungdo da escola, na area da linguagem, ¢
introduzir a crianga no mundo da escrita, tornando-a um cidadao funcionalmente letrado, isto
¢, “um sujeito capaz de fazer uso da linguagem escrita para sua necessidade individual de
crescer cognitivamente e para atender as varias demandas de uma sociedade que prestigia
esse tipo de linguagem como um dos instrumentos de comunicagdo” (KATO, 1986, p.7).
Nessa concepcdo, essa nogdo comporta duas dimens@es: o desenvolvimento cognitivo e o
atendimento as demandas de usos sociais da linguagem.

Outra autora que contribuiu para o aprofundamento da discussdo sobre o tema do
letramento foi Angela Kleiman. A partir de seus estudos, compreendemos que esse conceito
surge como uma forma de explicar o impacto da escrita em todas as esferas de atividade e
ndo somente nas atividades/ambientes escolares, ou seja, em praticas sociais diferentes e em
contextos diversos (KLEIMAN, 1995).

Em seus estudos, a autora aponta que

o letramento abrange o processo de desenvolvimento e 0 uso dos sistemas
da escrita nas sociedades, ou seja, o desenvolvimento histérico da escrita
refletindo outras mudancas sociais e tecnoldgicas, como a alfabetizacéo
universal, a democratizacdo do ensino, o acesso a fontes aparentemente
ilimitadas de papel, o surgimento da Internet (KLEIMAN, 2005, p. 21).
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Diante disso, podemos considerar que o letramento € um processo que perpassa toda
a vida e qualquer situacéo de ensino pressupde o desenvolvimento de préticas de letramento,
sendo assim, é imprescindivel que esse aluno tenha contato com a leitura e com a escrita de
textos que circulam na sociedade e as quais fazem parte das praticas sociais (KLEIMAN,
2008) em que eles estdo inseridos para que eles saibam produzir e interpretar os diversos
géneros textuais emergentes. Fica explicita aqui a relevancia de uma concepcao de linguagem
como pratica social, que se distancia de tendéncias pedagdgicas que abordam o ensino como
uma atividade artificial, mecénica, descontextualizada, convertida apenas em exercicio para
treino de habilidades, mas que considere a interacdo entre os sujeitos. Desse modo,
destacamos que

A linguagem como prética social denota um processo de interacdo que
operacionaliza a vida social, porque a multiplicidade de praticas discursivas
leva as mudangas sociais quando se utiliza recursos linguisticos
empregados pelos atores e/ou grupos sociais no ato da interagdo dialogica,
a partir de reflexdes sobre determinada tematica ou acfes (BASTOLLA;
SOUZA, 2017, p. 1).

Tendo em vista as praticas sociais da linguagem e as pesquisas sobre o letramento,
merecem destaque ainda os estudos realizados por Leda V. Tfouni, que discorre a esse

respeito dessa questédo, afirmando que

0s estudos sobre o letramento ndo se restringem somente aquelas pessoas
que adquiriram a escrita, isto €, aos alfabetizados. Buscam investigar
também as consequéncias da auséncia da escrita a nivel individual, mas
sempre remetendo ao social mais amplo, isto &, procurando, entre outras
coisas, ver quais caracteristicas da estrutura social tém relacao entre os fatos
postos (TFOUNI, 2010, p.12).

Assim, considerando as praticas sociais em que se tem ou ndo uso da escrita e da
leitura, a autora ainda pontua que existem niveis ou graus de letramento, 0 que ndo leva uma
pessoa a ser completamente iletrada, pois ela participa e tem conhecimentos que a
possibilitam participar de acdes diversas do dia a dia em praticas sociais.

Entre os autores que tratam dessa questdo, destaca-se também Brian Street. O autor
defende a posicdo de que uma pessoa que ndo frequentou a escola e que néo foi alfabetizada
pode ser uma pessoa que possui um nivel de letramento, uma vez que esta inserida em uma
cultura e, mesmo sem ler ou escrever, consegue exercer um posicionamento critico e
reflexivo em ambientes sociais que propiciam praticas de letramento.

O autor considera, portanto, que
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aprender o letramento ndo é simplesmente adquirir conteido, mas aprender
um processo. Todo letramento é aprendido num contexto especifico de um
modo particular e as modalidades de aprendizagem, as relagdes sociais dos
estudantes com o professor séo modalidades de socializacdo e aculturagéo.
O aluno esta aprendendo modelos culturais de identidade e personalidade,
nado apenas de decodificar a escrita ou escrever com determinada caligrafia
(STREET, 2014, p. 154).

Nesse sentido, o processo de aprendizagem de leitura e escrita com base em praticas
que fazem parte da vida social dos alunos vai muito além de simplesmente usa-las como um
exemplo ou um modelo, e, sim, uma maneira de ensinar os alunos a olharem suas realidades
com uma perspectiva critica e ndo como meros receptores de conhecimento.

No livro “Letramento: um tema em trés géneros”, Soares (2017) demonstra as
especificidades de cada um dos processos — alfabetizagdo e letramento. Em um texto
produzido em 2004, a autora considera que a dissociacdo entre os dois conceitos é um
equivoco, porque, no quadro das varias concepgdes tedricas relativas as diferentes areas do

conhecimento de que se ocupam o0s estudos sobre a leitura e escrita,

a entrada da crianca (e também do adulto analfabeto) no mundo da escrita
ocorre simultaneamente por esses dois processos: pela aquisi¢do do sistema
convencional de escrita — a alfabetizacdo — e pelo desenvolvimento de
habilidades de uso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas
préticas sociais que envolvem a lingua escrita — o letramento. Néo sdo
processos independentes, mas interdependentes, e indissociaveis: a
alfabetizacdo desenvolve-se no contexto de e por meio de praticas sociais
de leitura e de escrita, isto &, através de atividades de letramento, e este, por
sua vez, s6 se pode desenvolver no contexto da e por meio da aprendizagem
das relaces fonema—grafema, isto é, em dependéncia da alfabetizacdo. A
concepedo “tradicional” de alfabetizagdo, traduzida nos métodos analiticos
ou sintéticos, tornava os dois processos independentes, a alfabetizacdo — a
aquisicdo do sistema convencional de escrita, o aprender a ler como
decodificacdo e a escrever como codificacdo — precedendo o letramento —
o desenvolvimento de habilidades textuais de leitura e de escrita, 0 convivio
com tipos e géneros variados de textos e de portadores de textos, a
compreensao das funcdes da escrita. Na concepcao atual, a alfabetizacdo
ndo precede o letramento, os dois processos sdo simultdneos (SOARES,
2004, p. 14-15).

Além disso, Soares (2017, p. 18) explicita que o “letramento &, pois, o resultado da
acao de ensinar ou de aprender a ler e escrever: o estado ou a condi¢do que adquire um grupo
social ou um individuo como consequéncia de ter-se apoiado na escrita”, ou seja, ndo basta

mais apenas saber ler ou escrever um texto, € importante saber usa-lo e responder as
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imposicBes da sociedade, fazendo uso da leitura e da escrita por meio de praticas sociais
diversas.

Em decorréncia dos avancos tecnoldgicos e de suas influéncias no cotidiano social, 0
processo educacional ndo poderia desconsiderar esse contexto. Surge, entdo, a necessidade
de um letramento que, além das praticas de leitura e de producdo de diversos textos,
considerasse também as dimensfes culturais e o ensino por meio de géneros
textuais/discursivos. Diante disso, em 1996, integrantes do Grupo Nova Londres (GNL), que
defendiam que a escola necessitava de uma pedagogia que contemplasse ndo apenas 0s
letramentos existentes, mas também as dimensdes culturais da vida em sociedade,
propuseram a chamada pedagogia dos multiletramentos.

Para Cope e Kalantzis (2015), os conceitos convencionais de letramento foram
tornando-se anacrénicos, uma vez que a pedagogia tradicional ndo mais atendia aos objetivos
pautados na garantia de oportunidades sociais. O GNL assume o posicionamento de que a
educacéo deve levar ao desenvolvimento de sujeitos-leitores capazes de entender, de produzir
e de transformar significados linguisticos, visuais, de audio, gestuais e espaciais no processo
de criacdo de novos futuros sociais no trabalho, na esfera publica e na comunidade. Assim,
passa-se a valorizar a multiplicidade de linguagens presente nos mais variados textos em
circulacdo social, que, em sua maioria, estdo inseridos no cotidiano a partir da disseminagéo

das tecnologias de informac&o e comunicacgdo. Desse modo, podemos ressaltar que

uma pedagogia dos multiletramentos enfoca modos de representacdo muito
mais amplos do que apenas a linguagem. Eles diferem de acordo com a
cultura e o contexto e tém efeitos cognitivos, culturais e sociais especificos.
Em alguns contextos culturais em uma comunidade aborigine ou em um
ambiente multimidia, por exemplo - 0 modo visual de representacéo pode
ser muito mais poderoso e relacionado a linguagem do que a "mera
alfabetizacdo" seria capaz de permitir. Os multiletramentos também criam
um tipo diferente de pedagogia, em que a linguagem e outros modos de
significado  sdo  recursos  representacionais  dinamicos,  sendo
constantemente refeitos por seus usuarios enquanto trabalham para alcancar
seus objetivos culturais (NEW LONDON GROUP, 1996, p. 64, traducédo
nossa).

As discussOes sobre a Pedagogia dos Multiletramentos chegam ao Brasil por meio
dos estudos empreendidos por Roxane Rojo, que desenvolve pesquisas relacionadas ao uso
dessa pedagogia nos ambientes educacionais. Essa concep¢do vem ganhando espaco tanto
nas pesquisas académicas quanto na pratica em sala de aula e tem ressignificados 0s
processos de producdo, de circulagdo e de recepcdo de textos, bem como as préticas de

linguagem (oralidade, leitura, producdo de textos e andlise linguistica/semiotica e
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discursiva), que sdo dimensionados na perspectiva das interagdes sociais e de contextos
historico-ideologicos.

Assim, a perspectiva dos multiletramentos visa a um ensino que contemple a
multiplicidade de linguagem (multiplicidade semidtica) e de cultura (multiplicidade de
saberes, tradigdes, valores). Nessa direcdo, as interagdes constitutivas do processo educativo
podem ser consideradas como uma prética situada, pois mobilizam a natureza interativa da
criacdo de significados/sentidos e fundamentam-se em desenhos/modelos disponiveis mais
ou menos previsiveis em cada contexto. Além disso, o trabalho com os multiletramentos
também visa a uma ampliagdo do letramento critico, uma vez que os alunos, ao terem contato
com os textos que circulam na sociedade, poderdo atentar-se, na escola, para o contexto de
producdo e circulacdo desses textos, bem como para os recursos e escolhas de determinado
género.

Assim, Rojo (2012, p. 13) defende que

o0 conceito de multiletramentos — é bom enfatizar — aponta para dois tipos
especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas
sociedades, principalmente urbanas, na contemporaneidade: a
multiplicidade cultural das populages e a multiplicidade semidtica de
constituicdo dos textos por meio dos quais ele se informa e se comunica.

Os multiletramentos, portanto, apontam para praticas de linguagem que envolvem
diferentes recursos (palavras, imagens, sons, movimentos, designers). Além disso,
estabelecem uma relagdo com a diversidade cultural, o que implica também uma visdo critica
dos diferentes textos/discursos que circulam na sociedade da informagao.

Desse modo, como nos outros campos de conhecimento e de trabalho, no ambiente
escolar também se faz necessaria uma reflexdo sobre a inser¢do de textos multissemioticos
e/ou texto multimodal, que sdo textos compostos por mais de um modo de representacéo ou
linguagem, e que recorrem “a mais de uma modalidade de linguagem ou a mais de um sistema
de signos ou simbolos (semiose) em sua composi¢dao” (ROJO; BARBOSA, 2015, p.108), ou
seja, sdo textos que podem ser compostos pela linguagem verbal, visual ou sonora, e que
circulam em diferentes meios de comunicacdo atualmente. Assim, consideramos que as
interacdes efetivam-se por meio de géneros textuais/discursivos, que sdo constituidos por

diferentes linguagens. De acordo com Vieira (2015, p. 43),

a composicao textual multimodal tem alimentado as préticas sociais, cuja
riqueza de modos de representagdo utilizados incluem desde imagens, até
cores, movimento, som e escrita, haja vista a existéncia frequente de
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eventos hibridos de letramentos, constituidos por composi¢cbes com
linguagem verbal, com linguagem visual e com linguagem corporal, marcas
preponderantes do discurso contemporaneo.

Ao relacionar a organizacao dos textos com as praticas sociais e implicar os diferentes
modos de representacdo, a autora destaca as caracteristicas dos discursos que circulam na
sociedade da informagdo. Assim, um ensino pautado nas demandas dessa sociedade
reivindica uma proposta que contemple os diferentes recursos semioéticos (fala, escrita,
gestos, imagens visuais, etc.), organizados segundo principios e normas construidos

socialmente (JEWITT, 2009). Nessa mesma direcdo, Gomes (2017, p. 59) pontua que

a existéncia de mdaltiplas linguagens sempre marcou 0 processo de
comunicacdo e interacdo humana, todavia o posicionamento de assumir
outros sistemas, recursos semidticos ou linguagens/semioses (ROJO, 2012;
2013; SANTAELLA, 2001; LEMKE, 2010[1998]; 2009) como objetos de
estudo tanto para leitura quanto para producdo textual (impressa e/ou
digital) é algo ainda muito novo, considerando-se as transformacdes
tecnolégicas pelas quais a sociedade hipermoderna (LIPOVETSKY, 2004)
estd passando hoje. Nesse sentido, de fato, os textos/enunciados que
circulam atualmente apresentam a integracdo de linguagens que possibilita,
a esses textos, novos modos de significagcdo (ROJO, 2013).

Assim, a formacdo de alunos para um uso proficiente das praticas de linguagem -
leitura, escrita, producdo de textos (orais, escritos, multissemidticos) e andlise
linguistica/semiética - exige uma pedagogia que, além de abordar a multiplicidade de
linguagens, esteja articulada as dimensdes culturais, de modo que o ensino seja efetivamente
pautado em uma perspectiva dos multiletramentos.

Segundo a proposta da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, p. 67-68),

¢ relevante

proporcionar aos estudantes experiéncias que contribuam para a ampliacéo
dos letramentos, de forma a possibilitar a participacdo significativa e critica
nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela
escrita e por outras linguagens. As préaticas de linguagem contemporaneas
ndo s6 envolvem novos géneros e textos cada vez mais multissemidticos e
multimidiaticos, como também novas formas de produzir, de configurar, de
disponibilizar, de replicar e de interagir.

Dessa forma, cabe aos profissionais de ensino buscarem subsidios teoricos e
metodoldgicos que contemplem praticas de linguagem que envolvam géneros
textuais/discursivos — os textos multissemidticos — para que possam efetivamente promover

0 desenvolvimento de habilidades relacionadas aos multiletramentos. Segundo Santos e
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Karwoski (2018, p. 174) “os multiletramentos possuem uma estrutura colaborativa, que
predispde uma didética interativa, valorizando a cultura local e as mais variadas formas da
linguagem cotidiana”. A partir das afirmag¢des dos autores, podemos destacar que a
pedagogia dos multiletramentos, além de uma pratica com textos que utilizam diversas
semioses, possibilita também a valorizacdo da cultura e da criticidade inerente ao trabalho
com a linguagem em préaticas sociais. Nesse contexto da pedagogia dos multiletramentos,
buscamos apresentar um caderno pedagdgico produzido como produto final da pesquisa
realizada, exemplificando possiveis trabalhos com textos multissemioticos, que sdo
carregados de um todo significativo e que podem contribuir para essa pratica com textos que
valorizam a cultura e a criticidade.

Considerando o trabalho na perspectiva dos multiletramentos, temos a Préatica Situada
(Situated Practice) que, segundo Silva (2016, p. 13), caracteriza-se pela aquisicdo de
conhecimentos “por meio de praticas significativas dentro de uma comunidade de aprendizes
que é capaz de ocupar multiplos e diferentes papéis baseados em suas origens e experiéncias”.
Para tal, é necessaria uma motivacdo pela aprendizagem, uma percepcao dos beneficios dessa
aprendizagem, uma articulacdo com as necessidades afetivas e socioculturais, para a
constituicdo das identidades. Nessa dimensdo, associar o conceito de pratica situada a
concepgdo de multiletramentos reveste-se de importancia no desenvolvimento do processo
educativo, uma vez que as habilidades de usos sociais da linguagem demandam uma
compreensdo critica acerca dos textos/discursos que circulam na sociedade. Essa

perspectiva, segundo Takaki (2012, p. 51),

procura conscientizar o leitor de que os textos sdo produzidos, distribuidos
e interpretados de acordo com objetivos, praticas, interesses
socioeconémicos e culturais que concorrem para serem legitimados e
mantidos. Tais interesses ndo sdo uniformes para todos os cidaddos, motivo
gue torna mais complexa a articulacdo do letramento em meio a uma
variedade e simultaneidade de necessidades e interesses interconectados:
individuais, coletivos, nacionais, transnacionais, globais.

Considerando ainda as contribui¢cbes dos multiletramentos para o ensino, podemos
nos atentar ao que apresenta Rojo (2012) sobre os textos multimodais — textos colaborativos
e hibridos — que, com diversidade de linguagens, de midias e de culturas, contribuem para o
processo de ensino e aprendizagem de adolescentes, de jovens e até mesmo de adultos, como
uma forma atrativa de aprender e ensinar.

Além disso, de acordo com Castro (2014, p. 34),
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o trabalho com os multiletramentos, ao preconizar diversidade cultural e
semidtica, acaba por convidar o professor a ampliar seus protétipos
didaticos com propostas que incluam géneros diferentes daqueles
geralmente apresentados nos livros que, por muitas vezes, apresentam
atividades mondétonas que acabam por desmotivar os alunos para a pratica
de leitura e escrita.

Sendo assim, compreendemos que a insercdo dos textos multimodais torna o ensino
mais atraente e significativo, ao passo que esses textos passariam a ser utilizados como objeto
de estudo e ndo apenas como pretexto para se ensinar a graméatica. Na perspectiva da
pedagogia dos multiletramentos, também 0s recursos semidticos que compdem os textos
multimodais sdo considerados, buscando uma leitura, uma interpretacdo e, até mesmo, uma
producdo textual que despertem um olhar diferenciado dos alunos, em uma perspectiva mais
colaborativa.

Nesse contexto, Rojo (2012) ressalta a importancia de formar cidaddos que saibam
ler criticamente 0 mundo, o que se faz por meio de um ensino contextualizado, capaz de
direcionar o olhar do aluno (e também dos professores) para questdes que fazem parte do
cotidiano de determinada regido, cultura ou raga. Na escola, lugar onde a maioria das criangas
e dos jovens passam grande parte de suas vidas nos dias atuais, é imprescindivel que se tenha
um olhar atento para essas questdes, mesmo estando, ainda, em ambientes com “escolas no
século XIX, com os professores do século XX, para os alunos do século XXI” (SANTOS;
KARWOSKI, 2018, p. 173). E relevante pensar, portanto, em uma forma de ensino que atraia
o0 aluno para 0 momento em que ele esta vivendo na escola; por isso, pensar no trabalho com
os multiletramentos e com a multimodalidade pode ser uma possibilidade de caminho a ser
trilhado para aumentar a proximidade com o cotidiano dos alunos.

Street (1984) explicita que os letramentos e a producdo de sentidos estdo ligados a
tecnologia disponivel em cada momento histérico. Complementando o exposto, Kenski
(2007, p. 21) afirma que “o homem transita culturalmente mediado pelas tecnologias que lhe
sdo contemporaneas. Elas transformam sua maneira de pensar, de sentir, de agir”. Assim, ndo
basta ao professor saber utilizar os diferentes recursos tecnologicos, mas buscar também
conhecer os fundamentos teoricos e metodoldgicos que possam promover uma educacao
critica, favorecendo uma formacéo de alunos para uma maior interacdo com as tecnologias
de informacéo e comunicagdo no cotidiano social; esse é o assunto que serd abordado na

proxima secao.

1.2 Multiletramentos: demandas para a formacao de professores



Como foi discutido anteriormente, para que efetivamente haja uma abordagem
didatico-metodoldgica nas praticas educativas na perspectiva dos letramentos* nas escolas,
faz-se necessério um ensino que contemple praticas sociais. Por isso, discutimos a
importancia da pratica situada relacionada com os letramentos.

Pensando nisso e no processo formativo dos professores, € importante considerar que
ainda temos lacunas que precisam ser minimizadas, tanto na formacdo inicial quanto na
formagé&o continuada de muitos profissionais, em relagcdo aos multiletramentos, uma vez que
0s textos multissemidticos estdo cada vez mais ocupando espacos na sociedade atual.
Conforme ja mencionado, a BNCC aponta para praticas de ensino que envolvam esses textos,
porém, antes de serem levados para dentro de sala de aula, o professor precisa buscar se
(in)formar e considerar as novas e diferentes maneiras de ensinar e de aprender.

Levando em conta, pois, 0 processo formativo e as novas tecnologias que chegam em
sala de aula que instigam uma visdo para a insercdo de novas ferramentas na préatica, 0s
professores, enquanto sujeitos mediadores do processo de ensino, tém um papel fundamental
para que essas novas metodologias sejam implantadas. Eles precisam ter conhecimento de
como essas tecnologias podem auxilid-lo nas praticas em sala de aula, uma vez que ao
“utilizarem as ferramentas digitais, os professores poderdo ter condi¢cdo de usar
didaticamente e criticamente tais ferramentas, com vistas a formacdo de sujeitos para
atuacdo cidadd na sociedade tecnologizada” (FRANCISCO; FERREIRA; GOULART,
2019, p. 112), mas esse é um trabalho que requer uma proximidade com 0S recursos
tecnoldgicos, seja ela por meio de praticas cotidianas, seja por meio de uma formacéo, que
fundamente as préticas de ensino.

Desse modo, considerando as tecnologias como ferramentas auxiliares no ensino, é
importante destacar o posicionamento de Lévy (1999), que ja apontava caminhos em relacao

ao uso das tecnologias que também precisam ser consideradas no processo formativo e nas

4 Segundo Terra (2013), a assungdo do termo letramentos, no plural, pode ser encontrada em varias pesquisas
(Street, 2003, 2001, 1995, 1984; McKay, 1996/2001, 1993; Gee, 2000, 1990/1996; Hamilton, Barton & lvanic,
1993; Rojo, 2001b; Soares, 2004; Marcuschi, 2000/2001 etc.) Para Silva e Araujo (2012, p. 12), a concepgao
do letramento como um fendmeno plural surge em fungdo do “reconhecimento de que ndo existe apenas um
tipo de letramento, mas letramentos, que surgem conforme o avanco tecnoldgico e o desenvolvimento da
sociedade. Atrelado a isso, esta o reconhecimento de diversas agéncias letradas — académica, escolar, midiéatica,
digital, entre outras —, que se constituem a partir de eventos e praticas que as definem como tal. Em outras
palavras, conceber o letramento como um fendmeno plural sinaliza a compreensao de que a lingua ndo é Unica,
homogénea, universal e atemporal, mas ligada a complexidade da vida moderna. Além disso, a pluralidade se
configura na interrelacdo social e individual, ou seja, 0s usos da escrita podem ser entendidos a partir da
correlacéo entre o contexto sociocultural do qual o agente faz parte ¢ a sua historia de vida.”
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praticas em sala de aula. Podemos destacar, primeiramente, a formacéo inicial do profissional
de educacdo que, na atualidade, possui a necessidade de buscar caminhos e metodologias que

abordem os ambientes virtuais e 0s textos multimodais existentes. O autor pontua que

0 ciberespaco suporta tecnologias intelectuais que amplificam,
exteriorizam e modificam numerosas fungdes cognitivas humanas:
memoria (bancos de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de todos 0s
tipos), imaginacgéo (simulacdes), percepgdo (sensores digitais, telepresenca,
realidades virtuais), raciocinios (inteligéncia artificial, modelizagcdo de
fendmenos complexos). Essas tecnologias intelectuais favorecem: novas
formas de acesso a informacdo, navegacdo por hiperdocumentos, caca a
informacdo através de mecanismos de pesquisa, knowbots ou agentes de
software, exploracdo contextual através de mapas dindmicos de dados,
novos estilos de raciocinio e de conhecimento, tais como a simulagéo,
verdadeira industrializacdo da experiéncia do pensamento, que ndo advém
nem da deducéo légica nem da indugdo a partir da experiéncia (LEVY,
1999, p.157).

Podemos dizer que as tecnologias estdo presentes na pratica educativa, mas nédo
substituem o papel do professor que, assim como outras ferramentas ja existentes (como o
livro didatico, por exemplo) configuram-se como facilitadores do processo de ensino e
aprendizagem. Embora os usos sociais de tecnologias tenham sido mais democratizados nas
ultimas décadas, a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas € mais acentuada em cursos de
ensino superior, em que sao utilizadas metodologias que abarcam atividades em plataformas
de campus virtuais e atividades de pesquisas, mas também é possivel encontrar essas
ferramentas na educagdo bésica®, apesar de muitas escolas ndo terem estruturas para a um
trabalho com as tecnologias. Diante disso, identificamos a importancia em considerar
discuss@es sobre os multiletramentos nos cursos superiores — especialmente nas licenciaturas
— visando a um processo formativo que atenda as reais necessidades que o futuro professor
enfrentara no ambiente de trabalho, principalmente, em relagcdo aos usos das diferentes
linguagens que circulam nos meios digitais.

Ao reconhecer a relevancia de se discutir os multiletramentos e o uso das novas
tecnologias na formacéo inicial do professor, € de suma importancia que esse assunto tambem
seja considerado em sua formacéo continuada. Diante da realidade escolar atual, ou seja, com

alunos cada vez mais conectados e que produzem e veiculam textos diversos na internet,

5Em especial no ano de 2020 - ano em que essa pesquisa foi desenvolvida, num cenéario de isolamento social
devido a pandemia da Covid-19. Nesse momento, as escolas de educacdo basica e também de ensino superior
precisaram reinventarem-se e apoiarem-se em ferramentas tecnoldgicas para que a educacdo ndo fosse
completamente interrompida.
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muitos profissionais sentem uma necessidade de buscar novas metodologias para conseguir
compartilhar com os alunos um ensino significativo e contextualizado.

Muitas vezes, essa atualizacdo dos saberes acontece por meio de capacitacdes como
0s cursos de curta duracdo, pds-graduacao, estudos e rodas de conversa promovidas pelos
proprios gestores das escolas e até mesmo por meio da pratica em sala de aula. E importante
considerar, portanto, que a formagao ¢ construida “através de um trabalho de reflexividade
critica sobre as praticas e de (re)construgdo permanente de uma identidade pessoal”,
conforme ressalta Novoa (1992, p.13). Nesse viés, destacamos aqui o papel do professor que
também é pesquisador, que busca, nas capacitacdes e nas formacdes, possiveis respostas e
possibilidades para solucionar questes que sdo observadas em suas praticas cotidianas em
seu ambiente de trabalho.

O autor ainda considera que, no percurso formativo do professor e nos processos de

ensino e aprendizagem,

a formag&o deve estimular uma perspectiva critico-reflexiva, que forneca
aos professores 0os meios de um pensamento autonomo e que facilite as
dindmicas de auto-formacdo participada. Estar em formacdo implica um
investimento pessoal, um trabalho livre e criativo sobre os percursos e 0s
projectos préprios, com vista & constru¢cdo de uma identidade, que é
também uma identidade profissional (NOVOA, 1992, p.13).

Desse modo, ressaltamos que um dos pontos principais da formacéo docente esta no
reconhecimento e no desenvolvimento de uma identidade profissional autbnoma, que revele
guem é aquele professor e que ele saiba reconhecer seu papel diante da comunidade escolar,
na busca por um ensino contextualizado, atrativo e significativo. Por isso, é relevante
ressaltar que nao basta apenas uma formacéo inicial adequada a nova realidade tecnoldgica,
mas o educador deve estar sempre em busca de uma formacdo continuada, com vistas a um
processo de ensino e aprendizagem que contribua para o aprimoramento do professor e de
sua atuacéo profissional em sala de aula.

Para o trabalho com os multiletramentos ndo é diferente. Dias (2012, p. 865)

considera que

as praticas multiletradas tém, pois, sua origem e influéncia nas mudangas
sociais, culturais e tecnoldgicas advindas da era do ciberespago. Com isso,
o cidadao contemporaneo precisa tornar-se aberto a diversidade cultural,
respeitar a pluralidade étnica e saber conviver on-line. Acima de tudo,
precisa interpretar textos multimodais e perceber suas lacunas, siléncios e
tendenciosidade, ou seja, desenvolver o seu letramento critico.



Diante disso, o papel do professor como mediador nesse processo de ensino e
aprendizagem com os textos multimodais é fundamental. No entanto, é relevante que ele
saiba que, muitas vezes, 0s textos sdo novos para o professor, mas ndo para o aluno. Apesar
disso, o processo de leitura desses textos pode ser modificado, estimulando um olhar critico
e reflexivo em relacdo aos textos que muitos recebem, compartilham e, até mesmo,
produzem. Assim, ressaltamos a relevancia da insercéo de estudos sobre os multiletramentos
na formacdo inicial e continuada, pois, para trabalharem com os géneros que envolvem a
pedagogia dos multiletramentos e teorias como a multimodalidade, a semidtica social e a
Gramética do Design Visual (GDV), os profissionais da educacdo precisam estar preparados
para desenvolverem trabalhos com esses “novos” textos.

Cabe ainda mencionarmos que é de grande importancia que o professor sempre se
atualize, como ja mencionado anteriormente, buscando novos métodos e recursos disponiveis
para auxilia-lo no processo de ensino, com vistas a uma formacgdo continuada com
alternativas e metodologias que acompanhem o desenvolvimento da sociedade. No entanto,
é valido considerarmos ainda que a formacdo continuada também acontece no chéo da escola
(NOVOA, 2017), tendo em vista que o professor estd em uma continua formacao,
aprendendo e se formando através dos livros didaticos, partilhas com os alunos e com o corpo
docente da escola. Além disso, € relevante que ja sejam discutidos 0s novos géneros e as
novas metodologias também na formacdo inicial dos futuros professores, uma vez que, de
acordo com Marcelo (2009), o professor e todos os profissionais relacionados com o processo

formativo do professor precisam considerar e discutir com os profissionais de ensino que

0 conhecimento, o saber, tem sido o elemento legitimador da profissdo
docente e a justificagdo do trabalho docente tem-se baseado no
compromisso em transformar esse conhecimento em aprendizagens
relevantes para os alunos. Para que este compromisso se renove, sempre foi
necessario, e hoje em dia é imprescindivel, que os professores — da mesma
maneira que é assumido por muitas outras profissbes — se convencam da
necessidade de ampliar, aprofundar, melhorar a sua competéncia
profissional e pessoal (MARCELO, 2009, p.8).

Na perspectiva da assunc¢do desse compromisso profissional com um processo de
ensino contextualizado e significativo para seus alunos, Rojo e Moura (2012, p.36) asseveram

que

é de suma importancia que a escola proporcione aos alunos o contato com
diferentes géneros, suportes e midias de textos escritos, através, por
exemplo, da vivéncia e do conhecimento dos espagos de circulagdo dos
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textos, das formas de aquisicéo e acesso aos textos e dos diversos suportes
da escrita.

Com isso, podemos considerar que, hoje em dia, o préprio ambiente escolar aponta
para a necessidade de ndo se utilizar mais as mesmas sequéncias de textos e atividades que
professores e alunos estio acostumados. E preciso, assim como nas outras esferas sociais,
inovar a maneira de ensino e de aprendizagem. Nesse viés, Santos e Karwoski (2018, p. 176)

ressaltam a relevancia de se

propor mudancas nas metodologias escolares, incentivando a busca por
praticas que venham ao encontro do desenvolvimento integral do aluno,
buscando satisfazer seus anseios e necessidades, o que fortalece cada vez
mais a real importancia da formacdo continuada de professores numa
concepcao engajada em multiletramentos.

Assim, a pedagogia dos multiletramentos contribui para essas mudancas e para a
inovacdo, primeiramente, por considerar o professor como mediador, como aquele que busca
respostas e solugdes junto com seus alunos. Ao realizar uma atividade com textos
multissemidticos, o professor deve considerar a visdo de cada aluno diante do género
escolhido e contemplar as diferentes opinides e pontos de vista possiveis.

Além disso, o processo de formacdo do professor necessita ser continuo e que o
docente busque sempre se inteirar dos novos recursos e estudos sobre determinadas
metodologias e, até mesmo, considerar as novas tecnologias que surgem para que 0 ensino
se torne 0 mais relevante possivel para os alunos e para que haja compartilhamento de
conhecimentos entre alunos e professores.

Nesse mesmo contexto, os responsaveis pelo processo de formacédo do professor, seja
inicial, seja continuada, também devem estar compromissados com a renovacao e a busca de
novos caminhos para formar os futuros e atuais professores, uma vez que todo 0 processo
formativo do professor também ira refletir na sua pratica em sala de aula. Sendo assim,
percebemos a relevancia de uma formacao que inclua os multiletramentos no processo de
ensino.

Considerar o papel de inimeras instituicdes de ensino nesse processo formativo
também é um ponto crucial para o trabalho com os multiletramentos, uma vez que é por meio
delas que muitas pesquisas e cursos chegam até os professores. Pouco adianta um livro
didatico trazer um texto com diferentes semioses ou propostas de atividades que envolvam
textos multissemiéticos, se antes o professor ndo estiver preparado para realizar um trabalho

significativo, conhecendo 0s conceitos e as teorias que subjazem uma proposta de trabalho



em uma perspectiva dos multiletramentos. Obviamente, essa falta de conhecimento sobre os
recursos semioticos por meio de cursos profissionalizantes ndo invalida o papel importante
que o livro didatico possui para a formacéo do professor, uma vez que ele também se forma
em seu ambiente de trabalho, na sala de aula e no momento de preparacdo de aulas, ou seja,
estd em constante formacdo através do material que o auxilia em sua mediacdo em sala de
aula, com dicas e questdes que podem ser aprofundadas pelo professor que também é
pesquisador.

Em consonancia com a necessidade de um processo de formacdo que prepare o
professor para esses novos caminhos que o processo de ensino aponta, Moran (2004, p. 8)

afirma que:

Os cursos de formagdo, os de longa duragdo, como os de graduacéo,
precisam ampliar o conceito de integracdo de reflexdo e acdo, teoria e
pratica, sem confinar essa integracdo somente ao estagio, no fim do curso.
Todo o curriculo pode ser pensando em inserir 0s alunos em ambientes
préximos da realidade que ele estuda, para que possam sentir na pratica o
gue aprendem na teoria e trazer experiéncias, cases, projetos do cotidiano
para a sala de aula. Em algumas areas, como administracdo ou engenharia,
parece mais facil e evidente essa relacdo, mas é importante que acontega
em todos 0s cursos e em todas as etapas do processo de aprendizagem,
levando em consideracdo as peculiaridades de cada um. Se os alunos fazem
pontes entre o0 que aprendem intelectualmente e as situagdes reais,
experimentais, profissionais ligadas aos seus estudos, a aprendizagem sera
mais significativa, viva, enriquecedora. As universidades e os professores
precisam organizar nos seus curriculos e cursos atividades integradoras da
pratica com a teoria, do compreender com o vivenciar, o fazer e o refletir,
de forma sistematica, presencial e virtualmente, em todas as areas e ao
longo de todo o curso.

Em face do exposto, é necessario considerarmos que, desde a formacéo inicial, a
formagédo contextualizada, critica, reflexiva e articuladora de teoria e pratica seja uma
preocupacdo. Vivenciar experiéncias formativas que contemplem essa articulagéo,
notadamente, ird contribuir para a promocdo de aprendizagens significativas. Por isso, é
importante ndo negligenciarmos o processo de ensino de linguas na pedagogia dos
multiletramentos e ter em mente que a insercao dos textos multissemioticos em situacoes de
sala de aula € um principio formativo para a ampliacdo de habilidades relacionadas aos usos
sociais da linguagem, nos diferentes campos de atuacéo.

Assim, ¢ relevante “pensar um ensino voltado a formagdo critica ¢ consciente do
alunado, preocupado ndo s6 com o ensino da estrutura da lingua, mas, sobretudo, com o
conhecimento sobre o funcionamento da linguagem como préatica discursiva de natureza
social” (ORLANDO; FERREIRA, 2013, p. 426). E preciso lembrar que o ensino sobre a
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estrutura da lingua é importante, no entanto, um trabalho envolvendo préticas discursivas
com os textos multissemioticos também se faz necessario, pois € preciso formar leitores
capazes de compreender criticamente os textos que circulam na sociedade atual.

Com vistas a contribuir para o processo de inser¢do dos multiletramentos em sala de
aula, na proxima secdo abordaremos uma discussdo sobre o processo de leitura de textos

multissemiéticos.
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2 LEITURA DE TEXTOS MULTISSEMIOTICOS

Considerando os diversos géneros textuais/discursivos constituidos por diferentes
recursos semioticos, este capitulo visa abordar questdes relacionadas ao processo de leitura,

com vistas a formacéo de leitores criticos e proficientes.

2.1 O processo de leitura de textos multissemioticos

Embora a temética da leitura seja amplamente discutida por/entre pesquisadores e
professores, existem diversos fatores que sdo de suprema importancia e precisam ser
retomados e/ou ressignificados. Nessa direcdo, Rojo (2004) destaca que, no desenvolvimento
das pesquisas e dos estudos sobre o ato de ler, as capacidades de leituras acentuam-se e
mesclam-se, interferindo nos modos de ensinar a pratica da leitura em sala de aula.
Inicialmente, a leitura é concebida como um ato de decodificacéo, de transposi¢do de um
codigo (escrito) a outro (oral). Em seguida, a leitura € tomada como ato de cognicéo, de
compreensdo, que envolve conhecimento de mundo, conhecimento de praticas sociais e
conhecimentos linguisticos que vdo além dos fonemas, com primazia da compreensdo do
texto, do que nele estava posto ou pressuposto. Até aqui, o foco estava no texto e no leitor,
na extracao de informacdes do texto e na ativacdo de capacidades mentais de leitura por parte
do leitor (estratégias cognitivas, metacognitivas). Em momento posterior, o ato de ler passou
a ser tomado como uma interacdo entre o leitor e o autor. O texto deixava pistas da intencéo
e dos significados do autor, e esse texto cumpria o papel de mediador dessa parceria
interacional. Para captar essas intencdes e sentidos, eram mobilizados conhecimentos sobre

praticas e regras sociais. Mais recentemente, segundo a autora,

a leitura é vista como um ato de se colocar em relagdo a um discurso (texto)
com outros discursos anteriores a ele, emaranhados nele e posteriores a ele,
como possibilidades infinitas de réplica, gerando novos discursos/textos. O
discurso/texto é visto como conjunto de sentidos e apreciacdes de valor das
pessoas e coisas do mundo, dependentes do lugar social do autor e do leitor
e da situagéo de interacdo entre eles — finalidades da leitura e da producdo
do texto, esfera social de comunicacdo em que o ato da leitura se da. Nessa
vertente teorica, capacidades discursivas e linguisticas estdo crucialmente
envolvidas. Nenhuma destas teorias invalida os resultados das anteriores.
O que acontece é que fomos conhecendo cada vez mais a respeito dos
procedimentos e capacidades envolvidos no ato de ler (ROJO, 2004, p. 3-
4).
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Nessa dimensdo, a leitura passa a ser concebida em uma perspectiva
enunciativa/discursiva que toma como pressuposto basilar o carater dialdgico da linguagem
e, por consequéncia, sua dimensdo social e historica. Assim, ela é entendida como uma
atividade de linguagem, que promove a interacdo entre sujeitos e os interligam no mundo

para uma atuacao cidadd, ou ainda, conforme destaca Kleiman (2004, p. 14)

0s usos da leitura estdo ligados a situacdo; sdo determinadas pelas historias
dos participantes, pelas caracteristicas da instituicdo em que se encontram,
pelo grau de formalidade ou informalidade da situacdo, pelo objetivo da
atividade de leitura, diferindo segundo o grupo social. Tudo isso real¢a a
diferenca e a multiplicidade dos discursos que envolvem e constituem 0s
sujeitos e que determinam esses diferentes modos de ler.

Discorrendo sobre o assunto, Koch e Elias (2010, p. 11) defendem que

a leitura é, pois, uma atividade interativa altamente complexa de producgao
de sentidos, que se realiza evidentemente com base nos elementos
linguisticos presentes na superficie textual e na sua forma de organizacao,
mas requer a mobilizagdo de um vasto conjunto de saberes no interior do
evento comunicativo.

Ao considerarmos a leitura em uma perspectiva interativa, € valido ressaltarmos que
alguns textos multissemidticos ndo sdo compostos por elementos semidticos verbais, dando
uma relevancia maior para a linguagem visual, o que ndo impossibilita ou dificulta sua
compreensdo, mas confirma que o sentido do texto ndo estd apenas na decodificacdo dos
signos e, sim, na interacdo entre leitor, texto e autor para a producéo de sentidos. Efken e
Cunha (2016, p.56) consideram que “a partir da pratica da leitura interacional, se constrdi o
que nos nomeamos de relacdo interacional. Essa relacdo interacional é a circulagdo e
valorizacgéo das experiéncias do professor e do aluno na construcéo das percepcdes, por meio
da leitura”. Em consonancia com essa postura, Maranha e Ferreira (2018, p. 45) afirmam
que “a abordagem interativa permite o estudo dos varios elementos que compdem os textos:
0s géneros textuais, 0s suportes, o contexto de producdo/recepcdo/circulacdo, as relagdes
entre autor-texto-leitor, as questdes historicas e ideoldgicas, entre outras”.

Assim, o trabalho com leitura deve ser dimensionado na perspectiva dos géneros
textuais/discursivos, considerando os contextos de producdo, de circulagéo e de recepcao dos
textos, bem como as mdltiplas linguagens constitutivas dos enunciados, em suas Vvarias
midias e semioses. O professor, como formador de leitores proficientes, nos tempos atuais,

precisa se atentar para as multiplas linguagens que compdem os textos multissemidticos.
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Para o trabalho com a leitura desses textos, € relevante considerar as estratégias de leitura,

propostas por Solé (1998) que podem auxiliar na pratica em sala de aula. S&o elas:

Estratégia de leitura

Questdes que podem ser levantadas

1. Compreender os propoésitos implicitos e
explicitos da leitura.

Que tenho que ler? Por que/para que 1&-10?

2. Ativar e aportar & conhecimentos prévios
relevantes para o contetido em quest&o.

Que sei sobre o contelido do texto? Que sei
sobre conteudos afins que possam ser Uteis para
mim? Que outras coisas sei que possam me
ajuda: sobre o autor, 0 género, o tipo de texto...?

3. Dirigir a atengdo ao fundamental, em
detrimento do que pode parecer mais trivial.

Qual é a informacdo essencial proporcionada
pelo texto e necessaria para conseguir meu
objetivo de leitura? Que informacbes posso
considerar pouco relevantes, por sua
redundancia, seu detalhe, por serem pouco
pertinentes para o proposito que persigo?

4. Avaliar a consisténcia interna do contetido
expressado pelo texto e sua compatibilidade

com o conhecimento prévio ¢ com “o
sentido comum”.

Esse texto tem sentido? As ideias expressadas
no mesmo tém coeréncia? E discrepante com o
gue eu penso, embora siga uma estrutura de
argumentacdo ldgica? Entende-se o que quer
exprimir? Que dificuldades apresenta?

5. Comprovar continuamente se a
compreensdo ocorre mediante a revisdo e a
recapitulacdo periddica e a
autointerrogracéo.

Que se pretendia explicar neste paragrafo —
subtitulo, capitulo? Qual é a ideia fundamental
gue extraio daqui? Posso reconstruir o fio dos
argumentos expostos? (...)

6. Elaborar e provar inferéncias de diversos
tipos, como interrogacdes, hipdteses e
previsdes e conclusdes.

Qual podera ser o final deste romance? Que
sugeriria para resolver o problema exposto
aqui? Qual poderia ser — em hip6tese — o
significado desta palavra que me &
desconhecida? Que pode acontecer com este
personagem?
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Fonte: Baseado em Solé (1998, p. 73-74)

A autora destaca, entdo, as seis estratégias de leitura que véo auxiliar nesse processo
de compreenséo do texto, facilitando a elaboracdo de uma tarefa geral da leitura, para que o
leitor consiga se localizar nela. Para isso, Solé (1998) propGe que sejam considerados trés
momentos em que podemos explorar essas estratégias e que ela determina como: a) momento
antes da leitura — quando sera apresentada a proposta de leitura e realizadas provocacgdes para
uma melhor compreenséo do texto que seré lido; b) momento durante a leitura — quando seréo
realizadas previsdes, confirmadas as hipdteses, solicitados esclarecimentos e efetivadas as
interacdes; c) momento depois da leitura — quando sdo propostas atividades de elaboracgéo de
resumos, incentivada a formulacdo de perguntas e resposta, ou seja, € um momento de

continuar aprendendo.



Nesse contexto, concordamos com Solé (1998) em relacdo as potencialidades das
estratégias de leitura para a formac&o de leitores proficientes. Assim, a leitura compartilhada,
a leitura guiada, a reescrita, o resumo, a verificacdo de hipoteses, entre outros mecanismos
apresentados pela autora podem favorecer esse trabalho. Na escola, o professor, além de ser
exemplo para seus alunos, também precisa, por meio de estratégias que sejam desenvolvidas
para cada turma, propiciar uma leitura que desperte o interesse dos alunos e que seja uma
pratica prazerosa, tanto para eles quanto para o proprio professor.

A atividade leitora circunscreve-se em um conjunto de questdes que precisam ser
levadas em consideracdo. Desse modo, podemos considerar o género como um fator que
implica em considerar os modos de organizacdo dos textos, o estilo de linguagem, o contetdo
tematico explorado pelo projeto de dizer do(s) autores e (re)construido pelos leitores e o
objetivo comunicativo do texto. E relevante pensar sobre os suportes que impdem uma
reflexdo acerca dos processos de circulagdo dos textos, uma vez estabelecem modos de
funcionamento para a producio/recepcao dos enunciados. E possivel, ainda, trazer a questdo
de como o circuito producao/circulacdo/recepcao possibilita explorar a linguagem como uma
pratica situada, em que 0s sujeitos atuam deliberadamente como enunciadores no processo
de producéo de sentidos.

Ampliando a discussdo aqui proposta, reportamo-nos a Evangelista e Jerénimo (2014,
p. 6): “ler € uma pratica social que se interliga a outros textos e outras leituras, ou seja, a
leitura de um texto pressupde em ac¢bes conjuntas de valores, crencas e atitudes que refletem
o0 grupo social em que as pessoas estdo inseridas”. Em outras palavras, a leitura € um processo
de interacdo entre quem produz e quem lé/ouve/vé os mais variados géneros de textos e o
processo de leitura vai envolver esses aspetos e ir além, ou seja, trabalhara também com
questdes de aspectos culturais e sociais. Assim, ao pensar na leitura, é preciso considerar que
0s géneros textuais/discursivos podem ser reconfigurados de acordo com a intencdo do
produtor e com a situacdo sociocomunicativa. Essa reconfiguracdo do género € um fendmeno
que pode ser intitulado por transmutacio®, que se faz muito presente nos géneros que

circulam na sociedade atual, principalmente com o avancgo das tecnologias.

60 processo de transmutagdo é abordado por Zavam (2012), que considera que, em uma primeira instancia,
exista uma distingdo entre transmutacdo criadora e transmutacdo inovadora. Com a primeira, estamos nos
referindo ao fato de um género surgir de outro(s) (como a mala direta e o blog, por exemplo); com a segunda,
ao fato de todo e qualquer género, mesmo 0s mais estandardizados, comportar transformacdes, sem que essas
o transformem em um novo género (0s anuncios publicitarios e o artigo de opinido, por exemplo). Dessa forma,
as primeiras manifestacfes de um género que "nasce" seriam sempre flagrantes da transmutacéo criadora, a
transmutacdo resultante da atividade criadora dos géneros, assegurada pela possibilidade que, em principio,
todo género tem de dar origem a novos géneros; ja as transformagdes que observamos cotidianamente nos
géneros seriam reflexos da transmutacéo inovadora, a transmutacéo resultante da possibilidade que todo género
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Nesse sentido, a partir da disseminacdo das tecnologias e, mais notadamente, com a
democratizagdo do acesso a internet, as interacdes sociais sofreram reconfiguracdes e varios
géneros estdo passando por processos de transmutacdo, 0 que exige da escola um
redimensionamento das propostas de trabalho com as préaticas de linguagem em sala de aula,
contemplando esses novos géneros.

Embora as vérias semioses constitutivas dos textos coexistam nos diferentes
contextos de usos da linguagem, o0 acesso as produgdes multissemioticas tem se ampliado,
exigindo uma revisdo das demandas formativas de professores e o processo de ensino e
aprendizagem.

No que se refere a leitura, com a diversidade de textos que circulam na sociedade nos
meios impressos e digitais, é possivel destacar que apenas a pratica de leitura com os textos
verbais ndo é suficiente para contemplar o processo formativo dos alunos que frequentam as
escolas. Por isso, faz-se importante uma discussdo que vise contribuir para o processo
formativo do professor, que mediard o processo ensino, apresentando, como objeto de
estudos na escola, os textos multimodais ou multissemidticos existentes, como ja nos orienta
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017). O referido documento destaca que 0
trabalho com a leitura deve ser tomado “em um sentido mais amplo, dizendo respeito nao
somente ao texto escrito, mas também a imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema,
grafico, diagrama) ou em movimento (filmes, videos etc.) e ao som (mdsica), que acompanha
e cossignifica em muitos géneros digitais” (BRASIL, 2017, p.72), 0 que aponta para a
relevancia de se considerar também os textos multissemidticos, uma vez que sdo textos que
circulam na sociedade e que podem contribuir significativamente para o processo formativo
dos alunos.

Discorrendo sobre o assunto, Gomes (2017, p. 86) aponta que

hoje dispomos de novas tecnologias e ferramentas de leitura e escrita
(ROJO, 2013) que configuram a hibridizacdo de linguagens (verbal,
imagens estaticas e reconfiguradas computacionalmente, imagem em
movimento, sons, audio, etc.), novos géneros estdo surgindo, 0s quais tém
influenciado e modificado os modos de ler e escrever contemporaneos, bem
como apresentado novos desafios as teorias de letramento [...] O que
estamos vivenciando, portanto, como destaca Rojo (2008; 2009; 2013) é a
extrapolacdo desses géneros dos ambientes digitais para os impressos (por

tem de passar por recriacdo de si mesmo, com ou sem incorporacdo de outro. Numa segunda instancia, a
distincdo seria entre transmutacdo externa (transmutacao intergenérica) e transmutacdo interna (transmutacéo
intragenérica). O processo é intergenérico quando ha a inser¢do de um género no outro, resultando na captacéo
ou subversdo, de que fala Maingueneau (2001). Assim, quando, por exemplo, um antncio publicitario incorpora
um cartdo-postal, estamos diante de transmutagdo externa, isto é, transmutacéo intergenérica.



exemplo, no livro didatico), sendo que esses novos Qgéneros
(multissemiédticos) convocam novos (multi)letramentos criticos na medida
em que orguestram em sua cOmposigdo imagens e outras semioses,
implicando mdaltiplas formas de significar.

Diante do exposto, nesse processo de leitura dos textos multissemidticos, é relevante
considerar dois campos teoricos que tém por escopo analitico os modos de organizacao e de
funcionamento dos textos multissemidticos: a) Semidtica Social e b) Teoria da
Multimodalidade.

A Semidtica Social tem como foco o processo de significacdo dos modos semidticos
gue compdem os textos, ou seja, esse campo do conhecimento tem a funcdo de estudar as
mensagens produzidas/recebidas durante as interacfes sociais. Os modos podem ser recursos
como a linguagem, a imagem, a mdsica, 0s gestos, entre outros, que auxiliam na producgéo
de significado e que fazem parte dos textos na atualidade, principalmente os textos ndo-
verbais que fazem uso de mais de um modo semiético em sua composi¢do, Como 0s anuincios
publicitarios, os memes, os videos, os gifs, entre outros.

Ao se trabalhar com esses textos, € importante observar, além da sua composi¢cdo
visual, as escolhas realizadas pelo produtor, que é uma questdo fundamental para a Semiética
Social. Lima e Santos (2009, p. 30) destacam que “a escolha dos signos e a constru¢ao dos
discursos sao movidas por interesses especificos, que representam um significado escolhido
através de uma analise 16gica relacionada a um contexto social”. As autoras ainda consideram
a relacdo do contexto para o processo de interpretacdo desses textos e como ele é um fator
crucial para que determinadas escolhas sejam realizadas, deixando que esses interesses
prevalecam na producéo e na recepcao de mensagens que constroem uma comunicagao entre
0S sujeitos.

Ampliando essa discussdo, Santos e Pimenta (2014, p. 299) defendem que

guem produz um signo escolhe o que considera ser a representacdo mais
apropriada do que se quer significar, ou seja, 0 interesse orienta a selecao
dos atores sociais guiados pelos meios formais de representacdo e
comunicacdo. Essa formulagdo garante uma diferenca reveladora entre a
semiotica convencional e a Semiotica Social, aproximando esta ultima das
leituras dos processos ideoldgicos e de poder, tomando a dimensdo de
andlises politicas, historicizadas e criticas, pois procura desvendar 0s
caminhos seguidos pelos produtores e pelos interpretantes dos textos, com
base em suas escolhas e seus interesses.

Como podemos observar, a Semiética Social atua no processo de escolha e na

maneira como os significados fazem sentido no processo social da comunicagdo em situagoes
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sociais diversas. Gualberto (2016) aponta que a Semiotica Social vai colocar em um mesmo
nivel todos os recursos utilizados nos textos, sejam eles falados, escritos ou imagéticos.

Complementando essa discusséo, Silvestre (2015, p. 117) assegura que

Todos 0s elementos provenientes de sistemas semidticos diversos que
ocorrem na construcdo de um texto multimodal podem ser analisados,
relacionados uns com os outros e interpretados em termos das escolhas
feitas entre os recursos semidticos disponiveis e em termos das suas
contribuigdes para a fungéo social e comunicativa do texto.

Em face do exposto, a fim de dar maior autonomia para se analisar textos
multissemidticos, explorando a diversidade de recursos que lhe sdo constitutivos, seria
necessario haver uma formacdao teérica atrelada a pratica que propicie a interpretacdo das
maultiplas linguagens presentes nas producdes que circulam na sociedade.

Para Santos (2011), os textos estdo tornando-se cada vez mais multimodais, uma vez
que neles coexistem mais de um modo semidtico (visual, sonoro, gestual, etc.). Assim, o
processo de interpretagdo nao fica restrito a linguagem escrita, pois, “como toda imagem
possui um significado, ja ndo basta apenas identifica-la, mas ler e interpretad-la para
compreender as implicagdes discursivas.” (SANTOS, 2011, p. 2), ou seja, as imagens
também sdo carregadas de uma intengdo comunicativa e um projeto de dizer.

Nesse contexto, a Teoria da Multimodalidade’ empresta substancial contribuigdo. A
abordagem multimodal busca compreender a articulacdo dos diversos modos semidticos
utilizados em contextos sociais concretos, ou seja, nas praticas sociais. Para esse campo
tedrico, uma analise adequada deve considerar a complexidade dos modos/recursos
semioticos: jogo entre textos escritos, cores, imagens, elementos graficos e sonoros,
enguadramento, perspectiva da imagem, espacos entre imagem e texto verbal, escolhas
lexicais, avaliando a predominancia de um ou de outro modo/recurso e os efeitos de sentidos.
De acordo com Jewitt e Kress (2003), a premissa fundamental da multimodalidade é a de que
0 sentido é produzido, interpretado e reconstruido ndo so pela linguagem falada ou escrita,
mas por varios modos representacionais.

Para Azevedo e Ribeiro (2018, p. 20), a Teoria da Multimodalidade

" De acordo com Vieira (2015), a Teoria da Multimodalidade fundamenta-se nas contribui¢cdes da Gramatica
Sistémico-Funcional, da Semidtica Social e da Andlise de Discurso Critica, que oferecem enquadramentos
tedricos para a assuncao de uma perspectiva de linguagem como constructo social. Essa abordagem foi proposta
por Kress e Van Leeuwen (2001, 2006 [1996]) e por Van Leeuwen (2005).
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assume gue modos semioticos sdo moldados tanto pela cultura quanto por
funcGes sociais, culturais e ideoldgicas, de modo que é possivel dizer que a
Multimodalidade unifica teorias semidticas e criticas em prol de um
principio de leitura capaz de voltar-se, a0 mesmo tempo, para as
determinacBes da cultura e as escolhas representacionais. Percebe-se,
assim, gue 0s atos comunicacionais sdo socialmente construidos por meio
de escolhas de modos semiodticos mais aceitaveis, e seus significados
dependem do contexto em que sdo produzidos e das motivacGes e dos
objetivos de quem e para quem os produz.

Isto posto, considerando os modos de organizacdo e de funcionamento dos textos
multissemidticos, para além de considerar o complexo jogo de recursos, é importante analisar
as dimensdes discursivas das escolhas feitas pelo produtor para a construcdo do projeto de
dizer, bem como o contexto de circulagdo dos textos.

Assim, uma abordagem didatica que contemple a diversidade de modos/recursos
semidticos pode propiciar a ampliacdo da concepgéo de texto, que € um objeto produzido por
meio de varios modos (palavras e imagens, por exemplo) e meios semiéticos (cores,
entonacao, expresséo facial, etc.), que oferece aos produtores e leitores de textos o potencial
de significacdo. Para essa linha tedrica, os textos sdo uma producdo de significado em
maultiplas articulacbes e para a leitura também se torna importante considerar as multiplas
combinac0es realizadas na producéo textual.

Nessa perspectiva, Wysocki (2004) considera que os elementos visuais usados num
texto multimodal podem ser analisados sob trés dimensdes: a) considerar os elementos
visuais do texto; b) considerar as relagdes presumidas entre esses elementos e c) considerar
como o0s elementos e relacbes conectam-se com os diferentes leitores, contextos e
argumentos.

Diante disso, Santos (2011) ressalta a importancia da realizagdo de uma leitura e de
uma interpretacdo de imagens, buscando compreender as suas implicagOes discursivas, ou
seja, como essas imagens estabelecem uma comunicacdo e uma representacdo. Para isso, €
fundamental considerar o contexto em que a imagem circula e 0 que ela representa em
determinada situacdo. Além disso, para que acontega uma comunicacao, além do contexto, é
preciso considerar o produtor e o receptor.

Considerando essa abordagem, Van Leeuwen (2005 apud SANTOS; PIMENTA,
2014, p. 299) destaca que a analise de textos multimodais deve contemplar a “forma como
as pessoas usam 0s recursos semioticos para produzirem artefatos comunicativos e eventos
para interpretd-los”, o que vai depender especificamente de quem produz, de quem recebe e

do contexto social de ambos. Esse processo ndo é diferente na escola, uma vez que € relevante
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considerar o contexto social em que os alunos vivem e os conhecimentos prévios acerca dos
modos de organizagéo e de funcionamentos dos textos para que possam produzir sentidos e
ampliar as habilidades interpretativas.

Como ja discutido neste trabalho, a escola desempenha um papel essencial na
formagé&o de sujeitos leitores em uma perspectiva multimodal. Nesse sentido, Santos (2013,
p. 162), ao discorrer sobre o ensino da leitura, considera que

a impossibilidade de apreciar os textos sem desconsiderar a politica de
escolhas na producéo de significados aponta para a necessidade de trabalhar
e compreender o texto tecido por diversos fios semi6ticos, 0s quais sdo
escolhidos por uma motivagdo do seu produtor na veiculagdo de
significados dentro de um contexto social. Essas consideracGes apontam
para a necessidade de ampliacao de um trabalho, nos espagos escolares, na
compreensdo do texto como um construto multimodal. [...] E relevante
ressaltar que o ensino nas escolas pode abordar a multimodalidade dos
diferentes textos, incluindo o papel das imagens e de outros modos de
significagdo como um meio para desenvolver os eventos de letramentos,
sendo relevante a consciéncia da complexidade multissemiética das
imagens e dos demais modos ao nosso redor.

Compreender que um texto é tecido por diversos fios semioticos, na perspectiva
apontada pela autora supracitada, implica um conhecimento acerca dos modos de
organizacao e dos efeitos de sentido indiciados pelos diferentes recursos semidticos. Nesse
contexto, a Gramatica do Design Visual - GDV, apresentada na proxima secdo, podera
iluminar o encaminhamento de uma pratica pedagdgica teoricamente orientada, apontando

possiveis encaminhamentos para analise e leitura de textos multissemioticos.

2.2 A Gramatica do Design Visual e suas contribuicGes para a leitura de textos

multissemioticos

A Gramatica do Design Visual (GDV), proposta por Kress e Van Leeuwen (2006
[1996]), foi inspirada nos padrdes da Gramatica Sistémico-Funcional, de Halliday (1985).
Para seus idealizadores, as construcfes visuais assemelham-se as linguisticas, pois ambas
denotam interpretacdes particulares da experiéncia dos produtores e podem ser consideradas
como formas de interacdo social. Nesse contexto, é produzida a Gramatica do Design Visual,
que tem como proposta descrever, de modo explicito e sistematico, “os significados das
regularidades encontradas em imagens produzidas na cultura ocidental, tornando-se um

instrumento de apoio para os estudos linguisticos quando os objetos de analise forem
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textos/géneros multimodais constituidos, no minimo, pelos cddigos semidticos verbal e
visual” (BIASI-RODRIGUES; NOBRE, 2010, p. 93). Assim, a proposta de producdo dessa
gramatica pautou-se na busca de uma sistematizacdo dos modos de organizacdo dos textos
multissemidticos que circulam na cultura ocidental, com vistas a descrever regularidades
comuns nos projetos de dizer. Embora a GDV apresente um amplo repertorio de categorias
de analise que refor¢cam a descricéo e a interpretacdo das mais diversas composi¢oes visuais,
de esquemas tedricos a imagens abstratas, 0 objeto de estudo da teoria centrou-se no estudo
das producdes imagéticas estaticas, o que ndo invalida sua contribuicdo para os estudos de
analise de textos em movimento.

Na atual sociedade, com a democratiza¢do do acesso a internet, os textos que mais
circulam no cotidiano social congregam multiplas linguagens e, com isso, a escola, possuindo
a responsabilidade de formar leitores proficientes, precisa considerar esse carater multimodal
e multissemiotico dos textos, com vistas a promogéo dos multiletramentos (ROJO, 2012).
Ao incluir os textos multimodais para estudos e analises em sala de aula, com uma abordagem
gue chame a atenc¢do do aluno para o conteldo e para o texto apresentado, o professor estara
tornando o processo de ensino mais aprazivel e podera viabilizar uma proposta de ensino
contextualizada, procedendo uma articulagdo entre conhecimentos escolares e
conhecimentos prévios dos alunos, problematizando questfes sociais e analisando usos das
linguagens verbal e ndo-verbal.

Os textos multissemioticos podem ser impressos ou nao e sdo classificados como
textos compostos por varias linguagens como charges, memes, Vvideoanimacdes,
propagandas, histérias em quadrinho, entre outros. Vieira (2012, p. 2) pontua que “os textos
multissemidticos permitem representar imageticamente uma informacéo, de modo que esse
leitor tenha, além do texto verbal, recursos visuais que o auxiliardo na leitura e compreensao
do contetido em questdo”. Ou seja, a leitura vai para além do texto verbal, sendo uma
atividade em que o leitor fara interpretacbes de imagens, cores, fontes e sons para
determinados géneros textuais/discursivos.

Ao pensar nos textos multissemioticos existentes € preciso considerar também a
multimodalidade desses textos que, de acordo com Dionisio (2007), é um trago constitutivo
de todos os géneros orais e escritos, uma vez que ela faz parte da variacdo dos modos de
comunicacdo que existem atualmente, por meio da fala, da escrita e da imagem. Hemais

(2010, p. 1) acrescenta que
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A multimodalidade ¢é entendida, em termos gerais, como a co-presenca de
varios modos de linguagem, sendo que os modos interagem na construcédo
dos significados da comunicacdo social. O que é importante nessa visdo de
uso de linguagens é que os modos funcionam em conjunto, sendo que cada
modo contribui de acordo com a sua capacidade de fazer significados

Nesse sentido, considerando a leitura dos textos multimodais, Ferreira, Villarta-Neder
e Vieira (2015, p.74) pontuam que “a leitura, numa perspectiva da multimodalidade, permite
levar em consideracao os diferentes modos de representacdo: imagens, masicas, gestos, sons,
além dos elementos lexicais, nas analises dos textos”. Esses modos de representagdo
contribuem para a producdo de sentidos dos textos e devem ser considerados pelo sujeito-
leitor, uma vez que um recurso semiotico podera ser um elemento decisivo para a qualidade
do processo de interpretacéo.

Apesar de ndo apresentar uma discussdo voltada para as questdes do processo de
ensino e aprendizagem, a Gramatica do Design Visual podera iluminar o desenvolvimento
de uma prética educativa que contemple a diversidade semidtica constitutiva dos textos que
circulam nos espacos sociais, viabilizando uma compreensdo que considere os diferentes
recursos indiciadores de sentido. Desse modo, a GDV favorece uma aproximagao entre o
cotidiano escolar e o cotidiano social, na medida em que propicia a formacéo de leitores para
a diversidade de textos que circulam nos diferentes espacos de interacao.

Diante disso, Gualberto (2013) destaca o papel da GDV de auxiliar professores e
pesquisadores no processo de analise de imagens, que passam a ser consideradas como uma

estrutura sintatica visual. Assim,

a GDV entra como uma possibilidade de amparo teérico-metodologico para
os docentes, uma vez que a necessidade de se trabalhar tais contedos com
os estudantes ja ficou evidente, mas o “como” ainda pode estar obscuro
para 0s docentes, os quais, como abordado anteriormente, estdo bastante
sobrecarregados (GUALBERTO, 2013, p. 3-4).

Ao abordar os modos de organizagdo e de funcionamento dos textos
multissemidticos, a GDV considera trés dimensdes, que apontam para importantes questdes
do processo de interpretacdo: a) ideacional/representacional: é possivel realizar em imagens
modos de representacdo do mundo; b) interpessoal/interativa: aborda a interagdo entre a
imagem e seus espectadores, na qual papéis sociais sdo também estabelecidos; e ¢)
textual/composicional: considera que formas de organizagdo de uma imagem contribuem

para a construcdo de seus significados. Novellino (2007, p. 53) explica as trés metafuncdes:
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A teoria semidtica funcional das imagens, como proposta por Kress e van
Leeuwen (2006), ao utilizar uma organizacdo metafuncional também
realizara seus significados através das mesmas funcdes, como exemplifica
Unsworth (2001, p. 72): a- Representacional ou ideacional — as estruturas
constroem também visualmente a natureza dos eventos, objetos e
participantes envolvidos, e as circunstancias em que ocorrem; b- Interativa
ou interpessoal — recursos também visuais que constroem a natureza das
relagBes de quem Vvé e 0 que € visto; c- Composicional ou textual — esses
significados se referem a distribuicdo do valor da informacdo ou énfase
relativa entre os elementos da imagem.
A metafuncdo ideacional esta relacionada a representacdo dos elementos na imagem.
Na GDV, de acordo com Kress e Van Leeuwen (2006), os participantes representados sao
todos os objetos ou elementos que fazem parte da producgéo textual visual, relacionando-se
uns com 0s outros por meio de vetores, que podem ou ndo existirem. Vetores sdo 0sS
indicativos que representam uma ac¢do, que, comparando com o texto verbal, pode ser
considerado como o verbo, que indica uma agao ¢ podem ser “representados através de setas
ou até mesmo pelo posicionamento dos participantes representados ou objetos, e leva o olhar
do leitor para determinado ponto da imagem” (BRITO; PIMENTA, 2009, p. 89). Discorrendo
sobre 0 assunto, Silva (2017, p. 55) destaca que “0 termo vetor corresponde ao que na lingua,
segundo Kress e van Leeuwen (2006 [1996]), poderia ser descrito como um verbo de acao.
Logo, as agdes entre os participantes seriam marcadas, visualmente, por esses vetores”, que
podem ser linhas imaginarias que conectam ou direcionam a acdo entre um participante e
outro.

De acordo com Biasi-Rodrigues e Nobre (2010, p. 95),

a estrutura representacional, andloga a metafuncéo ideacional da LSF, diz
respeito aos modos de representacdo do mundo que podem ser realizados a
partir de estruturas visuais e cuida somente das diversas relacfes entre o0s
participantes representados, sem considerar os participantes interativos.
Consequentemente, 0s principais constituintes dessa metafuncéo sdo os
participantes representados, que podem ser pessoas, objetos, lugares,

formas geomeétricas e/ou abstratas
Essa metafuncdo pode ser uma representacdo conceitual ou uma representacdo
narrativa. De acordo com Petermann (2005), a representagdo narrativa caracteriza-se pela
presenca de um vetor, ou seja, aquele que indica a a¢do - que vai descrever mudancas e agoes
dos vetores na imagem, direcionando o olhar do leitor, podendo ser classificada em processos
de acdo, reacdo, verbal, conversdo e simbolismo geométrico (SILVA, 2017), que serdo
apresentados a seguir. Somando ao vetor temos a presencga de um ator e de uma meta, como

podemos observar no esquema abaixo.



Figura 1 — Representagdo de uma imagem com ator, vetor e meta

I

ATOR VETOR META

Fonte: Baseado em Brito e Pimenta (2009, p.89)

O processo de acdo ocorre quando um ou mais participantes pratica(m) a acdo. Brito
e Pimenta (2009, p. 89) classifica esse processo como “aquele que descreve ou apresenta
acontecimentos do mundo material”. Essa agdo pode ser transacional (um participante — ator);
ndo transacional (dois participantes: ator — de onde o vetor emana — e meta — para onde 0
vetor é direcionado); ou, ainda, bidirecional (os participantes sdo ator e meta a0 mesmo
tempo). Como podemos visualizar, no exemplo a seguir, na composi¢do da imagem é
possivel observar a presenca de um ator (garoto) e um meta (lixo) que se relacionam com o
projeto de dizer da campanha educativa sobre o lugar correto de se descartar o lixo. Além do
ator e da meta, podemos destacar que a méo (brago) do garoto é o vetor, ou Seja, expressa a
acao de jogar o lixo no lixo, direcionando o olhar do leitor para o local onde se deve jogar a

casca da banana, exemplo apresentado na imagem.

Figura 2: Exemplo de processo de acdo

Ator

LUGAR DELIXO N7 : /

Vetor
~

E NA LIXEIRA %

O lixo que vocd nio

coloca na lixelra voita
para vocd e sua famillia na
forma de entupimento da

rede de esgoto ¢
drenagom, enchentes,

presenca de roedores e
intotos.aléem da
tranamissdo de doencas.

Colobore com a limpeza

Meta

do nosso municipio, lugar
de lixo é na lixeira!

Fonte: http://portalangelonet.com.br/politica/campanha-educativa-590.aspx
Acesso em: 05 out. 2020.
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Ja o processo de reacdo se da principalmente pelo olhar entre os participantes, que
demanda uma reacao, assim, de acordo com Silva (2017, p. 55) “o vetor ¢ criado pela linha
do olhar de um participante (reator) para o outro (fenbmeno)”. Esse processo € dividido em
transacional (o olhar do participante reage dentro do quadro da imagem); e nao transacional
(o olhar do participante € dirigido para fora da imagem, sem saber ao certo qual o ponto da
visdo do participante). A seguir, apresentamos uma campanha educativa relacionada ao
movimento maio amarelo. Na imagem podemos perceber a importancia do olhar do
participante representado, uma vez que ele demanda uma atencdo especial do leitor, sendo
um processo nao transacional, ou seja, o olhar ndo fica restrito apenas no quadro da imagem

e sim para fora dela, interagindo com quem vai ler e interpretar a imagem.

Figura 3: Exemplo de processo ndo transacional

muloumareld \

Notr 0, entide &la v \dx

S daviagem.”

4 criangas

por dia séo vitimas
fatals no transito
do Brasil.*

Ouvir o conselho de quem
te ama faz todo o sentido.
Faga sua parte para

um transito mals seguro,

= ; = )
OBSERVATORIO o f el
Omwcx_m.»;.v..... o0 Siprocfc mistion  [2m BR.

MINSTERI0 04
ANFAVEA Minas Gernis INFRAESTRUTURA

Fonte: Campanha maio amarelo-2019.
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Temos ainda 0s processos verbais e mentais, que sdo representados por bal6es de fala
e de pensamentos - recurso muito comum em historias em quadrinhos e charges. “Nesses
casos, temos um contetido (pensamento, emocdo, discurso, dentre outros) conectado a um ser
humano ou animado” (SILVA, 2017, p. 56).

Figura 4: Exemplo de processos verbais/mentais

O MAR VIROU
DEPOSITO
DE LIXO!

Fonte: http://www.arionaurocartuns.com.br/ Acesso em: 04 out. 2020.

No processo de conversdo, o participante “€ objeto em relacdo a um participante, mas
ator em relacéo a outro” (SILVA, 2017, p. 56), nessa estrutura “a comunicag¢ao ¢ apresentada
como um ciclo” (BRITO; PIMENTA, 2009, p. 93) e o participante recebe o nome de
retransmissor. Esse processo é muito comum em representacdo de ciclos, como se pode

observar no exemplo a seguir, onde um participante € objeto e também ator.

Figura 5: Exemplo de processo de conversdo


http://www.arionaurocartuns.com.br/

Experto Qniad

Fonte: https://www.peritoanimal.com.br/como-nascem-as-borboletas-23051.html
Acesso em: 04 out. 2020

O ultimo processo da estrutura narrativa € o processo de simbolismo geométrico, em
que ndo hé a presenca de participantes, apenas a presenca de um vetor, que indica, na imagem,
a direcdo em que o leitor precisa seguir, normalmente, para fora da imagem (BRITO;
PIMENTA, 2009). Esse € um processo muito comum em graficos, onde se tem uma seta ou
linha (vetor) indicando uma diregéo.

Figura 6: Exemplo de processo de simbolismo geométrico

Mortes por Covid-19 confirmadas por dia MG

Total de mortes par dia em barras

Fonte: https://gl.globo.com/bemestar/coronavirus Acesso em: 05 out. 2020

Em relacdo a representacdo conceitual, o foco é a apresentacdo de quem é o
participante representado, podendo ser descrita por processos classificacionais, analiticos ou
simbolicos (PETERMANN, 2005). Nessa perspectiva, Silva (2017) pontua que 0S processos

classificacionais sdo responsaveis pela classificacdo dos participantes que podem ser
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superordenados (um nivel acima), subordinados (um nivel abaixo) ou no mesmo nivel. Essa
classificagdo acontece por meio da “assimetria, distdncia ou orientacdo dos participantes
representados” (SILVA, 2017, p. 56). No exemplo a seguir, podemos observar a utilizacéo
desse recurso para apresentar uma classificacdo de laranjas, de acordo com sua variedade.

Na figura 7, as laranjas estéo representadas com uma equivaléncia e uma mesma estrutura de
representacéo.

Figura 7: Exemplo de processo classificacional

Laranjas comuns

Hamlin Pera Natal
Citrus sinensis Citrus sinensis Citrus sinensis

o A
¢
Sanguinea Seleta Valéncia
Citrus sinensis Citrus sinensis Citrus sinensis

Fonte: https://pt.slideshare.net/agriculturasp/manual-de-classificacao-de-citros-de-mesa Acesso: 07 mar. 2021

No que se refere ao processo analitico, temos como exemplo os diagramas e 0s mapas,
em que se tem a representacdo do todo e de partes indicadas pelo portador (todo) e pelos

atributos (partes), como podemos observar no exemplo a seguir, na figura 8.

Figura 8: Exemplo de processo analitico
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Fonte: https://www.estudopratico.com.br/mapa-minas-gerais/ Acesso em: 07 mar. 2021
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Na figura 9, tem-se o processo simbolico, que pode ser atributivo quando a identidade
de um participante representado (portador = veiculo) € estabelecida na relagdo com outro

participante (atributo = forca do touro), como podemos observar no exemplo a seguir

Figura 9: Exemplo de processo simbdlico atributivo

~ NAO ADIANTA BUFAR:
- ADUSTER OROCH CHEGOU NA FRENTE.

Fonte: https://motorshow.com.br/renauIt—provoca-fiat-toro—em—comercial-na-internet/
Acesso 07 mar. 2021.

Quando se tem apenas um participante, a estrutura simbolica é classificada como
sugestiva e os elementos que auxiliam no destaque das imagens sdo a saliéncia, o plano de
fundo, a luz e o tamanho. Além disso, 0 participante representa a propria identidade (cf.
PIMENTA; MAIA, 2014).

Figura 10: Exemplo de processo simbdlico sugestivo

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/302093087498291285/ Acesso em: 07 abr. 2021

Na figura 10, temos um exemplo de uma estrutura simbdlica sugestiva, uma vez que

0 produtor utiliza da imagem do tomate para demonstrar como o molho de tomate é


https://motorshow.com.br/renault-provoca-fiat-toro-em-comercial-na-internet/
https://br.pinterest.com/pin/302093087498291285/
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produzido, sendo uma imagem que sugere a consisténcia e a naturalidade que vem do préprio
tomate.

Vale destacar que a metafuncdo ideacional, em intrinseca articulagdo com os
significados representacionais, relaciona-se “aos modos pelos quais os textos significam o
mundo e seus processos, entidades e relagdes” (FAIRCLOUGH, 2001, p. 92).

A metafuncdo interacional diz respeito as relacBes entre os participantes da cena
enunciativa. De acordo com Biasi-Rodrigues e Nobre (2010), ha dois tipos de participantes
que interagem por meio de imagens: “os participantes representados (seres, animados ou
inanimados, presentes nos textos visuais) e participantes interativos (o produtor e o receptor)”
(BIASI-RODRIGUES; NOBRE, p. 55). Apoiando-se na GDV, os autores complementam
que esses participantes podem interagir por meio de trés modos de relacdo: a) entre
participantes representados; b) entre participantes interativos; c) entre participantes
interativos e representados.

Assim, esses trés tipos de relages parecem sinalizar para uma abordagem mais ampla
no processo de producdo de sentidos, pois consideram as interacdes entre personagens que
ddo vida aos enunciados (verbais e visuais) do texto; as interacdes entre autor/leitor-
espectador; e o conjunto dos enunciados propostos pelo projeto de dizer presentes na
materialidade textual e produzidos pelos interlocutores, tanto aqueles relacionados as
inferéncias, quanto aqueles relacionados as reacGes subjacentes ao ato de ler/ver. Nesse
sentido, o leitor/sujeito-espectador exerce uma atitude compreensiva ativa, que, no
entendimento de Bakhtin (2003), “concorda ou discorda dele (total ou parcialmente),
completa-o, aplica-o, prepara-se para usa-lo, etc.” (BAKHTIN, 2003, p. 271). Por outro lado,
o proprio produtor estd determinado a essa compreensdo ativamente responsiva: “ele espera
uma resposta, uma concordancia, participacdo, objecdo, execucdo”. (BAKHTIN, 2003, p.
271). Desse modo, o processo de leitura pressupbe uma reagdo, Ou Seja, gera
obrigatoriamente uma resposta, e o leitor torna-se produtor na medida em que interage com
0 projeto de dizer proposto pelo texto e envolve-se com ele.

Para o estudo dessas relacBes entre os participantes, é importante considerarmos o
contato, que, de acordo com os estudos desenvolvidos por Silva (2017) sobre a GDV,
acontece principalmente por meio do recurso do olhar, o qual pode demandar algo do leitor
ou ofertar algo, como podemos observar nos exemplos a seguir, em imagens de uma

propaganda da linha Johnson's.
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Na figura 11, temos o recurso de oferta e os participantes representados néo
apresentam uma relacdo ou uma interacédo direta com o leitor/espectador, sendo um objeto

de leitura que se distancia de uma construcdo de intimidade por parte de quem esté lendo.

Fonte: https://propmark.com.br/mercado/leao-e-garotinha-mostram-forca-e-pureza-da-nova-linha-johnsons/ Acesso
em: 07 abr. 2021.

Ja na figura 12, temos um contato direto com o leitor pelo personagem do ledo, que
aparece na imagem olhando e com uma expressao de sorriso, 0 que possibilita uma maior

interacdo com o leitor, por meio do olhar e das expressoes.

: Exemplo de demanda

s _ :
S Olhar direcionado
H’ para o leitor.

Fonte: https://portalmakingof.com.br/leao-e-garotinha-mostram-forca-e-pureza-da-nova-linha-johnsons Acesso em:
07 abr. 2021.

E importante, ainda, ressaltarmos a atitude entre os participantes, que esta relacionada

com o angulo e com o ponto de vista, que pode ser subjetivo (o leitor tem o contato apenas


https://propmark.com.br/mercado/leao-e-garotinha-mostram-forca-e-pureza-da-nova-linha-johnsons/
https://portalmakingof.com.br/leao-e-garotinha-mostram-forca-e-pureza-da-nova-linha-johnsons
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com um ponto de vista) e pode ser também objetivo (quando se tem uma representacdo mais
ampla, sendo possivel uma visao de tudo sobre o participante representado).
Além do contato e da atitude, temos também a distancia, que pode indicar intimidade
ou proximidade. Assim, ela pode ser:
a) Intima e pessoal: quando se tem uma imagem mais proxima e um plano fechado. Na
figura 13, é possivel perceber uma proposta de construcdo de proximidade entre o

participante retratado e o leitor.

Figura 13: Exemplo de distancia intima e pessoal

B

Fonte: https://blogdodoc.com/2019/12/26/divulgacao-do-parana-e-campanhas-educativas-pautam-a-

comunicacao Acesso em: 07 abr. 2021.

b) Social: quando temos a escolha por um plano médio e o participante retratado ndo se
distancia muito do leitor. Como podemos observar na figura 14, a escolha de representar
a imagem respeitando um ponto (quadril da garota) que demostra certa proximidade, mas

ndo muito intima, como no exemplo utilizado anteriormente, na figura 13.

Figura 14: Exemplo de distancia social

Fonte: https://www.brasiId;fato.com.br/2020/11/25/campanha-de-combate—a—violencia-contra-mulher—

alerta-a-agressao-comeca-com-palavras Acesso em 07 abr. 2021.
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c) Impessoal: em que existe um distanciamento maior da imagem, mostrando até mesmo

uma impessoalidade, utilizando um plano aberto, como € possivel observar na figura 15.

Figura 15: Exemplo de distancia impessoal
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Fonte: https://esbrasiI.com.br/capanha—de—transito/ Acesso em 07 abr. 2021

Ampliando a proposta da teoria e somando aos recursos citados anteriormente,
acrescentamos o uso de cores, de palavras em destaque e de expressdes faciais que denotam
sentimentos, gestos, efeitos sonoros, etc. Aqui, salientamos a diversidade de recursos nos
textos multissemidticos que podem contribuir para a promocdo da interacdo com o
leitor/sujeito-espectador, uma vez que as escolhas de recursos semiéticos visam a construcao
do projeto de dizer. Segundo Joly (2007, p. 29) “de fato, um signo sé ¢ ‘signo’ se ‘exprimir
ideias’ e se provocar na mente daquele ou daqueles que o percebem uma atitude
interpretativa”. Além disso, € preciso considerarmos que uma produc¢do imagética “depende
da producgéo de um sujeito: imaginaria ou concreta, a imagem passa por alguém que a produz
ou reconhece” (JOLY, 2007, p. 13). Complementando o exposto, Silva (2017, p. 26)

(13

considera que “é preciso compreender que as imagens nao sao um documento neutro e
transparente, mas textos construidos”. Assim, ¢é relevante termos em mente as estratégias para
mobilizar a atencdo dos leitores utilizadas pelos produtores dos textos multissemioticos.

Em seguida, trataremos da metafuncdo textual, que esta relacionada a composi¢édo
das imagens e a organizacao dos elementos indiciadores de sentido. Discorrendo sobre essa
metafungédo, Araujo (2011, p.76) aponta que “os elementos integrados resultantes dessa
combinacdo criam sua hierarquia e equilibrio em textos espacialmente integrados coerentes
com seus modos especificos para significar seus sentidos”. Para a GDV, essa metafun¢io

pode ser articulada pelo valor da informacdo, a saliéncia e o enquadramento. O valor da
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informacdo esté relacionado aos elementos que compdem a tela e a localizagdo em que se
apresentam, ou seja, qual o valor do elemento que aparece na esquerda, na direita, no centro,
na parte inferior ou superior (GUALBERTO, 2016). Kress e Van Leeuwen (2006)
apresentam um diagrama, para melhor ilustrar o valor da informacéo na dimensao do espaco

visual, conforme se pode observar na figura 16:

Figura 16 — Dimensdes do espaco visual

Margem Margem

Ideal Ideal

Dado Novo
Cerjtro

Margem Margem

Real Real

Dado Novo

Fonte: Kress; Van Leeuwen (2006, p.197. Tradugdo nossa)

No exemplo a sequir (figura 17), podemos observar a utilizacdo e a demarcacdo das
dimensdes do espaco visual, dando um maior destaque para o participante retratado, que esta
posicionado no centro da imagem.

Figura 17: Exemplo de utilizacdo das dimensdes espaco visual

NAO PRECISA SER ATRiZ DE GINEMA PARA
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—) 1
.A' oma #METOO

Fonte: https://www.oabrs.org.br/noticias/oabrs-lanca-campanha-para-conscientizar-mulheres-sobre-
seus-direitos/26367



Em relagdo a saliéncia, podemos destacar a relacdo do plano em que as imagens sao
organizadas, ou seja, o produtor pode decidir se ele quer deixar em evidéncia uma imagem
ou um personagem, por meio de sua posicao (1° ou 2° plano), por meio das cores escolhidas,
e ou por meio do tamanho e do contraste. Como podemos observar no exemplo da figura 18,
0 produtor da campanha educativa sobre o abandono de animais optou pela imagem do céo
em primeiro plano, deixando-a em evidéncia e, em segundo plano, a imagem do carro, que
aparece até mesmo sem uma grande nitidez, e que se pode interpretar como o veiculo que

abandonou o animal. (figura 18).
Figura 18: Exemplo de utilizagéo de 1° e 2° plano

LLNAO

—J—J_I Abandone!

Fonte: https://vrnews.com.br/campanha-dezembro-verde-o-fim-do-abandono-de-animais/ Acesso em 07
abr. 2021.

Temos também o enquadramento, que esta relacionado a organizacdo dos elementos
na imagem, ou seja, como 0s objetos, 0s animais, as pessoas estdo articuladas na imagem,
para que se tenha uma harmonia e uma organizacgdo condizente ao projeto de dizer proposto.
Em relacdo ao enquadramento, podemos observar a utilizacdo de linhas imaginarias ou néo,
que possibilitam uma conexdo entre os elementos. Além disso, de acordo com Silva (2017,
p. 61) “a auséncia de enquadramento evidencia os elementos enquanto grupo, ou seja, quanto
mais conectados 0s elementos estiverem, maior a ideia de unidade de informag¢ao”, assim, a
presenca de vetores, objetos, espacos e outros elementos que auxiliam no enquadramento e
quanto mais relacionados um com outro mais organizada a informagdo chegara ao leitor-

receptor.
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No exemplo a seguir (figura 19), é possivel perceber a conexao atraves de linhas bem
definidas, que auxiliam na organizacdo da informacdo, deixando a imagem com uma

harmonia visual, a fim de transmitir a ideia da campanha educativa.

Figura 19: Exemplo de enquadramento

criar um transito

pede o e~ | @ Aseguranca é a
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= a

Fonte: https://www.motociclismoonline.com.br/noticias/veja-campanha-da-abraciclo-para-
semana-nacional-do-transito/ Acesso em 07 abr. 2021.

Desse modo, considerando a metafuncdo textual, é possivel explorar diversos
recursos que organizam os textos multimodais e que podem ser discutidos e analisados em
relagdo a construgdo de sentidos desses textos, como o valor informativo, a saliéncia e o
enguadramento, que auxiliam na construgdo de um todo significativo.

Diante do exposto, podemaos reiterar que analisar produc@es imagéticas € uma tarefa
complexa, no entanto, de grande relevancia para a formacdo de leitores proficientes,
conferindo-lhes procedimentos sisteméaticos que os capacitem a leitura do visual. Nesse
sentido, a GDV demonstra, tal como apresentado anteriormente, possibilidades para uma
leitura que contemple varias dimensdes constitutivas dos textos. Apresentaremos no caderno
pedagogico, que se encontra no apéndice da dissertacdo, possiveis trabalhos de leitura com
0S géneros multimodais considerando a GDV, associando teoria e prética.

Em suma, a GDV oferece fundamentos tedricos e metodoldgicos para uma leitura
mais aprofundada de textos multissemiéticos. Embora tenha sido pensada para a analise de
textos com imagens estaticas, 0s pressupostos também contribuem para a analise de textos
em movimento. A leitura dos textos com a multiplicidade de linguagens, tal como explicitado
ao longo deste trabalho, exige que novas habilidades sejam exploradas, uma vez que 0s
alunos e os professores irdo considerar esses elementos para uma leitura em uma perspectiva

de prética social.


https://www.motociclismoonline.com.br/noticias/veja-campanha-da-abraciclo-para-semana-nacional-do-transito/
https://www.motociclismoonline.com.br/noticias/veja-campanha-da-abraciclo-para-semana-nacional-do-transito/

2.3 O uso de géneros multimodais nas aulas de Lingua Portuguesa

Como foi apresentado nos topicos anteriores, é de grande importancia a discussao
sobre os textos multimodais, haja vista que eles estdo presentes no cotidiano social e muitos
sdo produzidos e compartilhados pelos proprios alunos. Por consequéncia, faz-se
fundamental sua presenca como objeto de estudo nos espacos escolares, uma vez que séo
textos que também fazem parte das atividades sociais dos alunos, como o literario, o texto
jornalistico, o artigo de opinido, entre outros, que sdo trabalhados nas aulas de Lingua
Portuguesa e sdo importantes para a formacdo de leitores proficientes. Além disso,
considerando o contexto em que vivemos, cada dia mais digital e tecnoldgico, €
imprescindivel considerar os textos multimodais — impressos e digitais — no ambiente
educacional, visando ao processo de leitura e de producdo desses géneros, levando em conta
as escolhas realizadas em sua elaboragéo.

Nesse viés, € comum que os livros didaticos apresentem determinados géneros
multissemidticos como proposta de interpretacdo (uma histéria em quadrinhos, uma charge,
uma propaganda, por exemplo), porém, é necessario que sejam problematizados 0s processos
de ensinar e de aprender, principalmente, em relacdo ao professor que conduzira o trabalho
com esses géneros, para que os modos de organizacao e de funcionamento dos textos sejam
ressignificados. Assim, a exploragdo das multissemioses constitutivas dos textos e das
habilidades requeridas para uma leitura multimodal do texto verbal e ndo-verbal pode
demandar uma formacdo mais ampliada, que auxiliara o professor no desenvolvimento das
atividades que envolvem a interpretacdo e identificacdo de recursos semidticos que
constituem determinados textos.

E, reforcando o trabalho com esses textos no processo de ensino, € proposto pela

Base Nacional Comum Curricular (2017, p. 71) que:

O eixo leitura compreende as praticas de linguagem que decorrem da
interacéo ativa do leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e
multissemioticos e de sua interpretacdo, sendo exemplos as leituras para:
fruicdo estética de textos e obras literarias; pesquisa e embasamento de
trabalhos escolares e académicos; realizacdo de procedimentos;
conhecimento, discussdo e debate sobre temas sociais relevantes; sustentar
a reivindicacdo de algo no contexto de atuacdo da vida publica; ter mais
conhecimento que permita o desenvolvimento de projetos pessoais, dentre
outras possibilidades (BRASIL, 2017, p. 71).
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A publicagdo do referido documento foi importante para o reconhecimento da
importancia de se trabalhar a leitura de textos multissemioticos, que, além de estarem
recorrentemente presentes no cotidiano social, despertam a atencdo dos alunos pela
interatividade que lhes sdo inerentes. Somam-se a isso, as possibilidades de abordagem de
temaéticas sociais que contribuem para a ampliacdo da criticidade por parte de alunos. Para
Vieira (2012, p. 43),

a composicdo textual multimodal tem alimentado as préticas sociais, cuja
riqueza de modos de representagdo utilizados incluem desde imagens, até
cores, movimento, som e escrita, haja vista a existéncia frequente de
eventos hibridos de letramentos, constituidos por composi¢cBes com
linguagem verbal, com linguagem visual e com linguagem corporal, marcas
preponderantes do discurso contemporaneo.

A leitura dos textos multimodais possibilita uma visdo mais ampla, ou seja, uma
leitura que explore os diversos modos constituintes dos textos e ndo apenas o verbal. Existem,
portanto, alguns aspectos que sdo de alta relevancia e que podem ser trabalhados na leitura
com os textos multissemioéticos como, por exemplo, o letramento critico, que visa a formacao
do aluno como um leitor ativo diante dos textos que Ihe sdo apresentados. A leitura com uma
visdo critica do texto vai auxiliar o aluno a entender como o texto e sua leitura estdo com o
mundo e ndo apenas como ele estd no mundo (SOUZA, 2011), assim, ele podera
compreender o porqué de determinadas escolhas nos textos que circulam na sociedade. O

autor ainda destaca que:

Ler criticamente implica entdo em desempenhar pelo menos dois atos
simultaneos e inseparaveis: (1) perceber ndo apenas como o autor produziu
determinados significados que tem origem em seu contexto e seu
pertencimento soécio-histérico, mas a0 mesmo tempo, (2) perceber como,
enquanto leitores, a nossa percepcao desses significados e de seu contexto
estd inseparavel de nosso proprio contexto e os significados que dele
adquirimos (SOUZA, 2011, p. 132, grifos do autor).

Concordando com Souza (2011), Street (2014) concebe o letramento critico como
uma necessidade para o trabalho com a leitura na escola, uma vez que ele pode ser um
facilitador para o processo, considerando questdes culturais em contextos especificos.
Assim, “o que o aluno traz para o ato de ler ¢ valorizado ¢ o ensino da leitura deve ser
acompanhado pelo ensino da cultura, os leitores devem compreender as representagdes
textuais, valores, ideologias, ter visdes de mundo e posicionar-se” (BARBOSA; BARROS,

2013, p. 260). Além disso, € uma maneira de considerar, ainda mais, a voz e a opinido do



aluno durante os momentos de leitura e discussdes em sala de aula, em que ele traz suas
vivéncias e consideracdes sobre determinado tema. E nessas atividades o momento de o
professor instigar seus alunos para receberem os textos com um olhar critico e reflexivo e
ndo apenas recebé-lo passivamente. Por isso, torna-se essencial que o professor tenha
consciéncia de que ele esta preparando leitores para 0 mundo e que devem ser ouvidos
também em sala de aula.

Também ¢é valido considerarmos o processo que antecede a leitura propriamente dita
do texto que esta sendo trabalhado. Solé (1998) ressalta a importancia do momento de
motivacdo para a leitura e a mobilizacdo de conhecimentos prévios sobre o tema. A autora
ainda destaca que é importante que o aluno se conscientize, com a ajuda do professor, do
porqué e de para que ele tem que ler; 0 que ele ja conhece sobre o assunto; qual o sentido do
texto; qual o objetivo e a ideia central do texto; entre outras questdes que podem ser
levantadas pelo professor.

Considerando a perspectiva de leitura no viés do letramento critico, podemos nos
atentar para o fato de que as linguagens utilizadas na constituicdo dos textos multimodais néo
sdo neutras e uma depende da outra na construcdo do sentido, pois a interacdo acontece por
meio de diferentes situacfes sociais em que 0S sujeitos se posicionam em relacdo aos
acontecimentos (ROJO, 2012).

Nesse sentido, a insercdo dos textos multimodais nas aulas de Lingua Portuguesa
auxiliara na formacédo de leitores proficientes que consigam ler os textos que chegam até eles
com uma visdo critica e reflexiva. No entanto, é imprescindivel que o desenvolvimento
dessas aulas seja consciente, pois ndo basta inserir os textos multimodais, é necessario saber

explora-los e considerar questdes sociais e linguisticas apresentadas no texto. Assim,

diante da multiplicidade de linguagens, midias, e tecnologias, conveniente
se faz saber selecionar e avaliar as informagdes, compreender as fungdes e
0s usos que podem ser feitos de ferramentas tais como audio, video,
tratamento da imagem, edicdo e diagramacao, dentre outras atividades que
sdo exigidas da producdo de textos (KARWOSKI; GAYDECZKA;
FELICIANO, 2015, p. 113).
Esses saberes sobre as linguagens que compdem os textos séo primordiais tanto para
a elaboragdo quanto para a recepcdo deles. Esses conhecimentos sobre as producdes
multimodais n&o se restringem apenas ao ambiente escolar, visto que, na sociedade atual,
esses textos circulam por todas as esferas sociais, seja por meio de um video, uma imagem,

uma propaganda, uma charge, um meme ou de outros géneros disponiveis. No entanto, Xavier
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(2005) aponta que a escola precisa enfrentar os desafios diante desses novos letramentos e
“letrar uma nova geracdo de aprendizes, criangas e adolescentes que estdo crescendo e
vivenciando os avangos das tecnologias de informagao ¢ comunicagdo”, ou seja, a escola tem
um papel fundamental na formacéo dos sujeitos e as praticas de producédo e de compreensédo
dos textos que circulam no cotidiano desses sujeitos precisam ser consideradas também no
ambiente escolar.

Nesse vies, Machado e Cristovado (2006, p. 552) enfatizam que:

Em relacdo ao ensino de géneros, seria necessario construirmos materiais
didaticos adequados, que propiciassem a transposi¢do didatica dos
conhecimentos cientificos sobre os géneros para o nivel dos conhecimentos
a serem efetivamente ensinados, de acordo com o nivel das capacidades dos
alunos, isto é, que efetivassemos uma transposicao didatica adequada (...).

Em conformidade com Xavier (2005), Gomes (2017) considera que o professor agira
como mediador do conhecimento que esta sendo construido e compartilhado na sala de aula
com seus alunos, de forma contextualizada, ou seja, 0 aluno ndo devera apenas conscientizar-
se das linguagens que compdem um texto, mas entender as escolhas de linguagens feitas pelo
autor. Ao buscar o porqué de tais escolhas, o professor e o aluno, juntos, identificardo que
elas estdo relacionadas a questdes culturais e sociais; assim, poderdo compreender como 0
texto relaciona-se com o0s aspectos sociais, que, fazendo uso de géneros cada vez mais

multissemidticos, ira explorar diferentes formas de linguagem.

O trabalho com os textos multissemidticos deve ser realizado de modo sistematizado,
com vistas a possibilitar o desenvolvimento de capacidades de usos da linguagem de maneira
mais ampliada. Nesse contexto, Dolz e Schneuwly (2004) recomendam o uso da estratégia
metodoldgica das sequéncias didaticas (SD), que sdo conjuntos de atividades que apresentam
um namero definido de objetivos e buscam proporcionar oportunidades e instrumentos de
aprendizagem de operacGes de linguagem que se voltem para o desenvolvimento de
capacidades de linguagem. S&o cinco essas capacidades, a saber: capacidade de acéo,
discursiva e linguistico-discursiva (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004), de significacdo
(CRISTOVAO; STUTZ, 2011) e multissemi6tica (DOLZ, 2015). Analisando estudos que
versam sobre essas capacidades de linguagem, foi possivel encontrar a pesquisa de Aguiar

Junior (2019, p. 67-68), que sintetiza uma conceituagdo apresentada por Lenharo (2016):

Quadro 1- Capacidades de linguagem: referéncias e definicdes
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Capacidades de linguagem

Definicéo

Capacidades de Acdo

Construcdo de sentido mediante representacdes dos elementos
do contexto de producdo, da mobilizacdo dos contetidos e a
escolna do género textual. S8o as operagbes para 0
reconhecimento de componentes fisicos e sdcio-subjetivos, de
contedo e da selecdo do género, 0s responsaveis pela
construcdo das capacidades de acéo e, para tal fim, o foco esta
na interpretacdo com base no contexto socio-histérico dos
seguintes itens: levantamento do produtor e do receptor do
texto, do local e do periodo da producédo, da posicdo social
ocupada pelo produtor e pelo receptor, a funcéo social do texto
e 0 conteudo tematico.

Capacidades Discursivas

Construcdo de sentido mediante as representacfes sobre as
caracteristicas proprias do género como: a planificagéo global
do texto, os diferentes segmentos organizados de forma
linguistica no texto (os tipos de discurso), e as formas de
planificar a linguagem no interior do texto (os tipos de
sequéncias: narrativa, descritiva, argumentativa, explicativa e
dialogal).

Capacidades Linguistico-
discursivas

Construcdo de sentido mediante representacdes sobre as
operagOes de textualizagdo, de construcdo de enunciados e da
escolha do vocabulario. Os conhecimentos a serem abordados
referem-se & microestrutura (as unidades linguisticas das
frases e sentencas) como: coesdo, conexdo verbal, conexao.

Capacidades de Significacdo

Construgdo de sentido mediante representagdes e/ou
conhecimentos referentes as praticas sociais que envolvem
esferas de atividade, atividades de linguagem e praxioldgicas,
e suas relacBes com os diferentes planos da linguagem e em
interacdo com diferentes experiéncias humanas.

Capacidades Multissemidticas

Construgdo de sentido mediante multissemioses advindas da
relagéo entre recursos verbais e ndo-verbais, considerando os
conceitos epistemoldgicos que aparecem veiculados em
imagens, sons, videos e nas tecnologias digitais de forma geral.
Sao considerados 0s elementos semidticos que constituem um
determinado género textual.

Aguiar Junior (2019)

A exploracdo dessas capacidades € necessaria, segundo Dolz (2015), pois essas

multissemioses ndo sdo aprendidas pelos alunos de modo automatico, entdo, eles podem
demonstrar dificuldades em ler e interpretar os conceitos epistemoldgicos que aparecem

veiculados em imagens, sons, videos e nas tecnologias digitais de forma geral. Considerando,

pois, um ensino da leitura na perspectiva da multimodalidade e do trabalho com géneros

textuais, a proposicdo de praticas pedagogicas por meio de uma unidade didatica pode ser

uma grande aliada do professor para o processo de ensino e aprendizagem, tendo em vista

que, por meio do seu desenvolvimento, embasado na nocao de sequéncia didatica, o professor

consegue explorar um género textual com seus alunos de uma maneira articulada e
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sistematica, com vistas a garantir a progressdo dos niveis de conhecimento, a exploracao das
diversas capacidades de linguagem e a contemplar as multiplas semioses e seus efeitos de
sentido.

Outro autor que contribui para a nossa discussao, em relacdo a producéo de atividades
sistematizadas com base na sequéncia didéatica, é Zabala (1998, p. 20), o qual menciona que
“as sequéncias didaticas sdo uma maneira de encadear e articular as diferentes atividades ao
longo de uma unidade didatica [...] As sequéncias podem indicar a funcdo que tem cada uma
das atividades na constru¢do do conhecimento ou da aprendizagem de diferentes conteudos”.
Com base nas palavras do autor, percebemos que, ao trabalhar com a sequéncia didatica, o
professor consegue explorar ainda mais os trabalhos com os géneros textuais, uma vez que
com o avanco dos estudos e dos conhecimentos partilhados, as atividades vdo sendo
construidas e até mesmo adaptadas de acordo com a necessidade da turma e com o nivel de
aprendizagem.

Complementando o exposto, Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97) pontuam que:

Uma sequéncia didatica tem, precisamente, a finalidade de ajudar o aluno
a dominar melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim, escrever ou
falar de uma maneira mais adequada numa dada situacéo de comunicacéo.
O trabalho escolar sera realizado, evidentemente, sobre géneros que o aluno
ndo domina ou o faz de maneira insuficiente; sobre aqueles dificilmente
acessiveis, espontaneamente, pela maioria dos alunos e sobre géneros
publicos e ndo privados (voltaremos a questdo da escolha dos géneros no
préximo item). As sequéncias didaticas servem, portanto, para dar acesso
aos alunos a préticas de linguagem novas ou dificilmente dominaveis.

A partir dessa citagdo e considerando o estudo dos géneros multimodais nas aulas de
Lingua Portuguesa, podemos reiterar que o trabalho com a sequéncia didatica podera
contribuir para um encaminhamento de praticas educativas que articulem contetdos
didaticos, capacidades de linguagem, géneros textuais/discursivos,
multissemioses/multimodalidade, interacbes mais significativas e 0 exercicio para a
cidadania.

Além disso, podemos destacar ainda a perspectiva de trabalho com a sequéncia
didatica apresentada por Costa-Hubes (2008; 2009) em que a autora apresenta uma opgao de
trabalho com a leitura do género antes de adentrar na producao inicial apresentada por Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004). Esse momento da sequéncia é nomeado como moédulo de
reconhecimento e, segundo a autora, “para utilizar o género selecionado, ¢ preciso, antes de

tudo, reconhecé-lo quanto a sua funcdo social, a sua estrutura composicional, ao seu contetdo
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tematico e ao seu estilo” (COSTA-HUBES, 2008, p. 166). Nesse modulo é possivel trabalhar
com a pesquisa, com a leitura e com a andlise linguistica (COSTA-HUBES, 2009).

Enfim, é possivel apontarmos que o trabalho com a sequéncia didatica pode ser
adaptado de acordo com a necessidade de cada profissional da educacédo, para atender as

demandas de uma turma ou de outra.
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3 O TRABALHO COM O GENERO VIDEOANIMACAO

No cotidiano, devido a diversidade das atividades humanas e a disseminagéo de
ferramentas tecnoldgicas, surgem novos géneros textuais/discursivos ou sdo ampliados
0s contextos de circulacdo de géneros ja existentes. De acordo com Limberger e Barbosa
(2015, p. 189),

essa diversidade de géneros, bem como 0s aspectos sécio-historicos
inerentes a eles podem e devem ser contemplados no ensino de linguas,
uma vez gue os géneros constituem-se por meio da linguagem concreta
e viva, 0 que permite ao aluno refletir sobre seu funcionamento e
compreender as relagGes de sentido estabelecidas através da linguagem
em uso. Assim, o trabalho com os géneros discursivos possibilita uma
mudanca de paradigma no ensino de linguas com vista a superar a
exclusividade dada na escola, muitas vezes, a gramatica normativa e a
metalinguagem. [...] é a partir do dominio dos géneros do discurso que
organizamos nossos enunciados a diversos interlocutores com as mais
variadas finalidades. Afinal, sdo os enunciados concretizados em
géneros que orientam nossos projetos de dizer.

Nessa perspectiva, consideramos que, por meio do trabalho com géneros em sala
de aula, é possivel ndo somente desenvolver praticas de ensino contextualizadas e
significativas, mas também viabilizar situacdes de ensino que, efetivamente, constituam-
se como um acontecimento de interacdo. Assim, para um trabalho mais sistematizado
com 0s géneros textuais/discursivos, é necessario o conhecimento acerca dos modos de
organizacdo e de funcionamento, bem como uma analise do circuito de
producdo/circulacao/recepcdo desses géneros. Nesse sentido, neste capitulo, serad
apresentado o género videoanimacgdo, com suas possibilidades de uso em situacdes de
ensino e de aprendizagem da leitura.

E notorio que a sociedade vem passando por significativas alteragdes nos modos
de pensar e de se comportar em fungé@o do contato com multiplas linguagens em tempos
de tecnologias digitais, o que tem propiciado novas formas de interagdo. Essas altera¢oes
tém trazido novas exigéncias para as instituicdes escolares, que tém sido demandadas a
desenvolver uma proposta curricular pautada em competéncias/habilidades e na
perspectiva dos géneros textuais/discursivos, tal como prevé a Base Nacional Curricular

Comum (2017)8.

8 Na BNCC, competéncia € definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. (p. 8) No documento, o termo

CEINNT3

“habilidade” equivale a “capacidade”, “expectativa da aprendizagem” ou “o que os alunos desenvolvem”.
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Com essas alteracOes, as praticas de ensino da leitura passaram a contemplar as
diferentes semioses constitutivas dos diferentes géneros textuais/discursivos, com vistas
a considerar as préticas de linguagem como praticas sociais (FERREIRA; DIAS;
VILLARTA-NEDER, 2019).

Marcuschi (2008, p. 155) destaca que 0s géneros textuais sdo acOes sociais
vinculadas a vida social e cultural, ou seja, fazem parte da situacdo comunicativa e
contemplam textos “que encontramos em nossa vida didria e que apresentam padrdes

sociocomunicativos”. O autor reitera que

guando dominamos um género textual, ndo dominamos uma forma
linguistica e sim uma forma de realizar linguisticamente objetivos
especificos em situacOes sociais particulares. [...] Os géneros textuais
operam, em certos contextos, como forma de legitimacao discursiva, ja
que se situam numa relagdo socio historica com fontes de producéo que
Ihes ddo sustentacdo muito além da justificativa individual
(MARCUSCHI, 2010, p.31).

E nessa perspectiva que o género videoanimacao sera aqui caracterizado, ou seja,
como um género que se realiza com objetivos especificos, de acordo com a situacao social
e a intencdo do produtor, além de situar-se em uma relagdo socio-historica e, apesar de
ndo ser constituido por elementos linguisticos verbais, as linguagens visual e sonora
alcancam os objetivos comunicativos do género.

Nesse viés, destacamos que esse género, recorrentemente, apresenta uma forma
composicional constituida por sequéncias narrativas. Segundo Villarta-Neder e Ferreira
(2019, p. 89),

pertencentes a ordem do narrar, as animag0es passam a apresentar, cada
vez mais, conteddo tematico variado, como conflitos humanos,
abordados em tom lirico e instigante. O contexto de producédo,
normalmente, esté ligado as produtoras de videos, que tém por objetivo
apresentar uma producdo alternativa, que congrega, muitas vezes,
ludicidade, critica social e formacéo de valores.

De acordo com Rego (2013), a animacdo enquanto narrativa ir4 apresentar
elementos estruturais, como: apresentacdo inicial; a quebra de uma situagéo inicial; o
estabelecimento de um conflito (geralmente, um periodo da narrativa em que um tempo
maior dentro da historia é desenvolvido); o apice do conflito ou climax; conclusédo ou

epilogo; e resultado. O autor ainda pontua que nem sempre esses elementos aparecerdo
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na mesma ordem aqui apresentada, mas podemos considerar que essa estrutura facilita o
processo de compreensao da narrativa.
De acordo com Alves (2018, p. 2),

a animacdo pode ser considerada como uma representacao pictorica
que apresenta variagBes (de cor, de posicdo, de forma ou de
movimento) dentro de um determinado periodo de tempo (LOWE e
SCHNOTZ, 2008). A animacdo pode ser considerada como uma
midia, um material audiovisual, uma linguagem de comunicagédo
(THOMAZ e JOHNSTON, 1995) ou ainda como uma forma de arte
expressiva, reflexiva e critica (BARBOSA JUNIOR, 2005). A
animacdo abriga todos os canais de comunicagdo, pois suporta a
linguagem verbal, visual e sonora como todo produto audiovisual.
No que tange aos mecanismos de textualizacdo, € importante considerarmos que
a organizacdo de uma videoanimagdo vai além do sistema linguistico, pois, “outros
sistemas podem participar do processo de producdo de sentidos, tais como: o sistema
numerico, o sistema fotogréafico, o sistema de simbolos, o sistema de cores, etc., 0s quais
constituem um sistema visual” (SANTOS FILHO, 2009, p. 2), ou Seja, existem
ferramentas multissemidticas e discursivas que compdem o género e auxiliam no
processo de significacao.
Discorrendo sobre as videoanimacgOes, Ferreira e Almeida (2018, p. 118)

consideram que esse género apresenta-se em dois formatos:

a) tradicional (inicio da década de 1940), que conta uma histéria por
meio de desenhos em movimento, é geralmente produzida em celuloide
e b) digital 3D (no atual contexto de desenvolvimento), que é
considerada como uma arte grafica em movimento. Em relacdo ao
contexto de uso, as animacdes podem figurar como filmes publicitérios,
efeitos especiais, vinhetas e aberturas para cinema e televisao, seriados
televisivos, curtas experimentais, longas-metragens de entretenimento,
jogos eletrdnicos para computador e celular.

Como podemos observar, existem diversos contextos em que 0 uso da animacgéo
se faz presente. Assim, 0s recursos utilizados também irdo variar, de acordo com o tipo
de animacdo escolhida, sendo o formato de animacdo digital 3D o mais comum
atualmente, o que é resultado também do mundo digital contemporaneo. Para Barbosa
Junior (2002), a animacédo configura-se como uma forma de arte e fundamenta-se na
estética do movimento, produzida por meio de desenhos, fotografias ou técnicas

computacionais.
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Considerando que a videoanimacéo configura-se como uma producao em video,
vale destacarmos uma citacdo de Moran (1995, p. 28) sobre o uso desse suporte em sala
de aula. Para o autor, o video explora

basicamente, o ver, o visualizar, o ter diante de nos as situagdes, as
pessoas, 0s cenarios, as cores, as relagdes espaciais (proximo-distante,
alto-baixo, direita-esquerda, grande-pequeno, equilibrio-desequilibrio).
Desenvolve um ver entrecortado - com multiplos recortes da realidade
- através dos planos - e muitos ritmos visuais: imagens estaticas e
dindmicas, camera fixa ou em movimento, uma ou Véarias cameras,
personagens quietos ou movendo-se, imagens ao Vvivo, gravadas ou
criadas no computador. Um ver que esta situado no presente, mas que
o interliga ndo linearmente com o passado e com o futuro.

Nesse contexto, podemos afirmar que a videoanimagdo possui uma vasta
possibilidade de recursos que constituem o género e que podem ser explorados. Nesse
viés, Ferreira e Villarta-Neder (2017, p. 82) pontuam que “os diferentes recursos devem
ser analisados também em sua relacdo com os demais, considerando as potencialidades
para o indiciamento dos sentidos”. Assim, as videoanimagdes, por serem producoes
dindmicas que exploram varios recursos (cor, som, iluminacdo, imagens, palavras,
expressdes faciais, gestos, movimentos, enquadramentos, etc.) podem favorecer a
ampliacdo de habilidades relacionadas as competéncias linguisticas, semiéticas e
discursivas, bem como o aperfeicoamento das habilidades de construcdo de relacdes entre
as experiéncias escolares e as vivéncias cotidianas.

Diante disso, observamos a relevancia em inserir o género videoanimacgédo nas

aulas de Lingua Portuguesa, uma vez que:

Especificamente sobre a atividade, envolvendo animacédo, para que o
aprendiz consiga compreender a intengdo discursiva dos produtores, é
relevante que o professor problematize questGes ligadas ao plano do
texto e ao contetdo tematico, para possibilitar uma reflexdo sobre o
objetivo do video, os contetdos e os possiveis desdobramentos
emanados da proposta feita pelos produtores (FERREIRA; ALMEIDA,
2018, p. 120).

Isto posto, é possivel considerar que a leitura de videoanimagdes possibilita o
trabalho com diferentes tematicas que fazem parte do contexto da sociedade e que podem
ser problematizadas a partir das escolhas feitas pelos produtores.

Além dos recursos aqui apresentados, na videoanimacdo podemos também
explorar as metaforas visuais, que sdo representacdes de objetos de maneira simples, mas

que possuem uma similaridade com a aparéncia (VIEIRA, 2010). Estas representacoes
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fazem sentido diante de um contexto social e cultural, sendo utilizadas como estratégias
de textualizagdo. Vieira (2015, p. 92) ainda considera que “saber ler metaforas visuais em
textos multimodais no mundo globalizado é possuir a chave do mundo dos sentidos”.
Assim, percebemos a importéancia de se explorar os recursos que auxiliam na producédo
de sentido no processo de leitura de videoanimagoes.

Somam-se a essas questdes 0s recursos constituintes da linguagem semidtica e
que devem ser considerados no processo de producdo de sentidos. Entre eles estéo
presentes 0 enquadramento, a perspectiva, as cores, 0 som e as expressdes faciais ou
corporais. Esses recursos sdo fundamentais no processo de leitura das videoanimacoes,
uma vez que eles orientam a interpretacgéo.

Em relacdo ao enquadramento, Gualberto (2013) considera que esse recurso é
importante para a interacdo entre os personagens representados (participantes da imagem
apresentada) e os leitores/espectadores, pois a aproximacao/distanciamento de
imagens/cenas pode sugerir uma selecdo, uma énfase e/ou uma exclusdo, em uma cena
da videoanimag&o, por exemplo. Assim, o enquadramento seria uma selecdo de alguns
aspectos de uma determinada producdo, de modo a torna-los mais destacados para a
construcdo do projeto de dizer. Nesses termos, de acordo Santana (2018, p. 3), “o
enquadramento seria, entdo, um dispositivo sempre presente em um texto, cuja funcédo
seria direcionar ou propor caminhos interpretativos”.

A utilizacdo desse recurso na composi¢do da videoanimacgdo, assim como em
outros géneros verbais ou visuais pode cumprir objetivos diferenciados. Para Rodriguez
e Dimitrova (2011 apud TERSO; FERREIRA, 2018), esse recurso pode demandar quatro
niveis de analise: a) denotativo: diz respeito ao levantamento de quem ou o qué esta sendo
retratado nas imagens, objetos e demais elementos na cena; b) semiético-estilistico: diz
respeito as convencoes de estilo e técnicas das producdes imagéticas - um plano fechado
(close-up) revela um quadro de responsabilizacdo, proximidade a quem ou aquilo que esta
sendo representado; um plano meédio (medium shot) indica intimidade; enquanto um
plano aberto (long shot), em que se percebe um cenario, direciona o olhar para o contexto;
c) conotativo: identifica os simbolos capazes de combinar, comprimir e comunicar
significados sociais; e d) ideoldgico: busca entender para quais interesses a imagem
trabalha, levando em consideracéo as experiéncias culturais, emocionais, psicoldgicas e
politicas. Nesse contexto, é possivel fazer alusdo ao enquadramento multimodal, que
permite evitar deixar passar as “sutilezas interpretativas”.

De acordo com Vieira e Silvestre (2015, p. 68), o enquadramento
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busca estudar o direcionamento do foco da lente ao captar a imagem
gue pode tanto ser dado pela saliéncia quanto pelo jogo de sombra e luz
ou ainda pela captacdo do angulo do olhar dos atores representados no
texto visual, pois 0 elemento que antecede deve se combinar com o que
sucede, estabelecendo uma relacdo continua de construcdo de
significado.

Nesse viés, Villarta-Neder e Ferreira (2019, p. 86) ressaltam a importancia desse
recurso “porque, de certo modo, revela mais diretamente as escolhas do produtor em
relagcdo ao que sera mostrado e como sera mostrado”. Enfim, o enquadramento auxilia
nos aspectos da narrativa e na sua apresentacao.

Ja o recurso da perspectiva esta relacionado as escolhas do angulo e da posicéo, o
que pode facilitar a interpretacdo de uma videoanimacéo, pois, de acordo com Villarta-
Neder e Ferreira (2019, p. 86), ao realizar essas escolhas de angulos a equipe autoral
“posiciona-se enunciativamente em um lugar no mundo que circunscreve ndo somente a
si mesmo, mas igualmente o lugar relativo do espectador”. Por meio dessas escolhas, o

produtor pode apresentar as imagens de uma maneira subjetiva ou objetiva. Para Santos
(2011, p. 7),

as imagens subjetivas sdo retratadas a partir de um ponto de vista
escolhido pelo produtor e imposto tanto aos participantes representados
quanto aos observadores. Ja as imagens objetivas sdo produzidas a
partir de angulos de visdo privilegiados, que neutralizam a perspectiva,
as distorgdes resultantes de sua exploragéo e a atitude subjetiva que ela
envolve, quais sejam, o angulo frontal e o angulo perpendicular
superior. Esses angulos, segundo a gramatica do design visual,
apresentam diferengas quanto a objetividade que codificam: enquanto
o0 angulo frontal denota envolvimento e relaciona-se a acéo, o angulo
superior expressa poder, relacionando-se ao conhecimento. Tem-se,
assim, que as imagens objetivas mostram o participante representado da
forma como ele é, ao passo que as imagens subjetivas mostram-no
como ele é visto a partir de um determinado ponto de vista do produtor
da imagem.

E valido destacarmos que essas escolhas de angulos podem apresentar, de acordo
com a cultura, diferentes interpretacdes, ou seja, nem sempre a escolha de um angulo tera
0 mesmo sentido para todos os leitores/espectadores. Isto posto, é importante considerar
gue destacamos aqui uma perspectiva considerada pela GDV, porém, as escolhas
relacionadas a imagem objetiva e subjetiva podem sofrer alteracdes.

O recurso das cores também é muito importante na constituicdo do género, pois

elas podem representar sentimento, temporalidade, destacar ou ndo um elemento. As
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cores, portanto, “indicam posicionamentos enunciativos em relagdo ao modo como os
elementos da cena e as personagens se constituem no espago filmico” (VILLARTA-
NEDER; FERREIRA, 2019, p. 85), assim, a escolha da cor pode interferir no processo
de producao de sentidos. Por ser “um importante elemento de significagdo para a
producdo das informagdes nos meios de comunica¢ao”, de acordo com Oliveira e
Coutinho (2009, p. 3), também precisa ser considerada nos textos que circulam no
ambiente escolar, instigando os alunos a visualizarem essas escolhas com um olhar
critico-reflexivo. Complementando o exposto, Santos (2011, p. 8), apoiada em varios

autores, considera que:

Segundo Kress e Van Leeuwen (2001), as cores funcionam como um
dispositivo semiotico formal capaz de representar idéias, atitudes,
ressaltar informacgOes e estabelecer coeréncia e coesdo nos textos, ou
seja, carregam significados ideacionais, interpessoais e textuais. De
acordo com Kandinsky (1977), a cor tem duas escalas de valores, uma
de valor direto que é o efeito fisico sobre quem olha e uma de valor
associativo que deriva da associagdo que fazemos de fenémenos de alto
valor simbdlico culturalmente, historicamente e emotivo. Para Kress e
van Leeuwen (2002), qualquer instancia especifica de uma cor pode ser
analisada como uma combinacdo de valores especificos dentro de uma
cadeia de escalas que vao desde os tons claros aos tons escuros, escala
de saturacdo, modulacdo, diferenciacdo, luminosidade, etc.,
convergindo para um complexo de composicdo de significados
potenciais.

Assim, mais que identificar o sentido proposto pela escolha de uma determinada
cor, é relevante refletir sobre essa escolha. A producdo imagética, ao projetar uma
imagem com determinada cor, escancara a existéncia de um ponto de vista. Ao se abordar
0 jogo de imagens e cores, tém-se elementos constitutivos da linguagem nédo-verbal, tais
como cores quentes, cores frias, imagens monocromaticas, cores em contraste, etc., além
de luz, sombra e ilus@o de Otica que remetem a diferentes perspectivas instauradas pelo
produtor na e pela imagem, o que favorece a percep¢do dos movimentos no plano
sinestésico, bem com a apreensdo de diferentes sentidos no plano discursivo-ideolégico,
guando se tem a possibilidade de se interpretar de outras maneiras.

De acordo com Oliveira e Coutinho (2009, p. 3),

a cor é um importante elemento de significacdo para a producao das
informacGes nos meios de comunicacdo. Percebe-se que estudos sobre
analise, producdo e circulacdo de imagens tem se avolumado nos
altimos anos, mas que a pesquisa destes fendmenos no ambiente
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escolar, no que diz respeito ao uso das cores como ferramentas
pedagdgicas, necessita de atencdo maior.

Os recursos sonoros também participam do processo de producdo de sentidos —
incluindo os sons dos personagens, que podem ser tanto animais quanto humanos
representados na animacao — podendo dar énfase em determinada situacao utilizando uma
sonoridade acelerada ou nao. Nessa perspectiva, Jorge (2001, p. 61) pontua que “os
efeitos sonoros sdo uma parte igualmente poderosa a que se recorre. Trata-se, na
generalidade, de todo o conjunto de sons que permitem reforgar (ou contradizer) uma
determinada ideia ou situagdo”, ou seja, para a producdo de sentido ¢ fundamental que
também sejam considerados 0s recursos sonoros. Para Fonteles (2018, p. 17-18), a
expressao “efeitos sonoros” poderia resultar em “efeito que produz som”, assim, qualquer
som emitido poderia ser considerado um efeito sonoro, no entanto, normalmente, designa-
se como efeito sonoro “qualquer som, que ndo seja musica ou fala, artificialmente
reproduzido para criar um efeito em uma apresentacdo dramatica, como o som de uma
tempestade ou um rugido de porta®”.

O autor critica a afirmagdo de Chion (2011) que considera que um som possui
valor expressivo e informativo e pode enriquecer a imagem, uma vez que essa posicao

pode, de acordo com Fonteles (2018, p. 43)

dar a impressdo eminentemente injusta, de que o som € indtil e de que
reforga um sentido que, na verdade, ele d4 e cria, seja por inteiro, seja
pela sua prépria diferenca com aquilo que se vé (CHION, 2011, p.120.
"O papel do som ndo é, de modo nenhum, o de um acompanhamento
redundante [...] no contexto da linguagem audiovisual, o som ndo
enriquece imagens, mas modifica a percepc¢do global do receptor"
(RODRIGUEZ, 2006, p.276). Apesar do valor acrescentado que 0s sons
podem conferir & narrativa quando compostos com as imagens, ndo
devem ser considerados apenas como potencializadores das imagens.
Sao portadores de sua propria expressividade.

Nesse sentido, é importante considerar os efeitos de sentido que podem ser
indiciados a partir da combinacdo de sons e da articulagdo com outras semioses. Ao

considerar os efeitos sonoros, Fonteles (2018, p. 114-115) destaca que:

Além das possibilidades de combinacdes sonoras, outro elemento que
0 som agrega a montagem é o siléncio. Mesmo que possamos
argumentar que o cinema era silencioso antes de ser sonoro, essa

% Retirado de https://www.dictionary.com/browse/sound-effect?s=t, citado e traduzido por Fonteles
(2018, p. cc)
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caracterizacdo sO foi estabelecida ap6s a consolidacdo do som. O
siléncio tanto pode ser absoluto, quanto um siléncio relativo criado por
um contraste. O siléncio absoluto € aquele construido pela auséncia
total de sons na trilha sonora. O siléncio relativo, ou uma sugestdo de
siléncio, é criado por contrastes de sons impulsivos seguidos de sons
suaves e constantes que podem suscitar um siléncio dentro da cena. Um
siléncio pode ser tdo narrativo quanto um efeito sonoro, uma voz ou
uma musica.

Outro recurso que contribui para o processo de leitura e interpretacdo das
videoanimacdes sdo as expressdes faciais e corporais dos personagens. Por meio delas, é
possivel interpretar o sentimento e as reacoes, constituindo sentidos para as cenas quando
integrados a outros. As expressdes sdo interpretadas por meio da imagem em movimento,
assim, elas podem envolver emocionalmente o leitor na narrativa (ROJO; MOURA,
2019).

Discorrendo sobre essa questdo, Silva (2015, p. 25 e p. 74) destaca que:

Ao criar um personagem, o animador cria um ser que conta historias,
compartilha experiéncias e comove o0 publico-alvo. O personagem
guando animado ganha corpo, voz e emocdes. Por isso, 0 animador
precisa entender o processo de criar um personagem real que vive e
respira na tela, ou seja, que se comunica (KUNDERT-GIBBS, 2009).
[...] Considerando-se a animacéo uma forte fonte comunicativa, tem-se
0 personagem como responsavel pela empatia da audiéncia em uma
narrativa (CAMPOS; WOLF; VIEIRA, 2014). [...] Na animacdo de
personagem, convencer o publico-alvo por meio da emogdo € uma
tarefa que requer a compreensdo do fato de que a animag&o, assim como
a atuacdo, baseia-se na vida. Apenas compreendendo como funcionam
as emog0es é que se torna possivel retratd-las na animacdo. Isto porque
0 animador deve ser capaz de reconhecer e elaborar as mudancas que
indicam determinadas emoc¢Ges (PARDEW, 2008).

Nessa perspectiva, quem cria 0s personagens das videoanimacdes, em
determinados momentos, participa da producédo e da historia que esta sendo construida.
Assim, o recurso de expressdes dos personagens é fundamental para a leitura e para a
interpretagdo, principalmente, em animacgdes que ndo utilizam recursos sonoros que
representam a fala.

Considerando os diversos recursos semiéticos constitutivos de uma

videoanimacao, Vieira (2008, p. 144) pontua que:

A animacdo se destaca no uso da sala de aula, pois privilegia a
apreensdo de aspectos do cotidiano, utilizando com propriedade
diferentes linguagens e conexdes visuais, auditivas e narrativas, para
chegar, por meio da fantasia, da imaginacdo e da sensibilidade, ao
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receptor. Por toda essa forca é que as animag6es ndao podem ficar longe
da sala de aula.

A partir dessa citacdo, podemos considerar que o trabalho com a videoanimacao
possibilita atividades de leitura que tém potencial para ampliar a capacidade leitora dos
alunos, tendo em vista que pode contemplar a exploragdo de diversos aspectos
composicionais e discursivos, propiciando o estudo de varias tematicas relevantes para a
formacéo de sujeitos criticos. Além disso, sdo textos que fazem parte do cotidiano da
maioria da populagdo, circulando pelos mais diversos meios de comunicagao existentes,
sendo este um dos motivos pelo qual percebe-se a importancia da insergdo de textos
multissemidticos no processo de ensino e aprendizagem.

A utilizacdo da videoanimacdo nas aulas possibilita que o professor crie novas
estratégias  metodoldgicas  que  potencializem o  desenvolvimento  de
habilidades/capacidades relacionadas aos usos sociais da linguagem, de modo a “realizar
leituras de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva” (BRASIL, 2017, p. 9).

Pensando, pois, na préatica de leitura de videoanimacéo e considerando 0s recursos
apresentados nesse capitulo, buscamos apresentar uma sistematizacéo desses recursos de

analise leitora de uma videoanimacao, que poderdo contribuir no trabalho com o género.
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Quadro 2 — Sistematizacao dos recursos de anélise leitora de uma videoanimacgéo

LEITURA DE VIDEOANIMACAO

RECURSOS

CONTRIBUICOES

Cores

Utilizadas para ressaltar uma informacdo, representar uma ideia,
uma atitude, um sentimento. E possivel trabalhar com cores quentes
ou frias; a escolhas dessas cores é um fator relevante para o processo
de significacdo.

Som

Na leitura da videoanimag&o pode contribuir, principalmente, com
ritmo (acelerado ou néo); pode ser utilizado para dar énfase ou nao
em uma situagdo, envolvendo o leitor no contexto apresentado.

lluminacéao

O recurso de iluminagdo pode contribuir no processo de leitura para
deixar em evidéncia um personagem ou ndo, auxiliando o produtor
em seu projeto de dizer.

Imagens

A utilizacdo de imagens dentro da videoanimacao pode auxiliar na
compreensdo da mensagem geral de determinado trecho (cena) ou
de toda a videoanimacao. Além disso, podem ser utilizadas para
destacar um tema, assunto ou ideia.

Palavras

Assim como 0s outros recursos, a utilizagéo de palavras, ou seja, de
texto verbal junto ao texto ndo verbal, pode contribuir
significativamente no processo de significacdo da videoanimacao,
pois, podem situar o leitor em determinadas questfes abordadas.

Expressdes Faciais e

Assim como na vida real, nas animag0es, as expressdes contribuem
muito no projeto de dizer. Por meio delas é possivel interpretar um
sentimento, uma reacdo, uma emogao; esse recurso € muitas vezes

Corporais utilizado para demandar algo do leitor, ou seja, envolve-lo na
narrativa, estabelecendo uma comunicagao.

Esse recurso contribui para o processo de leitura por manter a

Enquadramento interacdo entre os personagens, buscando o direcionar o foco da

cena. Pode ser analisado no nivel conotativo; semiético-estilistico;
conotativo; e ideoldgico.

Perspectiva

Recursos relacionados as escolhas de &ngulo e posicao das imagens.

Fonte: Da autora (2021)

Destacamos aqui alguns dos recursos que podem ser explorados no processo de

leitura de uma videoanimacao e que podem ser considerados também para o trabalho com

outros géneros multimodais, para auxiliar no processo de significacdo. Por isso,

ressaltamos que, para que as estratégias metodologicas sejam mais eficientes, é necessaria

uma formagdo docente que vislumbre e amplie possibilidades para a exploragdo das

videoanimagdes em suas potencialidades a fim de estimular a formacdo de leitores

proficientes. Essa é a proposta do caderno pedagogico produzido (APENDICE A).




75

4 O PROCESSO DE ELABORACAO DO CADERNO PEDAGOGICO

A proposta de elaboracdo de um caderno pedagdgico surgiu como uma maneira
de relacionar as teorias estudadas as estratégias tedrico-metodoldgicas que potencializem
0 processo de producéo de sentidos no género videoanimacdo. Além disso, a producéo de
um produto final também segue as exigéncias do Programa de Po6s-Graduacdo em
Educacéo, que deve buscar uma aproximagdo com o contexto de formacéo de professores
ou com o0 ambiente escolar. Apresentaremos, neste capitulo, o percurso de elaboragéo
desse material, bem como as percepcdes e as possiveis contribuicdes para o processo de

ensino e também para o processo formativo do professor.

4.1 A producéo do caderno pedagogico

Perceber a relevancia da insercdo dos géneros multimodais no processo de ensino
foi um passo essencial para a consecucdo deste produto. Aqui, foi escolhido um género
especifico, porém, ndo mais importante que os outros. A insercdo de videoanimacdes nas
aulas de Lingua Portuguesa, além de contribuir para a formacao de leitores proficientes,
ou seja, leitores capazes de interpretar os textos que circulam na sociedade, também
rompe com a antiga visao de que as aulas com videos sejam apenas para “descanso” dos
alunos, muitas vezes desconectadas de um trabalho mais associado a conteudos
especificos das disciplinas.

Nesse sentido, Silva e Mercado (2010, p. 96) pontuam que:

Experienciar os recursos midiaticos como ferramentas pedagdgicas
pode viabilizar ao discente a oportunidade de investigar e refletir
aprendizados pertinentes as variadas tematicas que o cerca. Pois,
estando as tecnologias mais presentes no cotidiano educacional cabe a
escola, na figura do professor, descobrir os efeitos pedagdgicos que
esses recursos podem trazer para a melhoria da sua pratica pedagdgica.

A partir do excerto supracitado, podemos inferir a relevancia do trabalho com
animacOes, no contexto atual, uma vez que esse género pode representar uma
possibilidade metodoldgica proficua, em funcéo de abordar tematicas do cotidiano social,
apresentar uma proposta de critica social, ser um espago de entretenimento, utilizar
recursos de linguagem conotativa (metaforas visuais, por exemplo), ter curto tempo de

duracdo e permitir um aprofundamento no processo de analise, — (re)ver e (re)significar



76

— despertar o interesse dos alunos, ter uma circulacao no cotidiano dos alunos, ser de facil
acesso e explorar variados recursos de textualizagao.

Assim, a elaboracdo do caderno pedagdgico visa a colaborar com o profissional
de Lingua Portuguesa, com sugestdes de atividades de leitura que poderdo desenvolvidas
com os alunos do 7° ano e também poderdo servir de estimulo para a construgéo de outras.
Diante dessa realidade do mundo global digital, o uso de textos multimodais na escola é
fundamental e, pensando na insercdo desses géneros em sala, o caderno pedagogico sobre
videoanimacdes pode representar uma possibilidade formativa para o professor de
educacdo basica, trazendo informacdes e recursos que podem ser explorados e adaptados
a realidade de cada escola.

Para isso, produzimos um caderno com atividades fundamentadas nas teorias
abordadas neste trabalho, como a Pedagogia dos Multiletramentos, a GDV, a Semidtica
Social e a Teoria da Multimodalidade, visando a uma aproximacao entre teoria e pratica,
apresentando possibilidades de trabalho com o género videoanimacdo. Além disso, 0s
assuntos e as questdes tedricas abordadas nas atividades poderdo ser aprofundados pelo
professor, contribuindo para seu processo formativo que, por meio do contato com o
caderno pedagdgico produzido nesse trabalho e uma reflexao sobre suas praticas de como
trabalhar com os textos multissemidticos, estard sendo provocado a produzir novas
possibilidades de estudos e de analise dos textos apresentados no caderno ou outros que
poderdo surgir, apds o contato com os exemplos de atividades.

Nessa perspectiva, a busca por exemplos de atividades envolvendo os textos
multissemidticos para a elaboracdo de novos exercicios foi fundamental para o percurso
de constituicdo do caderno e, por isso, buscamos explorar o género videoanimacéo, por
ser, ainda, pouco trabalhado na perspectiva de analise multimodal em sala de aula. Além
das videoanimag®es para andlise, procuramos relacioné-las com outros géneros verbais
e/ou visuais, 0 que mostra que um género pode auxiliar na compreensdo de outro e que 0
trabalho com uma diversidade de géneros pode ser muito importante para a compreenséo
do conteudo.

Ainda no processo de elaboracdo do caderno, foram apresentadas atividades
organizadas de maneira sistematizada, pautadas em consideragdes apresentadas sobre o
trabalho com sequéncias didaticas em sala de aula e a exploracdo das capacidades de
linguagem. Para isso, buscamos apoio tedrico em autores como Costa-Hubes (2008;
2009), que apresenta uma possibilidade de adaptacdo do modelo de sequéncia didatica
apresentada por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), e que nos embasamos para a
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elaboracdo de sequéncias de atividades, ndo seguindo fielmente as propostas dos autores,
mas tomado como base a estrutura e o trabalho com géneros, conforme os pressupostos
da teoria em questao.

Considerando, portanto, que o caderno pedagdgico visa ao trabalho com a leitura
de videoanimacgOes, reconhecemos um mdédulo importante que Costa-Hubes (2009)
apresenta em seus estudos. A autora aponta uma possibilidade de trabalho com a leitura,
a pesquisa e a andlise linguistica em um modulo antes da producéo inicial e ainda destaca
que, com esse processo de adaptagdo da sequéncia didatica, “o professor tem a
oportunidade de criar, para o aluno, varias situaces que envolvam a préatica de leitura de
textos do género, ja prontos, que circulam na sociedade” (COSTA-HUBES, 2009, p. 141).

A partir desse viés, destacamos as seguintes proximidades com o modelo de
organizacdo da sequéncia didatica: a) trabalho com um género textual, destacamos aqui
0 género videoanimacdo, porém elaboramos atividades que abordam outros géneros (a
noticia e a charge, por exemplo); b) a apresentacdo do género, que acontece na primeira
aula/atividade; ¢) a organizacdo em modulos, em que buscamos apresentar uma
possibilidade de aprofundamento dos estudos sobre o género; ao final, ndo sugerimos
uma producdo final, e sim, d) um momento de socializacdo dos estudos apreendidos. A

organizacao e a estrutura do caderno pedagdgico serdo apresentadas na secao seguinte.

4.2 Organizacao e estrutura do produto

A ideia de produzir um caderno pedagdgico surgiu em funcdo de se considerar
que a estratégia metodoldgica de sequéncias didaticas pode propiciar uma formacéo
processual, aliada a exploracdo de diferentes capacidades de linguagem que auxiliam no
processo de leitura e compreensao dos textos (SOUZA; STUTZ, 2019). Assim, a proposta
de um caderno voltado para professores de Lingua Portuguesa pode-se constituir como
uma referéncia para um trabalho que contemple os textos multissemidticos em suas
diferentes dimensdes.

Nesse sentido, as atividades propostas no caderno pedagdgico produzido séo
propostas de leitura com a videoanimagdo e que sao destinadas ao professor do 7° ano do
Ensino Fundamental, ano em que, em um outro momento do mestrado, ja tinha sido

desenvolvido um projeto de intervencdo com o género videoanimacao.
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Além disso, o publico-alvo — alunos do 7° ano do Ensino Fundamental — ja
apresenta uma maturidade maior para o trabalho com determinadas teméticas, uma vez
que os aprendizes j& comegam a ter contato com diversas questdes sociais, de forma mais
direta, em suas relacdes e praticas.

Nesse viés, esse caderno é baseado em fundamentos tedricos de pesquisas que
versam sobre os multiletramentos e sobre a multimodalidade, bem como sobre sequéncias
didaticas e o ensino da leitura. Assim, o material foi organizado com um foco direcionado
a insercao do género videoanimacao nas aulas de Lingua Portuguesa, com atividades de
leitura em uma abordagem linguistica, semiotica e discursiva. Pensando nos géneros
multissemidticos, decidimos optar por atividades com a videoanimag&o, um género pouco
trabalhado na escola e que faz parte do contexto social da maioria dos alunos da educagéo
béasica, principalmente via redes sociais.

Aproximarmo-nos das consideraces de Solé (1998), que aponta estratégias de
leitura que podem exploradas no trabalho com a leitura em sala de aula, ou seja, a autora
orienta uma atividade que considere estratégias antes, durante e depois da leitura, o que
pode proporcionar uma atividade de leitura efetiva. Pensando nisso, 0s exercicios
encontram-se organizados em modulos com diferentes tematicas que fazem parte do dia
a dia da sociedade e que estimulam o pensamento critico dos alunos com relagdo as
tematicas abordadas nas videoanimacdes, como respeito ao meio ambiente e aos animais,
tolerancia, padrdes estabelecidos pela sociedade, entre outras. As videoanimacdes
escolhidas para a composicdo das atividades encontram-se todas disponiveis na
plataforma YouTube, gratuitamente. O processo de escolha foi baseado na tematica
proposta e de acordo com o contetdo apropriado para discussdes com alunos do 7° ano,
que, em sua maioria, estdo entre 12 e 13 anos de idade, e que pudessem despertar uma
Vvisdo critica sobre o0s temas.

Nas atividades de abordagem linguistico-semidtico-discursivas, apresentamos
uma discussdo sobre o tema em geral com questdes relacionadas ao texto e como €
possivel relaciona-lo com situagdes recorrentes no cotidiano social dos alunos. Essas
questbes podem ser adaptadas de acordo com a realidade de cada escola e de cada turma,
considerando que o ponto de vista do aluno é fundamental para o desenvolvimento das
atividades, para que eles despertem uma viséo critica dos textos que chegam ate eles e
que possam estabelecer uma relagcdo com a vivéncia de cada turma.

As questdes de abordagem semidtico-discursivas foram desenvolvidas com base
nos estudos da GDV e suas metafungdes, que, apesar de apresentarem estudos e analise
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de imagens estaticas, podem ser observadas também em producbes com imagens em
movimento, como a videoanimacgédo. A partir dessa abordagem, foram criadas questfes
que despertam a leitura, considerando o enquadramento, as expressfes faciais, 0
movimento, as cores, 0 som e 0s angulos — recursos fundamentais para a producao de
sentidos na leitura de imagens estaticas ou em movimento.

Trabalhamos também com as capacidades de linguagem, que podem contribuir
para a atividade leitora e compreensao dos géneros orais e escritos (LENHARO, 2016).
Considerando a relevancia das capacidades de linguagem para o trabalho com o género
videoanimacdo, optamos por ressaltar, por meio de cddigos nas atividades, qual
capacidade e critérios podem ser explorados nas questdes de leitura.

Assim, para a producdo do caderno pedagdgico, seguimos alguns pressupostos
teodricos sobre sequéncia didatica, no entanto, com algumas adaptacdes necessarias para
0 trabalho aqui desenvolvido, com uma énfase no trabalho com a leitura,
momento/moédulo de reconhecimento do género, apresentado por Costa-Hibes (2009).
Foram criadas atividades organizadas sistematicamente para a exploracdo do género
abordado, que, em um momento de socializacdo final, os alunos, com o apoio do
professor, serdo provocados a compartilhar sobre as dificuldades encontradas para a
realizacdo das atividades, expor opinides sobre o processo de leitura com o género
videoanimacao e com outros textos ap0s as praticas realizadas em sala.

Na préxima secdo, serdo apresentadas algumas contribuicfes que o caderno
pedagdgico pode trazer para o processo de ensino e também para o processo continuo de

formagéo do professor.

4.3 As contribuicbes da proposicdo do caderno pedagdgico para a formacao

docente

Em relagdo ao processo de formacdo docente, a producdo de um determinado
material didatico para suprir possiveis lacunas, ou, até mesmo, para que se tenha um
material extra para os trabalhos desenvolvidos, pode contribuir para a ressignificacdo da
pratica em sala de aula, além de ser uma maneira de inserir textos que abordem questfes
relacionadas ao contexto de cada escola e que sdo carregados de multimodalidade.

Na maioria das escolas, publicas ou privadas, tem-se a presenca de materiais de
apoio para o professor e para 0s alunos, como apostilas e livros didaticos. Esses materiais
podem contribuir significativamente para a formacdo do professor. Considerando o
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material de apoio ao professor, Lajolo (1996) destaca que ele precisa dialogar com o
profissional, apontando caminhos, e ndo apresentando um modelo pronto e acabado. E
preciso que o professor busque em outras fontes questdes que possam complementar seu
trabalho para atender possiveis demandas de suas diferentes turmas. A autora aponta
ainda que o livro didatico é um instrumento para auxilio do professor, o que vai de
encontro com as consideracdes apresentadas por Abreu-Tardelli e Bunzen (2020, posicéo
22319 que destacam que o livro didatico deve ser considerado “como auxiliar do trabalho
docente no processo de ensino”, que tem o papel de mediador no processo de ensino, €
que também esta em constante aprendizado.

Nesse sentido, como o livro didatico contribui para o processo formativo do
professor, ao produzir o préprio material didatico, ele também estd em processo de
formacdo, buscando referencial tedrico da area, pesquisando sobre possibilidades de
atividades, relacionando teoria e pratica, adaptando-se a realidade em que se vive e as
expectativas com determinada aula ou sequéncia de atividades. Essa € uma das maneiras
de se formar continuamente, dentro da realidade do prdprio ambiente de trabalho,
buscando solucionar dificuldades e ampliar conhecimentos, atuando como um professor
pesquisador, investigador, reflexivo e que tenha em mente que a aprendizagem do docente
acontece também na escola, junto com seus alunos (CANARIO, 2012).

De acordo com o autor, o professor investigador busca melhorias em suas praticas
de ensino, observando e analisando seu trabalho profissional, agindo de forma reflexiva
e ndo apenas executando tarefas, mas construindo e trilhando caminhos formativos
coerentes com a realidade em que ele esta inserido.

Assim, destacamos que a producdo de material didatico pelo professor possibilita
uma convergéncia das atividades com os objetivos de ensino, dinamizacdo das aulas,
alcance de resultados mais proficuos, maior clareza dos processos de ensino, maior
protagonismo do professor, menor risco de improvisacdo, adequacao das propostas de
ensino a realidade da comunidade escolar e diminuicdo de procedimentos didaticos
reprodutores de programas e manuais.

Dessa forma, ao pensar na proposta de producgéo do caderno pedagogico, pode-se
considerar que, aléem de ser uma opcdo de formacdo continuada, ele também pode
apresentar contribuicdes para o processo de ensino, uma vez que o professor, ao

produzir/analisar um caderno pedagdgico, pode ter contato com atividades que possuem

10 Representacdo utilizada para indicar a pagina no Kindle, leitor de livros digitais.
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maior aproximacado com o contexto social e cultural do aluno. O caderno pedagdgico pode
suprir uma das deficiéncias dos livros didaticos — falta de adequagdo a realidade dos
alunos — uma vez que sao produzidos para contextos geograficos mais amplos.

Considerando, pois, as contribui¢cdes de um caderno pedagogico para 0 processo
de ensino, podemos assegurar que o uso de atividades sistematizadas para o trabalho com
um género especifico possibilita uma maior exploracdo dos modos de organizacéo e de
funcionamento desse género. Por meio de atividades estruturadas, é possivel que o aluno,
diante de um estudo processual, compreenda o género estudado em suas particularidades,
relacionando, discutindo, produzindo e refletindo sobre o que estdo trabalhando em sala
com suas préticas cotidianas.

O género videoanimacéo apresenta peculiaridades que favorecem uma proposta
de ensino da leitura de modo bastante eficaz. Ele possui producgdes de curta duracdo, que
podem propiciar retomadas para processos analiticos e para a percepcdo de questdes
implicitas. Além disso, ha pistas interpretativas que permitem possibilidades de leitura,
abrindo, assim, oportunidades de didlogo entre professor e aluno, considerando pontos de
vista diversos sobre um mesmo texto. Soma-se a isso o fato de serem producgdes que
despertam o interesse dos discentes, sao de facil acesso, integram o cotidiano social, séo
compostas de Vvarios recursos semioticos e abordam tematicas sociais de relevancia para
a formacdo cidada dos alunos.

Logo, o trabalho com os géneros multimodais, em uma perspectiva dos
multiletramentos e baseada na GDV, possibilitard um ensino atrativo aos alunos e ainda
despertar um olhar mais reflexivo para os textos que eles produzem, recebem e
compartilham em suas redes sociais ou em outras situagdes vivenciadas no dia a dia em
diferentes contextos. E valido ressaltar a importancia do trabalho do professor nesse
processo, uma vez que o contato com os textos multissemidticos ja existe fora do
ambiente escolar, sendo assim, a conducdo das atividades pelo professor interferird no
processo de formacdo de leitores reflexivos, que serdo capazes de ler os textos que
circulam na sociedade tendo consciéncia de que ha sempre uma intengdo atras das
escolhas realizadas para a producdo de determinados géneros e textos.

Além disso, o trabalho com diferentes recursos semidticos em sala é uma forma
de o professor sair da zona de conforto de se trabalhar apenas com o texto verbal. De
acordo com Ferreira, Cardoso e Furtado (2019, p. 27),
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embora possamos constatar avangos em relacdo a diversidade de uso de
géneros discursivos no contexto educacional, consideramos que o
trabalho com os textos audiovisuais ainda carece de uma abordagem
que possa favorecer a formacdo de cidaddos criticos, pois ainda
per/insiste a ideia de primazia do texto escrito em sala de aula. Essa
tradicdo hegemdnica nas escolas apresenta tendéncias de préaticas
padronizadas (predominio de exercicios gramaticais, supervaloriza¢éo
de livros didaticos, artificializacdo das préaticas de escrita com vistas a
preparacdo para processos seletivos para ingresso em ensino superior,
foco em exercicios repetitivos e copias, etc.), 0 que desencadeia, muitas
vezes, uma atitude passiva por parte dos sujeitos aprendizes
Ao propor atividades que contemplem tanto a dimenséo linguistico-discursiva
quanto a dimensdo semidtico-discursiva, o professor mostra aos seus alunos que as
escolhas dos elementos, cores, movimentos e outros recursos por parte dos produtores e
os modos de compreensao dos efeitos de sentidos possibilitados por esses recursos sdo
questBes que devem compor a leitura analitica dos textos que circulam na sociedade.
Além dos pontos apresentados nesse topico, ressaltamos que o caderno pedagdgico
pode contribuir para a formacdo de professores, ao fazer uso de notas explicativas ou ao
apontar sugestdes de esclarecimentos tedricos, que podem suscitar novos
questionamentos e, consequentemente, novos aprendizados.
O acesso as atividades propostas para o trabalho com o género videoanimagao em
sala de aula pode ser realizado por meio do link:

https://drive.google.com/drive/folders/1pSb88B8Zz91Y tTDjQ7tkNGePyTaPOTW?usp
=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1pSb88B8Zz9IY_tTDjQ7tkNGePyTaPOTW?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1pSb88B8Zz9IY_tTDjQ7tkNGePyTaPOTW?usp=sharing
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve por objetivo geral apresentar estratégias teorico-
metodoldgicas que potencializam o processo de producdo de sentidos no género textual
videoanimacdo além desse objetivo primeiro, buscamos analisar as contribuicfes do
género videoanimacdo para a formagdo de leitores proficientes; apresentar
encaminhamentos metodoldgicos para o trabalho com as videoanimagdes em sala de aula,
por meio de uma sequéncia didatica; e produzir uma unidade didatica voltada para o
trabalho com o género videoanimacao.

Ao discorrermos sobre 0 assunto, buscamos expor questdes tedricas relacionadas
a leitura de textos multissemi6ticos e a insercdo do género videoanimacdo em sala de
aula, analisando as contribuicdes que o género pode apresentar para a formacao de leitores
proficientes em um mundo que exige cidaddos multiletrados. Além disso, produzimos um
caderno pedagdgico com atividades de leitura com textos multissemioticos, com
propostas para o professor de Lingua Portuguesa que atua no 7° ano do Ensino
Fundamental, visando ao desenvolvimento das capacidades de linguagens e
sistematizando encaminhamentos metodoldgicos para o trabalho com videoanimacdes em
sala de aula, por meio de uma unidade didatica.

Nesse sentido, apresentamos uma discussao a respeito dos tipos de textos que
circulam na atual sociedade, considerados multimodais ou multissemiéticos, com foco no
género videoanimacao. Para isso, apresentamos um estudo pensando também no processo
formativo do professor, que, para inserir esses textos no processo de ensino, precisa estar
capacitado e preparado para realizar um trabalho significativo com seus alunos,
analisando e discutindo os textos em uma abordagem tanto linguistico-discursiva quanto
semiotico-discursiva.

Em relagdo ao processo de formagdo docente, no capitulo Multiletramentos e
formacéo de professores, apresentamos uma contextualizagdo sobre os multiletramentos,
perpassando por autores fundamentais do Letramento até os multiletramentos e suas
contribuigdes para a ressignificacdo dos percursos formativos, do processo de ensino e
aprendizagem de linguas e para a producdo de materiais didaticos. Destacamos, aqui, a
formagéo, considerando que os multiletramentos sdo importantes tanto na formagéo
inicial de futuros professores, quanto na formacéo continuada.

Feita uma apresentacgdo inicial, passamos para uma discussao relacionada a leitura

de textos multissemidticos, com vistas a promover uma provocagdo acerca da formagédo
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de leitores criticos e proficientes, em vista dos textos que circulam na sociedade
atualmente. Para isso, apresentamos consideracdes sobre o processo de leitura,
discorremos sobre a Semidtica Social, a Teoria da Multimodalidade e a Gramatica do
Design Visual, sendo fundamentais para o processo de producdo e de leitura dos textos
multissemidticos, que ja estdo sendo inseridos nas aulas de Lingua Portuguesa. Além
disso, apresentamos uma discusséo acerca das capacidades de linguagens sistematizadas
por Lenharo (2016).

Considerando os textos multissemidticos nas aulas de Lingua Portuguesa e
visando a uma ampliacdo da discussdo sobre o género aqui escolhido, produzimos um
capitulo sobre o processo de leitura com videoanimac6es, aprofundando os estudos e as
consideracOes em relagdo aos recursos utilizados em sua composi¢do, como 0 som, as
cores e as expressdes faciais/corporais, que sdo auxiliadores no processo de significacdo
das narrativas apresentadas.

Diante das discussdes desenvolvidas, buscamos produzir um capitulo sobre o
processo de elaboracdo do caderno pedagdgico, com vistas a apresentar possiveis
contribuicdes dessa producéo para o processo formativo do professor nessa atividade, que
viabiliza uma aproximacéo da proposta de ensino com o contexto social dos alunos. Além
disso, foi possivel perceber que esse momento de producdo € de grande importancia para
relacionar teoria e prética, aprofundando e buscando caminhos possiveis para a realizacdo
de atividades gue abordem questdes para o processo de ensino e aprendizagem com 0s
textos multissemidticos.

Dessa maneira, ao considerarmos o processo formativo do professor, a partir dos
estudos realizados, percebemos que esse processo € uma acgao continua, sendo necessario
estar sempre buscando novas metodologias, novas pesquisas e novas pedagogias.

Sabemos que os sujeitos que circulam nas escolas estdo em constantes mudancas,
assim como o avanco dos recursos tecnologicos. Por isso, € de suma importancia que a
escola, como ambiente para a formacéo de cidadaos criticos e reflexivos, busque estar
sempre atualizada, considerando a multiplicidade cultural e semidtica em que estamos
imersos e que o conceito de multiletramentos aponta (ROJO, 2012). E, além de contribuir
para a formagdo do professor, a proposta de um caderno pedagdgico pode apresentar
beneficios também para o processo de aprendizagem dos alunos, ao explorar um género
e aprofundar os estudos sobre questdes de sua producéo e circulacéo.

Assim, podemos considerar que o uso de videoanimagOes pode contribuir
significativamente para o processo de formacéo de leitores proficientes, em fungéo das
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multiplicidades semidticas e a relevancia dos contetdos abordados nas producdes
filmicas. O trabalho com atividades de maneira sistematizada também tem um papel
importante para essa formacao, uma vez que o estudo com um determinado género pode
ser realizado com aprofundamento, sem que o aluno tenha acesso a diferentes géneros,
sem uma proposta de consolidacdo das aprendizagens. Pelo contrario, o professor pode
realizar uma sondagem inicial, para que consiga diagnosticar o conhecimento da turma
sobre 0 género e, em seguida, trabalhar com questbes que auxiliem os alunos para uma
melhor compreensdo do género e observar as diferentes marcas do discurso
contemporaneo (VIEIRA, 2015) que precisam de uma atencdo especial em sala de aula
e, com isso, desenvolver um trabalho com estratégias metodoldgicas que visem a
consideracdo dos elementos visuais do texto e a relagdo entre eles.

Também é relevante para esse trabalho a considerar a relacdo dos elementos dos
textos visuais com os leitores, contextos e argumentos, conforme Wysocki (2004)
menciona. Além desses pontos citados pelo autor, destacamos também alguns elementos
que podem ser explorados na leitura de textos multissemidticos, em especial, a
videoanimacdo, como as cores, som, expressdes faciais e/ou corporais, iluminacao,
imagens, enquadramento e perspectiva.

Conforme foi discutido, o trabalho com a sequéncia didatica pode ser considerado
um grande aliado do professor para 0 estudo com novos géneros textuais ou géneros que
necessitam de um aprofundamento. Diante disso, observamos que trabalhar a ideia de
sequéncia didatica com o género videoanimacdo é uma maneira de levar o género com
uma perspectiva diferente, mesmo ndo seguindo fielmente a estrutura apresentada por
autores que abordam o tema, mas mostrando que €é possivel explorar diversos recursos
que o género apresenta e que em muitos momentos ndo sdo abordados nas aulas como
objeto de estudo.

Nessa perspectiva, esse trabalho pode contribuir para discussdes sobre
compreensdo de conceitos basicos que estdo presentes na BNCC e que, as vezes, ndo sdo
significados na pratica pelos professores, como o conceito de multiletramentos,
multissemioses, multimodalidade, semioses e outros. Além disso, apresentamos no¢des
basicas das teorias que foram apreendidas e que contribuem para a leitura de textos
multissemidticos, como a Semidtica Social, a Teoria dos Multiletramentos e a GDV, que
abordam questdes de suma importancia para a compreensdo desses textos e para o
processo formativo do professor de Lingua Portuguesa e também para a rea de Educacao

em geral, considerando que o professor é um dos responsaveis em formar alunos que
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consigam ler proficientemente e criticamente os textos que chegam até eles e que circulam
na sociedade.

A experiéncia de producgdo do caderno também é um processo importante para a
formacéo do professor, tendo em vista que o trabalho processual apresenta contribuicdes
substanciais para a atividade docente, pois permite adequacdes a partir das demandas
levantadas.

E nesse contexto que o caderno pedagdgico foi produzido. Refletindo sobre essa
pratica de producéo e relacionando-a com ao percurso formativo (re)construido durante
0 curso de Mestrado, é possivel destacar as possibilidades de aprofundamento do
conhecimento sobre os géneros multimodais. Além disso, foi possivel constatar que, ao
elaborar um caderno pedagégico, nds, enquanto professores, estamos desenvolvendo uma
autonomia em relacdo as atividades que serdo trabalhadas com os alunos durante o ano
(ou em determinado periodo) — como era o0 propdsito de nossa pesquisa de campo, que
ndo pdde acontecer devido a pandemia da Covid-19.

Com isso, buscamos responder as seguintes questdes que orientaram a pesquisa:
Primeiro, como encaminhar uma proposta de leitura de textos multissemioticos em sala
de aula? Essa é uma questdo que, com o desenvolvimento da pesquisa, observamos que
para encaminhar uma proposta de leitura com os textos multissemidticos € de suma
importancia que se considere elementos textuais e extratextuais. Desse modo,
exemplificando como pode ser desenvolvido o trabalho com a leitura, por meio do
caderno pedagogico, buscamos apoio em teorias e conceitos que podem auxiliar nesse
processo, destacando aqui, a contribuicdo das das capacidades de linguagens para o
trabalho os géneros multissemidticos, que favorecem um processo de ensino e de
aprendizagem mais sistematizado, com a¢fes mais propositivas.

Para que esse trabalho fosse realizado, foi importante considerarmos o0s
fundamentos tedricos que trazem provocacgoes para o desenvolvimento das reflexdes. Por
iSs0, 0 Nnosso segundo questionamento: Quais sdo as perspectivas epistemoldgicas-
axioldgicas que embasam o trabalho com o género videoanimacdo em contextos
escolares? Diante desse questionamento, buscamos apresentar uma pesquisa tedrica que
sustentasse a proposta de que é possivel um trabalho com a leitura do género
videoanimacao e que ele, assim como outros géneros, possui uma estrutura e um objetivo
comunicativo, mesmo sendo composto, em sua maioria, por recursos visuais e sonoros.

Por fim, esperamos que as consideracdes aqui apresentadas possam servir como

uma provocagdo para novas pesquisas na area de formacdo inicial e continuada, além de



87

contribuir para estudos sobre o uso de sequéncias didaticas e a producdo de materiais
didaticos relacionados aos textos multissemidticos, em especial, ao género
videoanimacdo, que integra o cotidiano dos alunos e que apresenta potencialidades para
0 encaminhamento de praticas de leitura que, efetivamente, promovem o aperfeicoamento
de diferentes habilidades de linguagem, bem como a formacdo critica e a participacdo

ativa nas atividades escolares.
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Prezado (a) professor (a),

Em uma sociedade altamente tecnoldgica, precisamos nos atentar para o uso de
diferentes géneros que integram o cotidiano social.

Pense em suas atividades realizadas nas Gltimas 24 horas. Quais foram os textos
com 0s quais teve contato? Esses textos sdo orais, escritos ou imagéticos? E na escola?
Quais séo 0s géneros que predominam no cotidiano da sala de aula? Eles apresentam-se
articulados ao cotidiano dos alunos?

Agora, reflita sobre o seu percurso formativo. Vocé teve a oportunidade de
aprender sobre as estratégias metodoldgicas para o trabalho com videos em sala de aula?
Vocé concorda que os alunos se deparam com esse tipo de producdo com recorréncia nas
suas interagdes sociais?

Considerando o contexto social dos alunos de Educacao Bésica, foi proposto este
Caderno Pedagogico destinado ao professor que atua no 7° ano do Ensino Fundamental,
com o intuito de apresentar propostas de atividades para a leitura do género
videoanimacao.

De acordo com a Base Nacional Curricular Comum (2017), € papel da escola
explorar a dimensdo da “compreensdo dos efeitos de sentido provocados pelos usos de
recursos linguisticos e multissemioticos em textos pertencentes a géneros diversos” (p.
73), de modo favorecer uma interpretacdo critica dos textos que circulam socialmente e a
possibilitar uma participacdo mais qualificada do ponto de vista ético, estético e politico
nas praticas de linguagem da cultura digital.

Para auxiliar a sequenciacgdo das atividades, este caderno é composto por quatro
modulos e neles vamos trabalhar com uma preparacao para a leitura com a videoanimacao
apresentacdo do género videoanimacdo (Moddulo 1), leitura e interpretacdo de
videoanimacdes (Modulo 1) e socializagdo dos trabalhos produzidos (Médulo I11).

E importante j& ressaltar que essas propostas de atividades podem ser adaptadas
de acordo com a necessidade do professor ou da turma, podendo até mesmo ser

desenvolvida em outras etapas do ensino, que ndo seja o 7° ano.

Bom Trabalho
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I NTRODUCAO

Vivemos em uma sociedade altamente tecnoldgica que segue avancando a cada dia.
Com esses avancos, 0s modos de comunicacdo também sofrem mudancas. Hoje em dia nos
comunicamos por intermédio de diferentes plataformas e recursos que a tecnologia nos
proporciona.

E not6rio que os textos pelos quais nos comunicamos também mudaram, temos hoje
a mensagem verbal que pode facilmente ser substituida por diversos emoticons, gifs, memes,
que podem ser eleitos para uso em vez de uma mensagem simplesmente verbal. Além disso,
o compartilhamento de videos e imagens nas redes sociais € cada vez maior. No entanto,
esses textos ndo ficam presos apenas nessas plataformas de comunicacéo, eles estdo presentes
em diversas esferas sociais.

Pensando nisso, esses géneros textuais precisam ser considerados também na escola
e os documentos que regem a Educacéo ja apontam para esse caminho, como ocorre a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Assim, esse caderno pedagdgico, que também pode
ser considerado um material formativo para o professor, foi criado com vista a contribuir para
o trabalho com o processo leitura desses géneros, em especial o género videoanimacéo, que
foi objeto de estudos de minha dissertacdo de mestrado, intitulada “O trabalho com o género
videoanimagdo em sala de aula: possibilidades de leitura”.

Considerando a leitura dos textos multissemiéticos, a BNCC (2017, p. 72) aponta
para uma atividade de leitura que considere ndo apenas 0 texto escrito, “mas também a
imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em movimento
(filmes, videos etc.) e a0 som (mdsica), que acompanha e cossignifica em muitos géneros
digitais.”

Nesse sentido, buscamos apresentar possibilidades de atividades que abordem as
habilidades de leitura e interpretacdo de textos multissemioticos, de acordo com as sugestoes
da Base Nacional Comum Curricular, atrelada as Capacidades de Linguagem, que auxiliam
na elaboragéo e execucgéo de atividades de leitura e compreensao dos textos verbais e visuais.

Diante disso, este caderno encontra-se organizado com atividades para um periodo
de 8 aulas, sendo essa estimativa varidvel, pois dependera do andamento da turma na
realizacdo das atividades, que, para a consecucdo desse material, ndo foram aplicadas em

uma turma especifica, devido ao cenario de pandemia (Covid-19). Desse modo, reiteramos
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que as atividades propostas nesse caderno sdo sugestdes de atividades com a leitura de
videoanimacao, baseada na pesquisa realizada durante o Mestrado Profissional em Educacao

da Universidade Federal de Lavras (Ufla) e tem os seguintes objetivos:

4 A
\_ J
e A
Objetivos:
> Trabalhar a préatica de leitura com o género videoanimagéo;
> Proporcionar aos alunos a leitura de géneros multissemiéticos;
> Trabalhar com as capacidades de linguagem.

Aluno

Objetivos:
> Desenvolver a prética de leitura com o género videoanimag&o;

> Compreender o processo de organizacao e de funcionamento do
género videoanimacgao;

> Desenvolver a leitura de diferentes géneros multissemioticos.

No decorrer do caderno, buscamos estabelecer um dialogo com o professor com
sugestdes, explicagOes e dicas para aprofundamento. E, para facilitar essa comunicacéo,

utilizamos as seguintes legendas:

PROFESSOR

ATIVIDADES PARA OS
ALUNOS

SUGESTOES/DICAS

VIDEOANIMACAO
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Um pouco sobre a teoria

Conforme mencionado na introducdo, para a elabora¢do do caderno pedagdgico,
buscamos apoio em alguns conceitos tedricos que contribuem para o trabalho com géneros
multimodais ou multissemidticos. Desse modo, comecaremos apresentando as capacidades
de linguagem, que citamos anteriormente e que foram utilizadas para nortear as atividades
do caderno. Séo elas:

Tabela 1: Capacidades de linguagem e definigdes

Capacidades de linguagem Definicao

Capacidades de Acéo Construgéo de sentido mediante representagdes dos elementos
do contexto de produgdo, da mobiliza¢do dos contetdos e a
escolha do género textual. S8o as operacdes para 0
reconhecimento de componentes fisicos e socio subjetivos, de
conteudo e da selecdo do género os responsaveis pela construcéo
das capacidades de acdo e, para tal fim, o foco est4 na
interpretacdo com base no contexto sdcio historico dos seguintes
itens: levantamento do produtor e receptor do texto, do local e
periodo da producdo, da posicao social ocupada pelo produtor e
pelo receptor, a fungdo social do texto e o conteido temaético.
Capacidades Discursivas Construgdo de sentido mediante as representa¢@es sobre as
caracteristicas proprias do género como: a planificagdo global do
texto, os diferentes segmentos organizados de forma linguistica
no texto (os tipos de discurso), e as formas de planificar a
linguagem no interior do texto (os tipos de sequéncias: narrativa,
descritiva, argumentativa, explicativa e dialogal)

Capacidades Linguistico- Construgdo de sentido mediante representagdes sobre as
discursivas operagdes de textualizaco, de construcdo de enunciados e da
escolha do vocabuléario. Os conhecimentos a serem abordados
referem-se a microestrutura (as unidades linguisticas das frases e
sentencgas) como: coesdo, conexao verbal, conexao.
Capacidades de Significacéo Construcdo de sentido mediante representacdes e/ou
conhecimentos referentes as préticas sociais que envolvem
esferas de atividade, atividades de linguagem e praxioldgicas, e
suas relacdes com os diferentes planos da linguagem e em
interacdo com diferentes experiéncias humanas.

Capacidades Multissemioticas Construgéo de sentido mediante multissemioses advindas da
relacdo entre recursos verbais e ndo verbais, considerando os
conceitos epistemoldgicos que aparecem veiculados em
imagens, sons, videos e nas tecnologias digitais de forma geral.
Séo considerados os elementos semidticos que constituem um
determinado género textual.

Fonte: Aguiar Junior (2019)

Apresentadas as capacidades de linguagem e suas defini¢Ges, destacamos a seguir, na

tabela 2, os critérios para serem explorados em cada categoria. Assim, antes de o professor
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dar inicio nas discusses, ele podera consulta-la, caso tenha davidas sobre alguma questao.

E importante considerar que essas tabelas também podem ser utilizadas no desenvolvimento

de novas atividades com textos verbais ou ndo verbais. Além disso, para melhor exemplificar

as categorias e critérios apresentados, nas atividades presentes nesse caderno, sinalizamos as

questdes com o cddigo do critério que esta sendo desenvolvido, ou que se espera desenvolver.
Tabela 2: Categorias e critérios

CATEGORIAS CRITERIOS

(1CS) Compreender a relagdo entre textos e a forma de

ser, pensar, agir e sentir de quem os produz;

(2CS) Construir mapas semanticos®;

(3CS) Engajar-se em atividades de linguagem;

(4CS) Compreender conjuntos de pré-construidos

CS (Capacidades de Significacdo) (2011) | coletivos;

(5CS) Relacionar os aspectos macro com sua realidade;

(6CS) Compreender as imbricagfes entre atividades

praxioldgicas'? e de linguagem;

(7CS) (Re)conhecer a socio histéria do género;

(8CS) Posicionar-se sobre relagfes textos-contextos.

(1CA) Realizar inferéncias sobre: quem escreve o texto,

para quem ele é dirigido, sobre qual assunto, quando o

texto foi produzido, onde foi produzido, para que objetivo;

(2CA) Avaliar a adequacdo de um texto a situacao na qual

CA (Capacidades de Acdo) (2010) Se processa a comunicacéo;

(3CA) Levar em conta propriedades linguageiras'® na sua

relacdo com aspectos sociais e/ou culturais;

(4CA) Mobilizar conhecimentos de mundo para

compreensdo e/ou producdo de um texto.

(1CD) Reconhecer a organizacdo do texto como layout,

linguagem néo verbal (fotos, gréficos, titulos, formato do

texto, localizacdo de informacéo especifica no texto) etc.

(2CD) Mobilizar mundos discursivos para engendrar o

CD (Capacidades Discursivas) (2010) planejamento geral do contetdo temético;

(3CD) Entender a funcdo da organizacdo do conteldo

naquele texto;

(4CD) Perceber a diferenca entre formas de organizacéo

diversas dos contetdos mobilizados.

(1CLD) Compreender os elementos que operam na

construcdo de textos, paragrafos, oraces;

(2CLD) Dominar operacfes que contribuem para a

CLD (Capacidades Linguistico-discursi- | coeréncia de um texto (organizadores, por exemplo);
vas) (2010) (3CLD) Dominar operagdes que colaboram para a coeséo

nominal de um texto (anaforas, por exemplo);

(4CLD) Dominar opera¢des que cooperam para a Coesao

verbal de um texto (tempo verbal, por exemplo);

11 Mapas semanticos: esquemas para melhor compreender expressdes e contetido de um texto.

12 podemos considerar atividades praxioldgicas como atividades de praticas sociais, presentes no dia a dia da
sociedade.

13 Propriedades linguageiras dizem respeito propriedades universais das atividades linguageiras. EX.:
dimensdes estruturais linguisticas (propriedades lexicais e morfossintaticas), dimensdes semantico-
pragmaticas (propriedade de construgdo de significados/sentidos e usos da linguagem), dimensGes cognitivas
(relagdes ou associaces) etc.



(5CLD) Expandir vocabulario que permita melhor
compreensdo e producdo de textos;

(6CLD) Compreender e produzir unidades linguisticas
adequadas a sintaxe, morfologia, fonética, fonologia e
semantica da lingua;

(7CLD) Tomar consciéncia das (diferentes) vozes que
constroem um texto;

(8CLD) Perceber as escolhas lexicais para tratar de
determinado contetdo tematico;

(9CLD) Reconhecer a modalizagdo (ou ndo) em um texto;
(10CLD) Identificar a relacdo entre os enunciados, as
frases e os paragrafos de um texto, entre outras muitas
operacBes que poderiam ser citadas;

(11CLD) Identificar as caracteristicas do texto que podem
fazer o autor parecer mais distante ou mais proximo do
leitor;

(12CLD) Buscar informagBes com base em recursos
linguisticos (relacionando lingua materna e lingua
estrangeira, por exemplo).

CMS (Capacidades Multissemiéticas)
Citadas por Dolz (2015) e categorizadas
por Cristovdo e Lenharo (2016)

(1CMS) Compreender as relagfes de sentido entre
elementos verbais e ndo-verbais do género;

(2CMS) Apreender os diferentes conhecimentos e
sentidos que emergem de sons, videos e imagens;
(3CMS) Reconhecer a importancia de elementos ndo-
verbais para a construgdo de sentidos;

(4CMS) Relacionar elementos ndo-verbais com o
contexto social macro que o cerca.

(5CMS) Compreender os elementos semidticos** na
constituicdo do género.

Fonte: Lenharo (2016, p. 31-32)
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E diante das capacidades de linguagem apresentadas e seus critérios, torna-se

relevante considerar que existem alguns elementos visuais e que podem ser analisados,

segundo Wysocki (2004) sob trés dimensdes: 1) considerando os elementos visuais do texto;

2) considerando as relacOes presumidas entre esses elementos e 3) considerando como 0s

elementos e relagdes conectam-se com os diferentes leitores, contextos e argumentos. Esses

elementos séo fundamentais tanto para a leitura quanto para a producéo desses textos. No

entanto, nos atentaremos para o processo de leitura, como ja mencionado anteriormente.

14 Exemplos de recursos semidticos: sons, imagens, cores, movimento, enquadramento, expressdes

faciais/corporais, fala, escrita, entre outros.



Para o processo de leitura com textos
multissemidticos, em especial o género videoanimacao,
embasamo-nos em teorias como a 1) Gramatica do
Design Visual (GDV), que apresenta trés (meta)funcgdes
que auxiliam no processo de leitura de textos imagéticos

que sdo elas: metafuncdo ideacional: relacionada a

representacdo dos elementos na imagem; metafuncao

interacional: diz respeito as relacbes entre 0s
participantes da cena enunciativa; e a metafuncio
textual: relacionada a composicdo das imagens e a
organizacdo dos elementos indiciadores de sentido; 2)
Teoria da Multimodalidade que considera o0s
diferentes modos constituintes de um texto, ou seja,
considera 0 som, a imagem, a cor, a posicao, a fala, a
escrita, entre outros. Por meio desses modos
representacionais o sentido é produzido, interpretado e
reconstruido. Junto a essas teorias temos ainda a 3)
Semiotica Social, que tem o foco no processo de
significacdo dos modos que compbem os textos, em
especial os textos ndo verbais. Além disso, os estudos
dessa teoria nos mostram o0 qudo importante sdo as
escolhas do produtor para esse processo de significacao
que estdo fortemente relacionadas com o contexto social.
Apresentamos, entdo, uma sistematizacdo dos
recursos que podem ser analisados e considerados no
trabalho com a videoanimacao e que apresentaremos a
seguir com o intuito de contribuir para o trabalho que

sera desenvolvido durante as atividades com o género.

I PARA SABER MAIS

GDV:

SILVA, Marina Morena dos
Santos e. A mao

livre: explorando narrativas
visuais de alunos brasileiros
sobre a aprendizagem de
inglés. 2017. 278 f. Tese
(Doutorado) - Curso de
Programa de Pds-Graduacéo
em Estudos Linguisticos da
Faculdade de Letras da
Universidade Federal de
Minas Gerais, Universidade
Federal de Minas Gerais,
Faculdade de Letras, Belo
Horizonte, 2017.

Teoria da
Multimodalidade:
DIONISIO, Angela Paiva.
Géneros textuais e
multimodalidade. In:
KARWOSKI, A. M;
GAYDECZKA, B.; BRITO,
K. S. Orgs.). Géneros
textuais: reflexdes e ensino.
4. ed. Sao Paulo: Parabola
Editorial, 2011. p.135-151.

Semi6tica Social:

LIMA, Cassia Helena
Pereira; PIMENTA, Sonia
Maria de Oliveira;
AZEVEDO, Adriana Maria
Tenuta de. Incursdes
semidticas: teoria e pratica
da gramatica sistémico
funcional, multimodalidade,
semiotica social e analise
critica do discurso. Rio de
Janeiro: Editora Livre
Expressédo, 2009.
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Sistematizacgdo dos recursos de analise leitora de uma videoanimacao

LEITURA DE VIDEOANIMACAO

RECURSOS CONTRIBUICOES

Utilizadas para ressaltar uma informacdo, representar uma ideia,
Cores uma atitude, um sentimento. E possivel trabalhar com cores quentes
ou frias; a escolhas dessas cores é um fator relevante para o processo
de significacdo.
Na leitura da videoanimag&o pode contribuir, principalmente, com
Som ritmo (acelerado ou n&o); pode ser utilizado para dar énfase ou néo
em uma situagdo, envolvendo o leitor no contexto apresentado.
O recurso de iluminag&o pode contribuir no processo de leitura para
lluminagéo deixar em evidéncia um personagem ou ndo, auxiliando o produtor
em seu projeto de dizer.
A utilizagdo de imagens dentro da videoanimagéo pode auxiliar na
Imagens compreensdo da mensagem geral de determinado trecho (cena) ou
de toda a videoanimagdo. Além disso, podem ser utilizadas para
destacar um tema, assunto ou ideia.
Assim como 0s outros recursos, a utilizagéo de palavras, ou seja, de
texto verbal junto ao texto ndo verbal, pode contribuir
Palavras significativamente no processo de significacdo da videoanimacéo,
pois, podem situar o leitor em determinadas questdes abordadas.
Assim como na vida real, nas animacgoes, as expressfes contribuem
muito no projeto de dizer. Assim, por meio delas é possivel
Expressdes Faciais e interpretar um sentimento, uma reagdo, uma emogao; esse recurso é
Corporais muitas vezes utilizado para demandar algo do leitor, ou seja,
envolve-lo na narrativa, estabelecendo uma comunicacao.
Esse recurso contribui para o processo de leitura por manter a
Enquadramento interacdo entre os personagens, buscando o direcionar o foco da
cena. Pode ser analisado no nivel conotativo; semi6tico-estilistico;
conotativo; e ideoldgico.

Perspectiva Recursos relacionado as escolhas de &ngulo e posi¢éo das imagens.

Fonte: Da autora (2021)

Também para a organizagéo do trabalho buscamos apoio nos pressupostos tedricos
sobre a Sequéncia Didatica e, apesar de ndo seguirmos fielmente a estrutura apresentada
nessa metodologia, aproximamo-nos do modelo tedrico apresentado por Costa-Hiibes (2008;

2009), onde a autora apresenta o seguinte modelo de sequéncia didatica

Figura 1: Esquema de Sequéncia Didatica
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MODLULCY DE MODULO DE
RECONRECIMENITUY ALIVIDADEEXERCICIOS

APRESENTACAD
DE SITUACAOD DE
COMUNICACAD

PRODUCAD PRODLC AD

INICIAL FIMNAL

Pesquisa
Leitura
Anilise Linguistica

Fonte: Swiderski e Costa-Hiibes (2009)

Conforme nosso foco é na atividade de leitura, nesse caderno desenvolvemos o
modulo de reconhecimento; modulo de atividade; e ao final, apresentamos uma sugestéo de
socializacdo das atividades desenvolvidas nos médulos, que podemos aproximar do processo
de producdo final, mas € valido ressaltar que, mediante a pesquisa desenvolvida para a
producdo da dissertacdo de mestrado intitulada: O trabalho com o género videoanimacgao em
sala de aula: possibilidades de leitura (2021), escrita por Teciene Cassia de Souza e sob a
orientacdo de Helena Maria Ferreira, ndo seguimos fielmente o modelo de sequéncia didatica
apresentado pelos estudiosos da area, mas sim, buscamos apoio em consideragdes acerca da
estrutura e organizacao das atividades que foram produzidas.
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PREPARAGCAO PARA A LEITURA COM A
VIDEOANIMAGAO E APRESENTAGAO DO GENERO

Assunto: Leitura e apresentacdo do género videoanimag&o.

N ESTA AU LA Recursos de apoio

. . didatico: Papel sulfite,
Duragao: 2 aulas lousa, giz, Datashow, caixa
de som e notebook.

Organizacao do espaco:
alunos em circulo

O processo de leitura

PROFESSOR

Neste primeiro momento, temos como objetivo principal a apresentacdo do género
videoanimacdo para a turma. Para isso, solicite aos seus alunos a leitura dos textos
apresentados abaixo, ressaltando a diversidade de textos que temos em nossa
sociedade. Provoque uma discussdo acerca dos géneros apresentados e seus
respectivos meios de circulagdo. Desse modo, essa atividade pode contemplar os
seguintes objetivos de aprendizagem: a) conhecer o género videoanimacdo; b)
compreender sua organizacdo e estrutura; c) realizar a leitura de diferentes tipos
textuais.

Se possivel, solicite aos alunos que facam um circulo para melhor visualizagdo dos

textos apresentados.

4 )

Sugestao: Os textos podem ser reproduzidos no Datashow, ndo
necessitando de uma copia.

As questdes apresentadas neste caderno também podem ser
adaptadas, e, se preferir, podem ser apresentadas por meio de
algum recurso tecnoldgico, como o Datashow, nao
apresentando uma necessidade de cépia impressa para 0S
alunos
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Vivemos em uma época em que o texto ndo verbal esta presente em diferentes lugares
e chegam até n6s como muita facilidade, até mesmo em decorréncia dos avangos
tecnoldgicos. Muitos textos que lemos apresentam diferentes recursos em sua
composicao que nos auxiliam no processo de leitura e interpretagéo.

Quais sdo os tipos de textos que vocé esta acostumado a ler, produzir ou
compartilhar? Por meio de qual(is) ferramenta(s) (livro, celular, computador)

vocé mais Ié atualmente?

(3CS) - Leia os textos a seguir:

Texto 1

Texto 2

3BYK OCTOPOKHBIN U TITyXO0i
[Tnoma, copBaBmierocs ¢ Apesa,
Cpenu HEMOJIYHOTO HareBa

['myGokoit THUIIHBI JIECHOIA. ..

Fonte: http://www.elfikurten.com.br/2016/07/ossip-mandelstam.html 1908

Ossip Mandelstam (Ocun Mangensiram), no livro "Poesia da recusa”. [organizacéo e

traducdo Augusto de Campos]. Colecdo signos 42. Sdo Paulo: Editora Perspectiva, 2006.



http://www.elfikurten.com.br/2016/07/ossip-mandelstam.html
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Texto 3

UOL HOST PAGBANK PAGSEGURO CURSOS O oL Q, BUSCA [ BATE-PAPO 3 EMA|

AVENTURAS NA

AH MATERIAS NOTICIAS GALERIA CURIOSIDADES BIOGRAFIAS ULTIMAS ASSINE ANUNCIE Busca
NOTICIAS Busca

GALERIA » BRASIL f

PRIMEIRO METRO DO BRASIL: CELEBRAGAO  irzcupomzeIROS
PREMATURA ECONOMIZE
“Inaugurada” em 1972, a Linha Azul do metrd de Sao Paulo levaria

ainda mais de dois anos para funcionar NAS MELHORES
REDACAO AH PUBLICADO EM 09/02/2019, AS 01 LOJAS ONLINE!

¢ ]v[als)r+17

+1.000

|
I
:
i CUPONS DE DESCONTO
i
'
!
'
'
'
'
'
'
'

; Davizinhanca dos

y ditadores ao naufragio
do Titanic: 5
coincidéncias histéricas
bizarras

No dia 9 de setembro de 1972, uma sirene anunciava para breve uma grande mudanga

na rotina dos paulistanos. Acionada pelo presidente Emilio Garrastazu Médici (o homem
calvo na foto acima. A esquerda dele, de farda, estd o general Jodo Batista Figueiredo), a
campainha fez o operador Antonio Lazarini colocar para funcionar, diante do publico, o

primeiro metrd do Brasil.

A cidade submersa de
Heracleion, uma das
descobertas mais
importantes do Egito
Antigo

transportes do pais, em pleno regime militar. O metr6 s6 passou a transportar avida intima de
passageiros em 14 de setembro de 1974, entre os bairros de Jabaquara e Vila Mariana, Leonardo Da Vinci
seis anos ap6s o inicio das obras. Almogo no topo de um
arranha-céu: os segredos
por tras dessa iconica
fotografia

A cerimdnia serviu apenas para marcar a revolu¢ao tecnoldgica no sistema de ﬂ 5 fatos misteriosos sobre
skt
2"‘9")

Em 1975, a Linha Azul chegava até Santana: eram 16,7 quildometros de extensao e 20
estagdes. Na época, cerca de 2 858 pessoas eram transportas por dia. Hoje circulam
cerca de 4,5 milhdes, por 84 estacées.

Primeiro metrd do Brasil: celebracdo prematura. Aventuras na Histéria. Sdo Paulo, 09 de fev. de 2019.

Disponivel em: <https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/galeria/historia-foto-primeiro-metro-

brasil-tecnologia-ditadura.phtml>. Acesso em: 05 set. 2020.



https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/galeria/historia-foto-primeiro-metro-brasil-tecnologia-ditadura.phtml
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/galeria/historia-foto-primeiro-metro-brasil-tecnologia-ditadura.phtml
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Texto 4

Videoanimacio “A Ilha — Alé Camargo”.
Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/1dZQ00 400DP4D658x0GoVrIM6qj8 U
BJ/view?usp=sharing >

(1CA; 6CS) - Apos a leitura, apresente as seguintes questdes para reflexdo:
a) Vocé conseguiu ler todos os textos com facilidade? Comente.

E esperado que o aluno consiga ler com facilidade pelo menos 3 dos textos apresentados, uma vez que
0 texto 2 esta em outro idioma. No entanto, instigue os alunos a considerar a estrutura do texto, que se
configura como um poema.

b) O que facilitou ou dificultou a sua leitura?

Espera-se que 0s recursos visuais e verbais tenham facilitado a leitura. Um fator que pode dificultar a
leitura é o idioma do texto 2.

c) Qual é a diferenca entre os textos apresentados?
Conforme foram apresentados diferentes tipos de textos que utilizam linguagens diferentes (verbal,
visual, ndo verbal), espera-se que os alunos consigam identificar essas diferencas na estrutura,

organizacgdo e linguagem dos textos.

Caro (a) professor(a), pondere com os alunos sobre a questdo da situacdo de producéo,
circulacéo e recepcédo dos textos.

Sugestdes para encaminhamentos:

1) O texto 1 consiste em um simbolo indicativo da proibi¢éo do ato de fumar. Discuta com
os alunos sobre o fato de ndo haver indicagdo de autoria e de o texto ser constituido por uma
imagem (cigarro) e por um simbolo convencional (circulo cortado na diagonal, na cor

vermelha). Analise, com os alunos, sobre a fungdo social desse texto, o contexto de

construidos por interlocutores ndo fumantes.

2) Explore o texto 2. Analise a sua diagramacéo e levante possibilidades com os alunos para
a identificacdo do género textual. A indicacdo da fonte da uma pista de que se trata de um
poema. Apresente a tradugdo do poema: “O som seco” - 0 Som seco e surdo desta/fruta
caindo/no murmario sem fim do/ oco siléncio da floresta. (OSSIP MANDELSTA, 1908).

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I circulacdo. Reflita sobre os possiveis destinatarios e os efeitos de sentido que podem ser |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
: Problematize a questéo da decodificacdo, o fato de o texto ser escrito em outro idioma. :
| |
| |


https://drive.google.com/file/d/1dZQ0O_4O0DP4D658x0GoVrlM6qj8_UBJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dZQ0O_4O0DP4D658x0GoVrlM6qj8_UBJ/view?usp=sharing

3) O texto 3 trata do surgimento da linha metroviaria em S&o Paulo. Discuta com os alunos
sobre o género textual, o suporte, possiveis leitores, modalidades de linguagem (dimensao
verbal e dimensdo imagética) e relacdo entre elas, escolhas linguisticas, semidticas e
discursivas.

4) Analise o texto 4. Discuta sobre o contexto de circulacdo desse tipo de texto. Discuta a
questdo da autoria coletiva (produtor de roteiros, produtor de multimidia, diretor de artes,
iluminador digital, compositor de efeitos visuais, desenhista etc.): vocé considera que essa
questdo interfere no produto final? Analise as pistas para a construgdo do perfil dos
possiveis leitores-espectadores. Faca um levantamento dos recursos semioticos que
contribuem para a producdo de sentidos, como por exemplo o movimento, a cor, 0 som,

expressdes faciais/corporais, presenca ou ndo de textos verbais.

A seguir apresentaremos algumas questdes para uma — —
Ler criticamente implica

sondagem sobre o género videoanimacédo. Nessa atividade | gntao em desempenhar
pelo menos dois atos
simultaneos e
abordagem para a formacdo de leitores criticos, ou seja, | inseparaveis: (1)
perceber ndo apenas
como o autor produziu
com um olhar que Ihes faga perceber que por trés daquele | determinados
significados que tem
texto existem lacunas, ideologias, siléncios e, | origem em seu contexto
e seu pertencimento
socio-historico, mas ao
Nesse sentido, o levantamento de hipdteses antes de mesmo  tempo,  (2)

. . R . ) perceber como, enquanto
iniciar uma leitura (de um género novo ou ndo) também leitores, a nossa

vocé também esta exercitando a leitura em uma

leitores que compreendam os textos que chegam até eles

principalmente, uma intencdo de quem produz.

¢ um fator importante para a formacio de leitores | PEreePSa0 desses
significados e de seu
criticos. Essas hipdteses podem ser sobre o género, como contexto esta

] ) ) inseparavel de nosso
apresentamos anteriormente ou ainda sobre a temética préprio contexto e os
significados que dele
adquirimos. (MENEZES
base em levantamento de hipoteses, de acordo com Koch DE SOUZA, 2011, p. 3,
grifos do autor)

abordada na producdo. Essa estratégia de leitura com

e Elias (2010) auxilia na atividade de leitores ativos, que

consideram seus conhecimentos prévios no processo de

significacdo dos textos.

113
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Considere, agora, 0 seguinte questionamento:

Vocé (s) sabe (m) o que é uma videoanimacao? Tente se lembrar de alguma animacgédo. Que
caracteristicas ela apresenta? Quem produz uma videoanimagdo? Em que contextos circula? A
quem as videoanimacgdes sdo destinadas? No seu entendimento, qual(is) €(s@o) a(s)
principal(is) funcédo(des) das videoanimacdes?

Nesse primeiro momento é importante que os alunos compreendam a estrutura do género, sua circulacdo,
producdo e caracteristicas. No entanto, eles ja terdo um primeiro contato com o género por isso, é relevante que
se faca uma sondagem oral, buscando observar e instigar os alunos a dizerem como eles consideram o género
videoanimacdo, em especial para estudo. Esse momento pode ser guiado com questdes como: Diante do que foi
apresentado sobre a videoanimacdo, como vocés consideram esse género? Vocés gostaram de conhecer mais
sobre o género? VVocés j& produziram uma videoanimag&o ou pensam em produzir? Por qué?

(7CS) - Para contextualizar...

No inicio do ano 1940, surgiram os desenhos em movimentos para contar uma historia. No
entanto, com o desenvolvimento temos, hoje, producdo em 3D, considerada como uma arte
grafica. Essas animacBes podem ser utilizadas em vinhetas de televisdo e cinema, jogos
eletrdnicos, seriados televisivos, curtas e longas-metragens, entre outros. Além disso, elas sdo
produzidas por meio de variadas técnicas e materiais, como desenhos, pinturas, figuras digitais,
partes do corpo humano, somados aos recursos técnicos para a elaboracdo da animacao.

Normalmente, uma animacao é composta por uma estrutura narrativa, composta por:

a) Apresentacéo Inicial

b) Quebra de uma situacéo inicial
c) Estabelecimento de um conflito
d) Climax

e) Epilogo ou concluséo

f) Resultado

Ap0s essa contextualizacao, retome a videoanimacao apresentada no texto 4 e discuta:

a) Podemos classificar o video apresentado como uma videoanimacao? Por qué?

O texto pode ser classificado como videoanimag&o por apresentar diversos recursos do género e também se
enquadrar na estrutura narrativa de uma videoanimagéo.

b) Preencha o quadro a seguir, juntamente com os colegas e a professora, apresentando as

seguintes informacoes:

Apresentacdao Quebrade uma Estabelecimento de Climax Epilogo ou Resultado
inicial situagdo inicial um conflito conclusao




115

PARA RECORDAR

Nesta aula buscamos apresentar o género videoanimag&o para a turma, sua organizagéo e
processo de composicéo;

Buscamos ainda apresentar aos alunos que existem outras configuracfes de textos que
feazem usos de recursos diferentes, e ndo so o texto escrito;

Mesmo com um foco maior da apresentacdo da estrutura narrativa do géneros, nessa aula
ja se pode observar uma mobilizacdo das capacidades de linguagem que apresentamos na
introducdo desse material;

Nessa apresentacdo do género, também é possivel observar a recepcdo do género pelos

alunos por meio de uma sondagem com os alunos e uma observacédo do professor.

4 )

Finalize a aula, refletindo com os alunos sobre as caracteristicas
do género videoanimacdo, e comente que esse género que sera
explorado nas proximas aulas.

Vocé pode ainda sugerir que os alunos facam uma pesquisa
sobre o0 género na internet e compartilhem alguma
videoanimacdo de que ele mais gostar com seus amigos, com 0
auxilio das redes sociais.
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LEITURA E INTERPRETACAO DE
VIDEOANIMACOES: COLOCANDO EM
PRATICA

Professor, neste mddulo, trabalharemos a leitura e a interpretacdo de diversas
videoanimacdes. Para isso, serdo apresentadas atividades que envolvem as dimensdes
linguisticas, semioticas e discursivas, tal como proposto pela BNCC. Assim, os alunos
poderdo realizar analises, envolvendo os diferentes recursos constitutivos do texto e os
efeitos de sentidos advindos das escolhas feitas pelos produtores. Também € relevante que
vocé, antes de levar cada texto para a sala de aula, assista 0s videos para observar 0s
elementos aqui trabalhados e, assim, compartilhar com seus alunos também sua leitura.

Vamos 14?

21 A destruicdo do meio ambiente e dos animais

Assunto: Destrui¢cdo do meio ambiente e dos animais

Recursos de apoio
caixa de som.

Organizacao do
espaco: alunos em
grande circulo
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Professor, esta atividade pode contemplar o seguinte objetivo de aprendizagem: Realizar
uma leitura da narrativa e observar como 0s recursos semioticos auxiliam na producéo de

sentidos.

Apos a contextualizacdo e a apresentacdo das caracteristicas de uma videoanimacé&o,
passaremos agora para 0 momento de uma reflexéo acerca da préatica de leitura e do género
videoanimagcéo.

Antes de dar inicio as atividades, retome alguns pontos importantes discutidos na aula

anterior, como:

Questdo 1. Assistir a uma videoanimacao equivale a ler um texto?

Questdo 2. Quais sdo 0s suportes em que os textos normalmente circulam? Esses suportes
influenciam no processo de selecdo dos modos de organizacdo (recursos linguisticos,
semidticos e discursivos e suas combinagdes) e dos modos de funcionamento (objetivo
comunicativo, razGes das escolhas de determinados recursos, pistas deixadas pelo
produtor para a construcdo do projeto de dizer — proposta do texto).

Questdo 3. O que caracteriza uma videoanimagao?

Essas questdes sdo apenas sugestdes, podendo ser substituidas por outras ou adaptadas.

Leitura e interpretacao

ATIVIDADE 1
(4CA) - Vocé ja parou para pensar como 0 homem vem destruindo o meio ambiente? E o

que o leva a praticar tal ato? Reflita sobre isso com a turma.
Resposta pessoal.

Assista & videoanimag&o a seguir:

Videoanimacao Man
Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/1RdsYMQoS3vPIUTrKSasCESNQbu
H9hvHj/view?usp=sharing>



https://drive.google.com/file/d/1RdsYMQoS3vPIUTrKSasCESNQbuH9hvHj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RdsYMQoS3vPIUTrKSasCESNQbuH9hvHj/view?usp=sharing
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1.
a)

b)

d)

f)

9)

h)

Responda:

(12CLD) - Qual é o titulo da videoanimagdo? Discuta com os colegas sobre a escolha
desse titulo? Man: Homem.

(3CA) - No inicio do video, o produtor utiliza a informagao “500,000 years ago”, ou
seja, “500,000 anos atras”. Para que serve essa informagdo? Uma maneira de
contextualizac&o.

(5CLD; 12CLD) - Como voce explica o fato de a inscri¢cdo da camiseta do personagem
ser “welcome”? Caso os alunos nio saibam o significado da palavra “welcome”, eles poderdo fazer

uma pesquisa no dicionério impresso ou digital. Se o professor achar mais conveniente, os alunos
poderéo ainda levantar hipdteses sobre o significado da palavra.

(2CD; 10CLD) - No barco esta escrito “ruler of the sea”, que quer dizer “governante
do mar”. Como essa informagdo se relaciona com o conteudo da videoanimacao?

Espera-se que os alunos possam relacionar a frase com a maneira como o homem “governa” o que
encontra-se a sua volta.

(4CA) - Como vocé relaciona o contexto atual de nosso pais com a videoanimacao
apresentada? E esperado que os alunos consigam inferir informagdes para além do texto,
relacionando com tudo o que esta sendo destruido no meio ambiente.

(8CLD) - Como se pode definir a sensacdo expressa pelo homem ao ver tudo sendo
destruido? Espera-se que os alunos interpretem as expressdes faciais e corporais do homem, que
indicam prazer por estar destruindo e, supostamente, conquistando o que ele queria.

(2CA) — Considere a questdo e reposta anterior. O que vocé pode fazer para ajudar
mudar essa situagdo, comegando por sua cidade? A mudanga comega nas pequenas atitudes,
dentro de casa, com os amigos, nas relacfes em sociedade. Cada um pode fazer sua parte para ajudar
na preservacdo do meio ambiente e dos animais.

O que vocé achou do final apresentado? Se vocé pudesse, mudaria alguma coisa nesta
historia? Resposta pessoal.

Considere as imagens a seguir e responda:

(5CMS) - Observe as cores utilizadas na composicdo da videoanimacdo. Na sua

opinido, por que foram escolhidas essas cores? Observe a sequéncia.
Observe que quanto mais se destroi a cor principal das cenas vai escurecendo. Pode-se relacionar essa
mudanca de cor com a polui¢do do ambiente, por exemplo.
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b) (3CMS) - De que maneira pode-se explicar a mudanca que ocorre, principalmente no
céu, com o desenrolar da narrativa? Justifique. Essa questdo pode ser relacionada com a
questdo anterior.

Figura 1 Figura 2

c) (LCMS) - Como se pode interpretar as expressdes faciais e corporais do homem?
Resposta pessoal.

d) (11CLD; 2CMS) - Durante a narrativa, o produtor escolheu, na maioria do tempo,
posicionar o homem no centro da imagem. Como vocé explica a escolha do produtor?
O participante representado (homem) é quem desenvolve o papel principal na narrativa e a posicdo
central ajuda evidenciar essa representagao.

e) (11CLD; 3CMS) - Na figura 1, o produtor procura estabelecer uma relagdo com o
leitor-espectador por meio de gestos e expressdes. De acordo com o a narrativa, como
essa relacdo € estabelecida? Na cena representada na figura o personagem estabelece uma
relacdo/interacdo com o leitor por meio da expressdo corporal de acenar, gesto bem como em nossa
sociedade para cumprimentar uma pessoa. Pode ser interpretado como uma saudagéo ao leitor.

f) (2CMS) - Observe a figura abaixo e responda:

O homem estabelece uma relagdo com o leitor. Como vocé considera essa relacéo entre o

participante representado na cena e quem esta lendo/assistindo a narrativa? A relacéo

estabelecida se da indiretamente, mas espera-se que 0s alunos consigam compreender a reacdo do homem

ao ver tudo o que ele mesmo foi destruindo.

g) (2CMS) - A videoanimagdo apresenta um recurso estilistico| _
muito comum nessas produgdes que € 0 uso da hipérbole. No Hipérbole: figura de

= 72| linguagem utilizada

seu entendimento, quais os efeitos de sentido podem ser | para representar o
construidos a partir do uso recorrente desse recurso? O exagero | €xagero de uma ideia
nas acdes do homem ao destruir e se sentir o dono de tudo o que ele
negativamente vai conquistando é bem evidente na narrativa. Desse modo,
espera-se que 0s alunos possam compreender que a expressdo de exagero
nas agdes e expressdes do homem, podem remeter a uma conscientiza¢éo
sobre o que se faz com 0 meio ambiente.
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h) (3CLD; 3CMS) - Ao final do texto, o pisoteamento do participante principal da
cena, pelos alienigenas, culmina na producgédo de um objeto semelhante a um tapete.
Como vocé interpreta essa cena? Resposta pessoal. No entanto, espera-se que os alunos
possam relacionar essa cena com todo o contexto apresentado na narrativa.

PARA RECORDAR

o Nesta aula buscamos propor uma opgéo de leitura com o género videoanimagéo
explorando alguns recursos linguisticos e também recursos semidticos como as
cores, expressoes faciais e corporais, enquadramento e perspectiva;

o Buscamos também explorar diferentes capacidades de linguagem.

4 )

Para essa atividade optamos por ndo explorar todos
0s recursos semidticos utilizados na producdo da
videoanimacao, o que ndo impede que novas opgdes
de analise sejam desenvolvidas abordando outros
recursos.




2 . 2 Contos e lendas

Nesta aula

Assunto: Lendas e contos presentes na sociedade

Recursos de apoio
didatico: Datashow,
Notebook, caixa de som
e papel.

Duracédo: uma aula

Organizagédo do
espaco:
Individualmente e,
posteriormente, em
pequenos grupos

Professor, essa atividade pode atender 0s seguintes objetivos de aprendizagem:
Exploragéo de leitura e interpretagdo de textos verbais e ndo verbais; trabalho com

recursos semioticos que compdem os textos; exploracao o recurso de intertextualidade.
Antes de dar inicio a leitura dos textos selecionados para discussao, converse com seus
alunos sobre suas concepcdes acerca de lendas e crencgas. Para essa conversa vocé pode

fazer uma tempestade de ideias, buscando respostas para questdes como:

1. Vocé sabe 0 que € uma

lenda ou conto? Quais?

2. Quem lhe apresentou essas histérias e crendices?
3. Em nossa sociedade, temos algumas crendices que como por exemplo néo

passar embaixo de escada, se quebrar um espelho a pessoa tem 7 anos de azar,
entre outras. Como vocé considera essas questdes? Vocé se recorda de algum

outro costume da sociedade?

Vocé pode ainda pedir para os alunos levantarem hipdteses sobre a aula por meio do
titulo desse modulo — Contos e lendas — e também sobre os titulos dos textos que serdo

trabalhados “O Gato Preto”, de Allan Poe, ¢ “Viva o Gato Preto”.

Intertextualidade: “a relagdo “entre textos”, o didlogo entre textos. [...] A
intertextualidade se da, pois, tanto na produgdo como na recepcao da grande

rede cultural, de que todos participam.”

Fonte: Glossario Ceale. D

isponivel em:

http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/intertextualidade

. Acesso em: 11 out. 2020
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http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/intertextualidade
http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/intertextualidade
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Antes da aula, faca a leitura do texto a seguir:
Lendas do Gato Preto

Ha& séculos circulam historias, lendas e supersticdes sobre o Gato Preto, ou
seja, sobre qualquer gato comum de pelagem negra.

Na Idade Média achavam que eles eram bruxas em forma de animal e por isso
cruzar com um na rua era sinal de mal agouro. Ja em outras civilizagGes os gatos dessa cor
séo reverenciados porque trariam a boa sorte.

Na antiga Pérsia, acreditava-se que o gato preto encerrava um espirito amigo
criado exclusivamente para fazer companhia as pessoas durante sua curta passagem pela
Terra. Maltratar um gato significava maltratar a si mesmo.

Na Idade Média, todos acreditavam que o gato preto trazia ma sorte porque a
Sua cor estava associada a escuriddo e a magia negra. Eles eram associados as feiticeiras.

Na obscura e tragica época da Inquisicao, na Igreja Catolica, durante o século
XV, o Papa Inocéncio VII incluiu os gatos pretos na lista dos hereges que deveriam ser
perseguidos e mortos nas fogueiras em companhia das pessoas acusadas de bruxaria.

Durante o seculo X V1, na Inglaterra, houve um aumento da populagéo de gatos
nas ruas. A explicacdo encontrada foi que era coisa de bruxas e até hoje ainda ha quem
acredite que toda bruxa que se preze tem um gato preto de estimagéo.

A série de historias que associam o gato preto a felicidade e a sorte também é
antiga e extensa.

O escritor Allan Poe — autor de mais de oitenta obras, entre livros e contos —
tem um conto, “O Gato Preto”, no qual responsabiliza o animal por uma série de
acontecimentos sobrenaturais.

A partir da década de 1880, a cor preta vem sendo associada ao anarquismo e
um gato preto em postura de furia e combate foi adotado como simbolo dessa filosofia
politica.

Disponivel em: https://animalbusiness.com.br/colunas/dicas-e-curiosidades/lendas-do-gato-preto/

Pesquise sobre o autor (Allan Poe) e leia comentarios sobre o conto.

O conto “O gato Preto”, de Allan Poe, que est4 disponivel em:
https://www.ufrgs.br/soft-livre-edu/vaniacarraro/files/2013/04/o0 gato preto-

allan_poe.pdf

Assista a animacao indicada.

Videoanimagdo: Viva o gato preto

Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/19PbXZRRzbKillZIfUreG1bO1PUS6597p/
view?usp=sharing>



https://animalbusiness.com.br/colunas/dicas-e-curiosidades/lendas-do-gato-preto/
https://www.ufrgs.br/soft-livre-edu/vaniacarraro/files/2013/04/o_gato_preto-allan_poe.pdf
https://www.ufrgs.br/soft-livre-edu/vaniacarraro/files/2013/04/o_gato_preto-allan_poe.pdf
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ANALISE LINGUISTICO-DISCURSIVA

Converse com a turma:

a) (1CA; 4CA) - Observe os titulos dos textos. Qual a sua concepgao em relacao ao gato

preto, considerando seus conhecimentos ja adquiridos? E esperado que os alunos fagam uma
relacdo sobre a crenga popular que o gato preto pode trazer azar para uma pessoa, principalmente se visto
em uma sexta 13.

b) (8CS) - Em relacdo aos textos apresentados — O gato preto; Viva o Gato Preto; Lendas do

Gato Preto —, como vocé considera a figura do gato preto, atualmente? Questoes para auxiliar a
discussao: Ainda existem pessoas que acreditam que o gato preto é sinbnimo de azar? Como vocé reage ao
ver um gato preto? J& ouviu alguma histdria parecida com a narrativa da videoanimacdo?

1. Leia o conto a seguir:
O gato preto — Allan Poe. Disponivel em: https://www.ufrgs.br/soft-livre-

edu/vaniacarraro/files/2013/04/0_gato_preto-allan_poe.pdf A leitura desse conto pode ser
solicitada anteriormente.

2. Leia o texto Lendas do Gato Preto, disponivel em:
https://animalbusiness.com.br/colunas/dicas-e-curiosidades/lendas-do-gato-preto/

3. Assista a videoanimacao:

Videoanimagéo: Viva o gato preto
Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/19PbXZRRzbKil1ZIfUreG1bO1PUS6597
p/view?usp=sharing>

a) (4CD) - Compare o conto de Allan Poe e a videoanimacao. Em sua opini&o os textos

compartilham de uma mesma ideia? Explique. E importante considerar que o texto de Allan
Poe é um conto com uma mistura de terror e furia do personagem, o0 que ndo acontece na
videoanimacdo. Apesar de tratarem da imagem do gato preto os dois textos podem apresentar visoes
diferentes sobre o animal.

b) Se ndo tivesse lido o texto indicado (texto 2), acha que ficaria mais dificil entender a

videoanimacgao? Ou a leitura do texto ajudou a entender a videoanimagao? Resposta
pessoal. No entanto, é esperado que o0s textos tenham contribuido para a interpretacdo de ambos.

ANALISE SEMIOTICO-DISCURSIVA

Professor, este € um momento para compartilhar ideias.

Divida a turma em pequenos grupos para as atividades para a
realizacdo das atividades seguintes de abordagem semidtico-
discursiva.



https://www.ufrgs.br/soft-livre-edu/vaniacarraro/files/2013/04/o_gato_preto-allan_poe.pdf
https://www.ufrgs.br/soft-livre-edu/vaniacarraro/files/2013/04/o_gato_preto-allan_poe.pdf
https://animalbusiness.com.br/colunas/dicas-e-curiosidades/lendas-do-gato-preto/
https://drive.google.com/file/d/19PbXZRRzbKi11ZlfUreG1bO1PUS6597p/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19PbXZRRzbKi11ZlfUreG1bO1PUS6597p/view?usp=sharing

Observe as figuras abaixo:

c)

d)

Figura 3 Figura 4

(1CD) - Observem que o produtor da animacao utilizou de alguns recursos,
principalmente de expressdes faciais e corporais entre 0s participantes
representados. Como Vvocés interpretam essas expressdes no contexto

apresentado? Durante a narrativa é possivel observar que todos os participantes ao
encontrarem o gato apresentam expressdes de espanto, susto, ira, e acabam realizando a¢Ges
que demonstram determinado receio para continuar o que estavam fazendo pelo fato de
encontrarem com um gato preto. Por isso, € esperado que os alunos consigam compreender
essas expressdes no contexto mencionado anteriormente.

(1CS; 3CMS) - Em sua opinido, como o produtor buscou construir a interagdo

entre os elementos (personagens) da animagdo com o leitor? E possivel observar
essa interagdo entre personagens e leitores por meio das expressdes, principalmente pelo olhar,
que estd sempre remetendo para algo.

(3CMS; 5CMS) - Como podemos observar nas figuras a seguir, o produtor, ao
escolher o recurso de enquadramento, estabeleceu uma conex&o entre a cena da
figura 1 e da figura 2, ou seja, de acordo com o foco dado as expressodes faciais,
é possivel identificar que o bombeiro se espanta ao ver o gato atravessando a
rua. Podemos perceber uma escolha semelhante em diferentes situa¢fes durante
a animacao. Como vocés explicam a utilizacdo deste recurso que nos auxilia na

compreensdo do texto, principalmente sobre o papel representado pelo gato? A
conexao entre as cenas é fundamental para a compreensdo da videoanimacdo, por isso, 0
enquadramento é importante para a compreenséo do texto.

Figura 1
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f) (5CLD; 4CMS) - Observem que em determinado momento o gato realiza alguma
expressao verbal (fala). No entanto, podemos observar que o idioma utilizado néo

é conhecido por todos, isso interferiu na compreensdo do texto? Por qué? Resposta
pessoal.

g) (2CMS) - Ao final da narrativa, acontece algo com que o gato sonhou e se tornou
realidade, ou seja, aparece uma mancha branca em seu pelo, proveniente da tinta
fresca do banco, e algumas coisas mudam na vida do gato. Como vocés interpretam
a reacdo das pessoas ao verem essa mudanga na cor do gato, relacionando com o

sonho que ele teve? E nitido que a relagdo com o gato muda em decorréncia de sua mancha
branca. Espera-se, portanto, que os alunos facam inferéncias com os textos que eles fizeram a leitura
e relacione também com a representacdo que o gato tem na videoanimacdo e também com os
comentérios das questdes anteriores.

Ao finalizar as questdes de anélise do texto, procure conversar \
com os alunos o papel que o gato preto pode representar em
diferentes situacdes cotidianas.

Por exemplo, podemos relacionar 0 gato com pessoas que Sao
excluidas em nossa sociedade e o porqué elas sdo excluidas. Essa
discusséo pode levantar diferentes questdes como a discriminagéo,
preconceito, desigualdade social, entre outras.

Levar os alunos a refletirem sobre quais atitudes podem ser tomadas
para sanar ou diminuir essa exclusdao, comecando dentro da escola e
levando também para a sociedade.

\_ )

PARA RECORDAR

Nesta atividade buscamos apresentar uma videoanimacgdo que pode abordar
diferentes assuntos, mesmo sendo mais ligada a temética de lendas e crengas.
Para o seu desenvolvimento apresentamos dois textos: um verbal e ou outro néo
verbal.

Nas atividades propostas, buscamos também explorar alguns recursos utilizados
pelo produtor na videoanimacdo e que auxiliam na producéo de sentidos com a
cor, expressdo facial e/ou corporal, a representacdo do gato, o enquadramento...
Além das atividades propostas, sugerimos, ainda, uma discussao que relacione
0 papel representado pelo gato a diversas situagBes sociais que vivemos ou
presenciamos.
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2 . 3 Padroes estabelecidos na sociedade

Assunto: Conviver com as diferencas

Recursos de apoio
~ . I didatico: Datashow,
Nesta aula Duragao: uma aula Notebook, caixa de som e

papel

Organizagéo do
espaco: pequenos
grupos

Professor, esta atividade pode contemplar os seguintes objetivos de aprendizagem: !
Explorar a leitura e interpretacdo de textos multissemidticos; refletir sobre o0 uso de :
recursos semioticos na composicéo dos textos. I
Organize a turma em pequenos grupos para a leitura e interpretacdo dos textos propostos. |
Os grupos podem ser separados com integrantes diferentes dos grupos formados na aula '
anterior, visando a interacdo e ao compartilhamento de ideias distintas. :

|

|

1. Facam a leitura dos géneros a seguir e anotem os pontos que Ihe chamaram mais a
atencao. Essa anotagao pode ser realizada no caderno pessoal do aluno.

Texto 1:

Videoanimagéo: Ex-E.T.
Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/10tDDBS2GrZ_13s4N9hCMJ-o-
LFINBhCj/view?usp=sharing>



https://drive.google.com/file/d/1OtDDBS2GrZ_13s4N9hCMJ-o-LFJNBhCj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OtDDBS2GrZ_13s4N9hCMJ-o-LFJNBhCj/view?usp=sharing
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Texto 2

SAlI DE PERTO DA
JANELA! VOCE QUER TER
UM FUTURO. NAO QUER?

ANALISE LINGUISTICO-DISCURSIVA

a)

b)

d)

(8CS; 4CA) - Sabemos que existem alguns padrdes estabelecidos em nossa sociedade
(estéticos, de comportamento, etc.). Converse com seu grupo e expresse seu ponto de
vista sobre 0 assunto. Anote 0s pontos que VOcé e seus colegas apontarem e discutirem.

Resposta pessoal.

(2CD; 10CLD) - Considerando os textos que vocés leram, é possivel observar uma

relacdo entre os temas apresentados neles? Justifique. Espera-se que os alunos percebam que
em ambos os textos 0s personagens que saem da rotina estabelecida séo induzidos a voltarem para as
mesmas atividades.

(3CA; 4CD) - Como vocés relacionam o texto 1 e texto 2 com a realidade atual?
QuestBes para orientar a discussdo: Na sociedade existem pessoas que privam ou tentam convencer
alguém de que uma ideia (comportamento, pensamento...) diferente ndo se encaixa na realidade em que
se vive? Alguém da turma ja passou por algo parecido, seja na escola, familia, com os amigos? Outras
questBes podem ser levantadas durante a discussao.

(1CA) - Como vocés interpretam a escolha de quem produziu o texto 2 em relacdo a

fala da garota “Parece muito melhor!”? Sugestdo: O produtor do texto 2 ao colocar um baldo
de fala na garota que tem uma viséo para além da sala onde ela estava, pode demonstrar que nem todas
as pessoas precisam agir da mesma maneira, fazer as mesmas coisas, ou compartilharem o mesmo
pensamento. Existem sujeitos diferentes que podem atuar de maneiras diferentes na sociedade, com

outros olhares e pensamentos.



https://www.anf.org.br/wp-content/uploads/2019/04/1-7-696x530.jpg
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e) (8CLD) - Observem que em ambos 0s textos temos a presenca de personagens

f)

autoritarios e que buscam levar aquele que é considerado “fora do padrdo” para as
mesmas atividades dos outros personagens. Como vocés identificam essa acdo dos
personagens nos textos? Sugesto: E esperado que os alunos percebam como essas acdes de tentar
vedar uma ideia ou acdo pode frustrar uma pessoa, seja crianga, jovem ou adulto. No entanto, como no

primeiro texto, é preciso persisténcia, por mais que a solucdo seja se retirar daquele meio, ou ainda, ser
mandado embora.

(9CLD) - Os modalizadores séo utilizados para

O recurso de modalizacéo

manifestar um posicionamento sobre o0 que esta esta presente em
) ] . . praticamente todos os textos.
sendo dito. Temos modalizadores afirmativos e Eles ajudam a apresentar o

ponto de vista sobre

negativos, aqueles que estabelecem davida, determinado  assunto  ou

emocdes e outros posicionamentos ou intengoes. tema.

Retome 0s textos que vocés leram e destaquem o Exemplos modalizadores:
E certo, naturalmente, eu sei,

uso de modalizadores, tanto no texto 1 quanto no eu acho, talvez, obviamente,

provavelmente.

texto 2. No texto 1 ndo temos a presenca de texto

verbal, no entanto, por meio das expressdes faciais e corporais é possivel perceber a utilizagdo de

modalizacdo na narrativa.

ANALISE SEMIOTICO-DISCURSIVA

1.

(1CD) - Assistam a videoanimacgdo novamente e apresentem o que se pede:

a) Conflito
b) Epilogo da narrativa.

2.

(1CD) - Converse com seu grupo sobre as acdes e expressdes dos participantes durante
a videoanimacdo e relatem como as repeticdes das atividades auxiliam na
compreensdo do texto. Vocés podem utilizar a figura abaixo como referéncia para esta
discusséo ou recordar de outras cenas representadas.

Na videoanimacdo é possivel observar que em praticamente todos os momentos o produtor optou por
apresentar atividades repetitivas, onde a maioria dos personagens estavam sempre realizando a mesma
tarefa, somente o personagem principal que ndo. Isso pode ser interpretado pelos alunos como uma
maneira de mostrar que fazer algo diferente, como o personagem principal, ndo € errado, e sim, uma
das diversas formas de se expressar.
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3. (1CMS) - No texto 2 percebemos o uso de cores diferentes na imagem que
conseguimos enxergar pela janela. Como vocés consideram essa escolha do produtor,

ou seja, aquele que produz a videoanimacao, relacionando com a fala da menina?
Espera-se que os alunos possam relacionar a utilizacdo de uma imagem colorida, representada fora da
janela com um mundo de possibilidades, colorido e com vida. O que ndo se pode dizer das cores
utilizadas na imagem representada dentro da sala, com cores neutras.

4. (5CMS) - Considerando a resposta anterior, como se pode relacionar 0s recursos
utilizados na charge com os recursos utilizados na videoanimacao? Justifique.

5. (2CMS) - Geralmente, o produtor faz determinadas escolhas para enfatizar uma
informacao ou reforcar uma ideia, isto € comum tanto no texto verbal quanto no texto
ndo-verbal. Assistam as cenas abaixo e explique, com suas palavras, como 0 recurso
sonoro o auxiliou na producdo de sentidos da animacéo, demonstrando o que eles
significam nas cenas.

Cena 1: <https://vimeo.com/374443272>

Cena 2: <https://vimeo.com/374443377>
Na cena 1, de acordo com a reacdo sonora do E.T. ele demostra sentir-se satisfeito e feliz por estar
realizando determinada atividade, por mais que seja diferente dos outros. J& na cena 2, é possivel
interpretar uma reagdo inesperada, através do som dos personagens ao verem a atitude do E.T.

PARA RECORDAR
Buscamos nessa aula discutir um pouco sobre o tema diferencas em nossa

sociedade. Muitos alunos estdo em um processo de descoberta, e levar questfes de
como lidar com as diferencas de nossa sociedade é fundamental para a formacédo
do sujeito.

Buscamos ainda apresentar questdes de leitura e interpretacdo de textos
multissemidticos, explorando alguns dos recursos semioticos, linguisticos e
discursivos dos textos.

Nessa atividade, buscamos demonstrar como 0s recursos visuais e sonoros auxiliam
na compreensao dos textos.

Para aprofundar sobre o efeito sonoro indicamos a leitura de:
FONTELES, Mauricio Gomes da Silva. O efeito sonoro: criacdo de sentidos
na linguagem audiovisual do cinema independente. 2018. 209 f., il. Tese

(Doutorado) — Curso de Pds-Graduacdo em Comunicacdo da Universidade de
Brasilia, Universidade de Brasilia, Brasilia, 2019. Disponivel em:
<https://repositorio.unb.br/handle/10482/34484>. Acesso em: 20 abr. 2020.
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2 . 4 Comparando textos

Assunto: Leitura e comparacédo de videoanimagoes

Recursos de apoio

Duragcao: didatico: Datashow,
N ESta au Ia- Uma aula Notebook, caixa de som
e papel.

Organizacao do espago:
Individualmente e,
posteriormente, em

pequenos grupos

: Professor, esta atividade pode contemplar os seguintes objetivos de aprendizagem: I
| trabalhar a leitura individual e em grupo; identificar o efeito de sentido na escolha de '
I determinados objetos; realizar uma leitura critica e reflexiva dos textos; trabalhar com :
| textos n&o verbais. |
| I

Assista as videoanimacdes a seguir e responda as questdes propostas:

Videoanimacao Dji, Death Fails
Disponivel em: <https://drive.google.com/file/d/1j69iC-G8-
WF1IGeNIRYYYLQFfWEiIHTE4/view?usp=sharing>

Videoanimacao Dji. Death Sails
Disponivel em: <https://drive.google.com/file/d/1j69iC-G8-
WF1IGeNIRYYYLQFWEIHTE4/view?usp=sharing>

ANALISE LINGUISTICO-DISCURSIVA

1. (12CLD) - Qual é a semelhanca entre os titulos dos dois textos (Dji, Death Fails:
Quando a morte falha; Dji. Death Sails: Velas da morte)?

2. (3CS) - O que vocé percebe de semelhante entre os dois videos? Faca uma lista com
0s elementos principais. Resposta pessoal.

3. (2CS; 3 CD) - Faca um mapa (esquema) dos episddios constitutivos da primeira

videoanimacao para que vocé possa perceber o plano geral do texto.

Para a construgdo do esquema, pode-se exemplificar na lousa para os alunos, por exemplo: primeiro
acontecimento da narrativa, segundo, terceiro. Os alunos podem usar a criatividade para elaborar o
mapa.


https://drive.google.com/file/d/1j69iC-G8-WF1lGeNIRYYYLQFfWEiHTE4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j69iC-G8-WF1lGeNIRYYYLQFfWEiHTE4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j69iC-G8-WF1lGeNIRYYYLQFfWEiHTE4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j69iC-G8-WF1lGeNIRYYYLQFfWEiHTE4/view?usp=sharing
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ANALISE SEMIOTICO-DISCURSIVA

1. (5CMS) - Observe que, em determinados momentos da videoanimacgéo, o angulo em
que o participante aparece é uma posicdo inferior, porém em um angulo frontal do
personagem. Observe as figuras abaixo comente qual a interacdo que o produtor

buscou produzir com esta escolha. A escolha do angulo deixa o personagem em uma posicdo
inferior. Assim, ao ler/assistir a videoanimacao, o leitor pode interpretar que em determinado momento
0 personagem encontra-se em uma situacdo de vulnerabilidade.

Figura 1 Figura 2

2. (2CMS) - Em ambas as videoanimacdes, podemos pr Figura © produtor faz o uso
de recursos sonoros que auxiliam na produgéo de senuuus. Curverse com seu grupo
sobre essas escolhas do produtor nas videoanimacgdes para o0 processo de leitura. Se
for necessério, assista novamente as videoanimacdes. Para auxiliar na discusséo: em alguns

momentos temos a utilizagdo de uma trilha sonora ora mais calma ora mais acelerada. De certa forma
essas escolhas interferem na leitura, uma vez que elas envolvem o leitor nas cenas.

3. (1CD) - Converse com seus colegas sobre a organizacao dos textos e destaquem suas
semelhancas e diferencas entre as escolhas dos recursos semioticos. Algumas
semelhangas: efeitos sonoros, situa¢do envolvendo a morte, presenca de elementos que podem remeter

a alguns costumes ou crengas populares, escolhas do enquadramento, etc. Algumas diferencas: cenério,
escolhas das cores, etc.

4. (1CMS) - Observe as figuras abaixo:

Como vocé relaciona as representacdes das figuras com o0s acontecimentos da
videoanimagado? Muitas pessoas consideram o nimero 13 o numero do azar, ja a figa é uma
representacdo para espantar algo ruim. Espera-se que os alunos fagam a leitura critica e reflexiva dessas
representacfes no contexto da videoanimacdo, relacionando com os conhecimentos que eles ja
possuem.
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5. (2CD) - Faga um breve resumo do enredo da segunda videoanimag&do. Se necessario,
explique brevemente como se faz um resumo, quais os elementos constituintes, etc.

6. (9CLD) - A quase auséncia de recursos das modalidades verbais (oral e escrita)
prejudica a compreensdo do texto? No seu entendimento, essa escolha do(s)
produtor(es) em priorizar 0S recursos semioticos (imagens, movimentos,
enquadramentos, saliéncia, cores, efeitos sonoros, expressdes faciais, gestos etc.) é

condizente com o género videoanimagao? Espera-se que os alunos néo tenham dificuldade com
a leitura pelo fato de ndo apresentar modalidade verbal, da mesma forma, é esperado que eles
confirmem que a priorizacdo dos recursos semiéticos condiz com o género.

7. (3CMS) - Observe as figuras abaixo, retiradas da videoanimagdo Death Sails, e
comente a relacdo que se pode estabelecer entre a figura 1 e a figura 2, considerando
a composicdo da videoanimacdo. Atente-se para 0 movimento da figura 1 e o
desenrolar da narrativa.

Figura 1 Figura 2
Espera-se que os alunos possam interpretar as imagens relacionando a figura 1 com a expressdo popular
“o mundo da voltas”, uma vez que durante a narrativa o personagem representado passa por diversas
dificuldades apds morte encontra-lo. Por isso, a cena representada na figura 1 tem um papel
significativo para o resultado da videoanimacdo, representado na figura 2.

PARA RECORDAR
Buscamos nessa aula trabalhar apenas com o género videoanimacgéo, 0 que nédo
impossibilita um trabalho que explore diferentes capacidades de linguagem.
As escolhas do produtor sdo fundamentais para a leitura dos textos, sejam elas de
efeitos sonoros, cor, movimento, enquadramento e entre outros.
Os textos apresentados fazem uso de diferentes elementos que possibilitam uma
leitura critica e reflexiva dos textos.
Buscamos, ainda, destacar que a falta de modalidade verbal pode n&o interferir no
projeto de dizer.
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2 . 5 A criatividade na atual sociedade

Duracédo: uma aula

Nesta aula

Organizacao do espaco:

_Assistir a animagao Recursos de apoio didatico:
individualmente e, em Datashow, Notebook, caixa de
seguida, organizar a turma som e papel.

em pequenos grupos

Professor, esta atividade pode contemplar os seguintes objetivos de aprendizagem:
trabalhar com a leitura critica; observar o0s recursos semiéticos que constituem os textos
e como eles auxiliam na interpretagéo.

Assista a videoanimacdo com sua turma e reflita.

Videoanimacao: Alike
Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/1Hh6Y7 c3uGTH13mzGqg6llYYSzadl 5c

0/view?usp=sharing >

1. Responda:

a) (2CS; 1CD) - Converse com seu grupo sobre o assunto do texto e produza um esquema
sobre a tematica da videoanimacgdo. O grupo podera explorar a criatividade para a
construcao do esquema, por meio de cores e letras diferentes, por exemplo.

b) (4CA) - Durante a narragéo, é possivel notar uma insisténcia das pessoas que cercam
0 menino em bloquear sua criatividade (professor e pai). Pensando na sociedade em
que vOCeé vive, 0 que uma agdo como essa pode causar na vida das pessoas? Resposta

pessoal.


https://drive.google.com/file/d/1Hh6y7_c3uGTH13mzGg6lIYYSza4I_5c0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Hh6y7_c3uGTH13mzGg6lIYYSza4I_5c0/view?usp=sharing
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c) (3CLD) - Ao assistir a videoanimacéo, Vocé e seus

. N ) Coeséo textual
colegas devem ter percebido que as cenas sdo muito

bem produzidas para que a producéo final ndo fique | O recurso da coesdo €
. ) utilizado para que o
“sem sentido” ou para que, quando o leitor-espectador texto chegue ao leitor

de maneira clara e

assistir ao video, consiga entender seu conteddo. Nos compreensivel. Assim,

textos verbais, podemos observar a presenca de 0 ftexto possui uma
. ) . . . sequéncia de ideias e 0
diversos operadores discursivos que ajudam na coesdo leitor consegue 18-lo e

do texto. Converse com 0 seu grupo e descreva como compreendé-lo.

VOCEés observam o processo de coesdo no texto visual.

Antes de os alunos realizarem essa questao é importante explicar ou relembrar com eles o que é a coesdo

textual e que ela também esta presente nos textos ndo verbais.

d) (7CLD) - Observe que durante a narrativa, mesmo nédo sendo utilizada uma linguagem
verbal, conseguimos identificar a posicdo dos personagens na histéria. Como vocé
explica a forma como ocorre a sinalizacdo dessas diferentes vozes dentro da

videoanimagao apresentada? Espera-se que os alunos consigam compreender que, quando o foco
(enquadramento) estd em determinado personagem, é como se ele estivesse falando no momento.

Portanto, as diferentes vozes podem ser explicadas pela mudanca de anglo no decorrer da narrativa.

ANALISE SEMIOTICO-DISCURSIVA

1. (4CD) - Considerem as imagens a seguir e relembrem a organizacdo da
videoanimagdo. Durante a maior parte do tempo, 0s elementos centrais apresentavam
cores diferentes dos elementos marginais. Como se pode considerar esta escolha do

produtor?

A utilizacdo de uma cor diferente pode ser entendida como um recurso utilizado para dar maior
visibilidade para determinado elemento e mostra-lo diferente dos demais. Além disso, a utilizagdo das

cores diferentes auxilia na construcdo da mensagem geral da videoanimacao.
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2. (5CMS) - Observem as figuras a seguir. Como se pode ver, durante a maior parte da
videoanimacdo, os personagens estabelecem uma relacao entre pai e filho (figura 1l e
2), ndo direcionando o olhar para o leitor-espectador. No entanto, em determinados
momentos (figura 3, por exemplo), o filho, por meio do olhar, demanda algo desse
leitor-espectador. VVocé, na posicdo de leitor, como interpreta esta escolha do

produtor? Conversem entre 0 grupo e registrem suas consideracdes.

i iil i

Figura 1 Figura 2

3. (3CMYS) - Durante a videoanimacao, podemos perceber uma oscilagcdo de cores nos
participantes. Além das cores, podemos observar também a presenca de expressdes
faciais e corporais que auxiliaram na produgéo de sentido da narrativa. Observem as
imagens abaixo e expliquem, com suas palavras, o porqué da utilizagdo desses
recursos e como eles auxiliam na produgéo de sentidos para o texto.

Espera-se que os alunos possam interpretar a oscilagdo da cor dos personagens com a mudanga de
sentimento do personagem, ou seja, quando o menino esta feliz ele aparece com uma cor forte e viva,
0 mesmo acontece com o pai. Porém, quando o sentimento de tristeza e opressao surgem, eles acabam
perdendo suas cores.
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4. (4CMS) - Como vocé relaciona a producdo do garoto com o contexto social em que ele

esta inserido? Considere a imagem abaixo.
O desenho realizado pelo menino representa o que ele estava vivendo e chamava sua atencéo, mesmo ndo
sendo algo que lhe era exigido, ele gostava de expor, uma maneira de tentar mostrar para outras pessoas o

que lhe deixava contente, em meio a monotonia do dia a dia.

PARA RECORDAR
o Nesta ultima aula prevista pelo caderno pedagdgico, buscamos trabalhar com
possibilidades de leitura e exploragdo dos recursos constituintes da videoanimacao.
© Buscamos ainda, demostrar que é possivel trabalhar com recursos da linguagem,
muito comuns de serem explorados em textos verbais, mas que também estdo
presentes no texto nao-verbal.

Para aprofundar os estudos sobre o género videoanimagao indicamos a seguinte
leitura:

FERREIRA, Helena Maria; DIAS, Jaciluz; VILLARTA-NEDER, Marco
Antonio (org.). O trabalho com a videoanimac&do em sala de aula: maltiplos
olhares. Sédo Carlos: Pedro & Jodo Editores, 2019.
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SOCIALIZACAO DOS TRABALHOS

N ESta au I a Assunto: Socializacdo dos trabalhos

Recursos de apoio

Duracéo: uma aula didatico: Datashow e
Notebook.

Organizacao do espaco:
Grande circulo

Chegamos no momento final deste caderno pedagogico.

Nessas aulas foi possivel conhecer mais sobre o género videoanimacao, abordar
diversos assuntos e tematicas, trabalhar com diferentes capacidades de linguagem e
buscar apontar possiveis caminhos para explorar 0s recursos semiéticos que fazem
parte da elaboracdo do género.

Desse modo, esta atividade oral pode contemplar os seguintes objetivos: Conversar

sobre o processo de desenvolvimento da leitura de videoanimacdes; apresentar por

meio da argumentacgéo oral 0s pontos positivos e negativos das aulas e atividades.



Assim, nesse ultimo maddulo, os alunos deverdo
socializar com a turma suas consideracGes em
relacdo ao processo de desenvolvimento das
atividades. Esse € um momento para ouvir 0s
alunos, deixando claro que eles podem expressar
se sentiram alguma dificuldade durante a
realizacdo das atividades, como eles avaliam o
processo de aprendizagem e formacéo de leitores.

Questdes norteadoras para a socializacdo das
atividades desenvolvidas:

Estas atividades podem ser realizadas
oralmente.

Como foi este projeto de leitura com o
género videoanimagao? Espera-se que 0s
alunos possam cantar como foi a experiéncia
de leitura com o0s textos ndo verbais,
especialmente a videoanimacéo. Além disso,
é esperado que os alunos também expressem
se tiveram alguma dificuldade para
compreender 0s textos e realizar as atividades
de intepretacéo.

Durante a realizagdo das atividades, o que
mais chamou a sua aten¢do? Mesmo essa
resposta sendo pessoal, o professor pode
provocar os alunos com as seguintes questdes
para observar as impress@es dos alunos sobre
a leitura de textos ndo verbais: Foram os textos
verbais? Os textos ndo-verbais? Os recursos
semioticos que foram explorados?

Como vocé avalia 0 que vocé aprendeu
ap6s as leituras e interpretagdes dos
géneros trabalhados? Espera-se que os
alunos apresentem uma avaliagdo positiva
sobre os temas abordados e textos trabalhados.
Caso a turma ou alguns alunos apresentem
uma avaliacdo negativa, € importante
considerar o porqué ele chegou nessa
concluséo.

O que mudou na sua viséo como leitor?
Espera-se que os alunos consigam ler os
textos que circulam na sociedade com uma
visdo critica, considerando que por tras de
todo texto existem escolhas e um projeto de
dizer.

SOCIALIZAGAO DOS
TRABALHOS

Com base nos estudos sobre
o trabalho com sequéncias
didéticas, temos, ao final da
sequéncia uma socializagdo
dos trabalhos. Geralmente
esses trabalhos séo
desenvolvidos no decorrer
do processo e ao final os
alunos apresentam o produto
final. No entanto, como
optamos por explorar apenas
algumas caracteristicas da
sequéncia didatica, como ja
mencionado anteriormente,
com atividades com énfase
na leitura. No entanto,
buscando apoio no modelo
de estrutura e organizagdo
das atividades, consideramos
0 processo de socializacdo
importante para o trabalho do
professor e dos alunos, por
isso, propomos um topico
para socializa¢do oral sobre
trabalhos/atividades
realizadas no caderno, onde
os alunos poderdo expressar
suas opinies sobre as
atividades apresentadas.

Professor, como vocé
avalia as atividades
apresentadas nesse
caderno?

O trabalho com o género
videoanimacao pode
contribuir para o seu
trabalho, considerando os
géneros multissemioticos
que circulam em nossa
sociedade?
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Consideragc”)es finais

Chegamos ao final do caderno.

Como vocé observou, temos muitas opcdes de trabalho com o género
videoanimacdo, e essas sdo apenas algumas sugestdes de atividades, uma proposta
que esta aberta a alteracdes, sendo possivel adaptar de acordo com a realidade e
necessidade de cada turma e/ou escola.

Diante disso, podemos destacar a importancia de considerar a pedagogia dos
multiletramentos na escola, visando a um processo de ensino-aprendizagem que
envolva o trabalho com os textos multissemidticos, impresso ou digital.

Além disso, é valido considerar as orienta¢cdes dos documentos oficiais, como
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que aponta para o trabalho com os
textos multimodais, considerando a diversidade cultural e semiotica presente nos
textos atuais, visando a formacédo de leitores que saibam ler criticamente os textos
que chegam até eles tanto na escola quanto em suas redes sociais, por exemplo.

Destacamos ainda a relevancia do trabalho com habilidades de linguagem,
que, com base no quadro apresentado por Lenharo (2016), mostram como é possivel
explorar as habilidades de acordo com as categorias apresentadas, por meio delas o
professor consegue, de forma sistematizada, explorar as linguagens que compde 0s
textos e compreender as escolhas feitas pelo autor.

Pensando nesse trabalho que pode ser desenvolvido por professores de Lingua
Portuguesa, destacamos aqui algumas indica¢6es de leituras para aprofundamento do
tema e que podem contribuir com seus trabalhos futuros.

Sugestdes de leituras para aprofundamento do tema:

FERREIRA, Helena Maria; DIAS, Jaciluz; VILLARTA-NEDER, Marco Antonio (org.). O
trabalho com a videoanimagéo em sala de aula: multiplos olhares. Sdo Carlos: Pedro &
Jodo Editores, 2019.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Letramentos, midias, linguagens. Sao Paulo: Parabola,
2019.

ROJO, Roxane (Org.). Escol@ conectada: os multiletramentos e as TICs. Sao Paulo: Parabola,
2013.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2012.

VIEIRA, Mauricéia Silva de Paula, 2012, Uberlandia. A leitura de textos multissemioticos:
novos desafios para velhos problemas. Uberlandia: Anais do Sielp, 2012. 8 p.
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