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1 INTRODUCAO

As empresas modernas estdo percebendo que o gerenciamento da
informagdo como um recurso € uma questdo estratégica para a sobrevivéncia em
mercados cada vez mais competitivos e frente a recursos cada vez mai s escassos.
Diante desta situagdo, os sistemas de informagdo tornaram-se pegas-chave no
gerenciamento da informago, e 0 sucesso no seu desenvolvimento, operacéo e
manutencao s importantes para as empresas, a fim de proporcionar capacidade
competitiva no mercado e permitir mais precisio e agilidade na tomada de
decisdo sobre 0 uso eficiente desses recursos.

Uma das grandes preocupacdes das organizages € a hecessidade de se
criar sistemas de informagd@o répidos, com qualidade e baixo custo. Por isto,
tornou-se imprescindivel a adocdo de métodos que possam proporcionar mais
estabilidade a0 processo de desenvolvimento destes sistemas. Os métodos
envolvem um amplo conjunto de tarefas que incluem plangamento, estimativa
de projeto, andise de requisitos de sistemas, arquitetura de programa e agoritmo
de processamento, codificagao, teste e manutencdo [7].

O plangamento do processo de gerenciamento do projeto de sistemas é
fundamental para se obter um software bem-sucedido. Primeiramente é
necessario compreender o escopo do trabalho a ser feito, os riscos que podem
ocorrer, 0S recursos exigidos, as tarefas a serem executadas, 0s marcos de
referéncia a serem acompanhados, o esforgo despendido e a programacéo a ser
seguida

N&o existe uma abordagem em particular do que sga melhor para a
solucdo dos problemas que podem ocorrer durante o desenvolvimento de um
sistema. Entretanto, ao combinarmos métodos abrangentes para todas as etapas
de desenvolvimento do software, pode-se conseguir uma disciplina para o
desenvolvimento de sistemas, disciplina esta chamada de Engenharia de
Software [7].



Engenharia de Software (ES) é o ramo da Ciéncia da Computacdo que
desenvolve e aplica métodos, técnicas e ferramentas na construcéo de sistemas
confiaveis, eficientes e com custos aceitéveis [7].

A modedagem do sistema € uma parte central de todas as atividades,
proporcionando a implantacdo de um bom software e criagdo da documentacéo,
com a finalidade de satisfazer as necessidades do usuério. Esta é uma tarefa
dificil, muitas vezes realizada de forma descuidada, por ndo considerarem uma
etapa importante.

O objetivo deste trabaho é redizar as etapas de desenvolvimento da
modelagem, aplicando as técnicas de ES, a fim de propiciar a criacdo de um
sistema de informacdo confiavel, eficiente, de fécil integracdo com o usuério
utilizando-se dos recursos que a informatizacdo dispbe e eliminar o trabalho
manual com a atualizacdo automética dos dados. Paraisto, aAcademia K emper
Forma foi escolhida como empresa-exemplo, visando ilustrar todo o
desenvolvimento do trabal ho.

Paralelamente, sera desenvolvida uma interface, que ficara disponivel na
internet, da documentacdo on-line das etapas deste projeto desenvolvidas
durante o trabalho usando UML (Unified Modeling Langrage), descrevendo
detalhadamente 0 sistema, uma inovagdo tecnol 6gica de grande importancia para
0 entendimento e manuten¢do do mesmo.

O capitulo 2 trata dos conceitos relativos ao método de desenvolvimento
utilizando a UML, o Capitulo 3 apresenta a proposta de trabaho, o Capitulo 4
apresenta material e métodos utilizados no trabalho, no Capitulo 5 é apresentada
a interface desenvolvida, o Capitulo 6 apresenta os resultados obtidos e os
Ultimos Capitulos apresentam a conclusdo, sugestbes de trabahos futuros e

referéncias bibliogréficas.



2 REVISAO DE LITERATURA
2.1 M étodo de desenvolvimento utilizando a UML

Grande pate do desenvolvimento de sSistemas fracassa devido,
principalmente a ma administracdo de riscos, construgdo de sistemas errados e
por superestimar a tecnologia Entre os riscos pode-se citar problemas de
dominio de tecnologia, riscos financeiros, impossibilidade de fazer integraco,
inexisténcia de teste, auséncia de interacdo com o usudrio, entre outros.

Uma das maneiras de evitar o fracasso é definir um processo de
desenvolvimento de sistemas. O processo de desenvolvimento de sistemas de
informagdo € formado por um conjunto padronizado e documentado de
atividades para todas as etapas do ciclo de desenvolvimento.

A escolha de uma metodologia congtitui um dos passos mais importantes
no processo de desenvolvimento de sistemas, e € através dele que as equipes e
seus membros mantém uma linguagem comum durante todo o ciclo de
desenvolvimento.

Os principais beneficios na adogdo de um método s&o: [8]

permitir o compartilhamento da mesma filosofia de trabalho entre os
desenvolvedores de sistemas de informacao;

evitar trabalho desnecessario;

aumentar a produtividade;

estabelecer pontos de verificagdo para acompanhamento e controle
de execucdo do projeto de desenvolvimento;

facilitar 0 envolvimento do usuério no projeto;

prover uma notagdo e linguagem comum.

A seguir sera descrita cada etapa do desenvolvimento de um sistema em
UML.



2.1.1 Etapas do desenvolvimento de um sistema em UML

Existem seis etgpas no desenvolvimento de sistemas. andlise de
requisitos, andlise, projeto, implementagéo, testes e manutencdo, como mostra a
Figura 1. Estas cinco etapas devem ser seguidas de forma que, quando algum
problema for detectado numa certa fase, deve-se modificar e melhorar as fases
desenvolvidas anteriormente a fim de que o resultado globa gere um produto de
alta qualidade e desempenho [7].

A moddagem guda o andista no plangamento e na determinacdo do
produto final, na determinacdo das fases, etapas e tarefas e determinacdo de um
plangamento, um cronograma, ferramentas e levantamento das equipes [7].

A UML (Unified Modeling Language) € umalinguagem de modelagem
orientada a objetos designada para especificar 0 comportamento e a estrutura de
um sistema, visudizar um sistema como ele € ou como se desga que ele sga,
auxiliar no desenvolvimento e documentar um sistema. Por isso, e muitas outras
razdes, 0 bom entendimento da UML ndo € apenas aprender a smbologia e o
seu significado, mas também significa aprender a modelar orientado a objetos no
estado da arte [7].

A UML pode ser usada para: [7]

mostrar as fronteiras de um sistema e suas fungdes principais
utilizando atores e casos de uso;

ilustrar aredlizagdo de casos de uso com diagramas de interagao;
representar uma estrutura estdtica de um sistema utilizando
diagramas de classe;

modelar o comportamento de objetos com diagramas de transicdo de
estado;

revelar a arquitetura de implementagdo fisica com diagramas de

comportamento e de implementagao;
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Figura 1. Etapasdo projeto

2.1.1.1 Analise derequisitos

Esta etapa se caracteriza pela definicdo do comportamento do sistema,
ou sga, consiste na entrevista com o cliente/usuario, no qua serdo relatadas as
intencdes e necessidades dos usuarios do sistema, a ser desenvolvidas através do
uso de fungdes chamadas caso de uso (use-cases). Através do desenvolvimento
do caso de uso, as entidades externas ao sistema (em UML chamados de "atores
externos') que interagem e possuem interesse no sistema sdo model ados entre as

funcbes que eles requerem. Os atores externos e 0s casos de uso séo modelados



com relacionamentos que possuem comunicacdo associativa entre eles ou séo
desmembrados em hierarquia. Cada caso de uso modelado € descrito através de
um texto onde sfo especificados os requerimentos do ator externo que utilizara
este caso de uso [§].

2.1.1.2 Andlise

Esta etapa se caracteriza pela identificagdo de classes de objetos com
caracteristicas e comportamento.

As classes s80 modeladas e ligadas através de relacionamentos com
outras classes, e sdo descritas no Diagrama de Classe. As colaboragdes entre
classes também sdo mostradas neste diagrama para desenvolver os casos de uso

model ados anteriormente [7].

2.1.1.3 Projeto

Durante a andlise, € dado o enfoque sobre o que precisa ser feito,
independentemente de como deve ser feito. No projeto sd0 encontradas as
solucdes de como o problema sera resolvido.

O Diagrama de Classe € a principa estrutura em torno da qua é
desenvolvido o projeto. O objetivo do projeto € refinar e otimizar os modelos de

andlise afim de estabelecer a base para aimplementagao [7].

2.1.1.4 Implementacao

Nesta etapa, as classes provenientes do projeto sdo convertidas para o
codigo da linguagem orientada a objetos escolhida. A implementacdo deve ser a
parte de menor importancia do ciclo de desenvolvimento, porque todas as
decisfes dificeis devem ser tomadas durante o projeto .



2.1.1.5 Testes

Um sistema norma mente € executado em testes de unidade, integracéo,

e aceitacdo. Os testes de unidade sdo para classes individuais ou grupos de

classes e sGo geralmente testados pelo programador [8]. Os testes de integracéo

s80 aplicados usando as classes e componentes integrados para confirmar se as

classes estdo cooperando umas com as outras como especificado nos modelos.

Os testes de aceitagdo observam o sistema como uma “caixa preta’ e verificam

se 0 sistema esta funcionando como o especificado nos primeiros diagramas de

Casos de Uso [7].

A Tabela 1 apresenta cada uma das etapas descritas com 0s respectivos

diagramas utilizados, cujos conceitos serdo apresentados na sesséo 2.3.

Etapa

Diagramas utilizados

Andise de requisitos

Diagrama de Caso de Uso;

Diagrama de Sequéncia;

Diagrama de colaboracao;

Documento de requisitos (descricao funcional, fluxo de
eventos).

Andlise e Projeto

Diagrama de Transi¢éo de Estados;
Diagrama de Classe.

Implementacdo

Diagrama de Componente
Cadigo fonte
Versdo executavel do sstema

Teste

Resultado da realizagdo dos testes de integracdo

Tabela 1: Diagramas correspondentes as etapas do projeto

Na secdo 2.2 serd descrito como se pode redlizar o levantamento de

dados a fim de obter os requisitos necessarios para a descricdo do escopo.



2.2 Plangiamento inicial

O projeto de desenvolvimento de qualquer sistema de informagdo deve
comecar com o plano de desenvolvimento. Neste plano deve constar o que o
desenvolvedor deve entregar a0 usudrio, andisando todos 0s requisitos
necessarios para satisfazer as necessidades do usuério. Para os desenvolvedores,
este plano € um dos documentos mais importantes porque define o escopo do
projeto [7].

2.2.1 Processo de levantamento de dados

O processo de levantamento de dados consiste em estabelecer a
abordagem que serd utilizada no levantamento de dados de acordo com a
complexidade da aplicacéo.

O levantamento podera ser redizado através de entrevistas, reunides,
guestionarios, uso de formularios de descricéo do processo de identificagdo dos
eventos, etc. Esta entrevista pode ocorrer de varias maneiras. Provavelmente a
entrevista € feita com os usuarios, gerentes, auditores, programadores que fazem
amanutencdo de sistemas j& existentes e vérias outras pessoas.

Estas entrevistas sdo feitas por aguns motivos: [8]

inicidmente cria-se uma lista de atividades e/ou tarefas que o
cliente/lusuario rediza diariamente, semanamente, mensamente e
anuamente. Em resumo, todas as atividades pela qual o usuario é
responsavel devem ser registradas nesta lista de tarefas. Precisa-se
coletar informagdes sobre 0 comportamento de um sistema atua ou
sobre 0s requisitos de um novo sistema, das pessoas que tém essas
informagdes armazenadas em algum lugar;

precisa-se verificar nossa propria compreensdo, como andista, do

comportamento ou dos requisitos de um sistema atuad ou dos



requisitos de um novo sistema. Essa compreensdo, deve ter sido
adquirida através de entrevistas prévias juntamente com informacoes
coletadas de modo independente;

precisa-se coletar informagdes sobre os sistemas atuais para ser
executado um estudo de custo/beneficio.

A forma especidizada de entrevista que se tornou popular em algumas
empresas é conhecida como JAD (Joint Application Development) ou projeto
acelerado, ou andlise em equipe, e por varios outros nomes. Ela consiste em uma
rapida entrevista e um processo acelerado de coleta de dados em que todos os
principais usuarios e o pessoal da andise de sistemas agrupam-se em uma unica
e intensiva reuni&o para documentar os requisitos do usuario [8].

A maneira mais comum de entrevista € uma reunido pessoal e direta
entre 0 analista e os usu&rios do sistema. Norma mente tomam-se apontamentos
com papel e 1apis por um dos entrevistadores, ou também a entrevista pode ser
gravada.

Exisen muitos problemas que podem ocorrer. Por exemplo, em
projetos de dta tecnologia, a maioria dos problemas dificeis ndo envolve
hardware, nem software, mas sim a comunicacdo entre os analistas e Usuarios.
Alguns dos problemas séo [8]:

entrevistar a pessoa errada e/ou no momento errado;

fazer perguntas erradas e obter respostas erradas: Os usuérios e
andistas de sistemas tém vocabul&rios diferentes, experiéncias
basicas diferentes e muitas vezes um diferente conjunto de
pressuposices, percepcdes, valores e prioridades. Deste modo, é
facil fazer a0 usuario uma pergunta racional sobre os requisitos do
sistema e 0 usuario ndo entender essas informagdes.

criar ressentimentos reciprocos. Existem algumas razdes pelas quais

0 USU&io pode ndo se sentir a vontade ou mesmo colocar-se em



posicdo antagOnica na entrevista com o andista. Por exemplo, ele
pensa que o verdadeiro objetivo do novo sistema que o especidista
esta especificando € tomar-lhe o emprego.

E importante certificar-se que o analista tem autorizag3o para falar com
0s usuarios. Na maior parte dos casos, basta uma autorizacdo verbal, mas se a
organizacdo for altamente burocrética, sera preciso uma autorizagdo por escrito.

Para fazer uso eficiente do tempo € necessario que a entrevista, sgja
planejada e preparada t&o antecipadamente quanto possivel para fazer uso
eficiente da entrevista.

Depois de listadas todas as atividades e divididas em grupo, € elaborado
um texto em portugués para descrever o que ocorre na empresa. Este documento
denomina-se escopo. Considera-se esta etapa terminada quando o escopo esta
descrito num documento formal e tanto o cliente/usuério, quanto o engenheiro

de softwar e estdo de acordo com o contelido.

2.3 Descricao dos diagramas

Além dos Diagramas de Caso de Uso, Sequéncia e Classe que serdo
descritos e utilizados no desenvolvimento do projeto demonstrando a
modelagem do sSistema, existem os Diagramas de Estado, Atividade,

Comportamento e de Implementacdo que ndo serdo explicados.

2.3.1 Diagrama de Caso de Uso

Casos de uso sdo descricdes de processos do dominio, ou sgja, um caso
de uso € um documento narrativo que descreve a sequéncia de eventos de um
ator (agente externo) que usa um sistema para completar um processo. E bom

ressaltar que casos de uso ndo sdo exatamente especificacdo de requisitos ou
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especificacdo funciona, mas ilustram e implicam requisitos necessarios para
satisfazer as exigéncias do cliente [4].

Um Diagrama de Caso de Uso ilustra um conjunto de casos de uso para
um sistema, os atores e arelacdo entre 0s atores e 0s casos de uso, especificados
na Tabela 2. A finalidade deste diagrama € apresentar um tipo de diagrama de
contexto, através do qua pode-se compreender rapidamente quais S0 0s atores
externos de um sistema e as maneiras principais, segundo as quais eles o
utilizam [5]. A se¢do 6.2.1 mostra um exemplo de Diagrama de Caso de Uso, no
qua o ator administrador interage com os casos de uso descritos ha se¢éo 6.1.3.

CSSS% _de Deve-se escrever 0 nome do caso de uso. |
~ ||Deve-selistar 0 nome do atores envolvidos neste caso de
Atores: USo

A descricdo do caso de uso em s, ou sgja, uma descricéo
Descricao: ||superficial das agbes que compdem o processo
representado.

Tabela 2: Formato dos casos de uso

2.3.2 Diagrama de I nteragéao

Este tipo de diagrama tem como objetivo mostrar o comportamento dos
va&ios objetos relacionados, durante a redizacd do caso de uso. Ele é
classficado em dois tipos de diagramas, de acordo com o foco que de
demonstra: Diagrama de Seqliéncia (foco na sequiéncia das mensagens trocadas
entre os objetos) e Diagrama de Colaboragdo (foco no comportamento de cada
objeto dentro do caso de uso). Ambos os diagramas representam os aspectos

din@micos relativos & modelagem do caso de uso, indicando as interagBes dos
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usuarios com 0 sistema, e a troca de mensagens entre as diversas classes
relacionadas ao caso de uso para produzir o resultado desejado.
A inspecdo da existéncia de um Diagrama de Sequéncia e/ou
Colaboracéo relacionado ao caso de uso, obedece aos seguintes critérios [9]:
deve haver um rastreamento direto entre 0 caso de uso e o Diagrama
de Interacdo, ou sgja, este diagrama deve pertencer a realizagdo do
caso de uso, ou estar imediatamente abaixo do caso de uso na
hierarquia do projeto (caso se estgja utilizando aguma ferramenta
gue permita esse tipo de ligacdo, por exemplo, a Rational Rose);
o diagrama deve possuir 0 mesmo nome de identificacéo do caso de
uso;
deve representar as diversas classes de andlise envolvidas com a
redlizacdo do caso de uso e que modelam o comportamento do
MESMO;
deve representar as classes de controle que monitoram as classes de
andlise, de forma a obter os resultados desgjados;
deve conter mensagens que permitem realizar os fluxos de eventos

descritos para 0 caso de uso.

2.3.2.1 Diagrama de Sequiéncia

O Diagrama de Sequiéncia € uma forma de visuaizar um cendrio na
ordem em que ele acontece em determinado tempo. Este diagrama é mais f&cil
de ser interpretado pelo usuério [5].

O Diagrama de Seguéncia deve ser feito para a sequéncia tipica de
eventos do caso de uso, e, possivelmente, outros diagramas de seqiiéncia para as
outras seqliéncias aternativas mais interessantes [5].

12



Objetos sdo desenhados, como retangulos, com nomes sublinhados e a
linha de vida de cada objeto é representada por uma linha tracejada.

As interacfes (mensagens) sdo mostradas como setas horizontais,
direcionadas da linha vertica, representado o objeto cliente (transmissor) para a
linha representando o objeto servidor (receptor). As setas sdo denominadas
mensagens. A ordenacdo no tempo dos eventos é indicada pela posicéo vertical,
sendo que o primeiro evento aparece no topo [7].

A se¢do 6.2.2 mostra alguns Diagramas de Seqiiéncia modelados,
apresentando a sequiénciatipica de eventos de cada caso de uso. Esta seqiiénciaé
verificada nas tabelas da secéo 6.1.3.

2.3.3 Diagrama de Classe

Esse diagrama representa a estrutura das diversas classes relacionadas a
realizacdo do caso de uso, indicando também os relacionamentos entre tais
classes. A inspecdo desse diagrama, visa identificar as diversas classes
necessarias para realizagdo do caso de uso e obedece aos seguintes critérios [9]:

as classes de andlise definidas no Diagrama de Interacdo devem
estar representadas no Diagrama de Classe contendo: atributos
(possiveis parametros passados nas mensagens do diagrama de
interacd0, ou ainda atributos relativos a andlise do caso de uso),
métodos (correspondem as mensagens trocadas nos diagramas de
interacd0 e métodos de acesso aos atributos do sistema) e
relacionamentos com outras classes (resultantes do comportamento
da classe para atingir a funciondidade do caso de uso);

as classes de controle definidas no Diagrama de Sequiéncia do caso
de uso devem estar representadas no Diagrama de Classe, contendo
os atributos e métodos (mensagens que ela envia) necessrios, para
controlar a execucao do caso de uso;

13



as classes de fronteira relacionadas com a prototipacdo do caso de
uso devem estar representadas no Diagrama de Classe, contendo
atributos, métodos relevantes e relacionamentos com outras classes
bem definidos.

A s2¢do 6.2.3 mostra 0 Diagrama de Classe modelado, dividido em

cinco Figuras, cada uma representando uma parte do diagrama.
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3PROPOSICAO

Este trabalho visa desenvolver as etapas da modelagem dos principais
requisitos do sistema usando UML, descrevendo toda a documentac@o, a fim de
propiciar a criagdo de um sistema de informagdo para Academia Kemper
Forma.

No final deste estudo pretende-se disponibilizar uma interface de acesso
as informagdes das etapas do projeto desenvolvidas neste trabaho, a fim de
demonstrar através dos Diagramas de Caso de Uso, Sequéncia e Classe a
documentacdo do funcionamento do sistema.

Esta academiafoi escolhida como empresa-exemplo, por 3 motivos:
houve uma demonstragdo de interesse por parte do proprietario em
desenvolver um novo sistema, pois os atuais ndo estavam suprindo
suas necessidades;
havia uma facilidade de acesso tanto & empresa, quanto as pessoas e
aos sstemas, devido a uma confianga por parte do administrador;
€ um tipo de empresa que vem crescendo muito no mercado,
possibilitando que ndo SO 0 Sstema para esta academia sga
desenvolvido, como também para as demais que tenham interesse na

informatizacdo de suas atividades.
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4 MATERIAL E METODOS

Neste capitulo sera apresentada a metodologia utilizada para a
modelagem do sistema para obtencdo dos resultados posteriores.

A modelagem dos principais requisitos do sistema administrativo a fim
de obter uma visuadizagdo do seu funcionamento foi redizada a partir da
ferramenta Rational Rose 2000, utilizando os Diagramas de Casos de Uso,
Sequiéncia e de Classe.

4.1 Descricéo do levantamento dos dados

O método utilizado para obter o levantamento dos requisitos necessarios
na descri¢éo do escopo da academiafoi o seguinte:

primeiramente redlizou-se uma reunido pessoa e direta com o
gerente/proprietério da academia, na qual ele demonstrou qual eraa
complexidade do problema;
na segunda reunido pode-se perceber qual era o porte da academia,
assm como o nimero de funcionarios, alunos e oferta de atividades,
realizada através de um questionério formulado anteci padamente;
depois das duas reunifes redizou-se uma série de entrevistas com o
gerente  administrador, aua usu&io do sSistema, tomando-se
apontamentos com papel e lapis, onde se criou uma lista de tarefas,
registrando todas as atividades redlizadas diariamente por ele;
andisou-se 0 manua do sistema Pyisical Control for Windows,
disponibilizado pelo proprietario;
andisou-se 0 comportamento dos sistemas atuais, verificando
juntamente com o administrador, 0s requisitos necessarios para a

criagdo de um novo sistema.
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AplGs serem relatados todos 0s requisitos necessarios para O

desenvolvimento do sistema da Academia Kemper Forma, descreveu-se o

€scopo, a seguir.

4.2 Escopo

A Academia Kemper Forma localizada na cidade de Lavras-MG, arua
Francisco Sales, nimero 343, possui em seu quadro de funcionérios trés
professores e um monitor na categoria musculacdo, seis professores na categoria
ginastica, dois avaiadores fisicos, um professor responsavel pela ginéstica
olimpica, uma pessoa responsavel pela limpeza e duas secretérias. Atualmente
uma média de 300 alunos freqlienta as atividades oferecidas diariamente, tais
como: Body Pump, Body Combat, Power Loca, Step, Alongamento, Swing,
Swing/Local, Step/Abdome, Combat/Attack, Super Local, Super Step, The Best
of Body Combat, Body Systems, Capoeira, Forrd, Condicionamento Fisico e
Musculagéo.

A academia possui dois sistemas independentes, desenvolvidos em
FoxPro paraWindows. Um dos sistemas é o Physical Control 3.1 for Windows,
um programa que se propde a automatizar algumas das mais importantes e
trabalhosas tarefas administrativas de uma academia. Com este sistema é
possivel manter um cadastro (incluso e dteracdo de dados) de clientes,
acessando e manuseando os cadastros utilizados. Nele encontram-se as rotinas
da academia que acontecem diariamente como matriculas, cancelamento de
matriculas, venda de produtos ou servicos, agendamento/consulta/cancelamento
de compromissos, consulta a situagdo de contas a pagar e a receber.

O sistema pode ser configurado para impedir automaticamente 0 acesso
dos dientes na academia por atraso de pagamento, vencimento de exame

médico, avaliacao fisica ou nutricional, etc.
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Ha também o cadastro dos fornecedores que sdo identificados no
langamento das contas a pagar. Além da identificaco do fornecedor, também é
possivel indicar a que categoria de despesa se relaciona aquela compra,
possibilitando a emisso posterior de gréficos e relatérios das despesas por
centro de custo (administracdo, folha de pagamento, manutencdo do prédio,
manutencao do funcionamento das atividages, etc).

Ha outra opcdo que exibe gréficos gerenciais que auxiliam a tomada de
decis®o por parte do administrador, como: despesas por categoria no periodo
(andlise da procura das atividades oferecidas pela academia, agrupadas por
categoria), andlise da situacdo financeira e andise da situacéo geral dos clientes.

E possivel solicitar a impressio da agenda de compromissos, da relaco
dos aniversariantes do més, de clientes com exame vencidos, de clientes com
matriculas vencidas e ndo renovadas ou listagem dos clientes com acesso
impedido. Encontram-se também opgdes para emissdo da relacdo das contas a
pagar, ja pagas e da relacdo das contas a receber ou ja recebidas. Outra fungdo
do sstema € permitir o controle bancario do sistema, redlizando lancamentos,
transferéncias e fazer consultas. E interessante emitir relatorio do controle de
freqliénecia dos dunos, quantidade de pessoas por horario, a fim de obter dados
edtatiticos, tais como: meses do ano com maior e/ou menor freqiiéncia, dias da
semana que possuem maior e/lou menor freqiiéncia num determinado horério e
atividades mais procuradas.

O outro sistema responsavel pela avaliagdo fisica, o Physical Test for
Windows, permite ao cliente obter o conhecimento de seu condicionamento
fisco, a fim de redizar um trabalho consciente, bem orientado e adequado a sua
realidade. Os testes contidos neste sistema foram formulados por profissionais
de ato nivel através de pesguisas constantes e € continuamente aperfeicoado
com o objetivo de fornecer ao cliente melhor condigéo de vida
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Primeiramente, o cliente mostra quais s80 seus objetivos com relacéo a
atividade fisica, como estéica, condicionamento fisico, lazer, convivio socid e
tergpéutico. Depois de expor 0 objetivo, 0 avdiador faz vérias perguntas a fim
de conhecer 0 edtilo de vida do cliente, como: se e ja praticou agum tipo de
atividade fisica e quanto tempo de prética, se ha algum tipo de restricéo a prética
de atividade fisica, dergia, se utiliza dgum tipo de medicamento e ha quanto
tempo, se ha dores no corpo, se ja sofreu algum acidente ou lesdo, se tem o
habito de fumar e se faz dieta.

S0 necessarios também medir a composicéo corpora (peso atua, atura,
dobra toraxica, dobra abdominal, dobra triciptal, dobra supra iliaca, dobra da
coxa) e as circunferéncias (torax, cintura, abdome, quadril, antebracos, bracos,
coxas, panturrilhas).

Estas circunferéncias correspondem aos perimetros maximos de um
segmento corporal. A dividade praticada pode aterar estas medidas, por
exemplo, a musculagdo promove aumento da massa muscular e,
conseqlientemente, 0 aumento do perimetro do segmento. Atividades
cardiorrespiratdrias podem reduzir as medidas de determinados perimetros
corporais através da maior mobilizagdo de gordura localizada.

E extremamente importante a avaiagd da  capacidade
cardiorrespiratdria, quantidade de oxigénio que um individuo consegue captar e
metabolizar durante a atividade fisica, pois esta dteracdo de frequiéncia pode ser
causa de varias lesdes.

Neste sistema também € verificada a flexibilidade, forca abdomind,
forga dos bragos e avaliagdo postura (coluna vertebral, cintura escapular, cintura
pélvica e membros inferiores).

Ha também o sistema MicroPoint S, versdo 1.08, responsavel pela
comunicagdo entre um equipamento eletrénico de controle a0 acesso a
academia, e os demais sistemas, porém este ndo esta sendo utilizado.
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Na 4.3 serdo feitas algumas consideracdes observadas a respeito

dos sistemas atuais.

4.3 Consider acdes sobre os sistemas atuais

Através de informacfes levantadas com o administrador do sistema, €,
adém disso, por congtatacdo prépria, pode-se destacar inicialmente agumas
consideracOes a serem feitas sobre os sistemas atuais:

apesar do sistema satisfazer a maioria das necessidades do
administrador, ndo possui nenhuma seguranga. O acesso ao sistema
de arquivos seglenciais estd totamente disponivel a quaquer
Usudrio;

além da fata de seguranca, 0s sistemas atuais Nndo se comunicam
com o sistema da catraca eletrénica. Esta comunicacdo com a base
de dados é extremamente importante, pois este controle ndo esta
sendo feito, motivo de véaios prguizos, como: aunos continuam
freqUentando a academia, mesmo com mensalidades atrasadas, ou
freqUentando musculagdo e ginastica, estando matriculados em
apenas uma categoria;

€ interessante disponibilizar consultas do controle de freqiiéncia dos
alunos, quantidade de pessoas por horario, a fim de obter dados
edatigticos, tais como: meses do ano com maior €ou menor
frequéncia, dias da semana que possuem maior €ou menor
freqUéncia num determinado horério e atividades mais procuradas.
Estas consultas gudam na tomada de decisdes, contribuindo com o
gerenciamento da academia.
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5A INTERFACE

Carlos Alberto Sowek afirma “Documentacdo tem sido, ao longo do
tempo, o0 cacanhar de Aquiles de muitas organizacbes de Tecnologia de
Informacdo. T&o distante para obter, quanto para manter a documentacdo, o que
parece ser um sonho impossivel” [4].

Um dos maiores problemas do desenvolvimento de sistemas € a falta da
documentagdo. Esta ndo € importante gpenas no momento de desenvolvimento,
como também na fase de manutencéo, pois os requisitos do projeto modificam-
se continuamente, mas as mudancas podem ser facilmente acomodadas, porque
o software é flexivel. Devido a fata da documentacdo estas mudangas podem
tornar-se dificeis. Algumas vantagens de disponibilizar-se de uma boa
documentac&o podem ser:

O desenvolvedor que estd fazendo a manutencdo pode ndo ser a
mesma pessoa que desenvolveu o0 sistema, com a documentagdo
facilita o entendimento do seu funcionamento;

Um problema ocorrido, ou mesmo a necessidade de um requisito
solicitado pelo usuério, sem a documentacio seria invidvel a
manutencdo depois de um logo tempo;

Com a moddagem documentada, o desenvolvedor evita um
“desperdicio” do tempo, com entrevistas fracassadas.

Visando acancar a solugdo de problemas foi criada uma interface on-
line para armazenar toda a documentacdo do sistema da Academia Kemper
Forma, onde pessoas envolvidas no desenvolvimento tém acesso a
documentacdo. Este acesso sera controlado por uma senha, disponibilizada pelo
administrador. Nesta interface estard disponivel o0 escopo do sistema, a
documentagdo de todos os diagramas desenvolvidos, mostrando suas
especificagdes, operagdes e atributos.
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A interface foi desenvolvidaem Front Page e a pagina estara on-line
para posterior observacdo da documentacdo disponivel. Ela contém a descricéo
de 63 casos de uso, 16 Diagramas de Caso de Uso, 63 Diagramas de Sequiéncia,
um Diagrama de Classe contendo 29 classes com todos os atributos e operagdes
de cada classe documentados. Além da documentacdo da funcionalidade dos
requisitos do sistema, ha o cddigo gerado de todas as classes. O Anexo A
contém o codigo gerado da classe Cliente. Pela extensdo da documentagdo, a
interface é um excelente meio para se extrair as informacfes necessarias para o
posterior desenvolvimento do sistema.

A interface eta disponivel no endereco
www.comp.ufla.br/~marra/l nterface/l ndex.htm.
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6 RESULTADOS

Como foi mencionado na proposi¢éo este projeto contém a descricdo das
principais funcionaidades do sitema adminigtrativo da Academia Kemper
Forma, ou sga, nem todos os requisitos contidos no escopo foram descritos.

6.1 Especificacéo funcional do sistema da academia
6.1.1 Visdo geral das funcionalidades do sistema

As Figuras 2 e 3 mostram as principais funcionalidades do ator

Listade
Impedimentos
Listade
Locais
Listade
Atividades
Listade
Compromissos

Administrador do sistema

Fichade
Clientes
Fichade
Professores
Fichade
Fornecedores
Administrador

Fichade
Usuérios
Listade Listade
Produtos Categorias

Figura 2: Principais funcionalidades do sistema
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Lista de Bancos

Listade Contas

Liste de Contas
Correntes

Listade Contas
aPagar

Administrador

/N

Figura 3: Principais funcionalidades do sistema

6.1.2 Casos de Uso

As Tabelas 3 e 4 mostram a relacdo existente dos casos de usos

representados na Figura2 e 3.

RELACAO DOS CASOS DE USO

Fun

Nome da Funcionalidade

Relacéo dos Casos de Uso

Fichade Clientes

Cadastrar cliente;

Cancelar matriculado cliente;
Impedir acesso do cliente;
Excluir cliente;

Consultar clientes;
[Matricular cliente;

V erificar situacao do cliente;

[Mostrar historico do cliente.

Continuag8o databela na proxima pagina.
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Ficha de Professores

Cadastrar professor;
Excluir professor;
Consultar professores;
Controlar aulas.

Ficha de Fornecedores

Cadastrar fornecedor;
Excluir fornecedor;
Consultar fornecedores.

Fichade Usuarios

Cadastrar usuario;
Excluir usuario;
Consultar usuarios.

L ista de Produtos

Cadastrar produto;
Excluir produto;
Vender produto;
Consultar produtos.

Listade Categorias

Cadastrar categoria;
Excluir categorig;
Consultar categorias.

Listade Atividades

Cadastrar atividade;
Excluir atividade;
Consultar atividades.

Listade Locais

Cadastrar local;
Exclui locd;
Consultar locais.

Lista de compromissos

Cadastrar compromisso;

Excluir compromisso;

Consultar compromissos,

/Agendar compromisso;

Cancelar compromisso agendado;
Consultar compromi ssos agendados.

10

Lista de impedimentos

Cadastrar impedimento;
Excluir impedimento;

Consultar impedimentos.

Tabela 3: Relagéo dos casos de uso da Figura 2
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RELACAO DOS CASOS DE USO
Fun] Nomeda Funcionalidade Relacédo dos Casos de Uso
11 |Gréficos Visualizar grafico.

12 |Listade Contas Correntes Transferir fundos;
IMovimentar conta corrente;
Consultar conta corrente.

13 |Listade Bancos Cadastrar banco;
Excluir banco;
Consultar bancos;

14 |Listade Contas a Pagar Cadastrar conta a pagar;

Excluir contaapagar;
Consultar contas a pagar;
Informar pagamento.

15 |Listade Contas a Receber Cadastrar conta a receber;
Excluir conta areceber;
Consultar contas areceber;
Informar recebimento.

16 |Relatérios Emitir relatorio da folha de pagamento;

Emitir relatorio das atividades;

Emitir relatorio dos clientes;

Emitir relatorio das contas a pagar;

Emitir relatorio das contas areceber;

Emitir relatorio dos aniversariantes,

Emitir relatorio dos compromissos agendados;
Emitir relatorio de freqiiéncia dos alunos;
Emitir relatorio do extrato de conta corrente.
Tabela 4: Relagdo dos casos de uso da Figura 3

6.1.3 Descricéo dos casos de uso

Nesta sessdo serdo mostradas atraves de tabel as as descri¢des dos casos
de uso relacionados nas Tabelas 3 e 4.
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Caso de Uso: Cadastrar cliente

Nome do Caso de Uso: Cadastrar cliente |Funcionalidade: Fichade Clientes
Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descricao: O administrador cadastra todos os clientes da academia, ou seja, inclui ou

altera os dados de todas as pessoas que praticam ou consomem algum tipo de produtd
ou servico daacademia.

PRE-CONDICAO

1- Dados do cliente disponiveis.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Verificase o cliente ndo esta cadastrado;

2- Se estiver cadastrado, alterar dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados pessoais do cliente;
4- Armazena os dados na base de dados.
POS-CONDICAO

1- Cliente cadastrado.

Tabela 5: Cadastrar cliente

Caso de Uso: Cadastrar professor

Nome do Caso de Uso: Cadastrar professor |Funcionalidade: Ficha de Professores
Atores Envolvidos: Administrador
Tipo: Primé&io
Descricao: O administrador cadastra todos os professores da academia, ou seja, todag
as pessoas capacitadas a orientar pessoas que praticam alguma atividade na academial
ou mesmo em qual quer outro lugar.

PRE-CONDICAO
1- Dados do professor disponiveis.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Verificase o professor ndo esta cadastrado;
2- Se estiver cadastrado, alterar dados
modificados.
3- Caso contrario, inserir os dados do professor;
4- Armazena os dados na base de dados;

POS-CONDICAO

1- Professor cadastrado.
Tabela 6: Cadastrar professor
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Caso de Uso: Cadastra local

Nome do Caso de Uso: Cadastrar local |Funcionalidade: Listade L ocais

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&rio

Descricédo: O administrador cadastra todas as dependéncias da academia, por exemplo:
piscina, sala de musculagdo, sala de ginastica.

PRE-CONDICAO

1- Dados do local disponiveis.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Verificase o local ndo esta cadastrado;

2- Se estiver cadastrado, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados do local;

4- Armazena os dados na base de dados.

POS-CONDICAO

1- Local cadastrado.

Tabela 7; Cadastra local

Caso de Uso: Cadastrar atividade

Nome do Caso de Uso: Cadastrar atividade |Funcionalidade: Listade Atividades
Ator es Envolvidos: Administrador
Tipo: Primario
Descricao: Cadastra todas as atividades que a academia oferece a seus clientes.
Exemplos de atividades. Body Pump, Body Combat, Power Local, Step,
Alongamento, Swing, Swing/Local, Step/Abdome, Combat/Attack, Super Local,
Super Step, The Best of Body Combat, Body Systems, Capoeira e Forro.
PRE-CONDICAO
1- Dados da atividade disponiveis.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Verifica se a atividade ndo esté cadastrada;
2- Se estiver cadastrada, alterar os dados
modificados.
3- Caso contrério, inserir os dados da
atividade;
4- Armazena os dados na base de dados.
POS-CONDICAO

1- Atividade cadastrada.

Tabela 8: Cadastrar atividade
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Caso de Uso: Cadastrar produto

Nome do Caso de Uso: Cadastrar produto |Funci onalidade: Lista de Produtos
Ator es Envolvidos: Administrador
Tipo: Primério
Descricdo: O administrador cadastratodos os produtos e servi¢os que aacademia
of erece aos seus clientes, por exemplo: roupa de ginastica, 6cul os para natagéo,
tornozeleira, salgados, luvas, etc;
PRE-CONDICAO

1- Dados do produto disponiveis.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Verificase o produto néo esta cadastrado;

2- Se estiver cadastrado, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados do produto;

4- Armazena os dados na base de dados.

POS-CONDICAO

1- Produto cadastrado.

Tabela 9: Cadastrar produto
Caso de Uso: Cadastrar impedimento

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Cadastrar impedimento |l mpedi mentos

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&io

Descricdo: O administrador cadastra os cédigos de impedimento. Estes codigos
restringem o acesso de clientes que tenham alguma pendéncia com a academia. Por
exemplo: matricula vencida, pendéncia de pagamento, exame médico vencido,
avaliaco fisicavencida, avaliacdo nutricional vencida, ndo matriculado, entre outros.

PRE-CONDICAO

1- Dados do impedimento disponiveis.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Verificase o impedimento ndo esta
cadastrado;

2- Se estiver cadastrado, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados do impedi mento;

4- Armazena os dados na base de dados.

POS-CONDICAO

1- mpedimento cadastrado.

Tabela 10: Cadastrar impedimento
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Caso de Uso: Cadastrar banco

Nome do Caso de Uso: Cadastrar banco IFuncionaIidade: Listade Bancos
Ator es Envolvidos. Administrador

Tipo: Prim&io
Descricao: O administrador cadastra todas os bancos em que 0 a academia possui umg
conta corrente.

PRE-CONDICAO

1- Dados do banco disponiveis.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Verificase 0 banco néo esta cadastrado;

2- Se estiver cadastrado, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados do banco;
4- Armazena os dados na base de dados.
POS-CONDICAO

1- Banco cadastrado.

Tabela 11: Cadastrar banco

Caso de Uso: Cadastrar fornecedor

Funcionalidade: Fichade
Nome do Caso de Uso: Cadastrar fornecedor  |Fornecedores

Ator es Envolvidos: Administrador
Tipo: Primério
Descricao: O administrador cadastratodos os fornecedores e prestadores de servico dg
academia referente a produtos e matérias fornecidas por eles.
PRE-CONDICAO
1- Dados do fornecedor disponiveis.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Verificase o fornecedor ndo esta
cadastrado;

2- Se estiver cadastrado, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados do fornecedor;
4- Armazena os dados;

POS-CONDICAO

1- Fornecedor cadastrado.
Tabela 12;: Cadastrar fornecedor
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Caso de Uso: Cadastrar usuario

Nome do Caso de Uso: Cadastrar usuario Funcionalidade: Fichade Usuarios
Atores Envolvidos: Administrador
Tipo: Primé&io
Descricdo: O administrador cadastra os usuéarios do sistema e disponibiliza o que cada
usuério ja definido poderd utilizar dentro do sistema.
PRE-CONDICAO

1- Dados do usuario disponiveis.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Verificase o usuario ndo esta cadastrado;

2- Se estiver cadastrado, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrério, inserir os dados do usuério;
4- Armazena os dados na base de dados.
POS-CONDICAO

1- Usuério cadastrado.

Tabela 13: Cadastrar usuario

Caso de Uso: Cadastrar compromisso

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Cadastrar compromisso Compromissos
Ator es Envolvidos. Administrador
Tipo: Primé&io
Descrigéo: O administrador cadastra todos os compromissos que podem ser marcados
referente a academia. Alguns exemplos de compromisso podem ser exame médico,
avaliacdo fisica, avaliagdo nutricional, torneio interno, palestra sobre atividade fisica.
PRE-CONDICAO
1- Dados do compromisso disponiveis.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Verifica se 0 compromisso néo esta cadastrado;
2- Se estiver cadastrado, alterar os dados
modificados.
3- Caso contrdrio, inserir os dados do compromisso;
4- Armazena os dados;

POS-CONDICAO

1- Compromisso cadastrado.
Tabela 14: Cadastrar compromisso
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Caso de Uso: Cadastrar conta a pagar

Funcionalidade: Lista Contasa
Nome do Caso de Uso: Cadastrar conta a pagar Pagar
Ator es Envolvidos. Administrador
Tipo: Primério
Descricao: O administrador cadastratodas as despesas que a academia consome. Estas
despesas podem ser agrupadas por fornecedores ou data de vencimento.
PRE-CONDICAO
1- Dados da conta a pagar disponiveis.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Verifica se acontaapagar ndo esta cadastrada;

2- Se estiver cadastrada, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados da conta a pagar;
4- Armazena os dados na base de dados.
POS-CONDICAO

1- Conta a pagar cadastrada.
Tabela 15: Cadastrar conta a pagar

Caso de Uso: Cadastrar conta a receber

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Cadastrar conta a receber Contas a Receber
Atores Envolvidos: Administrador
Tipo: Prim&io
Descricao: O administrador cadastra as contas areceber dos clientes, permitindo que
seja realizado um control e das despesas.
PRE-CONDICAO

1- Dados das contas a receber disponiveis.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Verificase a contareceber ndo esta cadastrada;

2- Se estiver cadastrada, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados da conta a receber;
4- Armazena os dados na base de dados;
POS-CONDICAO
1- Conta a Receber cadastrada.
Tabela 16: Cadastrar conta a receber
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Caso de Uso: Cadastrar categoria

Nome do Caso de Uso: Cadastrar categoria [Funcionalidade: Lista de Categorias

Atores Envolvidos: Administrador

Tipo: Primaio

Descrigdo: Organiza as atividades, produtos e servigos que a academia oferece e
também as despesas ou centros de custo da empresa. Alguns exemplos de categoria dg
atividade sdo natacdo, hidroginastica, musculacdo, ginastica, judd, capoeira, taxas
diversas, exames e avaliacles, lanchonete, entre outros (tudo que sera interpretado coma
crédito para academia). Também pode-se cadastrar os centros de custa da academia,

como: administracdo, folha de pagamento, manutencdo do funcionamento das atividades,
etc.

PRE-CONDICAO
1- Dados da categoria disponiveis.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Verifica se a categoria ndo esté cadastrada;
2- Se estiver cadastrada, alterar os dados
modificados.

3- Caso contrario, inserir os dados da categoria;

4- Armazena os dados na base de dados.
POS-CONDICAO

1- Categoria cadastrada.
Tabela 17: Cadastrar Categoria

33



Caso de Uso: Excluir categoria

Nome do Caso de Uso: Excluir categoria |Funcionalidade: Listade Categorias

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&rio

Descricdo: Exclui uma categoria cadastrada.

PRE-CONDICAO

1- Categoria cadastrada.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa a categoria;

2- Se a categoriafor encontrada, excluir;

3- Confirmaa exclusao.

4- Caso contrario, findiza.

POS-CONDICAO

1- Categoriaexcluida.

Tabela 18: Excluir categoria

Caso de Uso: Excluir professor

Nome do Caso de Uso: Excluir professor Funcionalidade: Ficha de Professores

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&rio

Descricao: Exclui um professor cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Professor cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o professor;

2- Se o professor for encontrado, excluir;

3- Confirma aexclusao.

4- Caso contrério, findliza.

POS-CONDICAO

1- Professor excluido.

Tabela 19: Excluir professor



Caso de Uso: Excluir atividade

Nome do Caso de Uso: Excluir atividade Funcionalidade: Listade Atividades

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descrigdo: Exclui uma atividade cadastrada.

PRE-CONDICAO

1- Atividade cadastrada.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informaa atividade;

2- Se aatividade for encontrada, excluir;

3- Confirmaa exclusfo.

4- Caso contrério, finaliza.

POS-CONDICAO

1- Atividade excluida.

Tabela 20: Excluir atividade

Caso de Uso: Excluir local

Nome do Caso de Uso: Excluir local Funcionalidade: Listade Locais

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descricao: Exclui um local cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Local cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informao local;

2- Se o local for encontrado, excluir;

3- Confirma a exclusdo.

4- Caso contrério, findiza

POS-CONDICAO

1- Local excluido.

Tabela 21: Excluir local
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Caso de Uso: Excluir produto

Nome do Caso de Uso: Excluir produto Funcionalidade: Lista de Produtos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&io

Descricdo: Exclui um produto cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Produto cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o produto;

2- Se o produto for encontrado, excluir;

3- Confirma a exclusio.

4- Caso contrario, findiza.

POS-CONDICAO

1- Produto excluido.

Tabela 22: Excluir produto

Caso de Uso: Excluir impedimento

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Excluir impedimento I mpedimentos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&io

Descricao: Exclui um impedimento cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- |mpedimento cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa um impedimento;

2- Se o impedimento for encontrado, excluir;

3- Confirmaa exclusfo.

3- Caso contrério, finaliza

POS-CONDICAO

1- Impedimento excluido.

Tabela 23: Excluir impedimento
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Caso de Uso: Excluir banco

Nome do Caso de Uso: Excluir banco Funcionalidade: Listade Bancos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricéo: Exclui um banco cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Banco cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o banco;

2- Se 0 banco for encontrado, excluir;

3- Confirmar aexclusdo.

4- Caso contrério, findiza

POS-CONDICAO

1- Banco excluido.

Tabela 24; Excluir banco

Caso de Uso: Excluir fornecedor

Nome do Caso de Uso: Excluir fornecedor Funcionalidade: Lista de Fornecedores

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricao: Exclui um fornecedor cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Fornecedor cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o fornecedor;

2- Se o fornecedor for encontrado, excluir;

3- Confirmar aexclusdo.

3- Caso contrério, finaliza

POS-CONDICAO

1- Fornecedor excluido.

Tabela 25: Excluir fornecedor
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Caso de Uso: Excluir usuario

Nome do Caso de Uso: Excluir usuario Funcionalidade: Ficha de Usuarios

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&io

Descricdo: Exclui um usuério cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Usuério cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o usuario;

2- Se 0 usuério for encontrado, excluir;

3- Confirma a exclusio.

3- Caso contrério, finaliza

POS-CONDICAO

1- Usuério excluido.

Tabeda 26: Excluir usuario

Caso de Uso: Excluir compromisso

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Excluir compromisso COMPromissos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&io

Descrigéo: Exclui um compromisso cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Compromisso cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o compromisso;

2- Se 0 compromisso for encontrado, exclui;

3- Confirmaa exclusfo.

4- Caso contrério, findiza

POS-CONDICAO

1- Fornecedor excluido.

Tabela 27: Excluir compromisso

38



Caso de Uso: Excluir conta a pagar

Funcionalidade: Lista de Contas
Nome do Caso de Uso: Excluir contaa pagar a Pagar

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&rio

Descrigdo: Exclui umaconta apagar cadastrada.

PRE-CONDICAO

1- Conta a Pagar cadastrada.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informaa conta a pagar cadastrada;

2- Se acontaa pagar for encontrada, excluir;

3- Confirmar exclusdo.

4- Caso contrério, findiza.

POS-CONDICAO

1- Conta a pagar excluida

Tabela 28: Excluir conta a pagar

Caso de Uso: Excluir conta a receber

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Excluir conta areceber Contas a Receber

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Exclui uma conta areceber cadastrada.

PRE-CONDICAO

1- Conta areceber cadastrada.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa a conta areceber cadastrada;

2- Se acontaareceber for encontrada, excluir.

3- Confirmar exclusfo.

4- Caso contrario, findliza.

POS-CONDICAO

1- Conta a Receber excluida

Tabela 29; Excluir conta a receber
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Caso de Uso: Excluir cliente

Nome do Caso de Uso: Excluir cliente Funcionalidade: Fichade Clientes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&rio

Descrigdo: Exclui um cliente cadastrado.

PRE-CONDICAO

1- Cliente cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o cliente;

2- Se o cliente for encontrado, excluir;

3- Confirmar exclusfo.

4- Caso contrario, findiza.

POS-CONDICAO

1- Cliente excluido.

Tabela 30: Excluir cliente

Caso de Uso: Consultar clientes

Nome do Caso de Uso: Consultar clientes Funcionalidade: Ficha de Clientes

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&io

Descrigdo: Consultatodos os clientes cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Clientes cadastrados e adicionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta os clientes.

POS-CONDICAO

1- Clientes exibidos.

Tabela 31; Consultar clientes
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Caso de Uso: Consultar categorias

Nome do Caso de Uso: Consultar categoria

Funcionalidade: Listade Categorias

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descricdo: Consultatodas as categorias.

PRE-CONDICAO

1- Categorias cadastradas e armazenadas na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta as categorias.

POS-CONDICAO

1- Categorias exibidas.

Tabela 32: Consultar categorias

Caso de Uso: Consultar professores

Nome do Caso de Uso: Consultar professores

Funcionalidade: Fichade Professores

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Consultatodos os professores cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Professores cadastrados e adi cionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta os professores.

POS-CONDICAO

1- Professores exibidos.

Tabela 33: Consultar professores
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Caso de Uso: Consultar atividades

Nome do Caso de Uso: Consultar atividades Funcionalidade: Listade Atividades

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descricdo: Consultatodas as atividades cadastradas.

PRE-CONDICAO

1- Atividades cadastradas e adicionadas na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta as atividades.

POS-CONDICAO

1- Atividades exibidas.

Tabela 34: Consultar atividades

Caso de Uso:; Consultar locais

Nome do Caso de Uso: Consultar locais Funcionalidade: Listade Locais

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Consultatodos os locais cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Locais cadastrados e adicionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consultatodos oslocais.

POS-CONDICAO

1- Locais exibidos.

Tabela 35: Consultar locais
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Caso de Uso: Consultar produtos

Nome do Casode Uso: Consultar produtos Funcionalidade: Lista de Produtos

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descricdo: Consultatodos os produtos.

PRE-CONDICAO

1- Produtos cadastrados e adicionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta todos os produtos;

POS-CONDICAO

1- Produtos exibidos.

Tabela 36: Consultar produtos

Caso de Uso: Consultar impedimentos

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Consultar impedimentos I mpedimentos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Consultatodos os impedi mentos cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Impedimentos cadastrados e adicionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta todos os i mpedimentos.

POS-CONDICAO

1- | mpedimentos exibidos.

Tabela 37: Consultar impedimentos
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Caso de Uso: Consultar bancos

Nomedo Caso de Uso: Consultar bancos Funcionalidade: Listade Bancos

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descrigdo: Consultatodos os bancos cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Bancos cadastrados e adicionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta os bancos.

POS-CONDICAO

1- Bancos exibidos.

Tabela 38: Consultar bancos

Caso de Uso: Consultar fornecedores

Funcionalidade: Fichade
Nome do Caso de Uso: Consultar fornecedores Fornecedores

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Consultatodos os fornecedores cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Fornecedores cadastrados e adicionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta os fornecedores.

POS-CONDICAO

1- Fornecedores exibidos.

Tabela 39: Consultar for necedor es



Caso de Uso: Consultar usuarios

Nome do Caso de Uso: Consultar usuarios Funcionalidade: Fichade Usuarios

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descricdo: Consultatodos os usuarios cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Usuarios cadastrados e adi cionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta os usuérios.

POS-CONDICAO

1- Usuarios exibidos.

Tabela 40; Consultar usuarios

Caso de Uso: Consultar compromissos

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso; Consultar compromissos COMpromissos.

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricéo: Consulta todos os compromissos cadastrados.

PRE-CONDICAO

1- Compromissos cadastrados e adicionados na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta 0s compromissos.

POS-CONDICAO

1- Fornecedores exibidos.

Tabela 41: Consultar compromissos
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Caso de Uso: Consultar contas a pagar

Funcionalidade: Lista de Contas
Nome do Caso de Uso: Consultar contas a pagar a Pagar

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Consultatodas as contas a pagar cadastradas.

PRE-CONDICAO

1- Contas a Pagar cadastradas e adicionadas na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta as contas a pagar.

POS-CONDICAO

1- Contas a pagar exibidas.

Tabela 42: Consultar contas a pagar

Caso de Uso: Consultar contas a receber

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Consultar contas areceber Contas a Receber

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primé&io

Descrigdo: Consultatodas as contas areceber cadastradas.

PRE-CONDICAO

1- Contas areceber cadastradas e adicionadas na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta as contas a receber.

POS-CONDICAO

1- Contas a Receber exibidas.

Tabela 43: Consultar contas a receber
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Caso de Uso: Consultar contas corrente

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Consultar contas correntes Contas Correntes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primaio

Descrigéo: Consultatodas as contas correntes cadastradas.

PRE-CONDICAO

1- Contas correntes cadastradas e adicionadas na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta as contas correntes.

POS-CONDICAO

1- Contas Correntes exibidas.

Tabela 44: Consultar contas correntes

Caso de Uso: Consulta compromissos agendados

Nome do Caso de Uso: Consultar compromissos Funcionalidade: Listade
agendados Compromissos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Consultatodos os compromissos agendados.

PRE-CONDICAO

1- Compromissos agendados e adicionados ha base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta 0s compromissos agendados.

POS-CONDICAO

1- Compromissos agendados.

Tabela 45: Consultar compromissos agendados
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Caso de Uso: Matricular cliente

Nomedo Caso de Uso: Matricular cliente Funcionalidade: Fichade Clientes

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério
Descrigdo: Matriculaum cliente em alguma atividade da academia.
PRE-CONDICAO

1- Cliente cadastrado;
2- Atividade cadastrada;
3- Vagas na atividade disponiveis;
4- Verificaasituacdo do cliente.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Localizao cliente;
2- Se o cliente estiver cadastrado, matriculg;
3- Caso contrério, finaliza.

POS-CONDICAO

1- Cliente matriculado.

Tabela 46: Matricular cliente

Caso de Uso: Verificar situacao do cliente

Funcionalidade: Fichade
Nome do Caso de Uso: Verificar situacao do cliente Clientes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Secundario
Descrigdo: Veifica se o cliente tem algum motivo que o impega de continuar
fregqlientando a academia normal mente.

PRE-CONDICAO

1- Cliente cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Localizao cliente;

2- Verificaasituacdo do cliente.

POS-CONDICAO

1- Situagdo apresentada.
Tabela 47: Verificar situagao cliente
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Caso de Uso: Cancelar matricula do cliente

Nome do Caso de Uso: Cancelar matricula do
cliente Funcionalidade: Fichade Clientes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricdo: Cancelaamatriculade um cliente em alguma atividade fisica.
PRE-CONDICAO
1- Cliente matriculado na atividade.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Localizao cliente;

2- Cancelaamatricula;

3- Confirma o cancelamento.

POS-CONDICAO

1- Matricula cancelada.

Tabela 48; Cancelar matricula

Caso de Uso: Mostrar historico do cliente

Funcionalidade: Fichade
Nomedo Caso de Uso: Mostrar histérico do cliente Clientes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Secundario

Descricdo: Apresenta a situac8o de cada cliente dentro da academia, tanto no médulg
referente a matricula quanto na parte financeira, podendo saber o que cada cliente
pagou ou deverd pagar.

PRE-CONDICAO

1- Cliente cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informao cliente.

POS-CONDICAO
1- Apresenta historico do cliente.
Tabela 49: Mostrar historico do cliente
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Caso de Uso: Vender produto

Nome do Caso de Uso: Vender produto Funcionalidade: Listade Produtos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Primério

Descricéo: Realizaumaoperacdo de vendasimples aum cliente daacademia

PRE-CONDICAO

1- Cliente cadastrado.

2- Produto cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o cliente;

2- Informa o produto.

POS-CONDICAO

1- Venda efetuada.

Tabela 50: Vender produto

Caso de Uso: Informar recebimento

Funcionalidade: Listade Contasa
Nome do Caso de Uso: Informar recebimento Receber

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Secundario

Descricéo: Informa o recebimento de uma conta.

PRE-CONDICAO

1- Conta adicionada na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informaa contarecebida;

2- Informa o recebimento da conta.

3- Caso contrério, finaliza

POS-CONDICAO

1- Contarecebida.

Tabela 51; Informar recebimento
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Caso de Uso: Informar pagamento

Funcionalidade: Listade Contasa
Nome do Caso de Uso: Informar pagamento Pagar

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Secundario

Descricdo: Informa o pagamento de uma conta paga.

PRE-CONDICAO

1- Conta adicionada na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informaaconta paga;

2- Informa o pagamento da conta.

3- Caso contrério, finaliza

POS-CONDICAO

1- Conta paga.

Tabela 52: Informar pagamento

Caso de Uso: Agendar compromisso

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Agendar compromisso Compromissos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Secundario

Descricao: Controlaadata e horério de compromissos dos clientes da academia.

PRE-CONDICAO

1- Cliente cadastrado.

2- Compromisso cadastrado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o cliente;

2- Informa o compromisso.

3- Caso contrario, fim.

POS-CONDICAO

1- Compromisso agendado.

Tabela 53: Agendar compromisso
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Caso de Uso: Cancelar compromisso agendado

Nome do Caso de Uso: Cancelar compromisso Funcionalidade: Listade
agendado Compromissos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Secundario

Descricdo: Cancelaum compromisso marcado na agenda de compromisso.
PRE-CONDICAO

1- Compromisso agendado;
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o compromisso na Agendade
Compromissos;

2- Cancelar o compromisso;

3- Confirma o cancel amento.

POS-CONDICAO

1- Compromisso agendado.
Tabela 54: Cancelar compromisso

Caso de Uso: Controlar aulas dadas

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Controlar aulas dadas Professores

Atores Envolvidos: Administrador
Tipo: Secundario
Descrigéo: Controla aulas que cada professor dara no més corrente tanto por atividade

ou por categoria, sendo assim o administrador sabera o nimero de aulas dadas por cadg
professor no més, podendo ser cal culado o pagamento do professor.

PRE-CONDICAO

1- Dados da aula disponiveis;
2- Professor cadastrado.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informa o professor;
2- Informa os dados.
3- Caso contrario, fim.

POS-CONDICAO

1- Controle realizado.
2- Calcula pagamento.

Tabela 55: Controlar aulas dadas
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Caso de Uso: Emitir relatorio da agenda de compromissos

Nome do Caso de Uso: Emitir relatorio da agenda
de compromissos Funcionalidade: Relatorio

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario
Descricdo: Imprimi uma listagem com todos os compromissos agendados agrupados
por data e por horario.

PRE-CONDICAO

1- Agenda de compromissos selecionada;
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Imprimir relatorio da agenda de compromissos.
POS-CONDICAO

1- Agenda de compromissosimpressa.
Tabela 56: Emitir relatorio da agenda de compromissos

Caso de Uso: Emitir relatorio dos aniver sariantes

Nome do Caso de Uso: Emitir relatorio dos
aniversariantes Funcionalidade: Relatorios

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario
Descricdo: Imprimi uma listagem com todos os clientes aniversariantes referentes ao
més desejado.

PRE-CONDICAO

1- M és sel ecionado.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Imprimir relatério dos clientes aniversariantes.

POS-CONDICAO

1- Relatério dos clientes aniversariantes impresso.
Tabela 57: Emitir relatorio dos aniver sariantes
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Caso de Uso: Emitir relatorio das contas a pagar

Nome do Caso de Uso: Emitir relatorio das
contas a pagar Funcionalidade: Relatorios

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario

Descrigdo: Imprimi uma listagem com todas as contas a pagar ou ja pagas pela
academia.

PRE-CONDICAO

1- Contas a Pagar cadastradas.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Imprimir relatérios de Contas a Pagar.

POS-CONDICAO

1- Relatério de Contas a Pagar impresso.

Tabela 58: Emitir relatorio das contas a pagar

Caso de Uso: Emitir relatorio das contas a receber

Nome do Caso de Uso: Emitir relatorio das
contas areceber Funcionalidade: Relatorios

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciério

Descricdo: Imprimi uma listagem com todas as contas a receber dos clientes ou j&
recebidas pela academia.

PRE-CONDICAO

1- Contas a Receber cadastradas.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Imprimir relatério de Contas a Receber.

POS-CONDICAO

1- Relatorio de Contas a Receber impressa.

Tabela 59: Emitir relatorio das contas a r eceber



Caso de Uso: Emitir relatorio das atividades

Nome do Caso de Uso: Emitir relatorio das
atividades Funcionalidade: Relatorios

IAtor es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario

Descricdo: Imprimi umalistagem com todas as atividades que a academia of erece.

PRE-CONDICAO

1- Atividades cadastradas.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Imprimir o relat6rio de Atividades.
POS-CONDICAO

1- Relatério das atividades impresso.
Tabela 60: Emitir relatorio das atividades

Caso de Uso: Emitir relatorio dos clientes

Nome do Caso de Uso: Emitir relatorio dos
clientes Funcionalidade: Relatorios

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario

Descricdo: O administrador solicita a impressdo do relatério de todos os clientes do
cadastro, podendo ter opgdes como imprimir todos os clientes do cadastro, por ordem
alfabética, clientes que estejam com exames vencidos, com matriculas vencidas e néo|
renovadas, clientes que tem acesso impedido por algum motivo, matriculados referentd
a atividade selecionada, matriculados referente a categoria selecionada e clientes
inativos.

PRE-CONDICAO

1- Clientes cadastrados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Imprimir o relatorio de Clientes.
POS-CONDICAO

1- Relatério de clientesimpresso.
Tabela 61: Emitir relatorio dos clientes
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Caso de Uso: Emitir relatorio da folha de pagamento

Nome do Caso de Uso: Emitir relatorio dafolha
de pagamento Funcionalidade: Relatorios

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario
Descrigdo: Imprimi um relatério da folha de pagamento dos professores de
determinado més.

PRE-CONDICAO

1- Professores cadastrados.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Imprimir o relatorio da folha de pagamento.
POS-CONDICAO

1- Relat6rio da folha de pagamento impresso.
Tabela 62: Emitir relatorio da folha de pagamento

Caso de Uso: Emitir relatorio do extrato de conta corrente

Nomedo Caso de Uso: Emitir relatorio do extrato de
conta corrente. Funcionalidade: Relatorios

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario
Descrigdo: Imprimi um relat6rio do extrato de uma conta corrente de acordo com o
periodo informado.

PRE-CONDICAO

1- Conta corrente cadastrada no relatorio,.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Imprimir o relatorio do extrato de conta corrente;
POS-CONDICAO

1- Relatério da conta corrente impresso.
Tabela 63: Emitir relatorio do extrato de conta corrente
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Caso de Uso: Visualizar grafico

Nome do Caso de Uso: Visudlizar grafico Funcionalidade: Graficos

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Prim&io

Descri¢éo: O administrador podera visualizar um gréfico das despesas por categoria
(analisando a despesa de cada categoria), das matriculas por categoria (analisando qual
categoriamais procurada) ou dos cAdigos de impedimento (verificando quais os
maiores impedimentos).

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Informaa opgao.

POS-CONDICAO

1- Gréfico visualizado.

Tabela 64: Visualizar grafico

Caso de Uso: Transferir fundos

Nomedo Caso de Uso: Transferir fundos JFuncionalidade: Listade Contas Correntes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario

Descricdo: O administrador poderafazer transferéncia entre contas correntes.

PRE-CONDICAO

1- Contas correntes cadastradas.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Transferir fundos entre duas contas
correntes.

POS-CONDICAO

1- Transferido

Tabela 65: Transferir fundos
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Caso de Uso: Movimentar conta corrente

Nome do Caso de Uso: Movimentar

conta corrente Funcionalidade: Listade Contas Correntes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Terciario

Descricdo: O administrador poderarealizar um langamento em conta corrente.

PRE-CONDICAO

1- Conta corrente cadastrada.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Realizar o lancamento.

POS-CONDICAO

1- Processar.

Tabela 66: Movimentar conta corrente

Caso de Uso: Consultar contas correntes

Funcionalidade: Listade
Nome do Caso de Uso: Consultar contas correntes Contas Correntes

Ator es Envolvidos: Administrador

Tipo: Secundério

Descricao: Consultatodas as contas correntes cadastradas.

PRE-CONDICAO

1- Contas correntes cadastradas e adicionadas na base de dados.

SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS

1- Consulta as contas correntes.

POS-CONDICAO

1- Contas Correntes exibidas.

Tabela 67: Consultar contas correntes
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Caso de Uso: Impedir acesso do cliente

Nome do Caso de Uso: Impedir acesso do
cliente Funcionalidade: Ficha de Clientes

Atores Envolvidos: Administrador
Tipo: Prim&io
Descricdo: O administrador impede que o cliente tenha acesso a academia,
cadastrando no formulério de situac&o do cliente um impedimento.
PRE-CONDICAO

1- Cliente cadastrado;
2- mpedimento cadastrado.
SEQUENCIA TIPICA DE EVENTOS
1- Informa o nome do cliente;
2- Informa a descricdo do impedimento;
3- Armazena os dados na base de dados.
POS-CONDICAO

1- Acesso impedido.
Tabela 68: Impedir acesso do cliente

6.2 M odelagem dos diagramas
Esta sessdo apresenta os resultados obtidos através da modelagem do

funcionamento do sistema administrativo usando a ferramenta Rational Rose
2000.

6.2.1 Diagrama de caso de uso
As figuras a seguir apresentam os Diagramas de Caso de Uso

descrevendo a funcionaidade do ato Administrador interagindo com os casos de

uso.
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Ficha de Clientes, onde os casos de uso estéo descritos nas tabelas 5, 30, 31, 46,
47, 48 e 49.

Q Cadastrar cliente O

Cancelar matricula do cliente /E}{cluir cliente

Mostrar historico do cliente et \

“erificar situacao do cliente

Impedir acesso do cliente

Consultar clientes

Matricular cliente

Figura 4: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Ficha de Clientes
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Ficha de Professores, onde os casos de uso estéo descritos nas tabelas 6, 19, 33 e
55.

C O

Excluir professor

%/ Cadastrar professor

Administradaor

Controlar aulas dadas

-

Caonsultar professores

Figura5: Diagrama de Caso de Uso dafuncionalidade Ficha de Pr ofessor es
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade

Lista de Categorias, onde 0s casos de uso estdo descritos nas tabelas 17, 18 e 32.

C O

Excluir categaria

x O

Cadastrar categoria

O

Consultar categorias

Administradaor

Figura 6: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de Categorias
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Esta figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade

Lista de Atividades, onde os casos de uso estdo descritos nas tabelas 8, 20 e 34.

G

Excluir atividade

! O

Cadastrar atividade

.

Consultar atividades

Administradar

Figura 7: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de Atividades
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Lista de Impedimentos, onde os casos de uso estdo descritos nas tabelas 10, 23 e
37.

C O

/Excluir impedimento

Cadastrar impedimento

-

Consultar impedimentos

Administrador

Figura 8: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de
Impedimentos



Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade

Lista de Bancos, onde os casos de uso estdo descritos nas tabelas 11, 24 e 32.

C O

Excluit banco

x O

Cadastrar banco

e s

Consultar hancos

Adrninistradar

Figura 9: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de Bancos
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade

Ficha de Usuarios, onde os casos de uso estéo descritos nas tabelas 13, 26 e 40.

C O

Excluir usuatio

x (o

Cadastrar usuario

-

Consultar usuarios

Adrministradaor

Figura 10: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Ficha de Usuarios
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Lista de Compromissos, onde os casos de uso estdo descritos nas tabelas 14, 27,
41, 45,53 e 4.

-

Cadastrar compromisso

A, e

Cancelar compromisso agendado Excluir compromisso

s Lyl

Aministradur Q
O Consultar compromissos

Consultar compromissos
agendados.

Agendar compromisso
Figura 11: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de
Compromissos
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Ficha de Fornecedores, onde os casos de uso estdo descritos nas tabelas 12, 25 e
30.

e

Excluir fornecedaor

AdministraM Cadastrar fornecedor

Consultar fornecedores

Figura 12: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Ficha de
Fornecedores
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Lista de Produtos, onde os casos de uso estéo descritos nas tabelas 9, 22, 36 e
50.

C O

Excluir Produto

/CadaStrar produto

Administrador Q
Consultar produtos

-

“ender produto

Figura 13: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de Produtos
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade

Listade Locais, onde os casos de uso estdo descritos nas tabelas 7, 21 e 35.

S

Excluir local

U

A

Ko e Cadastrar local

LD

Consultar locais

Figura 14: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de L ocais
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionaidade
Lista de Contas a Pagar, onde 0s casos de uso estéo descritos nas tabelas 15, 28
ed2.

- A

Cansultar contas a pagar Cadastrar conta a pagar

Ny
/\

Infarmar pagamento Excluir conta a pagar

Figura 15: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de Contas a
Pagar
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionaidade
Lista de Contas a Receber, onde 0s casos de uso estdo descritos nas tabelas 16,
28 e43.

O O

Consultar contas a receber Cadastrar conta a receber

Adrministradaor

e, O

Informar recebimento Excluir conta a receber

Figura 16: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de Contas a
Receber

72



Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Relatérios, onde os casos de uso estdo descritos nas tabelas 56, 57, 58, 59, 60,
61, 62 e 63.

O Emitr relatorio da folha de O

pagagento . ]
Emitit relatorio das contas a Ernitir relatorio das contas a pagar

receber /

mitir relatorio das atividades

Ernitir relatorio dos aniversariantes AdmnstraN

O -

Emitir relatario dos compromissos Ernitir relatorio dos clientes

agendados

Ernitir relatdrio do extrato de conta

Figura 17: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Relatérios
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade
Grafico, onde 0s casos de uso estdo descritos na tabela 64.

A D

e ey Yisualizar grafico

Figura 18: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Grafico
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Esta Figura apresenta o Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade

Lista de Contas Corrente, onde o0s casos de uso estao descritos na tabela 69.

Maovirmentar conta corrente

3 Consultar conta corrente
Administradaor

oy

Trangferir fundos

Figura 19: Diagrama de Caso de Uso da funcionalidade Lista de Contas
Correntes
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5.2.2 Diagrama de Sequéncia

As Figuras a seguir apresentam os Diagramas de Sequéncia
desenvolvidos a fim de visudizar o cenario na ordem em que ele acontece em
determinado tempo.

X

CAdministrador

| Cliente

1. cadastrarCliente( )

2 clienteCadastrado( )

Figura 20: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar cliente
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X

: SituacaodoCliente

s Administrador

1. cadastrarlmpediment

of )

2. acesso impedido

Figura 21: Diagrama de Seqliéncia I mpedir acesso do cliente

A

CAdministradaor

cLocal

1. cadastrarLacal( )

2 localCadastrada( )

Figura 22: Diagrama de Sequéncia Cadastrar local
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E% . Categoria

CAdministrador

1. cadastrarCategorial )

J 2. acesso impedidol )

Figura 23: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar categoria

CAdministradar ATviBHRE

1: cadastrarAtividade( )

J 2: atividade cadastrada) \‘

Figura 24: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar atividade
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X

CAdministrador

. Impedirmenta

1:cadastrarlmpedimentol )

2. impedimenta cadastradal )

Figura 25: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar impedimento

_- Administrador - Banca

1. cadastrarBancol )

J 2: banco cadastradol )

Figura 26: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar banco
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A

s Administrador

 Lsuario

1. cadastrarlsuariof )

27 usuario cadastrado

Figura 27: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar usuario

X

CAdministrador

. Comprormisso

1: cadastrarCompromissol )

2: compromisso cadastradal )

Figura 28: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar compromisso
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A

CAdministradaor

. Fornecedor

T cadastrarFornecedor )

2: fornecedor cadastrado( )

Figura 29: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar fornecedor

A

CAdministrador

- Produto

1. cadastrarProdutaf )

2 produto cadastradol )

Figura 30: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar produto
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X

Z Adrinistrador ContaaPagar

1: cadastrarContaaPagar)

2 contaapagarCadastradarl)

Figura 31: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar conta a pagar

: ContaaReceber

CAdministrador

1: cadastrarContaaReceber( )

2: contaareceberCadastradal )

Figura 32: Diagrama de Sequiéncia Cadastrar conta a receber
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A

- Administrador

_ MatriculadeCliente

- Situacaodo

Cliente

- Atividade

1. matricularCliente( )

4: clignte matriculado

2 werificar])

I

R veriﬁcar‘éﬂ’agas()

Figura 33: Diagrama de Sequéncia Matricular cliente

CAdministrador

- MatriculadeCliente

1. cancelarMatriculal )

2: matricula canceladai )

Figura 34: Diagrama de Sequéncia Cancelar matricula do cliente
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X

CAdministrador

CAgendadeCompromissos

1: agendarCompromissol )

2:compromisso agendadal )

Figura 35: Diagrama de Seqiiéncia Agendar compromisso

, g CAgendadeCompromissos

CAdministrador

1: consultarCompromissosAgendados] )

J 2 exibeCompromissosAgendadaosl )

Figura 36: Diagrama de Seqtiéncia Consultar compromissos agendados



A

CAdministrador

C AgendadeCompromissos

1. cancelarCompromissoAgendadal )

2: confirmarCancelamentol )

3: compromissoCancelado

Figura 37: Diagrama de Sequiéncia Cancelar compromisso agendado

A

s Administrador

- SituacaodaCliente

3: werificar( )

Figura 38: Diagrama de Sequiéncia Verificar situagéo do cliente
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A

CAdministrador ~ ContaaPagar

1. consultarContasaFagar( )

2. exibeContasaFPagar

Figura 39: Diagrama de Seqiiéncia Consultar contas a pagar

A

CAdministrador

. ContaaReceber

1. consultarContasaReceber( )

J 2. exibeResultados( )

Figura 40: Diagrama de Sequiéncia Consultar contas a receber
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X

CAdministradaor

. HistoricodaoCliente

1: wisualizar( )

2: apresenta historico

Figura 41: Diagrama de Seqiiéncia Mostrar historico do cliente

A

cAdministrador

. Controlededfulas

1. contralardulas )

|

Figura 42: Diagrama de Sequéncia Controlar aulas dadas

u
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A

CAdministrador

S Nenda

1: realizarvenda( )

2 vendaRealizada

Figura 43: Diagrama de Sequiéncia Vender produto

CAdministrador - Cliente

1. excluirClientel )

2: cliente excluido( )

Figura 44: Diagrama de Sequiéncia Excluir cliente
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A

CAdministrador

S Nenda

1: realizarvenda( )

2 vendaRealizada

Figura 45: Diagrama de Sequéncia Excluir categoria

A

s Administrador

- Impedirmenta

1. excluirlmpedimental )

2. confirmarExclusdol) |-.-|

3 impedimentoExcluido

Figura 46: Diagrama de Sequéncia Excluir impedimento
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X

CAdministrador

- Atividade

1: excluirAtividadel )

2 confirmarExclusan( ) |-.|

3 exclusaoConfirmada

Figura 47: Diagrama de Sequiéncia Excluir atividade

X

C&drministrador

_ Usuario

1: excluirlsuariol )

2 confirmarExclusaal ) |-.|

3 usuarioExcluido

Figura 48: Diagrama de Sequiéncia Excluir usuério
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A

: Administrador | ~C20C0

1. excluirBancal )

2: confirmarExclusanl)

3: bancoExcluido

Figura 49: Diagrama de Sequiéncia Excluir banco

A

s Administradaor

. Produto

1. excluirProdutol )

2: confirmarExclusaol ) |——|

3: produtoExcluido

Figura 50: Diagrama de Sequéncia Excluir produto
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A

C Administrador

. Instrutor

1. excluirProfessar] )

u

2 confirmarExclusaol)

3: professorExcluido

Figura 51: Diagrama de Sequiéncia Excluir professor

_ Administrador ~ Local

1. excluirLocal( )

2: confirmarExclusaoi )

!

3: localExcluido

Figura 52: Diagrama de Sequéncia Excluir local
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A

s Administrador

. Fornecedor

1. excluirFornecedar( )

2. confirmarExclusanl) |-.J

3: fornecedorExcluida

Figura 53: Diagrama de Seqliéncia Excluir for necedor

- Administrador ContaaPagar

1: excluirContaaFPagar] )

u

2. confirmarExclusanl )

3. contaapagarExcluida

Figura 54: Diagrama de Sequiéncia Excluir conta a pagar

93



A

CAdministradaor

: ContaaReceber

1. excluirContaaReceber )

2. confirmarExclusaal ) |—|

3: contaareceberExcluida

Figura 55: Diagrama de Sequiéncia Excluir conta a receber

A

C&drministrador

. Grafico

1. gerarGraficol )

Figura 56: Diagrama de Sequiéncia Visualizar grafico
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4 z c Clignte

s Administradaor

1: consultarClientes( )

2: clientes exibidos( )

Figura 57: Diagrama de Seqiiéncia Consultar clientes

s 5 . Instrutor

s Administrador

1. consultarProfessares( )

2 exibeResultados( )

Figura 58: Diagrama de Sequiéncia Consultar professores
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X

C&drministrador

. Categoria

1: consultarCategarias( )

2. exibeResultados( )

Figura 59: Diagrama de Seqtiéncia Consultar categorias

f 2 D Atividade

CAdministradaor

1. consultarAtividades()

2. exibeResultados( )

Figura 60: Diagrama de Sequéncia Consultar atividades

96



A

CAdministrador

Impedimento

1: consultarlmpedimentos( )

2 exibeResultados( )

Figura 61: Diagrama de Seqiiéncia Consultar impedimentos

. Banco

CAdministrador

1. consultarBancos( )

2: exibeResultadosi )

Figura 62: Diagrama de Sequiéncia Consultar bancos
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# P s Usuario

CAdministrador

1. consultarllsuarios( )

2. exibeResultados()

Figura 63: Diagrama de Sequiéncia Consultar usuérios

i ¥ . Fornecedaor

s Administradaor

1: consultarFornecedores( )

2 exibeResultadosi )

Figura 64: Diagrama de Sequéncia Consultar fornecedores
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o i . Produto

s Administrador

1. consultarProdutos( )

2 exibeResultados( )

Figura 65: Diagrama de Sequiéncia Consultar produtos

,; J_\ . Comprormisso

s Administrador

1 excluirCampramissal )

2: confirmarExclusdol)

3. compromissoExcluido

Figura 66: Diagrama de Sequiéncia Excluir compromisso
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A

CAdministradaor

. Compraornisso

1. consultarCompromissos( )

2 exibeResultados( )

Figura 67: Diagrama de Seqliéncia Consultar compromissos

X

CAdministrador

. ContaaPagar

1. informarFagamental )

2. pagamentoCaonfirmado

Figura 68: Diagrama de Sequiéncia | nformar pagamento
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A

CAdministrador

 Local

1. consultarLocais( )

2. exibeResultados( )

Figura 69: Diagrama de Seqiiéncia Consultar locais

C MovimentodeContaCorrente

CAdministrador

1. mavirmentar( )

2: confirmarLancamentol )

|

3 movimentoProcessado

Figura 70: Diagrama de Sequiéncia Movimentar conta corrente

101



A

CAdministrador

C Conta
Corrente

1: consultari )

2: exibeResultados( )

Figura 71: Diagrama de Sequiéncia Consultar contas correntes

CAdministrador L e Gl i

1: transferir

u

2 confirmarTransferencial )

3: transferenciaProcessado

Figura 72: Diagrama de Sequéncia Transferir fundos
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A

CAdministrador

. ContaaPagar

1: imprimmir]

Figura 73: Diagrama de Sequiéncia Emitir relatorio da folha de pagamento

A

CAdministradaor

D Atividade

12 imprimir] )

Figura 74: Diagrama de Sequéncia Emitir relatorio das atividades
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A

s Administrador - Lliente

1: imprimmir] )

Figura 75: Diagrama de Sequiéncia Emitir relatorio dos clientes

_ Administrador ~ Lliente

1. imprimir(

Figura 76: Diagrama de Sequéncia Emitir relatorio dos aniver sariantes
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A

W T c AgendadeCompromissos

1: imprirmir( )

Figura 77: Diagrama de Sequiéncia Emitir relatorio dos compromissos

agendados

CAdministrador

. ContaaPagar

1: imprimir] )

Figura 78: Diagrama de Sequiéncia Emitir relatorio das contas a pagar

105



A

CAdministrador

. ContaaReceher

1:irmprirmir] )

Figura 79: Diagrama de Sequiéncia Emitir relatorio das contas a receber

5.2.3 Diagrama de Classe

A Figura 80 apresenta 0 Diagrama de Classe. O cddigo gerado, os
atributos e operactes de cada classe estéo em anexo.
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Figura 80: Diagrama de Classe



A ferramenta Rational Rose 2000 permite a0 usuério gerar o codigo do
programa em Vvérias linguagens como Java, Oracle 8, C++ e Visual Badsic, mais
uma vantagem, adém da modeagem do funcionamento, proporcionada pela
ferramenta. Neste projeto gerou-se o codigo em Java, sendo alguns exemplos
apresentados no Anexo A. O cddigo das demais classes também estard
disponivel nainterface.



7 CONCLUSAO

A documentacdo € fundamenta para 0 sucesso do processo de
desenvolvimento de um sistema, gudando tanto o andlista quanto o
desenvolvedor. Porém muitos acham que esta é uma tarefa desnecesséria,
motivo de vé&ios sstemas ndo serem usados adequadamente ou serem
substituidos por outros, por causa da dificuldade em manter o software existente.

Para redizagdo deste trabalho foi feito um estudo sobre a UML e
utilizacdo da ferramenta Rational Rose 2000, o que proporcionou O
desenvolvimento da documentacéo.

Os diversos diagramas criados servem para uma melhor interpretacéo
deste desenvolvimento, propiciando uma visio gerd do funcionamento.
Portanto, nesta primeira etapa de andise no desenvolvimento da modelagem,
torna-se a base para uma posterior implementacéo do software.

Pelo fato de ser um sistema completo e de razodvel complexidade, uma
contribuicdo deste trabalho, além de mostrar as vantagens da documentacéo, é a
disponibilizacdo de um documento digital descrevendo as suas etapas da
moddagem passo a passo.
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8 TRABALHOS FUTUROS

Uma possibilidade de continuagcdo deste trabalho € a modelagem do
restante dos requisitos necessarios, que ainda ndo foram modelados, a fim de
desenvolver um softwar e bem-sucedido.

A documentagdo da modelagem mostrando o funcionamento do sistema
da Academia Kemper Forma estara disponivel para que, posteriormente, sgja
desenvolvido o sistema, no qual o desenvolvedor se beneficiara de todas as
vantagens que a documentac&o on-line proporciona.

Foi observado o interesse por parte do administrador em desenvolver
uma pagina para a academia. Para isto a interface ja criada podera ser
complementada, por exemplo, para auxiliar os aunos da academia, mostrando as
atividades que serdo realizadas no dia, consulta de avaiag@es fisicas, ficha de
musculagdo, entre outros.

Este trabaho servird de auxilio, como fonte de pesguisa, para o
desenvolvimento de outros trabahos a serem redizados por aunos de
Engenharia de Software.
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ANEXO A

CLASSE: AGENDADECOMPROMISSOS

[r
* Na Agenda de Compromissos sdo cadastrados todos 0s compromissos
* agendados em ordem cronol dgica.

*/
public class AgendadeCompromissos

{

[r
* Descreve o loca onde sera o compromisso.
*/
private Local descricaoLocal;

/-k*

* Descrigdo do compromisso marcado.

*/

private Compromisso descricaoCompromisso;

/**

* Horario marcado para 0 compromisso.
*/

private time horarioCompromisso;

/**

* Data do compromisso.
*/
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private date dataCompromisso;

/-k*
* Nome do cliente.
*/

private Cliente nomeCliente;

[
* Categoriana qua o compromisso agendado faz parte.
*/
private Categoria descricaoCategoria;
private int codigoAgendamento;
public Cliente agendaCliente;
public Compromisso agenda;

/* *
*/
public AgendadeCompromissos()

{
}

[
* O administrador agenda um compromisso na AgendadeCompromissos,

* podendo controlar a data e horério de compromissos dos clientes da

* academia. Exemplos de compromissos podem ser avaliacdo fisica, avaliagéo
* nutriciona, torneio interno, palestra sobre atividade fisica, etc.

* @return Compromisso

*/
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public Compromisso agendarCompromisso()

{

return null;

}

[r*
* Consulta todos os compromissos agendados.

* @return AgendadeCompromissos

*/

public AgendadeCompromissos consultarCompromissosAgendados()

{

return null;

}

/**

* Cancela um compromisso marcado na Agenda de Compromissos.
*/

public void cancelarCompromissoAgendado()

{

/**

* O administrador confirma o cancelamento do compromisso.
*/

public void confirmarCancelamento()

{
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/-k*

* O administrador solicita a emissdo do relatério dos compromissos
* agendados.

*/

public void emitirRe atoriodaAgenda()

*

* AgendadeCompromissos.imprimir()}{

*/
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CLASSE: ATIVIDADE

Jr%
* Classe das atividades cadastradas. O administrador cadastra todas as

* atividades que a academia of erece a seus clientes. Por exemplo: Body Pump,
* Body Combat, Power Local, Step, Alongamento, Swing, Swing/Locd,

* Step/Abdome, Combat/Attack, Super Local, Super Step, The Best of Body

* Combat, Body Systems, Capoeirae Forro.

*/

public class Atividade

{

/**

* Codiga da atividade.

*/

private int codigoAtividade,

/**

* Categoria na qual a atividade pertence.
*/

private Categoria categoriaAtividade;

/**

* Descrigao da atividade.
*/
private char descricaoAtividade;

/-k*
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* Loca onde a atividade seré realizada.
*/
private local localAtividade;

/**

* Nome do professor responsavel pela atividade.
*/

private Instrutor professorAtividade;

/*-k
* Hor&rio deinicil daaula
*/

private time horariolnicio;

/**

* |dade recomendada para participar da atividade.
*/

private int faixaEtariaAtividade;

[rx
* Sexo do cliente que podera participar da atividade (feminino, masculino,
* outros).

*/
private char sexo;

/**

* Quantidade de vagas que local comporta de clientes para participar da
* atividade.
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*/
private int vagasAtividade,

/*-k

* Preco da atividade por més.
*/

private value precoMes;

/-k*

* Prego da atividade por aula.
*/

private value precoAula;

/**

* Dias da semana que seraredlizada a atividade.
*/

private date diasAulg;

/**

* Horério em que a atividade finaliza.
*/
private time horarioTermino;

public Cliente participam(];

/**

* Uma atividade pertence a uma categoria.
*/
public Categoria pertence;
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public Instrutor redlizadd[];
public MatriculadeCliente fazParte]];
public Local redizadas,

[rx
*/

public Atividade()
{

}

[rx
* Cadastra a atividade, informando seus dados que seréo armazenados na base
* de dados.

* @return char
*/

public char cadastrarAtividade()

{

return O;

}

[rx
* Consulta todas as atividades cadastradas.
* @return Atividade
*/
public Atividade consultarAtividades()

{

return null;

}
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/**

* Exclui uma atividade cadastrada.
*/

public void excluirAtividade()

{
}

/-k*

* Verifica se havaga para o cliente ser matriculado na atividade.
*/

public void verificarVagas()

{
}

/*-k

* O administrador confirma a exclusdo da atividade.
*/

public void confirmarExclusao()

{
}

/~k~k

* Emitir um relatorio de todas as atividades cadastradas, podendo saber os

* horérios de cada atividade, qual o professor responsavel e numero de vagas
* por atividade relacionada

*/

public void emitirRelatoriodeAtividades()
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*

*

* Atividadeimprimir()}{

*

* )

*

*/
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CLASSE: BANCO

Jr%
* O administrador cadastra todas os bancos em que o0 a academia possui uma
* conta corrente.

*/
public class Banco

{

/*-k

* Cddigo do banco.

*/

private int codigoBanco;

/**

* Descricdo do Banco.

*/

private char descricaoBanco;

/**

* NUmero da Agéncia do Banco
*/

private char agencia;

/**

* NUmero da conta corrente.
*/
private long contaCorrente;
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/**
* Sddo inicid do cliente.
*/
private value sddolnicid;

/* *
* Saldo atud do cliente.
*/
private value saldoAtud;

/**

* Numero do banco

*/

private char numBanco;

public ContaCorrente tem;

/**
*/
public Banco()

{
}

/**

* Cadastra 0 Banco, incluindo todos os dados que serdo armazenados na base
* de dados.

*/

public char cadastrarBanco()
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return O;

/**

* Consulta todos os bancos cadastrados.
* @return Banco

*/

public Banco consultarBancos()

{

return null;

}

/**

* Excluir um banco cadastrado.
*/

public void excluirBanco()

{
}

/**

* O administrador confirma a exclusdo do banco.
*/

public void confirmarExclusan()

{
}
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CLASSE: CATEGORIA

Jr%
* Classe das categorias cadastradas. O administrador cadastra as atividades,
* produtos e servicos que a academia of erece e também as despesas ou centros
* de custo da empresa. Alguns exemplos de categoria de atividade so natagéo,
* hidroginéstica, musculagdo, ginéstica, judd, catoeira, taxas diversas, exames e
* avaliagOes, lanchonete, entre outros (tudo que sera interpretado como crédito
* para academia). Os centros de custo da academia podem ser administracéo,
* folha de pagamento e manutencao do funcionamento das atividades.
*/
public class Categoria
{

/* *

* Cédigo da categoria

*/

private int codigoCategoria;

[rx
* Descricéo da categoria.

*/

private char descricaoCategoria;
public Atividade contem([];
public Produto temProdutos;
public Produto theProduto;

/-k*
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*/

public Categoria()
{

}

[r*
* Cadastra a nova categoria, informando os dados que serdo armazenados na
* base de dados.

* @return char
*/
public char cadastrarCategoria()

{
return O;

}

[
* Consulta todas as categorias cadastradas.
* @return Categoria
*/
public Categoria consultarCategorias()

{

return null;

}

/**

* Exclui uma categoria cadastrada.
*/
public void excluirCategoria()
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/*-k

* O administrador confirma a exclusdo da categoria.
*/

public void confirmarExclusao()

{
}
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CATEGORIAPRODUTO

Jr%
* Esta € uma classe intermediaria, pois hd uma associacdo de muitos-pra-muitos
* entre as classes Produto e Categoria.

*/
public class CategoriaProduto
{

/* *

* Cdédigo da categoria do produto.
*/

private Categoria codigoCategoria;

/**

* Codigo do produto.

*/

private Produto codigoProduto;

/* *
*/
public CategoriaProduto()

{
}
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CLASSE: CLIENTE

Jr%
* Classe dos clientes cadastrados, ou sgja, todas as pessoas que praticam alguma
* aividade ou consomem algum tipo de produto ou servico da academia.

*/
public class Cliente

{

/*-k

* Cadigo do cliente.

*/

private int codigoCliente;

/* *

* Nome do cliente

*/

private char nomeCliente;

/**
* Enderego do cliente.
*/

private char enderecoCliente;

/**

* Cidade onde situa o cliente.
*/
private char cidadeCliente;
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/**

* Estado da cidade do cliente.
*/

private char estadoCliente;

[r
* CEP da cidade do cliente.
*/

private long CEPCliente;

/**

* NUmero do telefone de contato do cliente.
*/
private num foneCliente;

/**

* NUmero do faz do cliente.
*/

private num faxCliente;

/-k*

* Sexo do cliente.
*/
private long sexo;

/**

* Data de nascimento do cliente
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*/
private date dataNascimentoCliente;

/*-k

* NUmero de identidade do cliente.
*/

private long IDCliente;

/-k*

* NUmero do CPF do cliente.
*/

private long CPFCliente;

/**

* E-mail do cliente.

*/

private char e mailCliente;

/**

* Nome do responsavel do cliente.
*/
private char responsavel;
public SituacaodoCliente apresentaSituacao;
public HistoricodoCliente tem;
public ContaaReceber podemTer[];
public Venda redlizaCompra(];
public AgendadeCompromissos temCompromisso[];
public HistoricodoCliente apresentaHistorico;
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public MatriculadeCliente matriculd];

/'k*
*
public Cliente()

{
}

[rx
* O administrador cadastra o novo cliente, informando todos os dados do
* cliente, onde seréo armazenados no banco de dado.

* @return char
*/

public char cadastrarCliente()

{
return O;

}

/* *

* Consulta todos os clientes cadastrados.
*/

public void consultarClientes()

{
}

/**

* Exclui um cliente cadastrado.
*/
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public void excluirCliente()

{
}

/**

* O administrador confirma a exclusdo do cliente.
*/

public void confirmarExclusao()

{
}

/**

* Solicita aimpressdo dos aniversariantes.
*/

public void emitirRel atorioAniversariantes()

{
}

[r*
* O administrador pode solicitar umaimpresséo de cliente em ordem
* afabética, com exames vencidos, com matriculas vencidas, com acesso
* impedido, matriculado por atividade, matriculado por categoria e dos
* clientes inativos (que ndo estéo matriculados em nenhuma atividade).
*/
public void emitirRelatorioClientes()
{
}
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/**

* Clienteimprimir(){

*

* )

*

*/
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CLASSE: COMPROMISSO

[r
* O administrador cadastra todos 0s compromissos que podem ser marcados
* referente a academia. Alguns exemplos de compromisso podem ser exame
* meédico, avaliaco fisica, avaliacdo nutriciona, torneio interno, palestra sobre
* atividade fisica.

*/
public class Compromisso

{

/**

* Codigo do compromisso.

*/

private int codigoCompromisso,

/~k~k
* Descricéo do compromisso.
*/

private char descricaoCompromisso;

/-k*

* Categoria naqua o compromisso pertence.

*/

private Categoria categoriaCompromisso;

public AgendadeCompromissos theAgendadeCompromissos,

/-k*

135



*/

public Compromisso()
{

}

[r*
* Cadastra 0 novo compromisso, informando os dados do compromisso que
Seréo
* armazenados na base de dados.
* @return char
*/
public char cadastrarCompromisso()
{
return O;
}

/**

* Exclui um compromisso cadastrado.
*/

public void excluirCompromisso()

{
}

[r*
* Consulta todos 0s compromissos cadastrados.
* @return Compromisso
*/
public Compromisso consultarCompromissos()
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{

return null;

}

/~k~k

* O administrador confirma a exclusdo do compromisso.
*/

public void confirmarExclusio()

{
}

[r*
* O administrador solicita aimpressao do relatdrio de todos os compromissos
* agendados agupados por data e por ordem de horario.

*/
public void emitirRelatorioCompromissos()

{
}
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CLASSE: CONTAAPAGAR

Jr%
* Classe de todas as contas a pagar cadastradas. O administrador cadastra todas
* as despesas que a academia consome. Estas despesas podem ser agrupadas por
* fornecedores ou data de vencimento.

*/

public class ContaaPagar

{

[rx
* Cédigo da conta a pagar.
*/
private int codigoContaPagar;

/~k *

* Nome do fornecedor que sera pago.
*/

private Fornecedor nomeFornecedor;

/* *

* Categoria que a conta a pagar pertence.
*/

private Categoria categoriaFornecedor;

/**
* VVdor da conta a pagar.
*/
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private value val orContaaPagar;

/-k *

* Data de vencimento da conta a pagar.
*/

private date dataV encimento;

/**

* Se houver atraso, indica o 0 nimero de dias de atraso.
*/

private int diasAtraso;

[r
* Se houver atraso, calcula o juros.
*/
private value vaorduros,
public Fornecedor tem;

[r
*/

public ContaaPagar()
{

}

/**

* Cadastra a conta a pagar, informando os dados necessérios que seréo
* armazenados na base de dados.
* @return char

139



*/
public char cadastrarContaaPagar()

{
return O;

}

/* *

* Informa que uma conta cadastrada foi paga.
*/

public void informarPagamento()

{
}

[rx
* Consulta todas as contas a pagar cadastradas.
* @return ContaaPagar
*/
public ContaaPagar consultarContasaPagar()

{

return null;

}

/* *

* Exclui uma conta a pagar cadastrada.
*/

public void excluirContaaPagar()

{
}
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/**

* O administrador confirma a exclusdo da conta a pagar.
*/

public void confirmarExclusao()

{
}

/-k*

* |mprime a Folha de Pagamento.
*/
public void emitirRelatorio()

*

*

* ContaaPagar.imprimir()}{
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*/
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CLASSE: CONTAARECEBER

Jr%
* Classe que contém todas as contas a receber cadastradas. O administrador
* cadastra as contas a receber dos clientes, permitindo que sgja realizado um
* controle das despesas.

*/
public class ContaaReceber
{

[rx
* Cbdigo da conta a receber.

*/

private int codigoContaReceber;

/* *

* Nome do cliente que pagara a conta.
*/

private Cliente nomeCliente;

/* *

* Valor da conta a receber.

*/

private value valorContaaReceber;

/**

* Data de recebimento da conta.
*/
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private date dataRecebimento;

/-k*

* NUmero de dias de atraso.
*/

private int diasAtraso;

/**

* Se houver atraso calcula o valor do juros.
*/

private value valorJuros,

public Cliente tem;

/* *
*/
public ContaaReceber()

{
}

/**

* Cadastra a conta a receber, informando os dados necessarios que seréo
* armazenados na base de dados.

* @return char

*/

public char cadastrarContaaReceber()

{

return O;

}

144



/* *

* |nforma o recebimento de uma conta
*/

public void informarRecebimento()

{
}

/-k*

* Exclui uma conta a receber cadastrada.
*/

public void excluirContaaReceber()

{
}

/*'k

* Consulta todas as contas a receber.

* @return ContaaReceber

*/

public ContaaReceber consultarContasaReceber()
{

return null;

}

/**

* O administrador confirma a exclusao da conta a receber.
*/
public void confirmarExclusao()
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/*'k

* Solicita aimpressdo do relatério de contas a receber.
*/
public void emitirReatorio()

* ContaaReceber.imprimir(){

*/
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CLASSE: CONTACORRENTE

/**

* Funciona como um controle bancéario. E possivel redizar lancamento,
* transferéncias e fazer consultas.

*/

public class ContaCorrente

{

/*-k
* Descricdo do banco.
*/

private Banco descricaoBanco;

/**

* Numero do banco.

*/

private char numBanco;

/**

* NUmero da agéncia.
*/

private char agencia;

/**

* NUmero da conta corrente.
*/
private char contaCorrente;
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private int codigoContaCorrente;

public Banco pertence;

public MovimentodeContaCorrente participaDe[];
public Transferencia participa;

/* *
*/
public ContaCorrente()

{
}

/**

* Consulta os Ultimos lancamentos das contas correntes cadastradas.
*/
public void consultar()

* ContaCorrente.processar(){
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CLASSE: CONTROLEDEAULAS

/**

* Classe de controle do nimero de aulas de cada professor ou instrutor.
*/

public class ControledeAulas

{

/-k*

* Nome do professor.

*/

private Instrutor nomeProfessor;

/**

* NUmero de aulas que o professor redizou.
*/

private int numeroAulas,

/**

* Mes que serd analisado.
*/

private char mes;

[r
* Ano que sera analisado.

*/

private char ano;

public Instrutor controlaNumAulad[];
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/**

*/

public ControledeAulas()
{

/-k*

* Controlar as aulas que cada professor redlizou.
* @return ControledeAulas

*/

public ControledeAulas controlarAulas()

{
return null;

}

}
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CLASSE: FOLHADEPAGAMENTO

/**

* Contém todas as dividas que a academia contraiu.
*/

public class FolhadePagamento

{

/-k*

* Cédigo do pagamento da Folha de Pagamento.

*/

private RelatorioFolhadePagamento codigoPagamento;

[rx
* Codigo do professor que seré pago.
*/
private Instrutor codigoProfessor;
public Instrutor contemPagamentol];

/* *
*/
public FolhadePagamento()

{
}

/**
*/
public void emitirRelatorio()

151



152



CLASSE: FORNECEDOR

[r
* Classe dos fornecedores cadastrados. O administrador cadastra todos os

* fornecedores e prestadores de servico da academia referente a produtos e
* matérias fornecidas por eles.

*/

public class Fornecedor

{

[rx
* Cabdigo do fornecedor.

*/

private int codigoFornecedor;

/~k *

* Nome do fornecedor.

*/

private char nomeFornecedor;

/**

* Endereco do fornecedor.

*/

private char enderecoFornecedor;

/**

* Cidade onde situa o fornecedor.
*/
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private char cidadeFornecedor;

/-k *

* Estado da cidade do fornecedor.
*/

private char estadoFornecedor;

/**

* NUmero do telefone de contato do fornecedor.
*/

private long foneForncedor;

[r
* Numero do fax do fornecedor.
*/
private long faxFornecedor;
public Produto fornecido[];
public ContaaPagar podemTer;
public Produto theProduto;

/* *
*/
public Fornecedor()

{
}

/**

* Consultar os fornecedores cadastrados.
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*/
public Fornecedor consultarFornecedores()

{

return null;

}

/* *

* Excluir um fornecedor cadastrado.
*/

public void excluirFornecedor()

{
}

[rx
* Cadastra o fornecedor, informando os dados necessérios que seréo
* armazenados na base de dados.

* @return char
*/
public char cadastrarFornecedor()

{
return O;

}

/* *

* O administrador confirma a exclusdo do fornecedor.
*/

public void confirmarExclusao()

{
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CLASSE: FORNECEDORPRODUTO

[r
* Classe dos fornecedores cadastrados. O administrador cadastra todos os

* fornecedores e prestadores de servico da academia referente a produtos e
* matérias fornecidas por eles.

*/

public class Fornecedor

{

[rx
* Cabdigo do fornecedor.

*/

private int codigoFornecedor;

/~k *

* Nome do fornecedor.

*/

private char nomeFornecedor;

/**

* Endereco do fornecedor.

*/

private char enderecoFornecedor;

/**

* Cidade onde situa o fornecedor.
*/
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private char cidadeFornecedor;

/-k *

* Estado da cidade do fornecedor.
*/

private char estadoFornecedor;

/**

* NUmero do telefone de contato do fornecedor.
*/

private long foneForncedor;

[r
* Numero do fax do fornecedor.
*/
private long faxFornecedor;
public Produto fornecido[];
public ContaaPagar podemTer;
public Produto theProduto;

/* *
*/
public Fornecedor()

{
}

/**

* Consultar os fornecedores cadastrados.

158



* @return Fornecedor
*/
public Fornecedor consultarFornecedores()

{

return null;

}

[
* Excluir um fornecedor cadastrado.
*/
public void excluirFornecedor()

{

}

[rx
* Cadastra o fornecedor, informando os dados necessarios que serdo
armazenados na
* pase de dados.
* @return char
*/
public char cadastrarFornecedor()

{
return O;

}

/**
* O administrador confirma a exclusdo do fornecedor.
*/
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public void confirmarExclusao()

{
}
}
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CLASSE: FORNECEDORPRODUTO

[x%
* Esta € uma classe intermediaria, pois ha uma associacdo de muitos-pra-muitos
* entre as classes Fornecedor e Produto.

*/
public class FornecedorProduto

{

/**

* Cddigo do produto que o fornecedor fornece.
*/

private Produto codigoProduto;

/*-k

* Cdbdigo do forneceor que fornece o produto.
*/

private Fornecedor codigoFornecedor;

/* *
*/
public FornecedorProduto()

{
}
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CLASSE: GRAFICO

Jr%
* O administrador poderd visualizar um gréfico das despesas por categoria

* (analisando a despesa de cada categoria), das matriculas por categoria

* (analisando qual categoria mais procurada) ou dos codigos de impedimento
* (verificando quais os maiores impedimentos).
*/

public class Grafico

{

[r
*/

public Grafico()
{

}

[r
* O administrador podera visudizar um gréfico das despesas por categoria
* (analisando a despesa de cada categoria), das matriculas por categoria
* (andlisando qual categoria mais procurada) ou dos codigos de impedimento
* (verificando quais os maiores impedimentos).
*/
public void gerarGrafico()
}
}
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CLASSE: HISTORICODOCLIENTE

Jr%
* Classe dos histéricos dos clientes. Mostra a situacéo de cada cliente dentro da
* academia, tanto no modulo referente a matriculas, tanto na parte financeira de
* cada um, podendo saber o que cada aluno pagou ou ir4 pagar dentro da

academia.

*/
public class HistoricodoCliente
{

/**

* Nome do cliente que serd andisado o histérico.
*/

private Cliente nomeCliente;

/**

* Descricao da atividade que o cliente esta matriculado.
*/

private Atividade descricaoAtividade;

/-k*

* Data da matricula do cliente.
*/
private date dataMatricul a;

/**

* Vaor da atividade que o cliente participa ou participoul.
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*/
private long valorAtividade;

/* *

* Data do pagamento.

*/

private date dataPagamento;

/-k *

* Data do vencimento do pagamento.
*/

private date dataV encimento;

public Cliente apresentaHistorico;

/**
*/
public HistoricodoCliente()

{
}

[rx
* Visudiza a situagdo de cada auno dentro da academia.
* @return HistoricodoCliente
*/
public HistoricodoCliente visuaizar()

{

return null;

}
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CLASSE: IMPEDIMENTO

/**

* Classe de todos os cddigos de impedimento que restringem o0 acesso de

* clientes que tenham alguma pendéncia com a academia. Por exemplo:

* matricula vencidade, pendéncia de pagamento, exame médico vencido,

* avdiacdo fisica vencida, avaliagdo nutriconal vencida, ndo matriculado, entre
* outros.

*/

public class Impedimento

{

/**

* Codigo de impedimento.

*/

private int codigol mpedimento;

/**

* Descricao do impedimento.

*/

private char descricaol mpedimento;
public SituacaodoCliente determing;

/**

*/

public Impedimento()
{
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[
* Cadastra 0 novo impedimento, informando seus dados que seréo
* armazenados na base de dados.

* @return char
*/
public char cadastrarl mpedimento()

{
return O;

}

Jr*
* Consulta todos os impedimentos cadastrados.
* @return Impedimento
*/

public Impedimento consultarl mpedimentos()

{

return null;

}

/-k*

* Exclui um impedimento cadastrado.
*/

public void excluirlmpedimento()

{
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/**

* O administrador confirma a exclusdo do impedimento.
*/

public void confirmarExclusio()

{
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CLASSE: INSTRUTOR

[r
* Classe de todos os professores ou instrutores, ou sgja, so cadastradas todas
* as pessoas capacitadas a orientar pessoas que praticam alguma atividade na
* academia ou mesmo em qualquer outro lugar.

*/
public class Instrutor

{

[rx
* Caédigo do professor.

*/

private int codigoProfessor;

/*-k

* Nome do Professor.

*/

private char nomeProfessor;

/**

* Endereco completo do professor.
*/

private char enderecoProfessor;

/**

* Cidade onde mora o professor.
*/
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private char cidadeProfessor;

/-k*

* Estado da cidade do professor.
*/

private char estadoProfessor;

/**

* CEP da cidade do professor.
*/

private char CEPProfessor;

/* *
* Telefone de contato do professor.
*/

private long foneProfessor;

/**

* CPF do professor.

*/

private long CPFProfessor;

/~k~k
* Forma com que o professor receberd, se é por aula ou mensalmente.
*/

private char formaRecebimento;

/-k*
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* Vaor do pagamento do prof essor.
*/

private short valorPagamento;

public Atividade rediza;

public ControledeAulas temControle;

/**

*/

public Instrutor()
{

[
* Cadastra o professor, informando os dados que serdo armazenados na base
de
* dados.
* @return char
*/
public char cadastrarProfessor()

{
return O;

}

/**

* Consulta todos os os professores cadastrados.
* @return Instrutor
*/
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public Instrutor consultarProfessores()

{

return null;

}

/**

* Exclui um professor cadastrado.

*/
public void excluirProfessor()
{
}
/**

* O administrador confirma a exclusdo do professor.
*/
public void confirmarExclusao()

{
}
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CLASSE: INSTRUTORATIVIDADE

Jr%
* Esta € uma classe intermediéria, pois ha uma associacdo de muitos-pra-muitos
* entre as classes Atividade e Instrutor.

*/
public class InstrutorAtividade
{

/*-k
* Cddigo do professor.
*/

private Instrutor codigoProfessor;

/**

* Codigo da atividade.

*/

private Atividade codigoAtividade;

/* *
*/
public InstrutorAtividade()

{
}
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CLASSE: LOCAL

Jr%
* Classe dos locais cadastrados.O administrador cadastra todas as dependéncias
* da academia, por exemplo: piscing, sala de musculacéo, sdla de gindstica.

*/
public class Local
{

/*-k

* Este codigo é criado para controle interno da academia.
*/

private int codigoLocd;

/**

* Descricéo do local.

*/

private char descricaol.ocdl;

/**
*/
public Local()

{
}

/**

* Cadastra o novo local, informando os dados necessarios que seréo
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* armazenados na base de dados.
* @return char

*/

public char cadastrarLocal()

{

return O;

}

[
* Consulta todos os locais cadastrados.
* @return Local
*/
public Loca consultarLocais()

{

return null;

}

[r
* Exclui um cliente cadastrado.
*/

public void excluirLocal ()

{

}

/**

* O administrador confirma a exclusdo do local.
*/

public void confirmarExclusao()
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CLASSE: MATRICULADECLIENTE

Jr%
* Esta € uma classe intermediaria, pois hd umarelacdo de muitos-pra-muitos
* entre as classe Atividade e Cliente.

*/

public class MatriculadeCliente

{

/*-k

* Cdbdigo do cliente a ser matriculado.
*/

private Cliente codigoCliente;

[
* Informa o tipo de mensdidade. Se a modalidade de cobranca for do tipo
* "Mensdlidade”" pede que sgiainformado também um dia de pagamento.
* Todos 0s meses sera gerada uma conta a receber em favor da academia,
* tendo o matriculado como sacado. Caso a modalidade sgja " Contrato" sera
* preciso informar o inicio da validade do contrato e sua duragdo (em meses).
*/
private char tipoMensaidade;

/**

* |ndica o codigo em qual atividade o cliente esté sendo matriculado.
*/

private Atividade codigoAtividade;
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/**

* Vdor que o cliente pagard no decorrer da prética da atividade.
*/

private long valor;

[r*
* Date que foi realizada a matricula do cliente na atividade.
*/

private date dataMatricul a;

public Atividade matricula;
public Cliente matriculado;

/**
*/
public MatriculadeCliente()

{
}

/**

* Matricula o cliente em alguma atividade.
* @return Cliente

*/

public Cliente matricularCliente()

{

return null;

}

/-k*
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* Cancela a matricula de um cliente em dguma atividade, excluindo a
* atividade da base de dados do cliente.
*/

public void cancelarMatricul&()

{

}
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MOVIMENTODECONTACORRENTE

Jr%
* Consulta os dltimos langamentos das contas correntes cadastradas. Exemplos
* de lancamentos podem ser: pagamento de conta de luz, conta de telefone,

* entre outros.
*/
public class MovimentodeContaCorrente

{

/**

* Descricdo do Banco que sofrera movimentacao.
*/

private Banco descricaoBanco;

/* *

* Data do movimento.

*/

private date dataM ovimento;

/**
* Um histérico como, conta de luz, conta de telefone, conta de &gua, entre

outros.
*/
private char historico;

/**

* Vaor do déhito
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*/
private long valorDehito;

/**

* Véor do crédito

*/

private long valorCredito;

[r
* Sddo

*/

private long saldo;

public ContaCorrente movimenta;

/* *
*/
public MovimentodeContaCorrente()

{
}

/**
*/
public void movimentar()

{
}

/**

* O administrador confirma o lancamento que seré processado.
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*/
public void confirmalancamento()

{
}
}
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CLASSE: PRODUTO

[r
* O administrador cadastra todos os produtos e servigos que a academia oferece
* a0s seus clientes, por exemplo: roupa de ginastica, 6culos para nataco,

* tornozeleira, salgados, luvas, €c;
*/

public class Produto

{

[rx
* Cadigo do produto

*/

private int codigoProduto;

/* *

* Categoria que pertence o produto.
*/

private Categoria categoriaProduto;

/**

* Descrigéo do produto.

*/

private char descricaoProduto;

/**

* Prego do produto.
*/
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private char precoProduto;

[
* Nome do fornecedor que fornece o produto.
*/
private Fornecedor fornecedorProduto = initval;
public Categoria pertence{];
public Fornecedor fornecido;
public Venda serVendidol[];
public Categoria theCategoria;
public Fornecedor theFornecedor;
public Venda theVenda;

/**
*/
public Produto()

{
}

[rx
* Cadastra 0 novo produto, informando os dados necessarios que serdo
armazenados
* na base de dados.
* @return char
*/
public char cadastrarProduto()

{
return O;

184



[
* Consulta todos os produtos cadastrados.
* @return Produto
*/
public Produto consultarProdutos()

{

return null;

}

/**

* Exclui um produto cadastrado.
*/

public void excluirProduto()

{
}

[r*
* O administrador confirma a excluséo do produto.
*/
public void confirmarExclusao()

{
}
}
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CLASSE: SITUACAODOCLIENTE

[r
* Esta classe armazena mostra se 0 acesso do cliente a academia esta liberado
* ou impedido, ou sga, verifica se hdalgum cddigo de impedimento cadastrado
* 0U n&o.

*/
public class SituacaodoCliente
{

[rx
* Cadigo do cliente.

*/

private int codigoCliente;

/*-k

* Nome do cliente.

*/

private Cliente nomeCliente;

/**

* Descricdo do codigo de impedimento.

*/

private Impedimento descricaol mpedimento;

/**

* Data da matricula do cliente.
*/
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private char dataMatriculg;

/-k*

* Data do Exame Médico do cliente.
*/

private char dataExameM edico;

/**

* Datada Avaliagcdo Fisica

*/

private char dataAvaliacaoFisica;

Jr*
* Data da Avaliagdo Nutricional.

*/

private char dataAvaliacaoNutriciond;

public Cliente mostraSituacao([];

public Impedimento apresental mpedimento[];

/**
*/
public SituacaodoCliente()

{
}

/**

* Veificaa situagdo do cliente, ou sgja, se ha algum motivo que o impeca de
* participar das atividades da academia
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* @return SituacaodoCliente

*/

public SituacaodoCliente verificar()
{

return null;

}

[
* Cadastra na situagéo do cliente um impedimento.
* @return char
*/
public char cadastrarl mpedimento()

{
return O;

}
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CLASSE: TRANSFERENCIACONTACORRENTE

Jr%
* Esta € uma classe intermediéria, pois ha uma associacdo de muitos-pra-muitos
* entre as classes Conta Corrente e Transferencia.

*/
public class TransferenciaContaCorrente
{
private ContaCorrente codigoContaCorrente;
private Transferencia codigoTransferencia;
[rx
*/
public TransferenciaContaCorrente()
{
}
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CLASSE: USUARIO

/**

* Classe dos usuarios cadastrados.
*/

public class Usuario

{

/-k*

* Codigo do usuario.

*/

private int codigoUsuario;

/**

* Nome do usuario.

*/

private char nomeUsuario;

/**

* Senha de acesso ao sistema do usudrio.
*/

private char senhalUsuario;

/**

* Opcdes que serdo permitidas acesso do usuario.
*/

private char opcoesA cesso;
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/**
*/
public Usuario()

{
}

Jr*
* Cadastra 0 novo usuario, informando os dados necessario que serdo
armazenados
* na base de dados.
* @return char
*/
public char cadastrarUsuario()

{
return O;

}

[r*
* Consulta todos os usuarios cadastrados.
* @return Usuario
*/
public Usuario consultarUsuarios()

{

return null;

}

/**

* Exclui um usudrio cadastrado.
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*/
public void excluirUsuario()

{
}

/**

* O administrador confirma a exclusdo do usuério.
*/

public void confirmarExclusao()

{
}
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CLASSE: VENDA

/**

* Classe das vendas realizadas.
*/

public class Venda

{

/-k*

* Egpecifica um codigo para a venda para o controle interno da academia.
*/

private int codigoVenda;

/**

* Descri¢ao do produto vendido.
*/

private Produto descricaoProduto;

/**

* Nome do cliente.,

*/

private Cliente nomeCliente;

[r
* Valor total da compra
*/

private long valorCompra;
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/**

* Quantidade do produto que o cliente adquiriu.
*/

private int quantidadeProduto;

[r*
* Quantidade do produto que esta sendo adquirido.
*/
private int quantidade;
public Cliente redizada;
public Produto podeTer(];
public Produto theProduto;

/**
*/
public Venda()

{
}

/**

* Redliza uma venda smples a um cliente.
*/

public void redizarVenda()

{
}
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CLASSE: VENDAPRODUTO

Jr%
* Esta € uma classe intermediaria, pois hd umarelacdo de muitos-pra-muitos
* entre as classes Venda e Produto.

*/
public class VendaProduto
{

/*-k

* Codigo do produto.

*/

private Produto codigoProduto;

/* *

* Codigo da venda.

*/

private Venda codigoVenda;

/* *
*/
public VendaProduto()

{
}
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ANEXO B

CLASSE : CLIENTE

BY Class Specification for Cliente i

Caomponents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E!

General I Detail I Operations  Altibutes | Relations I

v Show inherited
” Fame I Clazz I Type I Imitial
codigoCliente Cliente ift

% nomeCliente Cliente char

% enderecoCliente Cliente char

% cidadeCliente Cliente char

Q} estadoCliente Cliente char

% CEPLCliente Cliente long

% forelliente Cliente L

& fauCliente Cliente A

& =0 Cliente lahg

% dataM azcimentaCliente  Cliente date

% |DCliente Cliente lohg

& CPFCliente Cliente long

% e_malCliente Cliente char

Q) responzavel Clierte char

1 | >

oK, I Cancel | Lpli | Eruwsevl Help I
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Clazs Specification for Chiente B |

Components I Nestedl Filez I DL I Java I MSUEI
General I Cietal Operations l Aittnbutes I Relations |
V' Show inherited
| Signature | Clazz | Return type I

% cadastrarCliente Cliente char

% consultariClientes Cliente waid

% eucluiCliente Cliente waid

% confimarExcluzao Cliente woid

%  emitiR elatorindniversanantes Cliente void

% emitiRelatorioClientes Cliente void

; Cliente

k. Cancel | B | Browse - | Help

CLASSE: CATEGORIA
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Elass Specification for Categoria i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
Gereral I Dkl I Operations  Attibutes I Relations I

¥ Show inherited

i I ame I Clazz I Type I | nitial I
i% codigoCategoria Categaria int
Q} descricanCateqoria  Categoria char

ok I Cancel Lol Browse = RHelp
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Elass Specification for Categoria

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
General I Cretail Operations I Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

HE|

4

i Signature I Clazz I Heturn type
% cadastrarCategoria Cateqgaria char
% consultarCategonias Cateqgaria Categaria
% excluiCategoria Cateqgaria woid
% confirmarE xcluzao Cateqgaria wvoid
% Categona: Categoria

|+

k. I Cancel fam[] Brawse v| Help |

CLASSE: CATEGORIAPRODUTO
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Elass Specification for CategonaProduto

Components I Nes_teu:ll Filez I DL
Gereral I Dkl I Operations  Attibutes I Relations I

¥ Show inherited

| Java | MsvC |

HE|

il I amne

I Clazz I Tupe

| Initi

i%
&

1

codigoCategornia
codigoProduto

CategariaProduta Cateqgoria
CategaoriaProduta Produto

2

] I Cancel

i Browse = |

RHelp |
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Elass Specification for CategonaProduto i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
General I Cretail Operations I Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

I Signature I Clazs I R eturn tup
% CategoriaProduto CateqaoriaProdutao

4| | H
ok I Cancel e Browse "l Relp |

CLASSE: FORNECEDORPRODUTO
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BY Class Specification for FornecedorProduto I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I [retail I Operations  Attributes I Fielations I

W Show inherited

| Mame | Class | Tupe |
i% codigoProduto FornecedorProduto Produto
% codigoFomecedor  FornecedorProduto Fomecedor

4] | I |
k. I Cancel e [0 Browse vl Help |
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Elass Specification for FornecedorProduto i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
GEeneral I [retail Operations I Attributes I Relations I

¥ Show inherited

|| Signature I Clazz I Feturn by
% FomnecedorProduto FornecedorProduta

4] | H
ok I Cancel Lol Browse "l RHelp |

CLASSE: ATIVIDADE
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Class Specification for Atividade i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E!
Gereral I Dkl I Operations  Attibutes I Relations I

¥ Show inherited

| Mame | Class | Type | Iritial |
codigoétividade Alividade it

Q} categoriadtividade  Atwvidade  Categor
Q} descricandtividade  Atvidade  char
Q} localdtividade Afividade  local
Q} profeszordtividade  Atividade  Instrutor
Q} horariol nicio Afividade  time
Q} faizaEtanadtividade Atvidade  int

Q} TERD Afividade  char
Q} vagasitividade Aliwidade  int

Q} precobdes Altividade  walue
Q} precodula Alividade  walue
Q} diazéula Afividade  date
Q} horaniaT ermino Afividade  time

ok I Cancel Lol Browse = RHelp
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Clags Specification for Atividade I

Comparents I Nes_tedl File= I DL I Java I MSVE!
Gereral I Dretail Operations l Aftributes I Fielations I

¥ Show inherited

| Signature I Clazz I Heturn type

% cadastrardtividade Afividade char

% conzultardtividades Afividade Atividade
% excluidtividade Afividade woid

% verificaryagas Atividade woid

% confimarE 2cluzao Afividade woid

% emitirF elatoriodedtividades  Atividade woid

% Alividade Atividade

ol | +]
k. I Cancel ] Browse v| Help |

CLASSE: BANCO

205



Elass Specification for Banco

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'

Gereral I Dkl I Operations  Attibutes

¥ Show inherited

I Relations I

EE|

I| Mame I Clazz | Type I |ritial I
codigoB anco Banco  int
Q} deszcricacBanco Banco  char
Q} agencia Barnco  char
Q} contaCornente Banco  long
Q} zaldolnicial Banco  walue
Q} saldodtual Banco  walue
Q} rumB anco Banco  char

k. I Cancel Ly Erowse =

RHelp
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Elass Specification for Banco

HE|

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I [retail Operatians I Attributes I Fielations I
W Show inherited
| Signature | Clazs I Return type I
% cadastrarBanco Banzo char
% consultarB ancos Banzo Banco
% excliBanco Banzo woid
% confirmarE ¥cluzao Banzo woid
® Banco: Banco
k. I Cancel e [0 Browse - Help

CLASSE: COMPROMISSO
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Elass Specification for Compromizso

Components I Nes_teu:ll Filez I DL
Eeneral I Dretal I Operations

¥ Show inherited

| Java | Mswe |
Attributes I Relations I

EE|

i N armne

| Clazsz | Type I | nitial

1

codigoCompromizzo
Q} descricaoCompromizzo Compromizza char
Q} categonaCompromizzo

Compromizza — int

Compromizza  Categor

| ¥

] I Cancel

el Browse = |

Help |
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Elass Specification for Compromizso i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
GEeneral I [retail Operations I Attributes I Relations I

¥ Show inherited

| Signature I Clazz I F eturn fpe |
% cadastrarCompromizso Compromizza char
% exclurCompromisso Compromizza void
% conzularCompromiszos Compromizzo  Compromizzo
% confimarE scluzdo Compromizza void
% : Compromizso

4] | »]
k. I Cancel Sfam[] Browse = | Help |

CLASSE: CONTAAPAGAR
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Clazs Specification for ContaaPagar I
Eu:umpu:unentsl Nes_tedl Filez I DL I Java I MSVE!
Gereral I Dietail I Operations  Attributes | Fielations I
¥ Show inherited

” M arme | Clazz I Type I 3]
codigoContaFPagar ContaaPagar int
% nomeF ornecedor ContaaPagar Fomecedor
% cateqoriaFormecedor  ContaaPagar Categaria
% valorContaaPagar ContaaPagar wvalue
% datavencimento ContaaPagar date
% diasfitrazo ContaaPagar int
% valoruros ContaaPagar walue
l | H
[ I Cancel it [ Browse | Help |
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Elass Specification for ContaaPagar

EE|

Comparients: I Nes_tedl Filez I DL I Java I MSVE!
Gereral I Dkl Operations I Attributes I Relations I
W Show inherited
| Signature I Clazz i Return type I

% cadastrarContasPagar  ContaaPagar char

% informarPagamento ContaaPagar vwaid

% consultaiContazaPagar  ContaaPagar ContaaPagar

%  excluirContaaPagar ContaaPagar vwaid

% confimarE xcluzao ContaaPagar vwaid

% emitirF elatario ContaaPagar waid

% LontasPagar ContaaPagar

)4 I Cancel SEpl Browse - Help

CLASSE: CONTAARECEBER
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Elass Specification for ContaaRB eceber

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I

HE|
Java | MsvE |

General I [retail I Operations  Attributes I Fielations I
W Show inherited
I| M ame I Clazs I Type I [nitial
codigoContaReceber ContaaReceber  int
% nomeCliente ContaaReceber  Cliente
% valorContaaReceber  ContaaReceber  walue
% dataRecehimento ContaaReceber  date
% diazdtraso ContaaReceber  int
% waloruros ContaaReceber  value
Jl | H
k. I Cancel ] Browse v| Help |
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Clazs Specification for ContaaReceber [ 7] i

Compatients I Nes_tedl Filez I DL I Java I MS‘JE!
3eneral I [retail Operatiors I Attributes I Relations I

V¥ Show inherited

emitirfF elatorio ContaaReceb woid
; ContaaReceb

i Signature I Clazs i R eturn type

% cadastraContaaReceber ContasRieceb char

%  informarFecebimenta ContaaReceb void

% ewclurContasReceber  ContasPleceb void

% consulaContazaFecebel ContasReceb ContaaFeceber
% corfimarExclusan ContaaReceb void

L

L

1] | »]
k. I Cancel e Browse v| Help |

CLASSE: CONTACORRENTE
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Elass Specification for ContaCorrente

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'

HE|

General I [retail I Operations  Attributes I Fielations I
W Shiow inherited
" M ame | Clazs I Tupe I Tal
descricanh anco ContaCornente Banco
% nurmB anco ContaCornrente char
% agencia ContaCornrente char
% contaComente ContaCornrente char
% codigoContaCorrente . ContaComrente int

1]

| H

k. I Cancel ] Browse v| Help |
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Elass Specification for ContaCorrente i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
GEeneral I [retail Operations I Attributes I Relations I

¥ Show inherited

I I Signature I Clazz I Heturn type |
% conzultar ContaCorrente wiid
% ContaCaorrente ContaCorrente

ok I Cancel Lol Browse = RHelp

CLASSE: CONTROLEDEAULAS
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BY Class Specification for ControledeAulas I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL

General I Dretail I perations

W Shiow inherited

Attibutes | Relations |

| Java | Msve |

i I arne I Clazz I Type I [nitial
nomeFrofesszor Controlededulas Instrator
% numerodulas Controlededulas it
% mes Controlededulas char
Controlededulas char

& ano

1]

| 2

] I Cancel

el Browse v| Help |
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BY Class Specification for ControledeAulas I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I [retail Operatians I Attributes I Fielations I

W Show inherited

I Signature I Clazz I Return type I
% controlartiulas Controledediulaz Controledediulas
% Controledetwlas  Controlededulas

k. I Cancel e [0 Browse - Help
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CLASSE: FORNECEDOR

Clazz Specification for Fornecedor EE I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I Dretail I Operations  Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

| Hame I Clazz | Type I Imitial |
codigoFomecedor Fornecedor ink

Q} nomeFomecedar Fornecedor char

Q} enderecoFormecedo Fornecedor char

Q} cidadeFomecedor  Fornecedor char

Q} eztadoFomecedor  Fornecedor char

Q} foneF ormcedor Fornecedor long

% faxFornecedor Fornecedor long

4| |+
k. I Cancel EEEl Browse « | Help |
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Elass Specification for Fornecedor

Components I Nes_teu:ll Filez I DL

Gereral I Dretail Operations

¥ Show inherited

| Java | MsvC |
I Attributes I Fielations I

HE|

4

II Signature I Clazz I Feturn type
%  consultaFomecedones Formmecedor  Formecedor
% excluiFormecedor Fomecedor  woid
%  cadastraFomecedar Formmecedor  char
% confimarE sclusan Fomecedor  woid
% Fomecedor Fornecedar

| 2

] I Cancel

i

Brawse vl Help |

219



CLASSE: HISTORICODOCLIENTE

Clazz Specification for HistornicodoChente EBE i

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS‘JE!
Gereral I Drekail I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

I Hame I Clazz I Type | [ it
nomeCliente HistoncodoCliente  Cliente
% dezcncandtividade HistoncodoCliente  Atividade
% datahd atricula HiztoncodoCliente  date
% valordbividade HizstoncodoCliente  long
% dataPagamento HistoncodoCliente  date
Q} datai'encimento HiztoncodoCliente  date

1] | H
] I Cancel EEpl Browse v| Help |
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Elass Specification for HistoricodoCliente i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
GEeneral I [retail Operations I Attributes I Relations I

¥ Show inherited

| Signature I Clazsz | Heturn type I
% visualizar HigtaricodoCliente  HistaricodoClie
% HiztoricodoCliente HistoricodoCliente

ok I Cancel Lol Browse = RHelp
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CLASSE: IMPEDIMENTO

Clazz Specification for Impedimento EE I

Companents I Nes_teu:li Filez I DL I Java I MSVE'
General I Dretail Operatians I Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

| Signature | Clazz I Return type I
Impedimento Impedimento

adastrarlmpedimento  Impedimento  char

confirmark sclusdo Impedimento woid
conzsultarlmpedimentos  Impedimento  Impedimento

¢ ¢ ¢ ¢ P

exclurmpedimento Impedimento woid

k. I Cancel EEEl Browse « Help

222



Elass Specification for Impedimento i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
General I Dkl I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

| Hame I Clazz I Type I Initial
i% codigol mpedimenta Impedimento int
% descricaclmpedimento Impedimento char

4| |
ok I Cancel e Browse "l Relp |

223



CLASSE: INSTRUTOR

Clazz Specification for Instrutor EE I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE!
General I Dretail I Operations  Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

] M ame I Clazs I Type | | rital I
codigoProfeszor Imstrutor int
% nomeFrofeszor Imztrutor char
% enderecoProfezsor  Instutor char
% cidadeProfeszor Imztrutor char
% estadoProfeszor Imztrutor char
% CEPProfeszsar Imztrutor char
% foneProfeszsar Imztrutor long
% CPFFrofeszor Imztrutor long
% formaRecebimento  Instrutor char
% valorPagamento Imztrutor short

k. I Cancel EEEl Browse « Help
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Elass Specification for Instrutor

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I [retail Operatians I Attributes I Fielations I

W Show inherited

HE|

I| Signature I Clazs I Heturn type |
% cadastraProfessor Instutor char
% consultarProfessores  Instutor [nigtrutor
% excluiProfessor | rigtrutor woid
% confimarExclusao | rigtrutor
% instutor I istrutar

(] I Cancel Tl [ Browze =

Help
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CLASSE: INSTRUTORATIVIDADE

Clazz Specification for InstrutorAbividade EBE i

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS‘JE'
Gereral I Drekail I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

" M ame I Clazz I Type | [ it
i% codigoProfeszor Instrutordtividade  Instrutor
&

codigodbividade [nstrutordtividade  Albridade

4| | H
] I Cancel T {2 Browse v| Help |
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Elass Specification for InstrutorAtividade i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
GEeneral I [retail Operations I Attributes I Relations I

¥ Show inherited

il Signature | Clazs I Return typ
% |nstutordtividade Inztrutordtividade

4] | H
ok I Cancel Lol Browse "l RHelp |
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CLASSE: LOCAL

Clazz Specification for Local EBE i

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS‘JE'
Gereral I Drekail I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

I Hame I Clagzz I Type I [ ritial I
i% codigoLocal Local  int
Q} dezcncaolocal Local  char

] I Cancel T {2 Browse = Help
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Elass Specification for Local

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'

HE|

General I [retail Operatians I Attributes I Fielations I

W Show inherited
I Signature I Clazz I Heturn type I

% cadastrarLocal Local char

% consultarLocaiz Local Local

%  excluiLocal Local woid

% corfimarExciuzan Local woid

* Local Lacal

k. I Cancel e [0 Browse - Help
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CLASSE: MATRICULADECLIENTE

Clazz Specification for M atriculadeChente EBE i

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS‘JE'
Gereral I Drekail I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

| Hame I Clagzsz I Type | [ it
codigoCliente  MatriculadeClente  Cliente
hpoMenzalidade MatrculadeChente  char
codigodtividade MatriculadeCliente  Albvidade
wealor batriculadelCliente  long
databdaticula  MatriculadeCliente date

SPEPLEP

1] | H
] I Cancel EEpl Browse v| Help |
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Clagz Specification for M atriculadeCliente I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I [retail Operatians I Attributes I Fielations I

W Show inherited

I| Signature I Clazz I Heturn type
% matricularCliente M atriculadelCliente Cliente
% cancelaMaticula  MatriculadeCliente woid
% MaticuladeClisnte  MatriculadeCliente

4| | »
k. I Cancel e [0 Browse vl Help |
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CLASSE: MOVIMENTODECONTACORRENTE

Class Specification for MovimentodeContaComre._ [ i

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS‘JE!
Gereral I Drekail I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

| Hame I Clazz I Type
descricanBanco MovimentodeContaCorrente . Banco

% databovimento  MovimentodeContaCorrente date
% higtanico bovimentodeContaCorrente char
% wvalorDebito bovimentodeContaCorente long
% wvalorCredito bovimentodeContaCorente  long
Q} zaldo bovimentodeContaCorente long

1] | ]
] I Cancel EEpl | Browse v| Help |
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for MovimentodeContaCone.. 53 i

Class Specification

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
General I Dretail Operations I Attributes I Relations I
¥ Show inherited

I| Signature I Clazz I Fetun

% movimentar kovimentodeContal void

% MovimentodeContaComente MovimentodeContalC
% confimalancamento kovimentodeContal void

i H

4

k. I Cancel fam[] Brawse v| Help |
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CLASSE: PRODUTO

Clazz Specification for CategonaProduto EBE i

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS‘JE'
Gereral I Drekail I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

| Hame I Claszz I Type I I nitial
i% codigoCategona CategonaProduto  Categoria

codigoProduto CategonaProduto Produto

4| | H
] I Cancel T {2 Browse v| Help |
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Elass Specification for Produto

HE|

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I [retail Operatians I Attributes I Fielations I
W Show inherited
| Signature I Clazs I Heturn type |

% cadastrarProduto Produta char

% consultarProdutos Produta Produto

% excluirProduto Produta wiid

% Produto Produta

% confirmarE ¥cluzao Produta wiid

k. I Cancel e [0 Browse - Help
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CLASSE: SITUACAODOCLIENTE

Clazz Specification for SituacacdoChente EE I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I Dretail I Operations  Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

I Mame I Clazz I Type
codigoCliente SituacaodoClie int
Q} nomeCliente SituacaodoClie Clente
Q} dezcnicaolmpedimento SituacaodoClie Impedimento
Q} datahd atricula Situacaodollie char
Q} datak xamemedico Situacaodollie char
Q} datatvaliacacFizica Situacaodollie char
% datatvalacaoMutiicional  SitwacaodoClie char

4] | id
k. I Cancel EEEl | Browse v| Help |
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Elass Specification for SituacaodoCliente i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
General I Cretail Operations I Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

I Signature | Clazz I Heturn type
% verificar SitwacaodoCliente SituacaodoClie
% cadastalmpedimento SituacaodoCliente char
%  SiwacaodoCliente SitwacaodoCliente

4| | »]
ok I Cancel e Browse "l Relp |

237



CLASSE: TRANSFERENCIACONTACORRENTE

Elass Specification for TransferenciaContaCorr... [EJ E3 i

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS‘JE'
Gereral I Drekail I Operations  Attributes I Relations I

¥ Show inherited

I| MHame | Clazz I Type
i% codigoContaCorrente  TransferenciaContal ContaCorren
&

codigoTransferencia  TransferenciaContal Transferenc

1] | ]
] I Cancel EEpl | Browse v| Help |
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Elass Specification for TransferenciaContaCorr. . i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
General I Cretail Operations I Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

i Signature | Clazz | Heturn type
% TransferenciaContaConente  Transferencia

4| | H
ok I Cancel e Browse "l Relp |
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CLASSE: USUARIO

Clazz Specification for Usuario I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MSVE'
General I Dretail I Operations  Attributes I Fielations I

W Shiow inherited

” Mame I Clazz I Type I Initial I
codigall suario IJzuaria int
% nomel] zuario IJzuario char
% zenhallzuanio IJzuario char

% opCossAcessn Jzuania char

)4 I Cancel Sl Browse - RHelp
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Elass Specification for Usuano

Companents I Nes_teu:li Filez I DL
Operations | Atributes | FReelations |

| Java | Msve |

General I [retail
¥ Show inherited
| Signature I Clazs I Heturn type I
% cadastralUsuario Izuano char
% consularlsuarios Izuano I zuianio
% excluiUszuario Izuano woid
% confirmarE xcluzao Izuano woid
% :ﬂéﬁgr'iaé Izuano

o

Cancel

L Browse «

Help
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CLASSE: VENDA

Class Specification for Yenda

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL
Feneral I [retail I perations

W Shiow inherited

Attributes

I Java

I Relations I

EE|
| Msve |

I MHame I Clazz I Type I Iitial I
codigatenda YWenda int
% dezcricaoProdute “Wenda Produto
% nomeCliente Wenda Cliente
% valorCompra YWenda long
% quantidadeProduta Wenda  int
& quantidade Wenda int
] I Cancel Sl Browse « Help
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Class Specification for Yenda i

Components I Nes_teu:ll Filez I DL I Java I MS"»-"E'
GEeneral I [retail Operations I Attributes I Relations I

¥ Show inherited

I Signature I Clazz I Heturn type I
% realizatvenda Yenda woid
% ‘enda Yenda

ok I Cancel Lol Browse = RHelp
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CLASSE: VENDAPRODUTO

Clazz Specification for YendaProduto I

Companents I Nes_teu:ll Filez I DL
Attributes I Relationsz I

Feneral I [retail I perations

W Shiow inherited

| Java | Msve |

1

I| Mame I Clazz I Type I Initial
i% codigaProduta YendaProduta Praduta
% codigotenda  VendaProduta Yenda

|+

] I Cancel Sl Browse v| Help |
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Clazz Specification for YendaProduto EE I

Companents I Nes_teu:li Filez I DL I Java I MSVE'
General I Dretail Operatians I Attributes I Fielations I

¥ Show inherited

I Signature | Clazz | Return type I
%  VendaProduto YendaProduto

)4 I Cancel EEEl Browse = RHelp
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CLASSE: TRANSFERENCIA

Elass Specification for Tranzferencia

Companents I Nes_teu:li Filez I DL

EE|
| Java | Msve |

General I Dretail Operatians I Attributes I Fielations I
W Shiow inherited
II Signature I Clazz I Return typ
% transfernr Transferencia  waoid
%  confimarTransferencia Transferencia  waoid

1

Transferencia

| H

] I Cancel

Lpptl

Browse - |

Help |
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Clagz Specification for Transferencia I

Comparents I Nes_tedl Filez I DL I Java I MSVE!
Gereral I Dretail I Operations  Altributes | Fielations I

¥ Show inherited

I M arne I Clazs | Type |
descricaoBancolngem  Transferencia  Banco
descricaoB ancolesting Transferencia  Banco
numB ancoD esting Transferencia  long
numB ancolrigem Transferencia  long
contaComentellesting Transferencia  ContaCorente
contaComrentedrigem Transferencia  ContaCorrente
codigoT ransferencia Transferencia it

SLLELE

ol | i
k. I Cancel ] Browse v| Help |
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