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Resumo: No contexto da cultura digital e com o advento das Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicacéo (TDIC), as praticas pedagogicas tém tomado
novos rumos, com possibilidades diversas e inovadoras para o processo de ensino-aprendizagem. Atualmente, sdo varias as opgdes de ferramentas, softwares e
produtos, com diferentes funcionalidades, que tém o potencial para auxiliar nas praticas educacionais. Entretanto, para que esses recursos tecnolégicos possam ser
utilizados de maneira critica, intencional e qualificada é necesséaria uma formacéo de professores que se adeque as expectativas e necessidades da nova geracéo de
aprendizes. Nesse contexto, ressalta-se os cursos de especializagdo para formagao continuada, em especial o curso de Educagdo e Tecnologias (EduTec), oferecido
pela Universidade Federal de Séo Carlos (UFSCar), na modalidade a distancia. O presente artigo tem como objetivo, portanto, compartilhar as experiéncias do
componente curricular oferecido no curso, denominado de “Praticas pedagogicas com tecnologias digitais”, destacando os desafios da flexibilidade pedagogica e
o0 embate envolvendo politicas publicas. Além disso, discute os dados de um formulario aplicado para 499 estudantes do curso EduTec, indicando ao final um
conjunto de tecnologias digitais e sugestdes de praticas pedagdgicas que podem ser aplicadas no ambito educacional.

Palavras-chave: tecnologias; praticas pedagégicas; educagao a distancia.

Abstract: In the context of digital culture and with the advent of Digital Information and Communication Technologies (TDIC), pedagogical practices have taken
new directions, with diverse and innovative possibilities for the teaching-learning process. Currently, there are several options for tools, software and products,
with different functionalities, that have the potential to assist in educational practices. However, so that these technological resources can be used in a critical,
intentional and qualified way, teacher training is necessary that fits the expectations and needs of the new generation of learners. In this context, specialization
courses for continuing education stand out, especially the Education and Technologies course (EduTec), offered by the Federal University of S&o Carlos (UFSCar),
in the distance modality. This article aims, therefore, to share the experiences of the curricular component offered in the course, called “Pedagogical practices with
digital technologies”, highlighting the challenges of pedagogical flexibility and the clash involving public policies. In addition, it discusses data from a form applied
to 499 students of the EduTec course, indicating at the end a set of digital technologies and suggestions for pedagogical practices that can be applied in the
educational field.

Keywords: technologies; pedagogical practices; distance education.

Resumen: En el contexto de la cultura digital y con el advenimiento de las Tecnologias Digitales de la Informacién y la Comunicacion (TDIC), las practicas
pedagégicas han tomado nuevos rumbos, con diversas e innovadoras posibilidades para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Actualmente, existen varias opciones
de herramientas, software y productos, con diferentes funcionalidades, que tienen el potencial de ayudar en las practicas educativas. Sin embargo, para que estos
recursos tecnoldgicos puedan ser utilizados de manera critica, intencional y calificada, es necesaria una formacion docente que se ajuste a las expectativas y
necesidades de las nuevas generaciones de educandos. En ese contexto, se destacan los cursos de especializacién para la educacion continua, en especial el curso
de Educacion y Tecnologias (EduTec), ofrecido por la Universidad Federal de Séo Carlos (UFSCar), en la modalidad a distancia. Este articulo tiene como objetivo,
por lo tanto, compartir las experiencias del componente curricular ofrecido en el curso, denominado “Practicas pedagdgicas con tecnologias digitales™, destacando
los desafios de la flexibilidad pedagégica y el choque que implican las politicas pablicas. Ademas, discute datos de un formulario aplicado a 499 alumnos del curso
EduTec, indicando al final un conjunto de tecnologias digitales y sugerencias de practicas pedagégicas que pueden ser aplicadas en el campo educativo.

Palabras clave: tecnologias; practicas pedagogicas; educacion a distancia.
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1 Introdugéo

Pensar e/ou trabalhar com a educacdo na contemporaneidade €, em alguma medida,
deparar-se com 0 uso e a presenca das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacao
(TDIC). Se, por um lado, as chamadas inovacdes tecnoldgicas ndo conduzem necessariamente
as inovac0es pedagogicas (MILL; 2021a), isso ndo implica a inexisténcia de uma relagcdo que
possa ser construida de modo proficuo pelos docentes. Diversas sdo, hoje, as opcles de
ferramentas, softwares, produtos etc. com potencial para utilizacdo nas praticas educacionais.
Trata-se de aparato tecnoldgico que, instrumentalizando o fazer docente, pode promover
propostas mais ativas, significativas e, consequentemente, mais efetivas.

Esse debate se intensifica num cenario histdrico-social cujas TDIC ndo apenas

representam novas possibilidades a docéncia, como também incidem diretamente sobre a

wooOoonom

cultura e sobre os novos modos de aprender e ensinar. Conforme Belloni (2013), os jovens de

hoje tém outros modos de aprendizagem, sobretudo porque o contato com as tecnologias tende
a se tornar cada vez mais precoce. E mister que os profissionais da educacdo se atentem as
caracteristicas de uma cultura digital, a fim de lancarem mao de recursos tecnolégicos visando
a um processo mais alinhado as expectativas e necessidades das novas geracdes. Nesse

contexto, a formacéo continuada se apresenta como terreno fértil para se discutir e trabalhar as
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TDIC no sentido de galgar os degraus necessarios para que a educacdo se coadune com as
especificidades da sociedade contemporanea. Formar professores para que usem recursos
tecnoldgicos de maneira critica, intencional e qualificada é, sem dlvida, um dos grandes
desafios ao pensarmos nos debates hodiernos em ambito educacional. Dentre os caminhos para
se atingir uma necessaria formacdo continuada, cita-se a pds-graduacdo que, apoiando-se
também nas TDIC, pode promover propostas flexiveis que permitam aos professores uma
aprendizagem ao longo da vida, muito para além da formacao inicial.

Diante disso, o0 objetivo precipuo deste artigo € compartilhar as experiéncias na

disciplina de préaticas pedagogicas com TDIC num curso de especializacdo em Educacdo e
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Tecnologias (EduTec). O relato que ora apresentamos parte das vivéncias dos professores da
componente curricular, juntamente com dados produzidos e coletados a partir das atividades
realizadas pelos discentes. O referido curso é ofertado na modalidade a distancia pela
Universidade Federal de So Carlos (UFSCar), no ambito do Grupo de Estudos e Pesquisas
sobre Inovacgdo em Educagéo, Tecnologias e Linguagens (Grupo Horizonte). O enfoque, como

0 proprio nome sugere, € discutir e abordar as tecnologias, especialmente digitais, na educacéo.
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Quanto a estrutura deste texto, depois deste predmbulo, tem-se uma breve discussdo
sobre os desafios de flexibilizacdo pedagdgica relacionados a um embate também politico. Em
seguida, parte-se para uma apresentacdo do EduTec e de suas caracteristicas que imprimem
flexibilidade a proposta. Depois, contextualizamos a area trazendo alguns aportes tedricos para
0 debate sobre préticas pedagogicas com TDIC. Apds isso, segue-se para a discussdo de dados
obtidos com estudantes no EduTec, relacionando-os ao arcabouco teoérico. O artigo se encerra

com as consideracdes finais que arrematam a discussao.

2 Flexibilizacao pedagodgica: um debate (também) politico

N&o sdo recentes as criticas e discussdes que propalam mudanc¢as no modelo pedagdgico
tradicional. Este que carrega consigo valores da modernidade como a burocratizacdo das

préticas almejando garantir o controle e a racionalizacdo que, historicamente, foram vistos

m-=uv unw O 0

como sindnimo de qualidade e eficiéncia. Freire (1987) e Saviani (1989) podem ser citados
como alguns dos autores que, se opondo a pedagogia tradicional, propuseram e/ou elucidaram
alternativas possiveis para a construcao doutros modelos e, sobretudo, doutras concepc¢des de
educacdo que subjazem ao proprio fazer docente. Se esse debate néo é, portanto, recente, ha
que se considerar que as necessarias mudancas em ambito educacional ganham outras
coloragdes em decorréncia do advento das TDIC.

A derrocada dos ideais e pretensdes de totalizacdo e dominacdo do saber, por uma ou
poucas pessoas e grupos, conduziu, na contemporaneidade, as discussdes como a de Lévy
(1999). Para esse autor, 0 assim chamado saber em fluxo é resultado de novas logicas de
organizacao social aliadas ao ciberespaco e a cibercultura. Desloca-se, hodiernamente, o
problema do acesso a informacdo para o dilema da mediacdo pedagdgica visando a
transformacéo das informacdes em conhecimentos criticos. E nessa senda, discute-se o papel e
a relevancia das tecnologias mais recentes que complexificam as formas de producdo e
disseminacdo de um saber em fluxo, entregue ao dilivio informacional das redes e espacos
digitais. Tudo isso acaba por exigir, da parte da educacdo, mudancas profundas que atingem
seus fundamentos e, consequentemente, incidem, conforme Lévy (1999), sobre as formas de
avaliacdo, de certificacdo, de valorizacao do saber etc.

Pari passu as condi¢cGes materiais, incrementadas pelas TDIC, os debates sobre
verdadeiras mudancas em ambito educacional esbarram, em maior ou menor grau, nas politicas
publicas. A modernidade liquida, que dissolve os antigos “solidos” da sociedade (BAUMAN,

2001), acaba por levar a necessarias transformagfes nos processos educacionais, que Sao
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instados a pensar em modelos e propostas que estejam para além da burocracia e da rigidez de
outrora. Jungéo entre espagos presenciais e virtuais, possibilidades de escolha quanto ao ritmo
e tempo de estudos, liberdade de composicao curricular e outras especificidades sdo apenas
exemplos de demandas reais que eclodem em meio a cultura digital. E como a educacao
institucionalizada, inflexivel por anos de logica racional e burocratica, tem reagido a tais
demandas? A resposta, por vezes, é enfatica: tem resistido tenazmente.

A resisténcia a que nos referimos inclui as politicas publicas e, por extensdo, diferentes
atores e grupos sociais ainda conservadores. A guisa de exemplo, a Educacio a Distancia (EaD),
forma de organizagdo peculiar do ensino-aprendizagem que tem potencial para romper com
modelos tradicionais, s6 conseguiu se institucionalizar na legislacdo enquanto modalidade por
meio da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) de 1996, conforme Mill (2016).

Sua expansao vertiginosa, por outro lado, s6 ocorre ap6s uma atualizacdo, mediante o art. 80

wooOoonom

da LDB, na sua definicdo que cria o terreno para o Sistema Universidade Aberta do Brasil

(UAB). Este que € a principal politica de inducéo & modalidade no Pais e um dos responsaveis
pelo crescimento das pesquisas, vagas em cursos a distancia e, por conseguinte, mudancas no
aparato legal.

Como comparativo, a EaD ja apresentava propostas mais robustas, organizadas a época
por meio da correspondéncia, desde a segunda metade do século XIX em paises como 0s
Estados Unidos (MOORE; KEARSLEY, 2007). Por outro lado, os cursos a distancia no Brasil

so foram ganhar notoriedade, abrangéncia nacional e solidez na legislacdo apds 1996 - e, com
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mais expressividade, apds 2006 com a UAB. Mas ha que se destacar que essa expansao
vertiginosa, que hoje ndo parece mostrar sinais de interrupgéo ou arrefecimento, ndo se deu sem
verdadeiros embates. Muito preconceito e resisténcia foram levantados em face da EaD.

Sem perder de vista a analise das politicas publicas, destaca-se que, com a Portaria n°
2.117, de 6 de dezembro de 2019, amplia-se a possibilidade de ofertar carga horaria a distancia

em cursos de graduacgéo presenciais. Trata-se de um processo que, embora ndo exclusivamente,
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se relaciona a expansdo da EaD e as caracteristicas de uma sociedade permeada pela cultura
digital que acaba por pressionar as propostas educacionais no sentido de mudancas que
sobrepujem modelos ainda tradicionais e burocraticos. A possibilidade legal de flexibilizacéo
do tempo e espaco de estudo, também nos cursos presenciais, 0 que poderia contribuir para
cenarios cada vez mais hibridos, ndo garante, per se, a sua efetivagéo na pratica.

Em ambito privado, percebe-se uma maior sujei¢do a légica do mercado, o que acaba
por levar a entrega desenfreada a propostas mais flexiveis que, muitas vezes, trazem consigo as

perversidades da precarizacdo do ensino e do trabalho docente. Mas nas instituigdes publicas,
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sobretudo, a resisténcia para com a EaD e, conseguintemente, para com possibilidades de
flexibilizagdo de tempo e espago ainda obstaculizam iniciativas mais ousadas que almejem
romper com velhos modelos. Exemplo sintomatico séo os desafios que o EduTec enfrentou — e
ainda enfrenta — mormente do ponto de vista institucional no que diz respeito a implementacgéo
de experiéncias de real flexibilidade pedagdgica. Tanto a burocracia das universidades, o que
inclui o aparato normativo, quanto o preconceito e a resisténcia de muitos sujeitos, promovem
uma serie de percalgos nas iniciativas de concretizacdo de inovacgdes pedagogicas atentas as
demandas hodiernas.

Pois bem, o EduTec, aproveitando-se também das mudancas nas politicas publicas que,
paulatinamente, comegam a criar terreno para outras formas de se fazer e pensar a educacéo,
propBe a construcdo de experiéncias flexiveis que superem modelos rigidos. Como proposta ja
bem-sucedida, o curso busca concretizar demandas da sociedade ao mesmo tempo em que
contribui para (re)pensarmos as politicas tanto para a EaD como, para o que temos discutido
mais recente, a Educagdo Hibrida (EH) (VELOSO; MILL; MOREIRA; 2023). Dito isso, a

préxima secdo especifica 0 modelo do EduTec, justificando o porqué de afirmarmos se tratar
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de uma proposta com real flexibilidade pedagogica.

3 Especializacdo em Educacéo e Tecnologias (EduTec)

Antes de nos debrucarmos sobre discussGes mais teoricas e, também empiricas, cabe
uma breve apresentacdo no tocante ao EduTec. O curso, como dito, é ofertado no ambito da
UFSCar e, dentre suas principais caracteristicas, cita-se a flexibilidade pedagdgica. Esta, de
acordo com Tubella et al. (2011), é uma peculiaridade valorizada pelos mais jovens, uma vez
que se baseia na criacdo de formas alternativas de aprendizagem e construc¢do do conhecimento.
Para Mill (2014; 2021b), a flexibilidade pedagdgica é construida quando se busca jungir:
flexibilidade espacial, flexibilidade curricular e flexibilidade temporal.

No EduTec, os discentes tém uma ampla gama de possibilidades que afetam diretamente
o0 percurso formativo. Em primeira lugar, o fato de o curso apoiar-se em TDIC e na modalidade
de EaD imprime a proposta as flexibilidades temporal e espacial. Nomeadamente, os alunos
tém liberdade para estudarem de quaisquer locais e em qualquer horario, desde que tenham
conexao com a internet nos momentos em que 0 acesso ao Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) se torna necessario, quer seja para fazer o download de textos e outros materiais de
estudos, quer seja para realizar as atividades avaliativas propostas. De acordo com Neves

(2016), a EaD ¢é marcada, precisamente, pela separacao fisica entre os sujeitos que compdem o
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ensino-aprendizagem. Essa peculiaridade, pois, tem como coroléario a flexibilizagdo dos tempos
e espacos de estudos.

Além da liberdade de onde e quando estudar, os discentes do EduTec também lidam
com a flexibilidade curricular. Em termos praticos, isso significa que os estudantes podem
escolher e montar as suas trilhas pedagdgicas, que definem o percurso formativo a ser
percorrido no curso. Os alunos tém, alias, a opcéo de escolher entre extensdo, aperfeicoamento
e especializacdo, a depender da carga horaria de formacdo. E o percurso escolhido, que
compreende algumas componentes curriculares obrigatérias — de base — e outras tantas
optativas, vai conduzir a certificagdes distintas. No momento, a especializagdo no EduTec

comporta as habilitagGes:

Design Instrucional (Projeto e Desenho Pedagogico);

wooOoonom
°

e Docéncia na EaD;

Formacdo de professores na cultura digital;

e Gestdo da EaD;

e Jogos e gamificacdo na educacéo;
Metodologias ativas de aprendizagem;

e Producéo e uso de tecnologias para a educacao;

e Recursos de midias na educacao.
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Conforme Veloso e Mill (2016), o EduTec promove uma proposta de formacéo aberta,
flexivel e integrada na medida que da ao aluno escolhas fundamentais, como a possibilidade de
composicdo da prépria grade curricular, respeitando um nimero de componentes obrigatorias.
Para Mill e Santiago (2021), o curso destina-se a profissionais, graduados em qualquer area,
gue buscam compreender as particularidades das intersec6es entre, de um lado, as tecnologias,
e, de outro, a educacdo. Podemos dizer que, conjuminando diferentes nocGes de flexibilidade,
0 EduTec orienta-se pela construcdo de uma real flexibilidade pedagdgica. O curso, portanto,

ndo apenas discute as TDIC e suas influéncias em ambito educacional, como se organiza de

> O —mM ——242m—nA

modo a pensar uma proposta formativa mais alinhada as caracteristicas da cultura digital.
Nesse sentido, o percurso formativo do estudante, que tem autonomia para defini-lo
dentro de regras gerais, constroi-se por meio das ja mencionadas componentes curriculares que
tém, em média, 20h de atividades/estudos resultando em 4 semanas de duragdo cada. Essas
componentes abrangem tematicas variadas, que se alinham as diferentes habilitacGes
supraditas, além daquelas introdutorias ou voltadas a realizacdo do projeto integrador: Trabalho

de Concluséo de Curso (TCC). O formato das atividades e materiais didaticos, conquanto exista
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autonomia por parte dos docentes, busca seguir certa padronizacdo para promover sinergia e
congruéncia no curso.

Dentre as componentes ofertadas no EduTec, tem-se a de “Praticas pedagogicas com
tecnologias digitais”. Nesta, reunindo discussdes teoricas e, sobretudo, praticas, objetiva-se
munir os estudantes de um conjunto de opcdes tecnoldgicas que tenham aplicagdo em contextos
educacionais. Para além do material que subjaz teoricamente as reflexdes, os alunos sdo
convidados, nas atividades, a pensarem em propostas pedagdgicas diversas, explorando as
categorias de TDIC apresentadas pelo livro didatico. Todas as contribui¢des dos discentes sao
reunidas numa planilha que acumula novas informacOes a cada oferta, resultando num
verdadeiro banco de dados com sugestdes e opcdes qualificadas de recursos tecnolégicos com
potencial para a educagdo. As propostas sdo qualificadas porque partem das reflexdes tedricas
e, ademais, trazem consigo ideias de aplicacdo a partir das vivéncias e experiéncias dos

estudantes. Mas antes de seguirmos para a analise dos dados produzidos no EduTec,
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contextualizaremos o debate mediante algumas consideracdes de cunho mais tedrico na secao

subsequente.

4 Pratica pedagogica com tecnologias digitais: contextualizando a area

De acordo com Lévy (1999) se, outrora, a modernidade tinha como projeto a dominagéo
do conhecimento por um ou alguns poucos individuos, na sociedade influenciada pelas
tecnologias digitais esse mesmo conhecimento passou para o lado do intotalizavel, isto ¢, do
indominavel. Para Kenski (2012), a internet democratizou o acesso as informacdes e nivelou
todos os usuarios e provedores. De acordo com essa autora, 0s espacos virtuais e sua légica de
funcionamento romperam com as fontes estabelecidas do poder intelectual abrindo-se ao acesso
e a manipulacdo. Lidamos, atualmente, com um saber em fluxo, produzido e consumido por
todos aqueles que fazem e perfazem o ciberespaco (LEVY, 1999).

Em se tratando de educacéo, constata-se que, historicamente, as propostas educacionais
pautadas num modelo tradicional, ou bancério, conforme Freire (1987), ajustaram-se as antigas
pretensdes de um conhecimento totalizavel e, assim, passivel de ser dominado por um sujeito.
Este, no caso de uma sala de aula convencional, era personificado na figura de um professor
que detinha os saberes necessarios a formacao humana. Os estudantes, por seu lado, reduziam-
se ao papel de meros receptaculos vazios, de modo que o conhecimento era, assim, depositado
pelo docente (FREIRE, 1987).

EccoS — Rev. Cient., Sdo Paulo, n. 65, p. 1-19 e24584, abr./jun. 2023



https://periodicos.uninove.br/index.php?journal=eccos&page=index
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0

VELOSO, Braian; SESTITO, Camila Dias de Oliveira; MILL, Daniel. Analise de praticas pedagdgicas com tecnologias digitais: um olhar sobre a experiéncia do curso de
especializacdo EduTec

Dossié 65 - Politicas Educacionais e Educacéo Digital: Propostas, Impactos, Oportunidades e Desafios

Ja nas primeiras décadas do século XX esse modelo tradicional passa a ser duramente
criticado por alguns autores como John Dewey que, & época, introduzira o conceito de aprendiz
ativo. Rejeitando o papel de passividade e a nocdo de um conhecimento totalizavel e
monopolizado pelo professor, diversos estudiosos, incluindo o préprio Dewey, vdo contribuir
para 0 pensamento doutras formas de organizagdo do processo educacional que acabam por
conduzir a novas concepcdes sobre educagdo. Menciona-se, como exemplo, as contribui¢oes
de autores como Lev Vygotsky, Maria Montessori, David Ausubel, Paulo Freire, Jerome Bruner
e outros. A despeito das peculiaridades e especificidades de cada teoria, é possivel estabelecer
um ponto comum entre tais concepgdes tedricas, qual seja, a superagdo de um modelo
pedagogico tradicional baseado na mera transmissao do conhecimento.

Se, contudo, o debate sobre aprendizagem ativa ndo eclode a partir do advento e da

expansdo das tecnologias digitais, ha que se considerar que a cibercultura complexifica e

wooOoonom

intensifica processos de mudanca que ja estavam em curso ou eram propalados por estudiosos

da educacdo. A perspectiva de um detentor Gnico do conhecimento se esfacela na medida em
gue o acesso a informacéo passa a se tornar cada vez mais amplo e facilitado devido a conexdo
com a internet. Na mesma medida, a pretensdo de acumular e apreender um conhecimento
supostamente totalizavel se esvai, posto que as redes digitais produzem o que, ja o dissemos,
Lévy (1999) chama de saber em fluxo que, assim o sendo, é intotalizavel e indominavel.

> -1 vV —_ <M X

Na contemporaneidade, o problema antes centrado no acesso a informacdo se
transforma no desafio de promover, a partir da profusdo de informacdes hoje disponiveis na
internet, saberes criticos. O docente, ndo mais visto como detentor Unico do conhecimento,
torna-se um mediador. A mediacdo pedagdgica &, para Masetto (2000), uma atitude do professor
que visa ao incentivo, a motivacao e a facilitacdo da aprendizagem. Trata-se de uma atitude que
almeja, justamente, assegurar que as informacGes produzam conhecimentos criticos. Nessa
senda, o docente esta muito mais voltado a acdes como curadoria, filtragem de conteldo,

esclarecimento de dividas pontuais, estimulo ao engajamento, escolha das ferramentas

> O —mM ——242m—nA

adequadas etc.

Pois bem, considera-se que as tecnologias digitais salientam a importancia da
aprendizagem ativa. Esta, conforme Mill e Veloso (2021), diz respeito a uma concepcéo de
educacdo que se concretiza por meio de alguns predicados fundantes, a saber: protagonismo,
coletividade, contextualizacdo, desafio, engajamento, dentre outros. O aprendiz ativo, portanto,
¢ aquele sujeito que, num processo ensino-aprendizagem, € estimulado a dialogar,
problematizar, testar, pesquisar, discutir, experimentar etc. E o professor, nessa perspectiva,

torna-se um coprotagonista que, como a propria palavra sugere, divide o protagonismo com 0s
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discentes. Precisamente nesse cenario as TDIC, em meio a cultura digital, produzem um duplo
movimento: de um lado, engendram novas formas de relagéo social, bem como novas nogoes
de tempo, espaco, trabalho, saber e outros; por outro lado, os recursos tecnoldgicos ampliam as
possibilidades pedagogicas e, se bem utilizados, podem munir o professor de opcdes para a
construcdo de aprendizagens mais ativas.

Mas, para que a superacdo de uma pedagogia tradicional efetivamente ocorra, ha que se
repensar a propria educacdo em face dos imperativos da sociedade contemporanea. Segundo
Freire (1987, p. 79) “ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, os homens [e
mulheres] se educam entre si, mediatizados pelo mundo”. Na medida em que a aprendizagem
€ um processo que ndo se d& sem reciprocidade, ha que se valorizar o conhecimento de mundo
e o saber de experiéncia feito que os estudantes levam para os processos educacionais (FREIRE,
1985). Nessa 6tica, 0 EduTec, concebendo as TDIC tanto como ferramentas para o ensino-

aprendizagem como tematica que representa as mudancas na cultura digital, propbe-se a
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construir contextos formativos que primam pelo didlogo, pela iniciativa, pela pesquisa, dentre
outras coisas que situam os docentes na perspectiva da mediacéo pedagdgica.

Na componente curricular “Praticas pedagogicas com tecnologias digitais” buscamos,
assim, pensar as ferramentas tecnoldgicas nas duas perspectivas supracitadas: como
instrumentos a disposicao do trabalho docente; e como propulsoras de mudancas substanciais
na sociedade e, por conseguinte, na educacdo. Um dos nossos objetivos, durante os estudos no
curso, é trazer opcdes e possibilidades para instrumentalizar a docéncia. Fazemos isso com um
debate teoricamente qualificado, que ilumina a pratica para que esta seja mais coerente e critica.
Contudo, ndo nos baseamos na mera transmissao de conhecimentos numa relacdo hierarquica
tipica das pedagogias tradicionais. Ao revés, procuramos, em especial na componente “Praticas
pedagdgicas com tecnologias digitais”, aproveitar as vivéncias e os saberes de mundo dos
préprios estudantes. Como mediadores, nés, docentes, colocamos 0s sujeitos para unirem a
teoria aos seus conhecimentos praticos. 1sso possibilita discussbes mais multifacetadas e
contextualizadas.

De modo concreto, essa aprendizagem ativa se constrdi com énfase na atividade de
elaboracéo de propostas pedagogicas com TDIC. Depois de apresentarmos conceitos tedricos e
uma gama de opcdes e possibilidades de instrumentos tecnoldgicos, conforme a categorizacéo
proposta em Mill e Veloso (2021), pedimos para os estudantes, em cada oferta da componente,
compartilharem sugestdes de uso contextualizadas. A ideia é que eles possam explorar 0s
conhecimentos tedricos unidos aos praticos a fim de pensar em possibilidades de aplicacéo real

das TDIC nas mais diversas areas, da educacao basica ao ensino superior. As sugestdes que eles
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elaboram seguem um formulario com campos especificos que precisam ser preenchidos.
Posteriormente a elaboracdo das proprias propostas, eles devem compartilhd-las num férum
tematico, comentando nas postagens dos colegas. I1sso promove sinergia no grupo e faz com
que cada estudante conheca outras sugestdes a partir das contribui¢cdes dos demais participantes
da componente curricular. Os resultados, ao longo das ofertas, tém sido interessantes e, a frente,

vamos discuti-los a partir de algumas analises por nds empreendidas.

5 Procedimentos metodologicos

Esta pesquisa possui abordagem quali-quantitativa, porque explora alguns recursos
basicos de estatistica aliados a tentativas de interpretacdo mais aprofundada dos resultados. No

que se refere aos procedimentos metodoldgicos, coletamos as informacgdes obtidas pelos

wooOoonom

formulérios aplicados em cada oferta da componente curricular “Préaticas pedagdgicas com

tecnologias digitais” do EduTec. Como dito, uma das atividades que os estudantes devem

realizar diz respeito a elaboracdo de propostas pedagogicas com TDIC. Para concluir a tarefa,
o0 aluno deve estudar o material didatico e, ap6s isso, preencher um formulario online elaborado
no Google Forms. Esse formulario € o mesmo em cada oferta, de modo que as respostas vao se
acumulando numa mesma planilha construida coletivamente pelos discentes. Em cada oferta,

nos também damos acesso a essa planilha para que os estudantes conhecam as sugestdes dos
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colegas, inclusive aquelas elaboradas noutras ofertas.

Nesta pesquisa, portanto, extraimos os dados coletados via formulério. Fizemos algumas
quantifica¢bes usando o Microsoft Excel e aplicamos algumas técnicas simples de estatistica.
Os resultados, para melhor organizacdo, foram inseridos em tabelas, quadros e graficos. Nas

secOes subsequentes, discutiremos as nossas analises.

6 Utilizando tecnologias digitais na educacdo: experiéncias compartilhadas pelos
estudantes

> O —mM ——242m—nA

Conforme mencionado anteriormente, nesta secdo serdo apresentados os dados do
formulario online aplicado durante a componente curricular “Praticas pedagogicas com
tecnologias digitais” do EduTec. No total, 11 ofertas dessa componente foram ministradas para
estudantes de diferentes habilitagcGes do curso, tendo inicio em outubro de 2020 até novembro
de 2022 (ultima oferta até 0 momento).

Durante esse periodo, o formulario relacionado a elaboracéo de propostas pedagdgicas

com TDIC teve 499 respostas. Esse formulario foi preenchido pelos estudantes e conta com
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indicacdo de ferramentas ou tecnologias que possam ser utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem. Os dados estdo disponiveis em uma planilhal que contempla uma breve
descricdo das ferramentas e tecnologias indicadas, link de acesso, classificacdo, vantagens e
desvantagens de uso, sugestao de area de foco, nivel de educacéo para sua aplicacdo, possiveis
usos pedagogicos, sugestdo descritiva da proposta pedagdgica e, por fim, um comentario sintese
sobre a importancia de empregar essa ferramenta ou tecnologia no contexto educacional. Sendo
assim, os dados aqui apresentados foram organizados e tabulados de maneira a apresentar uma
visdo geral sobre as principais ferramentas e tecnologias compartilhadas pelos estudantes.

A partir do total geral de indicacBes (499 respostas), é possivel verificar que as
ferramentas e tecnologias apontadas pelos participantes podem ser utilizadas em areas diversas,
com proeminéncia nas areas de Ciéncias em geral (32,8%), Leitura (32%), Matematica (30,4%)
e Escrita (29,6%) - Figura 1. Vale ressaltar que nessa questdo, o participante poderia selecionar

mais de uma area de foco, por isso, muitas vezes a resposta foi uma combinac&o de areas, como,

m—-uvw unw O O

por exemplo, no uso da ferramenta Khan Academy (que seré apresentada mais adiante), em que
um estudante indicou as seguintes dreas: “Matematica, Quimica, Fisica, Biologia e Ciéncias em

geral”.

Figura 1 - Grafico das areas de conhecimento em que as ferramentas ou
tecnologias podem ser aplicadas

200

Fonte: Autoria propria.

Os participantes também indicam, na componente curricular, em qual nivel de educacao

(ou contexto) a ferramenta ou tecnologia poderia ser mais bem utilizada. Percebe-se que a

! Planilha Geral com todas as respostas dos participantes: https://bit.ly/planilha-praticas-pedagogicas
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utilizacdo desses recursos se encaixa na formagéo em geral (27,5%), seguida pela aplicacdo no
ensino médio (20,9%) e ensino fundamental 2 (19,9%) - Figura 2.

Figura 2 - Grafico do nivel educacional em que as ferramentas ou tecnologias
podem ser aplicadas

Educacao infantil (0 a 5 anos)

Outros

Formac&o em geral (livre)

Ensino fundamental 1 (6 a 10 anos)

Ensino superior

E
C Ensino fundamental 2 (10 a 14 anos) S e e
C
o Fonte: Autoria propria.
S
E Observa-se, nas Figuras 1 e 2, uma predominancia de areas do conhecimento definidas
v pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que sdo trabalhadas no Ensino Fundamental e
I Médio, a saber, Lingua Portuguesa, contemplando Leitura e Escrita, e Matematica (BNCC,
: 2023). Dessa forma, as areas do conhecimento com mais destaque na planilha se relacionam
A também aos niveis educacionais.

Segundo Mill e Veloso (2021), no contexto da cultura digital, varias op¢bes de
C ferramentas para o uso pedagoégico podem ser listadas, visando a melhoria da qualidade no
I processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, a Figura 3 apresenta algumas categorias das
Z principais ferramentas que um educador pode explorar em suas atividades pedagdgicas.
T
i Figura 3 - Categorizacao das ferramentas pedagogicas
Il: 9 Categorias de Tecnplpgias
. — para uso Pedagdgico
A

Mo na (Rg-mruos&z WU@Mﬂ

Jogos Fernamentas - g

e Games em Tluvem em Quadiinfios
Redes Exerclcios ¢ Whividades (}ufﬁb do
Aoclaiy de revisdo on-line wiﬂo—adimtﬁzn?m

Fonte: Mill e Veloso (2021).
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Seguindo essa categorizacdo, os estudantes da componente também puderam indicar em
qual categoria a ferramenta ou tecnologia melhor se adéqua, tendo, como op¢ao: mao na massa,
recursos de audiovisual, realidade virtual/realidade aumentada, jogos e games, ferramentas em
nuvem, historias em quadrinhos, redes sociais, exercicios e atividades de revisdo on-line e
gestdo do ensino-aprendizagem. Segue abaixo uma breve explicacdo sobre cada uma dessas
categorias quando aplicadas de forma pedagdgica (MILL; VELOSO, 2021):

e Ferramentas mao na massa: tém como objetivo focar na concepcéo e execucdo de
atividades, por educandos e educadores, numa perspectiva de “faga vocé mesmo”, ou
seja, aprender fazendo.

e Ferramentas de audiovisual: explora atividades pedagodgicas por meio de recursos de
audiovisual que podem contemplar criacdo, producao, edicdo e/ou acesso a materiais
audiovisuais (imagens, sons, musicas, videos etc.).

e Ferramentas de realidade virtual/realidade aumentada: pela imersao (quase completa)
em ambientes de realidade virtual ou aumentada, muitos elementos podem ser
explorados para contribuir com a aprendizagem e compreensdo da realidade do mundo
fisico, podendo trazer beneficios as praticas pedagogicas pela maior interacdo e
compreensdo daquilo que cerca o usuario/educando.

e Ferramentas de jogos e games: ttm amplo potencial para tornar as atividades mais
ludicas e interessantes. Os jogos e games podem — ou ndo — ser educacionais. O
professor deve buscar trabalhar com essas ferramentas de modo que contribua para a
concretizacao de objetivos pedagdgicos bem definidos.

e Ferramentas em nuvem: possuem aplicabilidade em qualquer disciplina e podem
conectar professores e alunos em propostas variadas, permitindo o compartilhamento
de conteudos em varias midias, além de propiciar o trabalho em grupo, contanto que 0s
usuarios se conectem a internet e tenham acesso aquilo que esta disponivel virtualmente.

e Ferramentas para criacdo de historias em quadrinhos: sdo utilizadas para explorar a
imaginacdo, a criatividade e o interesse dos estudantes por contetdos curriculares
diversos. Sdo ferramentas que possibilitam a criacdo de historias por meio de
representacdes imagéticas, textuais e dialogicas.

e Ferramentas para atividades com redes sociais: a convergéncia midiatica propiciada
pela internet e amplamente utilizada nas redes sociais possibilita que docentes e

discentes se conectem de variadas formas, a partir de recursos tecnoldgicos diversos,
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tais como: compartilhamento de videos, textos, imagens e demais arquivos, formacao
de grupos, salas virtuais, dentre outros.

e Ferramentas para atividades com sites com Exercicios e Atividades de revisdo: com o
acesso a internet, é possivel que o professor proponha atividades de revisdo e/ou
aprofundamento dos estudos por meio de exercicios, atividades ou simuladores on-line,
disponiveis em sites, blogs ou aplicativos especificos, voltados para diversas areas
curriculares e diferentes niveis de formagéo.

e Ferramentas para Gestdo do ensino-aprendizagem: sao diferentes opcdes que

permitem ao professor disponibilizar conteldos em diferentes midias, bem como

E elaborar vérias atividades explorando um conjunto de ferramentas em sites, softwares,
C
C AVA e outros recursos disponiveis para gerir propostas didaticas e pedagogicas.
o]
S Dadas as categorias apresentadas por Mill e Veloso (2021), os participantes puderam
5 classificar as ferramentas e tecnologias indicadas, conforme mostra a Figura 4. As categorias
E gue mais se destacaram foram jogos e games (19%), ferramentas em nuvem (14,8%) e méo na
v massa (14,6%).
I
S
T Figura 4 - Categorizacdo das ferramentas pedagdgicas indicadas pelos estudantes
A Redes sociais
Jogos e games
Histdérias em quadrinhos
Realidade virtual/Realidade aumentada
c Outro
| Gestdo do ensino-aprendizagem
E Ferramentas em nuvem
N
T Exercicios e atividades de revisdo on-line
|, o Mé&o na massa
F Recursos de audiovisual
I Fonte: Autoria prépria.
C
A

Uma vez que muitas ferramentas ou tecnologias foram apresentadas por mais de um
estudante, realizou-se uma limpeza dos dados para que ndo houvesse duplicagdo. Sendo assim,
ao final, chegou-se a um total de 220 ferramentas ou tecnologias diferentes. A Tabela 1
apresenta as 15 ferramentas e tecnologias mais citadas pelos participantes. Além disso, destaca-
se a0 menos uma proposta pedagogica que pode ser realizada no processo de ensino-

aprendizagem.
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Tabela 1 - Conjunto de ferramentas ou tecnologias mais indicadas pelos estudantes
Ferramenta Quantida

/ de de Breve Descricao
Tecnologia Respostas

Sugestdo de uso pedagogico (indicagdo de
um participante)

Criacdo de cartazes, avisos e comunicados
feitos pelos estudantes para os diversos
componentes curriculares; criacdo de
curriculos para estudantes do ensino médio
que pretendem ingressar no mercado de

Canva é uma plataforma de design
grafico que permite aos usuarios criar
Canva 25 gréaficos de midia social,
apresentacdes, infogréficos, posteres e
outros conteidos visuais.

trabalho.
O Padlet é um site da Internet que
permite que vocé colabore com outros
usuérios, fornecendo textos, fotos, Troca e armazenamento de conteuldos,
Padlet 24 links e outros contetidos. Cada espaco  montagem de mapas mentais, apresentacao
colaborativo é chamado de "mural”, de trabalhos em grupo, etc.

podendo ser usado como um quadro de
avisos particular.
A ferramenta permite facilitar e simplificar o
gerenciamento das aulas e dos trabalhos e

Google Classroom é um sistema de L
tarefas por parte dos alunos. Também é

gerenciamento de contetido para
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Google R possivel promover atividades e avaliagdes
20 escolas que procuram simplificar a AR ; . a
Classroom S L . mais dindmicas e interativas com o envio de
criacdo, a distribuicéo e a avaliagdo de ; ~
trabalhos orientacOes e retornos para os estudantes,
' integrando mais a rela¢do entre alunos e
professores.
Kahoot! é uma plataforma de "
. plata Permite obter, em tempo real, feedback,
aprendizado baseada em jogos, usada .
Kahoot! 18 ) . respostas de toda a turma de alunos, por meio
como tecnologia educacional em - L
G . de um jogo digital.
escolas e outras instituicoes de ensino.
S4o varios simuladores disponiveis; assim o
passo a passo de cada um deles é bastante
PhET O projeto PhET Simulagdes Interativas  especifico. Entretanto, de maneira geral, o
Simulacdes 15 da Universidade do Colorado em professor pode elaborar uma atividade e
: ; Boulder cria simulagdes interativas  propor que o aluno a reproduza com o auxilio
interativas . 2 S X .
gratuitas de matemaética e ciéncias. do simulador. Em seguida elaborar um
relatdrio sobre as principais observacdes e/ou
conclusdes acerca do fendmeno estudado.
) L Proporciona o ensino aprendizado dos
Google Forms é um aplicativo de - S .
. . alunos, por meio de atividades mais
gerenciamento de pesquisas langado s 2 .
gy . dindmicas. E uma ferramenta que permite a
Google pelo Google que possibilita pesquisar e x L e
. - ~ producédo de pequenas atividades, avaliacGes
Formuléario 13 coletar informagdes sobre outras o -
s pessoas e também podem ser usados e testes Qe multipla esc_olha, ate trl!has de
S L aprendizagem. Inclusive possibilita ao
para questionarios e formularios de
. professor o trabalho com sala de aula
registro. . i
invertida.
Permite fazer podcast com o celular, pode ser
gravado sozinho ou com outra pessoa. O
discente pode interagir mandando mensagens
Anchor 9 Ferramenta gratuita de criacéo, edicdo de voz que podem ser integradas ao podcast,
e compartilnamento de podcasts. além de adicionar musicas e efeitos sonoros.
Ele armazena o contelido de forma gratuita e
0 aluno pode escutar sem precisar ter uma
conta.
O Instagram é uma rede social online  Exemplo de realizacdo de uma live (evento
de compartilhnamento de fotos e videos transmitido nas redes sociais, em tempo real,
entre seus usuarios, que permite simultaneamente enquanto ocorre), via
Instagram 9 aplicar filtros digitais e compartilhd-  Instagram: (1) Ter um tema relevante para

los em uma variedade de servicos de discusséo; (2) Agendar previamente com
redes sociais, como Facebook, Twitter, grupo de possiveis interessados, data e
Tumblr e Flickr. horério da discusséao; (3) Lembrar aos
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Ferramenta Quantida ~ L
/ de de Breve Descricao Sugestédo de uso peda_lg_oglco (indicacéo de
um participante)

Tecnologia Respostas
interessados que todos devem ter conta ativa
no Instagram; (4) Na data e horario previstos
promover o evento programado; (5) O evento
fica gravado na conta de quem promoveu por
uma semana, para eventuais consultas ou
para interessados que ndo conseguiram
assistir em tempo real.
O Mentimeter pode ser utilizado com
questdes avaliativas relativas ao contetdo
O mentimeter é uma plataforma online passado, os alunos tém a possibilidade de se

Mentimete ue permite criar apresentacoes auto avaliar colocando notas e respondendo
9
r interativas, com feedback em tempo perguntas sobre. Podemos criar a
real. apresentacdo no mentimeter e passar um
E codigo de acesso aos alunos para que possam
C interagir.
C A ferramenta “fabrica de tirinhas” sera
utilizada como atividade-sintese da aula de
0 Historia sobre a temética do Trabalho e
S resisténcia feminina na Primeira Republica.
. o Ap6s aulas expositivas sobre o tema do
© - Trata-se de um site que possibilita a - o S
Fabrica de s s . trabalho feminino na Primeira Republica, 0s
R o 8 criacdo de histdrias em quadrinhos ou ~ .
Tirinhas tirinhas alunos serdo apresentados a ferramenta para
E ' que produzam, em grupos, sinteses das aulas
v por meio da construcdo de tirinhas. Os temas
das tirinhas foram escolhidos pelos préprios
I alunos, a partir das questdes discutidas em
S sala.
T Com o auxilio do Geogebra o professor pode
apresentar diversas simulagdes que auxiliam
A L o0s alunos a identificarem propriedades e
GeoGebra (aglutinagdo das palavras - - x
L VF ] L elaborar conjecturas a partir do que estdo
Geometria e Algebra) é um aplicativo
GeoGebra 7 de matematica dindmica que combina observando. Por exemplo, o que acontece
C - A quUe com um circulo quando aumentamos seu
conceitos de geometria e algebra. . . ~
raio, como os coeficientes de uma fungéo
! influenciam no gréafico, como é a
E planificacdo de uma pirdmide, dentre outros.
N O Khan Academy é uma organiza¢do
T sem fins lucrativos com a missdo de
oferecer uma educacéo gratuita de alta O educador pode usar a plataforma para
1 Khan qualidade para qualquer pessoa, em trabalhar contelidos de revisdo, para ajudar
F Academ 7 qualquer lugar. O professor cria uma alunos que tenham dificuldade em um
y turma e o aluno consegue acessar contelido especifico, podendo fazer
' através do cddigo de acesso, além recomendacdes individuais.
isso, é iv
C disso, é possivel acompanhar o
A rendimento do aluno.
O docente pode utilizar os videos disponiveis
no Youtube para diversas disciplinas, de
YouTube é uma plataforma de maneira a contextualizar alguma tematica
Youtube 7 compartilhamento de videos. apresentada em sala de aula.
Permite explorar a oralidade dos alunos. No
O Flip € um aplicativo gratuito da ensino de linguas, em especial as
Microsoft no qual os educadores criam  estrangeiras, pode ser altamente eficiente
Eliparid 6 grupos on-line seguros para os alunos  para que os alunos falem e escutem colegas
P expressarem suas ideias de forma falando, exercitando além da leitura e da
assincrona em mensagens curtas de escrita. Além disso, a ferramenta permite
video, texto e audio. interacdo com "foruns" de discussdo ja

criados por diferentes educadores de todo o
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Ferramenta Quantida
/ de de Breve Descricao
Tecnologia Respostas

Sugestdo de uso pedagdgico (indicacdo de
um participante)
mundo, ampliando as possibilidades. Ha
diferentes temas explorados nos ja existentes

féruns da plataforma, das mais diversas areas
do conhecimento.

O estudante podera construir e elaborar um

Manual do Mundo é um canal no experimento relacionado com o contetido
Manual do 6 YouTube e website brasileiro estudado. Ele explicard e demonstrara para
Mundo especializado em contetidos educativos colegas. A atividade em grupo exigird
e de entretenimento trabalhar habilidades de relactes

interpessoais.
Fonte: Autoria propria.
Vale ressaltar que muitas séo as possibilidades de uso e praticas para cada uma dessas
tecnologias. As propostas aqui apresentadas sdo apenas algumas indicacdes citadas pelos

estudantes que podem contemplar diferentes contextos.

m-=uv unw O 0

7 Consideracdes finais

O advento e a popularizacdo da internet e das TDIC promoveram mudancas
significativas no ensinar e aprender. Seja pelo uso das tecnologias ou pela convergéncia
midiatica, as praticas educacionais e o papel dos professores se transformaram. Para que esse
avanco tecnologico seja aliado desses profissionais da educacdo, a formacdo continuada
adequada a esse contexto de inovacdes e aceleracdo tecnoldgica faz-se necessaria. Afinal, o uso
de tecnologias em sala de aula faz parte de um processo que deve ser planejado, aplicado e
avaliado seguindo metodologias e praticas pedagdgicas adequadas ao contexto.

Nessa perspectiva, 0 presente artigo teve como objetivo compartilhar experiéncias
adquiridas a partir da componente curricular de “Praticas pedagdgicas com tecnologias digitais”
oferecida no EduTec. O texto apresentou discussdes sobre os desafios da flexibilidade
pedagdgica, em especial em cursos na modalidade a distancia, atrelados as adversidades
trazidas também pelas politicas publicas atuais. Ainda, foram compartilhadas experiéncias dos
estudantes do curso de especializacdo quanto a utilizacdo de ferramentas e tecnologias no
contexto educacional, com destaque para as diferentes areas de uso, nivel educacional em que
podem ser utilizadas e um conjunto com 220 recursos tecnologicos e sugestdes de pratica

pedagdgica.
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