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RESUMO

O Preco Publico é uma comunidade virtual web para compartilhamento
do conhecimento dos precos de produtos de empresas tradicionais (que néo
utilizam e-commerce). Esse trabalho tem como objetivo principal definir um
modelo arquitetbnico capaz de integrar o software social Preco Publico e a
plataforma para dispositivos moveis Android, promovendo assim, uma nova
forma de coleta de dados. Em um primeiro momento, é apresentado o referencial
tedrico a respeito de comunidades virtuais e também das seguintes tecnologias:
Android, Java, Spring, Hibernate, MySql e Web Service. Em seguida, é
apresentado o modelo arquitetdnico e, por fim, o protétipo de software criado
para validar o modelo.

Palavras-chave: Engenharia de software; Arquitetura de sistemas; Comunidades
virtuais; Preco Publico; Android; Integracdo de sistemas.



ABSTRACT

The Prego Publico is an online community web-based for sharing knowing of
prices of products traditional companies (who do not use e-commerce). This
work aims to define an architectural model that can integrate social software
Preco  Pdblico and Android platform  for mobile  devices, promoting a new
formof datacollection. At firstthe work presents the theoretical
framework about virtual communities and also the following technologies:
Android, Java, Spring, Hibernate, MySgql e Web Service and
then the architectural ~ model is presented and ultimately created a  prototype
software to validate the model.

Keywords: Software engineering; Systems architecture; Virtual communities;
Preco Publico; Android; Systems integration.
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1 INTRODUCAO

Esse capitulo ird introduzir o trabalho apresentando a contextualizacéo,

motivacao, objetivos e a metodologia.

1.1 Contextualizacdo e Motivacao

A Internet surgiu na década de 50 através de esforcos militares e
académicos, foi desenvolvida e cresceu mundialmente ao longo dos anos. Em
conseqliéncia disso, nas duas Ultimas décadas esta presente em todos o0s setores

da Sociedade.

Na década de 90, as tecnologias mais utilizadas pelos usuarios da
Internet foram o e-mail para envio de mensagens, a Web para 0 comércio
eletronico, os mensageiros eletronicos como o ICQ e o compartilhamento peer-
to-peer de arquivos MP3 (KUROSE and ROSS, 2006).

A diversidade de tecnologias, servicos e produtos foi crescendo ao longo
dos anos e atualmente a Internet estd cada vez mais presente na rotina das

pessoas.

As comunidades virtuais fazem parte do grupo de servigos que teve
ascensdo junto com a Internet (CHIU et al, 2006) e podem ser definidas como
um conjunto de pessoas que possuem interesses ou objetivos em comum, e que
se reunem periodicamente utilizando a Internet como meio de comunicagdo
(RIDINGS and GEFEN, 2004).

Entre os exemplos de comunidades virtuais que existem, pode-se citar: 0
Facebook (www.facebook.com), o JavaFree (javafree.uol.com.br) e o Mercado

Livre (www.mercadolivre.com.br). O Facebook caracteriza-se por ser uma


http://www.mercado/
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comunidade virtual para a criacdo de redes de relacionamentos, o JavaFree tem
como objetivo a discussdo sobre a linguagem de programacdo Java e o Mercado

Livre é uma comunidade virtual para venda e compra de produtos na Internet.

A Internet e as comunidades virtuais sdo responsaveis por facilitar o
compartilhamento do conhecimento entre as pessoas. Cada comunidade citada
anteriormente é responsavel por compartilhar entre seus participantes um tipo de

conhecimento especifico.

Outros exemplos relevantes de comunidades virtuais sdo o BuscaPé
(www.buscape.com.br) e o Preco Publico (www.precopublico.com.br), que

possibilitam o compartilhamento do conhecimento sobre 0s pre¢o de produtos.

A primeira é focada no compartilhamento do conhecimento sobre 0s
precos de produtos de empresas que trabalham com comércio eletrénico (ou e-
commerce) e a segunda é focada no mesmo tema, porém com empresas
tradicionais. Outra diferenca, € que no BuscaPé as empresas é que sao
responsaveis por divulgar o preco de seus produtos e no Preco Publico os

usuérios da comunidade virtual que tem essa responsabilidade.

O objeto de estudo desse trabalho é o software social Preco Publico e o
desenvolvimento de uma nova aplicacdo para aumentar as possibilidades de

compartilhamento de conhecimento sobre 0s precos dos produtos.

Serd desenvolvido por esse trabalho um modelo arquiteténico, e em
seguida um protétipo de software, para integrar o software social Preco Publico

e a plataforma de dispositivos méveis Android.

Com esse protdtipo, é possivel que o usuario armazene 0s pre¢os dos
produtos no Prego Publico de maneira mais fécil e rapida. Um exemplo pratico
do uso do protétipo é dado a seguir: um usuério do Preco Publico dirige-se a um
comércio e, com o auxilio de um dispositivo movel, tira foto do codigo de

barras, digita a descricdo e o prego de um produto que deseja enviar para a
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comunidade virtual. Logo em seguida, 0 usuario envia esses dados para o Preco
Publico. Quando desejar, o usuario pode acessar a comunidade virtual e divulgar

0s precos dos produtos que foram coletados com a ajuda do dispositivo mével.

1.2 Objetivos do Trabalho

1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo deste trabalho é definir um modelo arquitetbnico que
possibilite a integracdo do software social Pre¢o Publico e a plataforma de
dispositivos méveis Android.

1.2.2  Objetivos Especificos

O trabalho possui 0s seguintes objetivos especificos:

Estudar o modelo arquitetdnico do software Preco Publico.

Estudar a plataforma Android.

Definir um modelo arquitetonico que permita a integracdo dos

softwares acima citados.

Desenvolver um prototipo utilizando o modelo arquiteténico
definido.

1.3 Metodologia

Esta pesquisa pode ser classificada quanto & natureza como tecnoldgica,
pois tem como objetivo a geracdo de um novo produto para o software social

Preco Puablico. Além disso, pode ser considerada como uma pesquisa
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exploratoria, experimental e em laboratorio, de acordo com seus objetivos,

procedimentos e local de execugéo respectivamente (ZAMBALDE et al, 2008).
O trabalho esta estruturado da seguinte maneira:

e O Capitulo 2 apresenta o Referencial Tedrico, mostrando 0s
principais conceitos utilizados no trabalho.

e O Capitulo 3 mostra o Desenvolvimento do trabalho, detalhando
0 problema em questdo, a solugdo desenvolvida e o protétipo
desenvolvido a partir do modelo proposto.

e O Capitulo 4 finaliza o trabalho apresentando as conclusoes,

discutindo os resultados obtidos e propondo trabalhos futuros.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Nesse capitulo serdo abordados os conceitos que embasaram o

desenvolvimento desse trabalho.

2.1 Internet

A Internet pode ser definida, basicamente, como uma rede mundial de
computadores que sdo interconectados obedecendo a um conjunto de regras e
protocolos (MOWERY; SIMCOE, 2002).

A histéria do surgimento da Internet teve inicio com a criacdo da ARPA
(Advanced Research Projects Agency ) nos Estados Unidos em 1957. A ARPA
foi criada pelo Departamento de Defesa norte-americano com a intencao de criar
projetos para competir com o projeto soviético Sputnik (BEAMONT, 1999).

Em 1967, o pesquisador Lawrence Roberts, apresentou em uma
conferéncia o primeiro esbogo para uma rede de computadores por comutacao
de pacotes que foi denominado ARPAnet (LEINER et al, 2009).

Mowery e Simcoe (2002) explicam que a comutacao de pacotes trabalha
dividindo a informacdo em pequenos pacotes que sdo enviados pela rede.
Quando chegam ao destino, esses pacotes sdo remontados e assim é estabelecida

a configuracdo inicial da informagé&o.

A ARPAnet foi instalada pela primeira vez em 1969 em quatro

universidades norte-americanas (LEINER et al, 2009).

Em 1972, quinze universidades j& estavam conectadas a ARPAnet
(KUROSE; ROSS, 2006) e em 1973, as primeiras conexdes internacionais foram

estabelecidas, uma na Inglaterra e outra na Noruega (BEAMONT, 1999).
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A origem da Internet s6 foi possivel por esforcos militares e académicos,
em pouco tempo de surgimento ja era possivel enviar mensagens através, por
exemplo, de uma conexdo entre um ponto nos Estados Unidos e outro na

Inglaterra.

Segundo Kurose e Ross (2006), o periodo de 1972 até 1980 foi marcado
pelo surgimento de outras redes além da ARPAnet. Uma dessas redes foi a
Telenet, uma rede comercial pertencente a empresa BBN que utilizava a mesma

tecnologia de comutacdo de pacotes que a ARPAnNet.

Esse dltimo fato mostra que o desenvolvimento da Internet passa a

contar com outros centros de pesquisas € ndo mais apenas com a ARPA.

Na década de 1980 o crescimento das redes continuou acontecendo em
ritmo acelerado, chegando ao nimero de cem mil maquinas ligadas a ARPAnet
(KUROSE; ROSS, 2006).

Em 1983, a ARPAnet iniciou o uso do protocolo TCP/IP, como
consequéncia disso, a ARPAnet foi dividida na rede MILNET para fins militares
e ARPAnet para pesquisas académicas (LEINER et al, 2009).

A NSF (National Science Foundation) criou em 1986 a NSFNET uma
rede para conectar centros de pesquisas a supercomputadores que pertenciam a
NSF (KUROSE; ROSS, 2006).

A década de 90 foi marcada pelos seguintes fatos:
e Crescente uso comercial da Internet;

e Criacdo da World Wide Web (WWW), que possibilitou o uso da

Internet em niveis doméstico e empresarial no mundo inteiro;

e Fim da ARPAnet (KUROSE; ROSS, 2006);
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e Inicio da Internet no Brasil através da Fundacdo de Amparo a
Pesquisa do Estado de Sao Paulo (VIEIRA, 2003).

Para Kurose e Ross (2006), as tecnologias de maiores uso na década de

90 foram: o e-mail, a Web para o comércio eletrbnico, 0s mensageiros

eletronicos (ICQ, MSN) e o compartilhnamento peer-to-peer de arquivos MP3.

Segundo Mowery e Simcoe (2002), a juncédo da tecnologia World Wide

Web com a Internet favoreceu o crescimento para as aplicacGes comerciais. Os

autores explicam que esse desenvolvimento aconteceu pelo alto investimento

dos Estados Unidos nessa area até meados de 2000.

A Figura 1 mostra a linha do tempo da evolu¢do no &mbito mundial da

Internet desde a sua origem em 1957 até a criacdo da WWW em 1991.

Criagdo
da ARPA.

Instalagcdo dos
primeiros 4 nés

da ARPAnet.

Primeiras conexoes

intemacionais da Criagio da

ARPAnet. NSENET

<

<

<~ > 3F

|I 19571 1967 | 1969 | 1972 | 1973 | 1983 | 1986 | 1991 I|

ﬁ

Primeiro
esbogo para
a ARPAnet.

possui 15 nos.

] el

{}

Comecgo do uso
do TCP/IP pela

Figura 1 Linha do tempo da evolugdo da Internet (Fonte: prdprio autor).

ARPAnet.

Criagdo da
World Wide
Web

O enorme crescimento da Internet gerou uma variedade muito grande de

servigos e tecnologias disponiveis (LEINER et al, 2009), uma das consequéncias

disso, foi a ascensdo do uso das comunidades virtuais pelos usuarios da Internet

(CHIU et al, 2006), que veremos a seguir.




16

2.2 Comunidades virtuais

Para melhor entendimento do que é uma comunidade virtual seréd

apresentado antes o conceito geral de comunidade.

De acordo com Axt (2006), comunidade é um grupo de pessoas que
possui um objetivo em comum e trabalham em conjunto para atingir esse
objetivo. Segundo a autora esse conceito é bem antigo e pode ser aplicado

inclusive no mundo animal.

As comunidades virtuais surgiram com a proliferagdo mundial do uso da
Internet (CHIU et al, 2006) e sdo definidas por Ridings e Gefen (2004) como um
conjunto de pessoas que possuem interesses ou objetivos em comum que se

rednem periodicamente utilizando a Internet como meio de comunicag&o.

Segundo Maggio et al (2009), a principal diferenca entre as comunidades

reais e virtuais esta na dependéncia tecnolégica das comunidades virtuais.

Essa diferenca faz com que o desenvolvimento das comunidades virtuais
seja mais dificil, mas também possibilita uma maior flexibilidade de espaco e

tempo para seus usuarios (MAGGIO et al, 2009).

Os tipos de interesses ou objetivos que uma comunidade virtual pode
abordar sdo vastos, como por exemplo, relacionamento social, desenvolvimento

de alguma linguagem de programacao e comércio eletrénico (e-commerce).

No proximo topico sera apresentado um exemplo de comunidade virtual

para cada tema citado anteriormente.
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2.2.1 Facebook

O Facebook (www.facebook.com) é uma das maiores comunidades
virtuais direcionadas para o relacionamento social que existe atualmente. Foi
criada em 4 de fevereiro de 2004 por Mark Zuckerberg e alguns colegas de
faculdade (PATRICIO; GONCALVES, 2010).

O Facebook é um exemplo de comunidade virtual que tem como

objetivo criar uma rede para relacionamento entre as pessoas.

Outras comunidades também possuem uma grande quantidade de
usuarios e competem com Facebook por novos usuarios, entre elas estdo: Orkut,

MySpace e o Twitter.

Inicialmente o Facebook era utilizado somente para fins académicos e
tinha os seguintes objetivos: comunicacdo, compartilhamento de informacdes e
publicacdo de fotografias entre alunos, professores e funcionarios que
participavam da comunidade académica (PATRICIO; GONCALVES, 2010).

Esses servigcos que o Facebook possuia fizeram com que a comunidade
virtual crescesse rapidamente na area académica, a prova disso € que em um ano

de funcionamento o Facebook ja possuia mais de cinco milhdes de usuérios®.

Atualmente o Facebook é uma rede social gratuita e permite a
participacdo de qualquer pessoa. Possui diversas ferramentas que facilitam a
comunicagao entre seus usudrios, entre elas podemos citar: adicionar fotografias,
videos, comentarios, enviar mensagens, integracdo com outros websites, entre
outras tecnologias (PATRICIO; GONCALVES, 2010).

! http://www.facebook.com/press/info.php?timeline


http://www.facebook.com/
http://www.facebook.com/press/info.php?timeline
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O crescimento do Facebook é percebido através da quantidade de
usuarios ativos que o site possui, passando de um milhdo de usuarios ativos em
dezembro de 2004 a 500 milhdes em 2010". A Figura 2 mostra o crescimento do

Facebook ao longo do tempo.

rd - -
Usuarios ativos do Facebook
2011
2010 »
2009 /
2008 0t
2007 It
2006 I
2005 |
2004 L 4 == Jsuarios ativos do
2003 Facehook
2002
2001 T T T T T
() O O O Q Q O
QQ QQ 90 _QD _QQ 90 9()
Q‘b‘ QC)’ 00 (\) QQ 00 QQ
N SR N
N (%) ,\S) \e) (,)Q

Figura 2 Usuérios ativos do Facebook (Fonte: proprio autor).

2.2.2 Javafree

A comunidade virtual brasileira Javafree (javafree.uol.com.br) é uma das
maiores do mundo sobre programagéo Java, foi fundada em dezenove de margo

de 2003 por Dalton Camargo®.

! http://www.facebook.com/press/info.php?timeline

2 http://javafree.uol.com.br/sobre.jbb


http://www.facebook.com/press/info.php?timeline
http://javafree.uol.com.br/sobre.jbb
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O Javafree € um exemplo de comunidade virtual que aborda o tema de
desenvolvimento da linguagem de programagdo Java. Existem outras
comunidades virtuais que também abordam esse tema, entre elas estdo: GUJ

(Grupo de Usuérios Java), Java Programming Forums e SouJava.

O Javafree ja realizou varios trabalhos, como tutoriais, artigos e

entrevistas com o objetivo de desenvolver a linguagem Java e o Software livre?.

O portal possui também um férum para discussdo entre 0s usuarios, uma
sessdo para noticias e outra para a oferta de empregos, todas essas

funcionalidades abordam o mesmo tema: a linguagem Java.

Em junho de 2010, o grupo DevMedia adquiriu o portal Javafree.

2.2.3 Mercado Livre

A comunidade virtual Mercado Livre (www.mercadolivre.com.br) é uma
das maiores da América Latina no ramo de vendas e compras pela Internet,
oferece uma variedade de servicos e produtos para que o comércio eletrénico

seja realizado da forma mais facil, rapida e confiavel possivel®.

O Mercado Livre foi inaugurado em agosto de 1999 por Marcos
Galperin e é importante para esse trabalho, pois € um exemplo de comunidade

virtual de compra e venda pela Internet.

Outras comunidades virtuais que concorrem com o Mercado livre sdo:
Ebay, SuperTube e TodaOferta.

O Mercado Livre ja possui 50,2 milhfes de usuérios registrados

confirmados até a data de trés de novembro de 2010°.

% http://www.mercadolivre.com.br/org-img/html/MLB/institucional


http://www.mercadolivre.com.br/org-img/html/MLB/institucional
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2.3 Compartilhamento de conhecimento

Segundo Bartol e Srivastava (2002), conhecimento é o conjunto de
informacGes, idéias e opinibes que um individuo ou grupo utiliza para realizar

alguma acéo.

De acordo com Argote e Ingram (2000), o compartilhamento de
conhecimento pode ser definido como o processo em que uma unidade
(individuo, empresa, departamento, etc.) tem seu conhecimento afetado por

outra unidade.

Atualmente a Internet e as comunidades virtuais tém facilitado o
compartilhamento de conhecimento entre 0s seus usuarios, sendo assim, dois
usuarios pertencentes a uma comunidade virtual e que estdo em lugares

diferentes podem compartilhar seus conhecimentos. (KOH; KIM, 2004).

Segundo Koh e Kim (2004), as comunidades virtuais que utilizam de
forma efetiva o compartilhamento de informacGes tém alguns resultados
positivos para a comunidade como, por exemplo, coesdo do grupo, sentimento

de fazer parte da comunidade e lealdade dos membros da comunidade.

Das comunidades virtuais apresentadas na sessdo 2.2 o Facebook tem o

objetivo de criar uma rede de relacionamento entre as pessoas.

O Javafree tem a caracteristica de compartilhar entre seus usuarios o

conhecimento na linguagem de programacéo Java.

O Mercado livre tem o objetivo de compartilhar o conhecimento sobre

0s produtos que séo anunciados pelos vendedores no site.

O Yahoo Respostas (br.answers.yahoo.com) € outro exemplo
interessante de compartilhamento de conhecimento em comunidades virtuais,

pois possui um férum onde o usuério faz uma pergunta sobre qualquer tema e
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outros usuarios respondem e qualificam a melhor resposta para aquela pergunta
(ADAMIC et al, 2007).

No préximo topico sera apresentada a comunidade virtual Pre¢o Pablico
gue tem o objetivo de compartilhar o conhecimento sobre precos de qualquer

produto entre seus usuarios € € a comunidade virtual alvo de estudo dessa

monografia.

2.4 O Prego Publico

O compartilhamento de conhecimento sobre precos é um dos temas que
uma comunidade virtual pode abordar. O BuscaPé (www.buscape.com.br) é um
exemplo de comunidade virtual que tem como objetivo compartilhar precos de
produtos.

Nessa comunidade os andncios dos precos dos produtos sdo feitos pelas
empresas que em sua maioria trabalham com o e-commerce, e a busca pelos
precos dos produtos pode ser realizada por qualquer usuario. Com isso, 0S
usuarios podem comparar 0s precos de varias lojas virtuais utilizando a Internet

como facilitadora.

O Preco Publico (www.precopublico.com.br) é outro exemplo de

comunidade virtual de compartilhamento de precos de produtos.

Na comunidade Preco Publico, diferentemente do BuscaPé, o0s
responsaveis por anunciar 0s precos dos produtos sdo os proprios usuérios da
comunidade virtual. Além disso, é possivel compartilhar pregos de empresas
tradicionais e das empresas que praticam o e-commerce, porém o foco séo as

empresas tradicionais.


http://www.buscape.com.br/
http://www.precopublico.com.br/
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Dentre as funcionalidades que o usuério do Preco Publico pode acessar
serdo descritas as seguintes: buscar os pregos dos produtos pelo nome, ver 0s
Gltimos precos publicados no sistema, publicar os precos dos produtos,
acompanhar o preco dos produtos e cadastrar novos produtos e/ou novas

empresas.

A funcionalidade buscar os precos dos produtos por nome possibilita
0 usuario realizar uma consulta por um produto. A Figura 3 mostra em destaque

a &rea que o usuario pode acessar essa opgdo no Preco Publico.

Cadastre-se Aqui | Esquect minha senha

Email; Senha: m
o .. [T "
rego »‘»,r}ﬂrz!:zﬂn) informe o nome do produto

Otome 9&:'?:;:?_-’:1 © como participar @ Contato @Publ!cavurego Bcompartihe este site

Ultimos pregos publicados:

cafeteira dolce gusto, naempresa: Angeloni RS 299.00
Bra 2, Floriandpolis, Capoeira )

cadastrado em: 09/02/2011, na localizagdo: Brasil, Santa Catarina poeiras

Pao Seven BOYS unidade, na empresa: Padaria estrala RS 1 90
cadastrado em: 24/01/2011, na localizacdo: Brasil, Santa Catarina, Tubardo, Vila Moema )
€Lanol, na empresa: Posto Ipiranga $
cadastrado em: 04/01/2011, na localizacao: Brasil, Santa Catarina, Blumenay, As R 2?052
etanol, na empresa: Posto Ipiranga $
adastrado em: 04/01/2011, na localizaco: Brash, Santa Catarina, Blumenau, As R 2,052

Figura 3 Busca por nome do produto (Fonte: www.precopublico.com.br).

A funcionalidade ver os ultimos pregos publicados no sistema

possibilita 0 usuério ver na pagina inicial do sistema os Gltimos precos lancados
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por outros usuérios. A Figura 4 mostra em destaque onde estd localizada na
pagina inicial essa funcionalidade.

Cadastre-se Aqui | Esqueci minha senha

EmaiL“ ‘ Senha:‘ | w
ﬁy@g@mﬂhﬂ @9 [informe o nome do produto

O Home Qsobreupm]‘em @Cumopartidpar 0 contato QPublicarpre;o Cumpartﬂheestesite

Uttimos pregos publicados:

cafeteira dolce 9USt0, na empresa: Angeloni RS 299 OO
)

cadastrado em: 09/02/2011, na localizacdo: Brasil, Santa Catarina, Floriandpolis, Capoeiras

Pao Seven Boys unidade, na empresa: Padaria estrala S
RS 1,90

cadastrado em: 24/01/2011, na localizacao: Brasil, Santa Catarina, Tubardo, Vila Moema

£tanol, na empresa: Posto Ipiranga RS 2 052
)

cadastrado em: 04/01/2011, na localizacao: Brasil, Santa Catarina, Blumenau, Asilo

etanOl,naempresa: Posto Ipiranga RS 2 052
)

cadastrado em: 04/01/2011, na localizacao: Brasil, Santa Catarina, Blumenau, Asilo

publique um prego agora | convide seus amigos

Figura 4 Ultimos pregos publicados (Fonte: www.precopublico.com.br).

A funcionalidade publicar os precos dos produtos permite aos usuarios
cadastrar no sistema os precos de produtos. A Figura 5 mostra a pagina de

cadastro de produtos do Prego Publico.

A funcionalidade acompanhar o preco do produto tem como objetivo
relatar ao usudrio, através do e-mail pessoal, quando um preco menor de um

produto de seu interesse foi cadastrado no sistema.



Bem-vindo, Luciano Brasil Cardoso
Caso este usudrio ndo seja vocé clique aqui

m@@‘#ﬁm deliec Iinforme © nome do produto ‘

@rome @ sobreo projeto © como participar © contate  © Publicar preco E3Compartithe este site
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Brasil

Alterar a2 minha localizacdo

Cadastro de pesquisa de compra:

Preencha o formuldrio e cligue no botic enviar dados.

Produto: Estabelecimento:

Por exemplo: Lava-roupss 11 kg brastemp
modelo bwl11A ou Leite longa vida integral
1 litro tirol

Preco:

Figura 5 Cadastro de produto no Pre¢o Puablico (Fonte: www.precopublico.com.br).

Além disso, é possivel filtrar para que seja recebido somente cadastro de

precos de determinada localidade.

A Figura 6 mostra em destaque onde esta localizada essa funcionalidade

no Preco Publico.

Bem-vindo, Luciano Brasil Cardoso

Brasil
Caso este usudrio néo seja vocé clique aqui

Alterar a minhs localizacio

[
ﬂm’@,‘rm &llep  |informe o nome do produto |

Osome O Sobre o projeto @ Como participar @ cContato @ Publicar preco  Ecompartithe este site

Cadastro de pesquisa de compra:

As informagdes sabre o produto estao abaixo:

Padaria estrala / Senac Eota informacio ¢ VooR comprou esse
Pao Seven Boys unidade S e peoduto ?
¥ RS 1,90
Brasil, Santa Catarina, Tubardo, Vila F‘Omivvloinf'u:o
Moema Negativacdes:0
Ver mapa

b o s mbor

Figura 6 Acompanhar pregos (Fonte: www.precopublico.com.br).



25

7

Outra funcionalidade presente na Figura 6 é a classificacdo da
confiabilidade do prego publicado. O usuério da comunidade pode determinar se
0 preco publicado € confidvel ou ndo. Isso podera ser feito através das opcbes

que estdo do lado direito do preco.

As funcionalidades de cadastro de novos produtos e/ou nhovas
empresas sO estardo habilitadas para uso quando o usuario for publicar algum
preco de produto. Caso o produto e/ou empresa que o usuario digitar ainda néo
tiver sido cadastrado por algum outro usudrio sera possivel cadastrar esses novos

dados. A Figura 7 mostra como é possivel ter acesso a essas opgdes.

Bem-vindo, Luciano Brasil Cardoso
Caso este usuario ndo seja vocé clique aqui

Brasil
Alterar a minha localizagao

.-#. ’ —~ - . -
0289 #?n}ﬂt”ﬂiﬂn) linforme o nome do produto m

OHome ©sobreo projeto © como participar © contato  © Publicar prego E3compartilhe este site

Cadastro de pesquisa de compra:

Preencha o formuldrio e clique no botdo enviar dados.

Produto: |po de café Estabelecimento: irexl
Selecione um produto abaixo ou refine a sua busca: A empresa rex nao foi encontrada, deseja
cadastra-la’? ﬂ
Pousada (ar condicionado, café da manh, tv a cabo e Internet) -

mensal
I ... ou cadastre um novo produto | /
Preco: | ‘\

_enviar dados

Figura 7 Cadastrar novos produtos e/ou novas empresas (Fonte:
www.precopublico.com.br).

O acesso as funcionalidades buscar os precos dos produtos por nome

e ver os Ultimos pregos publicados no sistema pode ser realizado por qualquer
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usuério que acessa o sistema, mas as funcionalidades, publicar os precos dos
produtos, e cadastro de novos produtos e/ou novas empresas, SO podem ser

utilizadas por usudrios que estejam cadastrados no sistema.

O Preco Publico fornece aos visitantes e aos participantes da
comunidade virtual, outras funcionalidades, como por exemplo, cadastro de
usudrio, envio de convites para outras pessoas participarem da comunidade,
entrar em contato com os administradores do sistema, determinar se 0S precos
publicados por outros usuarios sdo confidveis e acesso a canais de comunicagao

como Twitter, Orkut, Facebook e Blog.

2.5 Tecnologias empregadas

Esse tdpico tem como objetivo apresentar as tecnologias que serdo

utilizadas neste trabalho.

2.5.1 Android

O uso de aparelhos celulares tem crescido ao longo dos anos, com isso,
tém surgido sistemas operacionais especialmente para a area de dispositivos

maveis, entre eles esta o sistema operacional Android que sera descrito a seguir.

O Android é uma plataforma open source para desenvolvimento de
aplicagdes para dispositivos moveis que foi criada em 2007 (MACARIO et al,
2009). A plataforma possui “um sistema operacional, um middleware,
aplicativos e interface do usuario” (PEREIRA,; SILVA, 2009).
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Segundo Macario et al (2009), a arquitetura da plataforma Android é

composta por cinco partes:

e Kernel Linux;

e Bibliotecas;

e Android runtime;

e Framework de aplicagdes;

e Aplicativos.

A Figura 8 mostra a arquitetura da plataforma Android e alguns recursos
que possibilitam o desenvolvimento de aplicativos moveis.

Aplicativos

| Home | Contatos I Telefone

Navezador
de Intemet

Framework de aplicagdes

Activity Window Contants
Manager Manager Providers

View
System

Packaze Tzlephony | Resources

Location

Notification

Manaser Manaser Manager Manaser Managar
Framework de aplicagdes Android runtime
Surface Media <0t Cor=
Manager | Framework Qlit= librasias
Op=nGL TR Dalwuik
ES Free Type WabKit Victsal
SGL SSL Libc Machine
Kernel Linux
Dizplay Camera Kseigs Blindar
Driver Driver AEMOY | (1C) Driver
Driver
KeyPad —, Avdio Power
Driver WiriDave Drvars Management

Figura 8 Arquitetura da plataforma Android (Fonte:adaptado pelo autor de
http://developer.android.com/guide/basics/what-is-android.html).

A camada Kernel Linux, por exemplo, possui 0S recursos necessarios
para realizar a comunicacao entre o hardware e o software”.

* http://developer.android.com/guide/basics/what-is-android.html


http://developer.android.com/guide/basics/what-is-android.html
http://developer.android.com/guide/basics/what-is-android.html
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A plataforma Android ndo € a Unica op¢do para os desenvolvedores de
aplicativos moveis. As plataformas iPhone e BlackBerry sdo exemplos de
concorrentes do Android.

No desenvolvimento de aplicativos na plataforma Android é possivel a
criacdo de telas a partir de um arquivo XML. A Figura 9 mostra um exemplo de
tela criada e a Figura 10 mostra o arquivo XML desse exemplo.

m@ 1:41pm

':”'»;l[[" O primeiro numero

Digite o segundo nimero

Resultado

Mostrar

Figura 9 Exemplo de tela desenvolvido na plataforma Android (Fonte: proprio autor).

Também é possivel o desenvolvimento de aplicativos que utilizem
banco de dados e web services. No primeiro caso pode ser usado SQLite como
ferramenta para a persisténcia de dados, e para 0 segundo caso existe o

framework kSOAP2 que auxilia na criagdo de web services.

O SQL.ite é uma biblioteca que trabalha com o banco de dados SQL e ja
estd presente nos dispositivos moveis Android. O framework kSOAP é

direcionado para a criacdo de web services em dispositivos méveis

A plataforma Android foi escolhida por dar suporte a linguagem Java,
sendo que o Prego Publico foi desenvolvido também nessa linguagem, com isso

a integracdo das duas aplicaces sera facilitada.



29

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Digite o primeiro nimero"/>
<EditText

android:id="@-+campo/num1"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>
<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Digite 0 segundo nimero"/>
<EditText

android:id="@-+campo/num2"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>
<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Resultado"/>

<EditText

android:id="@+campo/res"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>
<Button
android:id="@-+botao/btmostrar"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Mostrar"/>
</LinearLayout>

Figura 10 Arquivo XML com a definicéo da interface da Figura 9 (Fonte

: préprio autor).
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2.5.2 Java

A linguagem Java foi apresentada pela empresa Sun em maio de 1995
(DEITEL; DEITEL, 2005). Nasceu com o objetivo de ser utilizada para
desenvolvimento de aplicativos embutidos, mas acabou ganhando espago em
outra &rea, o desenvolvimento Web (VAREJAO, 2004).

A linguagem de programacao Java possui uma especificacdo técnica que
padroniza a sintaxe e a semantica. Além disso, disponibiliza uma API
(Application Program Interface) que determina as classes e interfaces para o
desenvolvimento de sistemas em Java. A especificacdo técnica e a APl séo

responsaveis por definir a linguagem Java de programacao (LIANG, 2009).

A empresa Oracle comprou a Sun em 2009, e atualmente é responsavel

por manter e atualizar os produtos relacionados a linguagem Java.

A linguagem Java possui as seguintes plataformas integradas: Java SE,
Java ME, Java EE.

A plataforma Java ME permite o desenvolvimento de aplicacbes para
dispositivos moéveis (COSTA et al, 2010). A Java SE é mais abrangente que a
Java ME, e permite a criacdo de softwares de pequeno porte especificos para
Desktops e servidores. A Java EE é utilizada para o desenvolvimento de

sistemas empresariais de grande porte®.

Segundo Andredo (2007), a linguagem Java possui as seguintes

caracteristicas:

> http://www.oracle.com/us/technologies/java/index.html


http://www.oracle.com/us/technologies/java/index.html
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e Simplicidade;

¢ Orientada a objetos;

e Portabilidade;

e Possui uma grande quantidade de bibliotecas;

e Desalocacdo automatica de memoria através do Garbage

Colector.
Essas caracteristicas motivaram o0 uso da linguagem Java no

desenvolvimento de sistemas computacionais de varios tipos (GONCALVES,
2007).

O crescente uso da linguagem Java proporcionou 0 surgimento de
conjuntos de cddigos responsaveis por prover uma solucdao para uma familia de
problemas (ou frameworks), para auxiliar o desenvolvimento de sistemas nessa

linguagem. No préximo tépico sera apresentado o framework Spring.

2.5.3 Spring

O Spring é um framework de cbdigo aberto que auxilia o
desenvolvimento de aplicagdes para a plataforma Java EE (MELA et al, 2008).
Foi criado em 2004 por Rod Johnson® e atualmente é mantido sob a licenca
Apache 2.0.

®http://static.springsource.org/spring/docs/current/spring-framework
reference/html/index.html


http://static.springsource.org/spring/docs/current/spring-framework%20%20reference/html/index.html
http://static.springsource.org/spring/docs/current/spring-framework%20%20reference/html/index.html
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Segundo Arthur e Azadegan (2005), o Spring tem como objetivo agregar
testabilidade, simplicidade e portabilidade ao desenvolvimento da aplicagéo.
Para que isso seja possivel, esse framework possui as seguintes caracteristicas’:

e Possui um container leve e completo: esse container facilita a
testabilidade e escalabilidade do sistema, permitindo que partes
da aplicacdo sejam desenvolvidas e testadas de maneira isolada
antes da implantacédo do sistema.

e Camada comum para gerenciamento de transacdes: essa camada
facilita o controle de transac6es no banco de dados.

e Camada de abstragio JDBC (Java Database Connectivity):
facilita o tratamento de erros e diminui a quantidade de cédigo
para o uso de JDBC.

e Integragdo com o framework Hibernate: essa caracteristica
facilita a persisténcia de dados no sistema.

No proximo topico sera apresentado o framework de persisténcia de

dados Hibernate e o sistema de gerenciamento de banco de dados MySQL.

2.5.4 Hibernate e MySQL

O Hibernate ¢ um framework responsavel por mapear objetos da
linguagem Java para dados de modelo relacional usando SQL (Structured Query
Language) (KING et al). Originalmente era possivel somente 0 mapeamento de
objetos da linguagem Java, mas atualmente o Hibernate tem o suporte para

outras linguagens.

"http://www.springsource.org/about


http://www.springsource.org/about
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A configuragdo do Hibernate pode ser feita de maneira simples e esse
fato faz com que o desenvolvedor economize tempo com a configuracdo do

banco de dados e preocupe-se com a logica de negécio (GONCALVES, 2007).

O MySQL € um sistema gerenciador de banco de dados. Além de ser
portavel para varias plataformas, tem alto desempenho, confiabilidade e

facilidade de uso®.

A unido do Hibernate e 0 MySQL permite o desenvolvedor de software
criar aplicagbes que conectem ao banco de dados utilizando a programagéo

orientada a objetos.

2.5,5 Web Service

Web Service € uma tecnologia que utiliza padrdes para a integracéo
entre diferentes sistemas (AGARWAL et al, 2007). Utilizando essa tecnologia,
sistemas podem ser integrados mesmo que sejam desenvolvidos em linguagem

diferentes e que estejam distribuidos em uma rede interna ou externa.

A padronizacdo utilizada pela tecnologia Web Service para a integracdo
entre os sistemas é realizada através de linguagens e protocolos, como por
exemplo, UDDI (Universal Description, Discovery and Integration), WSDL
(Web Services Description Language) e SOAP (Simple Object Acess Protocol)
(BENATALLAH et al, 2003).

A Figura 11 mostra o funcionamento bésico da tecnologia Web Service

utilizando as linguagens e os protocolos citados anteriormente.

Shttp://www.mysql.com/why-mysgl/


http://www.mysql.com/why-mysql/
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Essa figura mostra uma aplicacdo cliente e um Web Service localizado
no servidor. O funcionamento € o seguinte: o cliente invoca o servico para 0
servidor e 0 Web Service retorna a resposta para o cliente, tal comunicacao é

realizada através dos protocolos HTTP e SOAP.

A facilidade do uso de Web Services utilizando os protocolos HTTP e
SOAP, e a linguagem WSDL é que os sistemas que serdo integrados por essas
tecnologias sdo independentes de linguagens, ou seja, uma aplica¢do cliente
desenvolvida na linguagem C# pode ser integrada a uma aplicacdo servidor

escrita na linguagem Java.

Essa monografia utiliza a tecnologia Web Service para integrar uma

aplicagdo desenvolvida em Android com a comunidade virtual Prego Publico.

5 s v’
Q"‘bp / ¥ 64‘;1.
Ad:g\{' o N o %
o Documento WSDL . %,
7 N\ &

‘ N
Invocacio do Servico
Aplicacio
iente
Resposta .
Sistema Local Sistema Remoto

OAP
HTTP

4

Web
Service

Figura 11 Esquema do funcionamento da tecnologia Web Service (Fonte:
http://devedge-temp.mozilla.org/viewsource/2002/soap-overview/index_pt_br.html).


http://devedge-temp.mozilla.org/viewsource/2002/soap-overview/index_pt_br.html
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3 METODO

Nesse capitulo serd descrito o problema abordado por esse trabalho, a

solucdo e o protétipo desenvolvidos.

3.1 Problema

A funcionalidade publicar pre¢o dos produtos que software social
Preco Pablico possui e que foi descrito brevemente na segéo 2.4, sera detalhado

a sequir.

Para que o usuério da comunidade virtual Preco Publico possa publicar
algum preco de produto, é necessario em primeiro lugar fazer o login no sistema,
logo em seguida, ir até ao link Publicar prego na parte superior da pagina
(Figura 12). Nessa pagina é solicitado que o usuério entre com o nome do
produto, o estabelecimento que foi encontrado e o preco. Se o produto ou o
estabelecimento nunca foram cadastrados no sistema, o usuario tem a
possibilidade de fazer esses cadastros nesse passo. Para finalizar o processo, o

usuario deve pressionar o botdo Enviar dados.

Apos realizar o cadastro do preco do produto, é possivel ver na pagina

inicial do Preco Publico a atualizaco realizada.

A Figura 12 mostra o fluxograma atual do processo para publicar precos

de produtos no Preco Publico.

Tendo em vista o atual modelo de cadastro de pregos de produtos no
Preco Publico e 0 aumento do uso de dispositivos moveis, essa monografia tem
0 objetivo de incluir uma nova forma de cadastro de precos de produtos no Preco
Publico utilizando dispositivos mdveis que utilizam o sistema operacional
Android.
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Fazer Ir a0 fink Preencher

login o »  Publicar »  notme do
Prego preco produto
Piiblico

O produto 4
existe na base

de dados?

Sim Néo

y y

Preenchero | Cadastrar
estabelecimento produto

0 estabelecimento
1A existe na base
de dados?

Sim

\ Y

Preenchero | Cadastrar
preco estabelecimento
Enviar dados :
Fim

Figura 12 Fluxograma que representa o atual processo para publicar preco no Preco
Plblico (Fonte: proprio autor).
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Do ponto de vista do usuério, a nova forma de cadastro de pregos de
produtos no Preco Publico sera feita da seguinte maneira: o usuario da
comunidade virtual Preco Publico acessa o aplicativo do Preco Publico para o
Android, onde sera possivel armazenar o codigo de barras do produto através de
um scanner (o funcionamento do scanner sera explicado na secdo 3.3.1) ou
manualmente, uma descricdo e o preco do produto. Esse processo pode ser
repetido para varios produtos, sendo que todos esses dados sdo gravados no

banco de dados do préprio aparelho celular.

Logo em seguida, é necessario enviar todas essas informagdes para o
servidor do Preco Publico. Para que isso seja possivel, o dispositivo movel
precisa estar conectado a Internet. Essa é a etapa 1 que esta presente na Figura
13.

Quando desejar, o usuario pode fazer o login no Preco Publico, clicar no
link Mobile, em seguida sera listado todos os produtos que foram armazenados

através do dispositivo movel.

Os produtos que ja possuirem o cédigo de barras cadastrado na base de
dados do Prego Publico serdo listados através do nome, caso contrario, aparecera

uma mensagem avisando que o codigo de barras ainda ndo foi cadastrado.

Para publicar determinado preco, o usuario devera acessar o link Editar,
que ira redireciona-lo para a pagina onde é possivel editar o nome do produto
(caso o codigo de barras ndo tenha sido cadastrado), o estabelecimento e o
preco. Por fim podera enviar os dados para o Preco Publico. Essa € a etapa 2 que

esta presente na Figura 13

A Figura 13 mostra o fluxograma da nova forma de cadastro de pregos
utilizando dispositivos moveis Android, dando énfase nas duas etapas que o

processo possui.
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Etapa 1 Preco Publico para
celulares ACessar o

Preencher
aplicativo codigo de

- b Preencher
do Prego » arra ™ descricdo do
manualmente

Publico para produto
Android ou através do
seanmEer
Sim
p N#o Desei ¥
Ervriar dados do celular Fazer o Jagin no €sc1a Preencher

para o Prego Publico ¢ Preco Publico  [* Cada?“’af *= precodo
W nhile mais? produto

Etapa 2: Comunidade wirtual Prego

Farer Jagin no | Acessaro | Irackmk Priblica
Preco Publico Weh " Bk Mobile 7 Editar
v

O egdigo de
harras j4 estd
cadastrado no
Preco Publica?

Preencher o
produto

l

O produto ja
existe na hase
de dados?

Preencher o Cadastrar
estabelecirnento produto

O estabelecitnento
ja existe na base
de dados?

v
Mo O campo Cadastrar
preqo estd
correto?

+ estabelecimento

Sin

| !

. m Envviar dados Fim

Figura 13 Fluxograma para o cadastro de precos no Pre¢o Publico através do Android
(Fonte: proprio autor).
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3.2 Solucéo desenvolvida

Nessa secdo serd apresentada a solucdo para o problema descrito
anteriormente.

O primeiro passo desenvolvido foi o diagrama da arquitetura do
subsistema para cadastro de pregos de produtos através de dispositivos moveis.
A Figura 14 mostra esse diagrama.

Aplicativo Prego Pablico
para dispositivos méveis

Sistema Prego Publico Web

Weh service T
Pagina Inicial
{| Tela de cadastro 1 Pagina de listagem dos produtos
de produtos cadastrados através do aparelho
lul
Tela de listagem dos =
produtos cadastrados

Tela para finalizar o processo

Tela de login e E— de publicagdo de pregos

APl para a leitura = z =
de cédigo de barras Servigo responsavel verificar

se o usuario é valido. Se for,
cadastra os produtos enviados
através do celular

Banco de dados MySql
do Prego Publico

Figura 14 Diagrama da arquitetura do subsistema para cadastro de pre¢os no Preco
Pulblico através de dispositivos méveis (Fonte: préprio autor).

Esse diagrama pode ser dividido em duas partes: sistema Preco Publico
mobile e web.
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O sistema Preco Publico mobile é um aplicativo desenvolvido para
celulares que possui sistema operacional Android e tem o objetivo de armazenar

precos de produtos.

Os dados coletados pelo dispositivo mével sdo enviados para o sistema
web através do uso da tecnologia Web Service e inseridos no banco de dados do

sistema de destino (Preco Publico web).

Para publicar os dados enviados, 0 usuario deverd acessar o0 sistema

Preco Publico web e finalizar o processo de cadastro dos precos.

No préximo topico serdo apresentados 0s seguintes itens relacionados ao
Preco Publico mobile: o diagrama de fluxo das telas, o0 modelo de interface de

cada tela e 0 modelo de dados.

3.2.1 Precgo Publico mobile

O aplicativo Preco Publico mobile possui trés telas e o diagrama de

fluxo é apresentado na Figura 15.

Cada bot&o presente nas telas do aplicativo possui a responsabilidade de
redirecionar o usudrio para alguma outra tela ou para ativar alguma

funcionalidade. A seguir, sera detalhado como cada botdo funciona:
e Botdo Leitura: faz a leitura de cédigo de barras.

e Botdo Cadastrar: insere o produto atual e possibilita cadastrar

outro.

e Botdo Enviar para o Preco Publico: redireciona para a tela de

listagem dos produtos.

e Botdo Voltar: volta para a tela de cadastro de produtos.
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e Botdo Confirmar: confirma o envio dos dados cadastrados

através do celular para o sistema Preco Publico web.

e Botdo Efetuar login: confirma o usuario e envia os dados para o

Preco Publico web.

e Botdo Cancelar: cancela o login e retorna para a pagina de

listagem dos produtos cadastrados.

Leitura de
codigo de

bamras

L4
Lles: slevmim.o:
T

Prod

Produio?

I iill' I . -

Todos os produtos foram

amviados com suessso

Figura 15 Diagrama do fluxo das telas do aplicativo Preco Publico Mobile (Fonte:
préprio autor).
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Apos essa visdo geral do fluxo das telas do sistema mobile, serd
detalhada cada tela do diagrama.
A Figura 16 mostra o modelo de interface da tela inicial do aplicativo

responsavel pelo cadastro de produtos.

1)

Codigo debarras:

I T

Descrig¢dao produto/estabelecimento:

Enviar para o
Cadastrar s
- Preco Piblico

Figura 16 Modelo de interface da tela inicial do aplicativo Pre¢o Publico Mobile (Fonte:
préprio autor).

Esse modelo mostra trés campos, um para a entrada do codigo de barras,
outro para a descrigdo do produto e/ou estabelecimento e, por fim, um para o
preco. Existem trés botBes, um para ativar a a¢do da leitura do cddigo de barras,
além desse, um para confirmar o cadastro e outro pra enviar os dados para o

Preco Publico.
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A Figura 17 mostra o modelo de interface da tela de listagem dos precos
cadastrados.

2 :
) Listagem dos produtos cadastrados:

Produto 1 R$1.70

Produto 2 R$3.80

Produto 3 R$70.40

Figura 17 Modelo de interface da tela de listagem dos precos cadastrados no aplicativo
Preco Publico para dispositivos moéveis (Fonte: proprio autor).

Esse modelo mostra uma listagem de todos os precos cadastrados no
dispositivo movel e possui dois botbes, um para voltar para a tela de cadastro de
produtos e outro para confirmar o envio dos dados listados para o sistema Pre¢o
Publico.

A Figura 18 mostra o modelo de interface da tela de login do Prego

Plblico mobile.
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3)

E-mail:

Efetuar login

Figura 18 Modelo de interface da tela de login do aplicativo Preco Publico para
dispositivos maéveis (Fonte: proprio autor).

Esse modelo mostra dois campos, um para a entrada do e-mail e outro
para a senha do usuario, além disso, possui um botdo para confirmar o usuéario e

outro para cancelar o login.

Além dos modelos de interface mostrados anteriormente, foi
desenvolvido o modelo de dados do aplicativo do Preco Publico para

dispositivos moveis, a Figura 19 mostra esse modelo.
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Produto -
% id_produto: INTEGER
& codigobarra: BIGINT
& descrican: TEXT

& preco: DOUBLE

Figura 19 Modelo de dados do aplicativo Prego Publico para dispositivos moveis (Fonte:
préprio autor).

O modelo de dados apresentado possui somente a tabela Produto, para
armazenar os dados relativos aos produtos cadastrados. Essa tabela contém as
seguintes colunas: id_produto, codigobarra, descricao, preco.

O campo id_produto tem a caracteristica de identificar os produtos, e é
definido como autoincrement e ndo pode ser nulo, o tipo aceito é o Integer. A
coluna codigobarra aceita s6 valores Bigint e é responsavel por armazenar o0s
codigos de barras cadastrados no celular. A descricao aceita somente textos e é
responsavel por guardar as descricdes dos produtos e/ou estabelecimentos. No
campo preco é permitida a entrada somente de valores Double e tem a
responsabilidade de armazenar os pre¢os dos produtos cadastrados.

Os dados inseridos nessa tabela sdo enviados para o Preco Publico web,
e logo em seguida sdo excluidos. Caso ocorra algum erro no envio esses dados

ndo sdo excluidos e o usuario pode tentar enviar novamente.

O proximo topico ird apresentar o0 modelo de integracdo responsavel por

enviar os dados do aplicativo mobile para o sistema web do Preco Publico.

3.2.2 Diagrama de integracao entre o sistema web e o aplicativo mobile do

Preco Publico

A Figura 20 apresenta o diagrama de integracdo dos dois sistemas

envolvidos no problema desse trabalho.
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Aplicativo Prego Publico
para dispositivos méveis

&

Sistema Prego Publico Web

Weh service

—‘—r_—_

. 7 Banco de dados MySql
SRIVIGO L) do Prego Publico

Verifca se o usuario é valido.
Se for, cadastra os produtos
que foram enviados.

Entradas do método:
Lista dos produtos
E-mail do usuario
Senha MDS5 do usudrio

Saida do método:

Verdadeiro, caso consiga
cadastrar os produtos.
Falso, caso o usudrio ndo
esteja cadastrado no Prego
Publico Web.

Figura 20 Modelo de integracéo entre o aplicativo Android e o sistema Preco Publico
(Fonte: préprio autor).

No desenho é possivel ver que a integracdo é realizada através de um
Servico.
Esse servigo recebe trés parametros:
e Uma lista contendo preco, cédigo de barras e descricdo de cada
produto;
e O e-mail do usuério;
e A senha MD5 do usuério.
A lista é recuperada do banco de dados SQLite do sistema mobile do
Preco Publico. O e-mail e a senha foram informados pelo usuario na tela
mostrada na Figura 18, porém, por questdes de seguranca no envio dos dados, a
senha foi criptografada utilizando o algoritmo MD5.
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Apos o envio dos dados para o sistema Preco Publico web, o servigo é
responsével por verificar se 0 usuério esta cadastrado no sistema. Se estiver, é
feito a insercdo da lista de produtos no banco de dados MySql. Caso contrério, o

servico ndo cadastra os dados.

No préximo topico serdo apresentados 0s seguintes itens relacionados ao
sistema Preco Publico web: 0 modelo de dados alterado, o diagrama de fluxo das

telas, o modelo de interface de cada tela.

3.2.3 Preco Publico web

O sistema Preco Publico web teve seu modelo de dados alterado como
mostrado na Figura 21.

Esse modelo mostra somente as tabelas importantes para o
desenvolvimento do trabalho.
As partes em destaque na figura mostram as alteracGes que foram feitas
no modelo de dados. A seguir é explicada cada alteracdo que foi realizada:
e A tabela produtomob tem o objetivo de armazenar os dados
enviados pelo celular e possui 0s seguintes campos: id,
codigobarra, descricao, preco, moderado, id_usuario.
e A tabela produto foi alterada com a inclusdo da coluna
codigobarra, tal modificacdo foi necessaria, pois 0 Preco
Publico web ndo possuia suporte para armazenar o cddigo de
barras do produto.



ranking
positivacoes Int
negativacoes int

preco
£id bigint unsigned!
id_empresa  bigint unsignedt
idJJI’OdI.ItO bigiﬂt un:ignu t
id_usuario  bigint unsignedt
valor decimal

datacadastro datetime
decimal

empresa

» 7 id

id_localidade
id_rua
telefone

site

email

cnp)
nome

endereco_numero

bigint unsigned
bigint unsigned
bigint unsigned
varchar{50)
varchar(50)
varchar(50)
varcharn(20)
varchar(50)

endereco_complementavarchar(20)

int{10} unsigne:

versao int

dataatualzacao datetime

codlgabarra int
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datacadastro datetime

referencia varchar(255)

status int

produto
» £ id bigint unsigned

nome varchar(150)
id_tipo blgint unsig
status int
datacadastro  datetime
ultimo_preco  datetime

produtomob

£id

descricao
preco

moderado
1d_usuario

int

codigobarra int

varchar{100)
decimal
tinyint(1)

int

usuario

» S id bigint unsigned
id_localldade bigint unsigned
senha varchar(10)
email varchar(50)
datacadastro  datetime
nome varchar{200)
ranking int
dataatualizacao datetime
tipo int

termo
Zid bigint unsigne
descricao varchar(50)

dataatualizacao datetime
datacadastro  datetime
tipo int
Versao int

Figura 21 Parte do modelo de dados alterado do sistema Preco Publico Web (Fonte:
préprio autor).

Além da alteracdo no modelo de dados, foi criado um diagrama do fluxo

das paginas para que o usuario da comunidade virtual Preco Publico pudesse

acessar os dados enviados pelo celular. A Figura 22 mostra esse diagrama de

fluxo.
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D

Preco Publico

Homs  SeSccoproiste  Comppatisiper  Conlate .‘-iaril: Publica Preso

Ultimos posgos pebiicados

olina Conanm, saenpresy Poswo X -~ ’
Cadastradoemi: 11043001, 35 lozalncso: Pais X, Bstade ¥, Cidade W, Bairoz. . RS 2.99

Leate lomgs vida X, na empeesa: Padia Y R\ l 79

Cadartidnem: 030

2031 malocabracho: Pats X, Extado Y, Cdade W, llazro 2

Lapix, na cpresa: Papdessado Jodo o -
Cadastrado em: 21062011, 53 locatizacso: Pais X, Bstado Y, Cidade W, Darero Z R\ 1.50)

g ol L0, taanpresa: Pesto X " P
Cadastrado mn; 21082011, 5alosakzacho: Pals X Bstado ¥, Cidade W, ko 2 R\ 100,99

Prego Publico

Home Sobreoproseio Comopegicpsr Comsate  Mobile  Publicw Preco

Propos cadastradon atrends &0 celeles:

igerante X Supermmeado ¥ RS 450

Codigad a: 1324354, coan 2 deicrichs. R
[ﬂi’ru Chaesagui i:m.:)’.: Sk prodiie

i Petich to RS 1.68

Codno deboorn: 903853, oo

3)

Bty Exchir

Cligue tia S abais e o apiiRnivg

k4

Preco Publico

I ]

Homs Sobreopmsto Comopartisips Comtate  Mobile  Publicar Prego

Produto: Esabelecimento:

l |

Figura 22 Diagrama de fluxo das paginas do sistema Preco PUblico web (Fonte: prdprio

autor).
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Esse diagrama mostra a funcionalidade dos seguintes links:

Mobile: redireciona o usuério para a pagina que lista 0s pregos
gue foram enviados do celular.

Editar: ao acessar esse link o usuario é redirecionado para a
pagina de publicagdo do prego.

Clique aqui se ndo for esse produto: Se o nome do produto
estiver errado, significa que em algum momento o cddigo de
barras foi vinculado de maneira errada para aquele produto.
Sendo assim, 0 usuario pode consertar esse erro acessando esse
link.

Enviar dados: tem a responsabilidade de publicar o preco.

Apos essa visdo geral do fluxo das péaginas do sistema web, sera

detalhada cada tela do diagrama.

A seguir serd mostrada a Figura 23 que representa 0 modelo de interface

da pagina inicial do Preco Publico.

1)

Prego Publico

Home Sobreo projeto Como participar Contato Publicar Preco

Ultimos pregos publicados:

Gasolina Comum, naempresa: Posto X
Cadastradoem: 21/04/2011, na localiza¢ao: Pais X, Estado Y, Cidade W, Bairro Z R$ 2 f)()

Leite longa vida X, naempresa: Padaria Y I{%‘ l 7()

Cadastradoem: 03/04/2011, na localizagao: Pais X, Estado Y, Cidade W, Bairro Z

1,50

[4pis, na empresa: Papelariado Jodo ~
Cadastradoem: 21/04/2011. na localizag&o: Pais X. Estado Y. Cidade W, Bairro Z R$

Cafeteira bom café, naempresa: Posto X A OO
/ . OC
Cadastrado em: 21/04/2011,na localizagao: Pais X, Estado Y, Cidade W, Bairro Z I{$ l () () - ) )

Figura 23 Modelo de interface representando a pagina inicial do sistema Preco Publico
web (Fonte: préprio autor).
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No modelo esta destacado o link Mobile que foi acrescentado para que
seja possivel 0 acesso aos precos cadastrados atraves do dispositivo movel.
O modelo de interface da pagina de listagem de precos cadastrados

atraves do celular é mostrado a seguir na Figura 24.

2)

Preco Publico

Home Sobreo projeto Como participar Contato  Mobile Publicar Preco

Pregos cadastrados através do celular: Clique aqui parabaixaro aplicativo

Refrigerante X

, g i S o ) 1 % &
Codigo debarra: 1324354, com a descri¢ao: Refrigerante X/ Supermercado Y Rf{) 4 e ()
Editar Clique aquise nao foresse produto Excluir

Esse produto ndo possui codigo de barra cadastrado R$ l 68
Codigo debarra: 9693858, com a descri¢do: Leite Y/ Padaria do Manoel E OC
Editar Excluir

Figura 24 Modelo de interface representando a pagina de listagem de pregos cadastrados
através do celular (Fonte: prdprio autor).

Esse modelo mostra a listagem de todos os pregos que foram
cadastrados através do celular e que podem ser publicados no Preco Publico.
Quando o cédigo de barras do produto ja foi cadastrado na comunidade virtual, o
preco é listado pelo nome, caso contrario, é informado para o usuério que o
cédigo de barras ainda ndo foi cadastrado. Outras informagbes que s&o
mostradas s&o: o numero do codigo de barras, a descri¢do e o preco do produto.

O link Excluir serd utilizado caso o usuério desista de publicar
determinado produto na comunidade virtual Preco Pablico. Quando o link é
acessado ocorre a exclusdo do produto da tabela produtomob.

O link Clique aqui para baixar o aplicativo possibilita ao usuério fazer
0 download do arquivo de instalagdo do aplicativo Preco Publico para

dispositivos moveis.
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Para publicar determinado preco o usuério deve acessar o link Editar, e
serd redirecionado para a pagina de cadastro de preco que é mostrada a seguir na
Figura 25.

Esse modelo possui 0s campos produto, estabelecimento e preco. Caso 0
produto e/ou o estabelecimento necessitem serem cadastrados, a interface sera
igual & mostrada na Figura 8.

Enquanto o usuario vai entrando com o nome do produto ou do
estabelecimento o Preco Pablico realiza uma busca semantica em seu banco de

dados e mostra as palavras mais parecidas que sdo encontradas.

Preco Publico

Home Sobreoprojeto Como participar Contato  Mobile Publicar Preco

Produto: Estabelecimento:

Preco

Figura 25 Modelo de interface representando a pagina para publicagdo dos precos dos
produtos coletados através do dispositivo movel (Fonte: proprio autor).

Ao preencher 0s campos 0 usudrio pressiona o botdo Enviar dados para
finalizar o processo de publicacdo de precgos. Por fim, o usuario é redirecionado

para a pagina inicial.
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Esse modelo foi reaproveitado do sistema antigo do Preco Publico,
portanto, quando o usuério clicar no botdo Enviar dados, as informacoes
seguem o fluxo normal de cadastro e sdo armazenadas nas seguintes tabelas

mostradas na Figura 21: preco, empresa, produto, usuario e termo.

A proxima secdo ira descrever o prototipo que foi desenvolvido a partir

dessa solugdo.

3.3 Protétipo

Esse tdpico tem como objetivo descrever o prototipo desenvolvido a

partir do modelo descrito anteriormente.

3.3.1 Preco Publico mobile

O diagrama abaixo representa a estrutura das classes que foram criadas

para o Preco Publico mobile.

O desenvolvimento do protétipo teve inicio com a criacdo das telas do
Preco Pablico mobile. Os componentes criados nessa fase foram os botdes, os
campos texto e os labels.

Na Figura 26 é mostrado a relacdo das classes MainActivity,
ListaProdutoActivity e LoginActivity com um arquivo XML, que é
responsavel por definir os componentes que estardo presentes nas telas do

protétipo.
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MainActivity

ListaProdutoActivity

- codigobarras | EditText
- descricao : EditText

- preco . EditText
-resDescricao : String
-resCodigo:int

- resPreco : double

- dh: DataHelper

- listaProduto : List<Produto=

LoginActivity

+voltar() : void
+ confirmarEnvio() : void

-login: EditText
-senha: EditText
- soap_action : String

+ cadastrarProduto() - void
+ enviarPrecoPublico() : void
+ leituraCodigoBarras() : void

/

Arquivo XML

Figura 29

Arquivo XML

DataHelper

- method_name - String
- namespace | String

- Ul String

- dh: DataHelper

+ cancelarLogin() : void
+ efeuarLogin() - void

Arquivo XML

Figura 30

Figura 31

- database_name : String = db_produtopp.db
- table_name - String = produto
-db: SQLiteDatabase

ScannerActivity

+insert() - void

+ selectAll]) : List<String>

+ deleteAll]) - void

+ crialistaProduto()  List<Produto=
+fransformaSenhaMd5() - String

+get_R_id_preview_view() :int
+get_R_id_viewfinder_view(] . int
+get_R_layout_scanner() . int
+get_R_raw_beep() - int

Figura 26 Diagrama de classes do sistema Preco Publico mobile (Fonte: préprio autor)..

Um botéo é criado como mostra o cédigo da Figura 27.

<Button

androud d="{E+botzo/cadou tro”

android lazvout heisht="w@p_content"

android lazvout width="fll parent"

android text="Cad as trar"

android .onClick="cadastrarProd uto"

android layout_weight="1"

=

Figura 27 Cddigo para a criacdo de um botdo para o Prego Publico mobile (Fonte:
préprio autor).
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Os atributos que foram definidos para o botdo s@o: o identificador,
largura, altura e o texto que estard no botdo. Nesse exemplo, o botdo que foi

criado é igual ao botdo Cadastrar desenhado na Figura 16.

O atributo onClick determina qual método serd executado quando o

usuario clicar nesse botdo, no caso, sera chamado o método cadastrarProduto.

O diagrama de classes da Figura 26 mostra que a implementacdo do
método cadastrarProduto esta presente na classe MainActivity. E que o

arquivo XML que contém o codigo da Figura 27 esta associado a essa classe.

Um componente campo texto é criado através do cddigo mostrado na

Figura 28.

<EditTaxt
androud 1d="{+ecampo/ login”
android lavout_width="fill_parent"
android lavout_heish="wmp content"”
android textlize="18:p"

android maxlines="1"

=

Figura 28 Cddigo para a criacdo de um campo texto para o Preco Publico mobile (Fonte:
préprio autor).

Os atributos que foram definidos para 0 campo texto sdo: identificador,

largura, altura, tamanho do texto e o nimero maximo de linhas que suporta o

campo texto.

Esse cddigo foi desenvolvido para a criagdo do campo texto login que

foi mostrado na Figura 18, e esta posicionado logo abaixo da label E-mail.

O diagrama de classes mostrado na Figura 26 apresenta a classe
LoginActivity que possui o atributo login, responsavel por receber os dados do

campo texto criado através do codigo da Figura 28.
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Um rétulo é criado a partir do codigo mostrado na Figura 29.

< TantV iew
android lavout_width="wrap content"
android lavout_heisht="wmp content"
android text="% enha:"

=

Figura 29 Cddigo para a criacdo de uma label para o Preco Publico mobile (Fonte:
préprio autor).

Os seguintes atributos pertencem a esse rétulo: largura, altura e texto.
Esse exemplo é igual ao rétulo Senha: mostrada na Figura 18.

Os codigos das Figuras 28 e 29 estdo no arquivo XML que esta
associado a classe LoginAcivity, como mostrado na Figura 26.

Dessa maneira, foram desenvolvidos os modelos de interface
apresentados nas Figuras 16, 17 e 18.

O botdo Leitura... (Figura 17) ativa a opgdo de leitura por cédigo de
barra, o desenvolvimento dessa funcionalidade foi possivel com o uso da
biblioteca biggu que realiza a leitura de cddigo de barras. A Figura 30 mostra o
funcionamento do scanner no emulador do Android.

Né&o foi possivel tirar um print screen do leitor de codigo de barras
funcionando no aparelho celular.

O segundo passo no desenvolvimento do prot6tipo foi realizar o fluxo

entre as telas ja desenvolvidas.
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Figura 30 Print Screen do Leitor de codigo de barras funcionando no emulador Android
(Fonte: proprio autor).

Para essa fase, 0 codigo mostrado na Figura 31 foi desenvolvido.

prblic voud woltadView v
Intent intent = new Intent{v. gatContext(). o me precopu blicomobi le MainActivibrelass )
startdctvibdnew Intent{intent)}

Figura 31 Cddigo para a criagdo de fluxo entre telas no Preco Publico mobile (Fonte:
préprio autor).

Essa figura mostra o método voltar pertencente & classe
ListaProdutoActivity (mostrado no diagrama de classes da Figura 26), que é
executado quando o usuario clica no botdo voltar presente no modelo de
interface mostrado na Figura 17.

O codigo da Figura 31 cria uma intengdo para retornar a pagina inicial

do aplicativo e inicia essa atividade. Sempre que for necessario realizar o fluxo
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de telas serd necessario o desenvolvimento dessas linhas de cédigo, alterando
somente a classe de destino.

Com isso, foi desenvolvido o fluxo entre telas que foi mostrado na
Figura 15.

A terceira fase do desenvolvimento do protétipo esté relacionada com o
armazenamento dos produtos cadastrados. Na Figura 26 é mostrada a classe
DataHelper, que é responsavel por realizar a persisténcia dos dados no banco de
dados SQL.ite embutido no aparelho celular.

O método cadastrarProduto pertencente a classe MainActivity, é
responsavel por receber os dados (cédigo de barras, descricdo e preco) do
produto, criar uma instancia da classe DataHelper e enviar os dados para o
método insert. Esse método é responsavel por armazenar os dados recebidos no
banco de dados SQLite (utilizando a linguagem SQL padrdo). A Figura 32
mostra o codigo do método insert.

prblic void insert{int codigobarra, S tring descricao, dovble valor)]

db.execE QL INEER TINTO produto (codizobarm, descricao valor) VAL TUES

—desercant

s ||[: " Iigﬂb " |r: ||_111 ":.;":.;

H

Figura 32 Cdédigo para inserir dados no banco de dados SQLite (Fonte: proprio autor).

Apo6s gravar os dados dos produtos no banco de dados do aparelho
celular, é necessario enviar todas essas informacfes para o sistema Preco
Publico Web, essa funcdo € realizada através da implementacdo de um Web

Service. O proximo topico ird descrever como foi utilizada essa tecnologia.

3.3.2 Integracao do Preco Publico mobile e web
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Antes de enviar os dados para o banco de dados do Preco Publico web
foi necessario criptografar a senha do usuério, utilizando o algoritmo MD5
(algoritmo gque tem como objetivo criptografar dados), para garantir a seguranca
dos dados durante o envio das informacg6es através do Web Service. E também
foi efetuado um processamento para que a lista de produtos ficasse no padréo
JSON (formato de dados que transforma um objeto em um determinado padrédo
de String), essa abordagem s6 foi utilizada porque o programa dava erro ao
enviar o objeto do tipo List serializado que estava definido para a lista de
produtos.

A figura abaixo mostra 0 método responsavel por realizar a criptografia
da senha do usuério.

prblic String transformal enhalld S(3 tring 5 {
b {
CriaMD¥5 Hash
Messarallgast digest = java.security MessapalHeest satinstance "WDE ")
digest updatals zetBytes())
btz messagelhzest]] = digest.digest);
Cria Hex Stnng
S tringBuffer head trins = new 3 tring Buffer);
for (nt 1=0; 1<meszageligest length; 1++)
heaxd tring . append{Intzger. tolex? tnne((xFF & messageligest[1]T)
return hexd tring tol trins ()
} catch (Mol uchilzorithmExesption 2) {
. print? tack Taca{);
h
ram IIII;

h

Figura 33 Cddigo para criptografar a senha do usuério (Fonte: proprio autor).
Esse método recebe como entrada a senha normal do usuario e retorna a
senha criptografada no formato MD5. Apds o uso desse método, a senha do

usuario podera ser enviada com seguranca para Preco Publico web.

A figura abaixo mostra o codigo que foi desenvolvido para que a lista de

produtos pudesse ficar no padrdo JSON.
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for (Produeto produto:listaProduta)]
try {
jeonOne = new TEOMN b2ty
JzonDne put"codizo", produto zelCodiz o)
JeonOne put("codi robarm ", produ o zetCodizobarm))
JeonOne put("deserican”, produto. setDescrican));
jsonDne put"valor", produto.gatV dor));
ary putjsonDna)
teatch (JTEONException ex) |
t = Toast.malee Text{v. getContext() "Erro 20 emviar oz dados.'nEntre em contato
com o administrador do sisterma ", ToastT ENGTH _LONGY;
teetGravied0, 1, 300;
ex prnts tacl Traca();
H
1

Figura 34 Cddigo para transformar a lista de produtos no padrdo JSON (Fonte: proprio
autor).

Esse codigo tem como objetivo criar uma String no padrdo JSON
contendo o identificador do produto, o cédigo de barras, a descri¢éo e o prego.

A estrutura inicial da lista de produtos pode ser representada da seguinte

maneira:
e [Produtol,Produto?]

Sendo que, cada item representa um objeto do tipo Produto. Com a

utilizagdo do JSON, a estrutura da lista ficara da seguinte maneira:

99,99

o  “[{*codigo”:1,”codigobarra’:123,”descricao”:”produto
exemplo1”,”valor:1.45},{“codigo”:2,”codigobarra”:145,”descr

99,99

icao”:”’produto exemplo2”,”valor:3.68}]”

Esse € um exemplo de String que poderia ser enviada através do Web

Service para o0 sistema Preco Publico web.

Apb6s o processamento dessas informacGes, os dados (login e senha
MDS5 do usuario e a lista dos produtos em JSON) sdo enviados para 0 Preco

Plblico web utilizando o framework XFire® para criacdo do Web Service.
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O framework XFire é responsavel por toda a definicdo da linguagem e
do protocolo de comunicagdo entre 0s sistemas, sendo que o programador s6 fica
responsavel por configurar o XFire para encontrar o servico na maquina

servidora.

Para realizar a integracdo dos sistemas é necessario gue no sistema
Preco Publico web seja implementado um servi¢o responsavel por receber os

dados que foram enviados.

A Figura 35 mostra o cddigo do servi¢co que foi desenvolvido. Esse
servico recebe a String da lista de produtos no formato JSON, o login e a senha

no formato MD5 para o acesso do usuario. E realiza os seguintes passos:

1) Verifica se o usuério é valido, isso é feito chamando o servico
logarUsudrio em destaque na Figura 34 e passando como parametro
0 login e a senha MD5. Caso o usuario seja valido, o servico

logarUsuario retorna seu identificador, caso contrario, retorna null.

2) Se o usuario for valido, a lista que foi passada por parametro e esta
no formato JSON ¢ transformada novamente no padrdo List do Java
e € nomeada de listaProdutosMobile. Ao final, é chamado o
servigo salvarDadosMobile (em destaque na Figura 34) recebendo
como parametro a lista de produtos jA no padrdo List e o
identificador do usuério que deseja cadastrar esses produtos. Caso
consiga cadastrar, retorna o valor true, caso 0 usuario ndo exista ou

ocorra algum erro na gravagdo dos produtos, o retorno é false.

%http://xfire.codehaus.org/


http://xfire.codehaus.org/
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prblic String cadastrarProdu tos (3 tring produtos, S trirg losinAcesso, String senhahldd Aces=o) |
ApplicationContext applicationContext = AppContext patdpplicationContext();
Mobilaf ervice mobilel ervice = (MobilefervicelapplicationC ontext
_zztBean"mobilafervice". Mobilef ervice clazs]:
Long 1dUssane = mobilaf ervice logafuad oflog infieess o,senhallds Acessal; |

b oolzan cataztrou;
Strang cadastroud tring;
if (idUspano!=mil){

telsed

i

FrodutohIobDTO prodvtomobD TO = mell;

Lizt<Produtallch DT> liz eProdutoshbbile =

new Armavlist<ProdutohobD T

Obgect oby =J20MV alve parze{pradutos);

JEONArmy arravl = (JEON Armavyohy;

JEONOb act oby 1 = null;

forlint i=0; i<arravl szl i++H

produ tomob DT = new BrafutolIob DT,

obyl = (J8 0N Object lormy Leat(i);

produ tomob D TO

zetCodi pobarm(l ong. persel ong(ob) L.get{"codigob ar" ) tod tnna (1 0;
produ tomob D TO satDes cricao{oby | zat(’' descrican") tol trinz () );
prods tomob D'TO s et Preco{Bi gDecimal valu=0f Double
pars=Dovblalob) 1 zat("valor') tof tring ()0 | :"'
lis taProdu tos Mobile add (prafutomobD TO);

1

cadastron = ﬂl}b:ilaﬂawi::e.salw:[hdush-kﬂ:ﬂeﬂiala&udutmh{fbﬂeiﬂkuaﬂulI
CAOAZITOuS TN = CABASITO0, [0S TR L),

retorn cadastrou  tring ;

retorn Boolean FAT SE tal tring (),

Figura 35 Servico para realizar a integracdo entre o sistema mobile e web (Fonte: proprio

autor).

Os dois servicos destacados na Figura 35 terdo suas implementacdes

mostradas a seguir. A Figura 36 mostra o cédigo do servico logarUsuario.
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public Lons logarUsuarnio (S trins email, Stnns senteh D SNob){
Diversos diversos = new Dhversos();
b
List<TTsuano> ssvarios = (List<{Jsuana>)
gethilanag e} crzateMamedQuerd Usvario findBvEmail " ) setParameter(” smail
", ermail). getBles ultlist();
S tring senhalID5;
Long idEncontrado = mell;
for (Uspano wspanomsuarios ¥
sentahD3 = diversos transformal enhald3(usuario getd enhal));
if (zenhaliD5 squals(zentah D Mok
idEncontrade = vsuato. gatld ()
H
i

return idEncontrad o
}eatch{MoResu tException ex )

return mll;
i

Figura 36 Servigo para verificar se o usuario € valido (Fonte: proprio autor).
O servigo mostrado na Figura 36 tem o objetivo de verificar se 0 e-mail
e a senha criptografada que sdo passados como pardmetro, pertencem a algum
usuario cadastrado na base de dados do Preco Publico web.

O cddigo da Figura 37 mostra o servigo salvarDadosMobile. Esse
servico recebe como entrada a lista de produtos e o identificador do usuario, e
cadastra esses dados na tabela produtomob.

Por fim, o Spring utiliza annotation (@Transactional) para garantir o
controle transacional de todas as opera¢des que utilizam banco de dados. 1sso
significa que, se houver uma falha no meio de uma operagéo no banco de dados,

0 processamento retorna ao inicio, sem a perda de dados.
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prblic boolzan salvarDadoslobila{Lis t<ProdwtolbbDTO> dados Long 1dUsvario)]

Frodutohlob produtoichbEntidade = null;

Creery g = gethlanap e} createlamedCuen Usv ario findBvE ")

setParameter("1d", 1dllzuano);

Usuario vsuario = (Usvario) g.g2t2inglaFesu )

for (ProdutalviobDTO produto © dados)|
produtohIchEntidade = new Prodotalhlob()
produtohIchEntidade satCodip charrafproduto getCodizobarral));
produtohIch Entidade setDesencan(prod vto g etDescrcac());
produtohich Entidade satPrecolproduto zetPracol));
produtohIchbEntid ade sathioderado{Boolean FAT SE);
produtohIchEntidade setl lsnariofusuanio)
sgethlanag =) pemist{produtohlchEntidad=)

H

ratum true;

Figura 37 Servigo responsavel por cadastrar uma lista de produtos no banco de
dados MySQL do Prego Pablico web (Fonte: proprio autor).

A Figura 38 mostra um exemplo de uso dessa annotation.

& Tranzactional
prblic boolzan salvarDadoshlobile{Lis t<FProdutolbbDTO> dados, Long 14 Usuarnio);

Figura 38 Exemplo do uso da annotation @Transaction (Fonte: prdprio autor).
A integragdo entre os sistemas mobile e web foi descrita nessa se¢do. Na

préxima, sera mostrado o prot6tipo desenvolvido para o Prego Publico web.

3.3.3 Preco Publico web

O prototipo para o Preco Publico web comecou a ser desenvolvido com
a criagdo do link Mobile na péagina inicial, igual ao que esta em destaque na

Figura 23. A Figura 39 mostra o cddigo para criar esse link.

| <a href="mobile jsp">Mobile</a> |

Figura 39 Cddigo para criar o link Mobile presente na pagina inicial do Preco Publico
web (Fonte: préprio autor).
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Logo em seguida, foi desenvolvido o modelo de interface igual ao
mostrado na Figura 24.

A principal tarefa dessa pagina &€ mostrar 0s registros da tabela
produtomob (Figura 21), para que isso fosse possivel, foi implementado o

servico mostrado na figura a seguir:

public List< ProdutahfobDTO> getProdutos{Long idl suan o){

Lizt<Prodotohiob> produtos = (Listlzethlanag =)

erzat e amedC e Produ tol fob find Bxdvloderada')

setParameter("modarado’', Boolean FALEE) satPaamater"id_vsvario" idllsuario)

satResultlis i)

Lizt<Prodo tchlobDTO> produtoshlobDTO = new ArrayvList();

for (Produ tohvlob produtolichEnbidads - produtos) |
FrodutohMobDTO produtelMcb ITO = new ProdutohIoh DTO);
produtolIoh DTD satld produ tol fobEntid ade zatld())
produtohlcb DTD s2tC odizobarmiprodo tolichEntid ade petCodizobarral);
produtohlcb DTD setDeserican{produ tol Iob Entid ade patDesericanl);
produtohIch DTD s2tPrecol produ tdv IobEntid ade petPraco())
produtoshobD TO addé{prod uwtalvIch DTO;

I

raturn produtoshich DTO:,

Figura 40 Servico responsavel por listar os registros da tabela produtomob (Fonte:
préprio autor).

Esse servico recebe o identificador do usuério, e tem a responsabilidade
de buscar os dados que foram cadastrados por esse usuario na tabela

produtomob (Figura 21), e retornar a lista desses dados.

Ao receber a lista, a pagina deve chamar um servico para verificar se
cada produto pertencente a lista, ja possui o cédigo de barras cadastrado no
banco de dados do Preco Publico web. A figura a seguir mostra o codigo do

servico que realiza essa funcao:
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public Produto getNomeProdutos(Long codizodebarral]
Croery g = pethlanazer() createMNamedCery (" Broduto findC odizoBamra')
setfarameter'codizobarra”, codizdebarral;

trvd
Produto produto = (Produto) g getd irglaResnli);
turn produto;

}eatch{NoResultExreption ex)

=t mwll;

i

Figura 41 Servigo responsavel por verificar se o cddigo de barras de um produto j& existe
no banco de dados (Fonte: préprio autor).

Esse servico realiza a busca pelo produto na tabela produto (Figura 21).
Essa pesquisa é realizada através do cddigo de barras passado por parametro, se
for encontrado algum resultado, retorna o objeto do produto, caso contrario,

retorna null.

O link Editar foi desenvolvido utilizando a mesma tag da Figura 38, ao
acessa-lo o usuario é redirecionado para a pagina que possui 0 modelo de
interface igual ao da Figura 25. A implementacéo desse modelo de interface ndo
foi necesséria, pois o sistema Preco Publico web ja possuia essa pagina

desenvolvida.

Para melhorar a usabilidade do link Editar, ao acessa-lo, os campos
nome (caso o produto tenha sido encontrado através do servico da Figura 40) e o
preco do produto ja sdo preenchidos na pagina que tem responsabilidade de
finalizar o processo de publicacdo de precos no Preco Publico web (Figura 25).

O link Clique aqui se ndo for esse produto sé ird aparecer caso 0
produto tenha sido encontrado pelo servico da Figura 41, esse link s6 deve ser

acessado se vinculacdo do codigo de barras com o produto esteja errada.

Outro link que esta presente no modelo de interface da Figura 24 é o

Excluir que ao ser acessado chama o seguinte servigo:
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public void delateProduto{long id Produtohiob) |
Creery g = gethlanagen) oreateMamedCuer " Prod vtolviob findB1 ")
satParmeter("id", 1dProdutahich])
Produtolvob produtalvich = (Produtobioh) g.z2t8 ins leRasult);
gethlamager ) removeiprodutoliob I

Figura 42 Servico responsavel por excluir um registro da tabela produtomob (Fonte:
préprio autor).

Esse servico recebe o identificador do produto e apaga seu registro na

tabela produtomob (Figura 21).

Por fim, o link Clique aqui para baixar o aplicativo (Figura 24)
permite o usuario realizar o download do aplicativo Preco Publico mobile para

ser instalado em seu celular.
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4 CONCLUSAO

A abordagem estabelecida inicialmente pelo trabalho de criar um modelo

arquitetdnico e, logo em seguida, desenvolver um prototipo para a integracao da

plataforma Android e o software social Preco Publico foi realizada ao longo do

desenvolvimento do trabalho.

Essa abordagem mostrou-se eficaz, pois o trabalho obteve:

Um modelo arquitetbnico que descreve a integragdo entre o

Preco Publico mobile e web;

Um protétipo de software que contém todos o0s requisitos
iniciais funcionando e que sera implantado para integrar o Preco

Plblico mobile e web.

Sendo assim, o objetivo geral e os objetivos especificos do trabalho

foram atingidos.

Ao longo do desenvolvimento da parte pratica do trabalho os seguintes

problemas foram enfrentados:

Problema de integragdo: serializac&o do objeto lista de produtos
ndo funcionou, foi necessario usar o padrdo JSON para enviar 0s

dados através do Web Service.

Interface grafica do aplicativo para dispositivos moveis:
inicialmente a interface gréfica foi criada no emulador Android,
ao implantar o aplicativo em um celular, a interface ndo ficou da
mesma maneira. Para resolver o problema, foi necessario
modificar o arquivo XML de cada interface que tinha sido

criada.
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e Problemas ao implantar o aplicativo para dispositivos moveis:
quando o aplicativo foi implantado em um celular apareceram
diversos problemas que ndo ocorriam guando o programa estava
sendo emulado no computador. Esses problemas ja foram
solucionados utilizando a ferramenta de debugger que o0s

celulares Android possuem.

Apesar de estar pronto para ser implantado, o prot6tipo tem algumas
melhorias que podem ser realizadas, entre elas estdo: melhoria da interface do
aplicativo Preco Publico mobile e realizagdo de testes por outras pessoas além do

desenvolvedor.

Com isso é possivel definir os seguintes trabalhos futuros dessa

monografia:

e Melhorar a usabilidade dos sistemas Preco Publico mobile e

web;
e Utilizar técnicas de qualidade de software no protétipo;

e Utilizar GPS no protétipo do Preco Publico mobile para
encontrar estabelecimentos;

e Buscar os estabelecimentos que usuario mais freqlienta para o
Preco Publico mobile.

¢ Implantar o protétipo.
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