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RESUMO

Este estudo trouxe como centralidade o uso das tecnologias digitais por profissionais da
educacdo para contar historias, considerando o caréter interativo e dindmico da literatura
infantil disponivel na web. A partir das condi¢des sociais de isolamento ocasionadas pela
pandemia da COVID-19, no ano de 2020, houve a necessidade de uso de recursos digitais e
tecnoldgicos para a continuidade das atividades escolares e, consequentemente, 0 manuseio de
softwares pelos docentes. Tal situacdo apontou a necessidade de compreender os
multiletramentos de professores a partir do ensino remoto para criancas. Nesse sentido, este
trabalho tem o objetivo de investigar como as professoras das turmas de maternais Il e 111 de
uma instituicdo particular de ensino utilizaram recursos digitais e tecnologicos para a
elaboracdo de atividades de leitura e contacdo de historias para criangas durante o periodo de
ensino remoto. Diante disso, optou-se por uma pesquisa de campo com abordagem qualitativa
e de caréater descritivo e exploratorio. Para tanto, foram realizados como procedimento de coleta
de dados a revisdo de literatura para as discussdes teoricas, a descricdo e a analise das
tecnologias digitais utilizadas pelas docentes para o desenvolvimento da leitura literaria de
criancas. Adicionalmente, foi realizada entrevista coletiva com professoras da educacéo infantil
(responsaveis por turmas de maternais Il e I1l) de uma escola da rede privada de ensino do
campo das vertentes, Minas Gerais, que utilizaram recursos digitais e tecnoldgicos durante o
ensino remoto, envolvendo a producdo de atividades de contacdo de histérias, a partir do
trabalho com a linguagem em plataformas digitais. Para tal, como embasamento teérico, foram
utilizadas as proposicdes de Rojo, sobre os conceitos de multimodalidade e multiletramentos;
de Cosson, que disserta sobre o letramento literario; de Busatto, que discute sobre a contagédo
de historias; além de outros estudiosos que refletem o ensino e a aprendizagem infantil em
tempos de pandemia. Por fim, o estudo destacou algumas habilidades da formag&o docente e
aspectos da multimodalidade presentes em plataformas digitais de educacdo utilizadas no
ensino remoto, evidenciando modos de interagdo entre o professor mediador e 0s recursos
utilizados em ambiente digital para desenvolver as atividades de leitura e de contacdo de
historias.

Palavras-chave: Multimodalidade. Contacdo de histérias. Formacdo docente. Plataformas
digitais de educacéo.



ABSTRACT

The core of this research is the use of digital technologies by education professionals to
tell stories, considering the interactive and dynamic character of child literature available on
the Web. As Covid-19 pandemic in 2020 caused social conditions of isolation, there was a need
for digital and technological resources to continue school activities, use of software by teachers.
This situation pointed out the need to understand the teachers multiliteracies from remote
education for children. In this sense, this study aims to investigate how nursery school (2-3
years) teachers of a private school used the digital and technological resources to prepare
reading and storytelling activities for children during the remote education period. Our field
research has a qualitative, descriptive and exploratory approach. The data collection procedures
were carried out with literature review for theoretical discussions, the description and analysis
of digital technologies used by teachers to build up children literary reading. We also did a
collective interview with early childhood education teachers on a private nursery school in the
Campo das Vertentes, Minas Gerais. They used digital and technological resources during
remote education, involving storytelling activities with language teaching on digital platforms.
Our theoretical ground were the propositions of Rojo with the concepts of multimodality and
multiliteracy; Cosson’s literary reading; Busatto’s work on stories counting; among other
scholars who though on teaching and child learning in pandemic times. Finally, the study
highlighted some teacher training skills and multimodal aspects present in digital education
platforms used in remote education, evidencing interaction modes between the teacher-
mediator and the resources used in digital environment to develop reading and Storytelling.

Keywords: Multimodality. Storytelling. Teacher training. Digital education platforms.
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1 INTRODUCAO

A motivagéo para a realizagdo deste trabalho investigativo parte de um estudo anterior,
(CASAGRANDE, 2019), que apresentou uma reflexdo a partir dos conceitos tedricos que
envolvem a leitura em ambientes digitais e teve como centralidade as pesquisas sobre a
literatura infantil digital. No trabalho de conclusao de curso da graduacéo, analisamos 27 (vinte
e sete) publicacdes, referentes ao periodo de 2007 a 2018. Por meio desse levantamento, foi
possivel classifica-las em seis dimensdes tematicas centrais: a primeira € a de alfabetizacéo e
letramento, a qual possui como foco a habilidade leitora nos suportes digitais; a segunda
prioriza as caracteristicas e analises de e-books, aplicativos ou outros recursos digitais, com o
objetivo central de descrever e analisar tais recursos midiaticos; a terceira destaca a formacao
ou o comportamento do leitor diante da leitura digital, dando énfase as suas rea¢des diante desse
formato de texto; a quarta explicita a poesia digital infantil, reunindo trabalhos que expressam
conceitos sobre poesia e poemas digitais para a infancia; a quinta elucida a literatura digital
como forma de trabalho/instrumento dentro da sala de aula; e, por fim, os temas diversos, 0s
quais trouxeram a questdes centrais variadas. Tal constatagdo nos mostra um panorama das
tendéncias de discussdo a respeito das publicacBes académicas sobre a tematica da literatura
infantil digital (CASAGRANDE, 2019).

Percebemos que as pesquisas a respeito da literatura digital infantil ainda néo
conseguem responder a todos 0s questionamentos acerca da temética, visto que, em 11 (onze)
anos, apenas 27 (vinte e sete) publicacdes abordaram o assunto para o publico infantil
(CASAGRANDE, 2019). Dessa forma, por meio do estudo, constatamos que as pesquisas sobre
a literatura infantil digital estdo se tornando alvo de interesse de muitos pesquisadores, sendo
um tema em ascendéncia, 0 que motivou a desenvolver a presente pesquisa em nivel de pés-
graduacdo stricto sensu.

Outro fator de impacto que instigou as acOes investigativas desta dissertacdo consiste
na presente atuacdo como monitora pedagogica em uma turma de maternal 111 de uma escola
da rede particular de ensino e, durante o ano de 2020, ter vivenciado uma situagéo de pandemia
causada pela COVID-19, a qual foi responsavel pela suspensdo das atividades presenciais das
instituicOes escolares.

O contrato de trabalho entrou em vigéncia em fevereiro de 2020 e, no més seguinte, em
20 de marco, o Senado Federal reconheceu a ocorréncia do estado de calamidade publica no
Brasil. Diante disso, a Portaria MEC n.° 544/2020 (BRASIL, 2020d) e o Parecer CNE/CP n.°

05/2020 (BRASIL, 2020a) apresentam uma proposta de reorganizacao do calendario escolar, a
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qual trouxe a possibilidade de cobmputo de atividades ndo presenciais para fins de cumprimento
da carga horéaria minima anual, em raz&o da pandemia da COVID-19, em todas as etapas da
educacdo basica.

Ap0s o inicio das medidas de isolamento social na cidade de Lavras, por meio do
Decreto Municipal n.? 15.351/2020 (LAVRAS, 2020a), houve a interrupc¢ao de varios servicos
de atendimento presencial, bem como das atividades nas institui¢cdes de ensino. “Assim, com o
distanciamento social imposto pela pandemia, as atividades de toda a rede de ensino foram
suspensas, pressionando a rede privada a buscar alternativas para atender a demanda dos pais e
estudantes” (ALVES, 2020, p. 352).

Frente a citada situacdo de crise sanitaria, professores e estudantes — no caso especifico
da instituicdo particular de ensino em analise — passaram a interagir e a produzir conhecimento
por meio do ensino remoto. Com isso, as aulas presenciais migraram para o ambiente digital,
possibilitando uma relacdo entre os professores e os estudantes mediada pelos recursos
tecnoldgicos e digitais e, por conseguinte, contribuindo para a vivéncia de situac@es e contextos
das midias digitais e dos multiletramentos, até entdo pouco ou ainda ndo explorados.

Em meio a todo o transtorno provocado pelo isolamento social decorrente da crise
sanitaria mundial, iniciei meus estudos no Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo (PPGE)
da UFLA e avida profissional como funcionaria contratada de uma instituicao de ensino, ambos
de forma remota. A partir da afinidade com o tema tecnologias digitais na educagéo, instigada
desde os estudos durante a graduacdo em pedagogia, optei por dar continuidade a pesquisa na
perspectiva da cultura digital, porém — de inicio — o objetivo deste trabalho de dissertacéo era
realizar um estudo de caso sobre o comportamento infantil diante da leitura digital. A proposta
inicial de pesquisa consistia em fazer uma analise das rea¢des de uma crianca leitora e o estudo
do letramento digital infantil por meio de um aplicativo de contagéo de historias. “A pandemia
do novo coronavirus chegou sem que a sociedade estivesse preparada e tudo teve que mudar de
repente” (BEHAR et al., 2020, p. 55), por isso, com as restri¢coes e a imposicdo do isolamento
social, foram necessarias algumas mudangas nas atividades de cunho pessoal, profissional e
académico; sendo assim, impossibilitada de atuar presencialmente na escola, os objetivos, a
metodologia e a discussdo central deste trabalho de pesquisa se transformaram. O foco da
investigacdo, que antes era a crianca e a leitura em ambiente digital, passou a ser o profissional
docente, bem como sua relacdo com 0s recursos tecnoldgicos e digitais para ministrar as
atividades de leitura e contacdo de historias de forma remota.

Como monitora pedagdgica, vivenciei — junto as professoras — a transicdo do campo de

trabalho presencial para o digital. Suportamos as angustias, incertezas e dificuldades de lidar
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com os dispositivos digitais, aléem da privacdo da convivéncia cotidiana com 0S Nnossos
estudantes e demais colegas de trabalho. As docentes e ngs, monitoras pedagogicas, passamos
a dedicar horas de estudo a um novo modo de ministrar aulas e a favorecer a aprendizagem por
meio do uso de estratégias diferenciadas para a adaptacdo do calendario letivo aos contetdos
curriculares. A principio, imagindvamos que estariamos em isolamento social por 15 (quinze)
dias, porém, devido a gravidade da crise sanitéria, 0 tempo passou e o ano letivo de 2020 foi
finalizado de maneira remota.

Como recém-formada em pedagogia, frente ao primeiro trabalho em uma rede escolar,
considero tal periodo como desafiador, pois minha primeira experiéncia no acompanhamento
pedagogico de criancas se efetivou por meio das telas digitais, com a constante gravacao de
videoaulas. Instalamos, com isso, uma nova rotina de organizacédo e planejamento pedagogico:
0s comodos de casa tornaram-se estudios de gravacdo. A partir disso, tendo em vista que o
mestrado profissional exige a apresentacdo de um produto educacional ao final do percurso —
que tem como uma das possibilidades a preparacdo de atividades de intervencdo no contexto
escolar —, pude aproveitar as experiéncias com os aplicativos de criacdo e edi¢do de videos
focados na contacdo de histdrias. Assim, o desenvolvimento do meu produto educacional
consistiu na elaboragdo de videos de contacdo de historias para criangas da educacdo infantil
utilizando recursos digitais e, ainda, na ministracdo de uma oficina para professores das redes
particulares e publicas intitulada “Praticas docentes: uso de recursos digitais no ensino remoto”.
A gravacdo das contacBes precedeu a escrita de um artigo cientificol, por meio do qual foi
possivel exemplificar a rotina de gravacdo de videos, abordar as dificuldades, descrever as
atividades realizadas relacionando a teoria e a préatica, além de apresentar as contribuicfes de
tais atividades para a formacdo docente.

Em relacdo as professoras da educacdo infantil, colegas de trabalho, muitas com anos
de experiéncia, foi constatado certo desconforto por ministrar aulas diante de uma camera e,
consequentemente, té-las postadas em uma plataforma mundial de videos: o YouTube, criado
em 2005, para compartilhar contetdos diversificados. Essa preocupac¢ao apareceu em mengao
a plataforma exposta no titulo da pesquisa, decorrente de fala espontdnea de uma das
professoras entrevistadas, ja que as aulas elaboradas pelas docentes eram postadas pelo canal
do YouTube da instituicdo escolar, possibilitando facil e exclusivo acesso aos pais e as criangas

matriculadas naquele colégio. A expressdo que compde parte do titulo: “De repente viramos

1 O artigo intitulado “Letramento digital docente: analisando a pratica da contagdo de historias no ensino
remoto da educag¢do infantil”, das autoras Thais de Castro Casagrande e Ilsa do Carmo Vieira Goulart,
encontra-se em fase de avalia¢do na revista Cadernos da Educacao Basica.
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youtubers” faz referéncia a uma profissdo em alta: 0s youtubers, que remete a personalidades
ou influencers na rede mundial de computadores e criadores de conteudos diversos a serem
compartilhados com internautas.

Foi um periodo de dificil adaptacdo, o qual foi um marco na carreira docente daquelas
profissionais, que sempre souberam lidar com imprevistos ocorridos no ambiente presencial.
Com a discusséo entre os pares, a troca de experiéncias e de saberes, o susto inicial — resultante
da necessidade inédita de dar aulas remotamente para as turmas de maternais — abriu espaco a
aquisicdo e a adocdo de novas praticas pedagdgicas para o trabalho do letramento literario de
criancas, durante o isolamento social. Simultaneamente ao fato de que, no ensino presencial,
tinhamos a biblioteca escolar disponivel e equipada com obras de literatura infantil para auxiliar
nossas atividades de leitura e contacdo de histdrias; no ensino remoto, buscamos outras formas
para oferecer a qualidade do processo de ensino e aprendizagem da leitura. Fizemos uso de
softwares e recursos digitais que serdo apresentados nesta dissertacéo, a fim de construir aulas
mais dindmicas e multimodais.

A dificuldade em se comunicar com as criancas remotamente foi um dos problemas
enfrentados tanto nas instituicbes publicas de ensino quanto nas particulares. Na instituicdo
escolar em que atuo, a maioria dos estudantes matriculados € oriunda de familias de classe
média alta e, por isso, 0 acesso aos videos produzidos e o uso dos recursos digitais
disponibilizados pelas professoras fizeram a diferenca no processo de ensino e aprendizagem.
Ressaltamos que a escola particular onde atuam as professoras que participaram desta pesquisa
concede privilégios, como a possibilidade do uso de recursos tecnolégicos e de plataforma de
ensino, bem como o oferecimento de material on-line que disponibiliza videos e jogos em
plataforma restrita de acesso as tarefas, diferentemente de outras realidades da educagdo basica
ofertada em instituicGes publicas em que existem maiores empecilhos, pois ha insuficiéncia de
estrutura tecnoldgica, além de oposicdo ou de limitacGes ao uso de ferramentas digitais de
ensino por parte de uma parcela de professores e estudantes.

Apesar da instituicdo escolar, muitas vezes, ainda estar em funcdo de um modelo
analogico (FLORES, 2013), algumas iniciativas governamentais tomaram como ponto de
partida acdes para a inclusdo digital. Como exemplo, citamos a iniciativa federal “Programa de
inovagdo educagdo conectada” do ano de 2017, que enfatiza que a tecnologia se revelou um
instrumento eficaz para conquistar a equidade no acesso ao estudo, a contemporaneidade no
aprendizado e as melhorias na gest@o das redes educacionais (BRASIL, 2017a). Nesse sentido,
compreendemos que a integragdo por meio das tecnologias digitais, nas salas de aula de

instituicdes publicas, ainda acontece de forma lenta; essa realidade apresenta um panorama
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diferenciado da maioria das instituicbes da rede particular de ensino e, segundo Catai e
Schiavons (2020, p. 194-195), os grupos vulneraveis, afetados pela pandemia:

[...] podem ser incluidos estudantes cujas instituicGes e contextos de ensino ja
contavam com problemas estruturais e defasagens, resultando em tentativas
falhas ou nenhuma tentativa de manter as aulas durante a pandemia, que, em
sua maioria foram realizadas pelo ambiente on-line.

Porém, independentemente das diversas realidades, tanto da esfera pablica quanto da
privada, a cultura digital na educacdo se mostra uma tematica estudada nas ultimas décadas. O
que era discusséo constante no meio académico se tornou realidade nas escolas a partir de margo
de 2020.

Por isso, neste trabalho, centramos as discussdes acerca da formacdo docente para o
ensino da atividade de leitura e contacdo de historias em meio a um contexto social pandémico,
atentando as diversas modificacdes tecnolédgicas ocorridas no @mbito social e educacional.
Buscamos, em nossa pesquisa, compreender as acdes docentes para sanar dificuldades, os
desafios superados e as motivacdes que efetivaram a realizacao das praticas educativas de forma
remota. Em nosso caso, procuramos entender — especificamente — as a¢fes pedagdgicas do
professor enquanto mediador da leitura, preparando atividades para que as criangas pudessem
ler por meio de aplicativos e plataformas digitais que tivessem acesso a um contexto de
letramento com o uso dos recursos tecnoldgicos.

As discussdes propostas tramitam entre a formacdo docente e a compreensdo das
mudangas nos modos de circulacdo da escrita, exigindo dos sujeitos outras formas de
relacionamento com a leitura, com outras pessoas, bem como com o conhecimento, por meio
de diferentes recursos tecnoldgicos e digitais, ou seja, considerando a configuracao dinamica e
ativa da leitura no plano digital. O impacto da mudanca social é percebido nos modos de
expressdo da linguagem, que — na medida em que eram inseridas expressdes de uso relacionado
as tecnologias digitais, como smartphone, tablet, e-book, Android, net, web, entre outras —
demonstravam também uma demanda de saberes que 0s sujeitos precisavam adquirir, com a
finalidade de manusear os diferentes recursos tecnologicos.

Até o final do século XX, o leitor tinha como recurso — preponderantemente — 0s
materiais impressos, por exemplo: o livro fisico, que permitia um dos Unicos movimentos
aparentes o passar dos olhos e o virar das paginas durante o processo da leitura, em interacdo
com um suporte em papel, como jornais e/ou livros impressos. Ja no inicio do século XXI, 0s

textos ganharam uma ampliacdo nas telas dos computadores e a literatura passou a circular em
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meios digitais, o que exigiu uma forma diferenciada de relacdo e de interagéo entre o leitor com
0 texto em tela. O leitor assume, assim, a fungdo de usuério, uma vez que se relaciona com a
informacao de uma forma participativa. Os sujeitos tém a possibilidade de arrastar imagens para
modifica-las de lugar, além de adicionar sons e videos em um documento da web, a fim de
construir seus préprios caminhos de leitura.

A partir disso, notamos que a tematica da literatura infantil tem chamado a atengéo de
diferentes pesquisadores e estudiosos sobre o fendmeno da leitura em ambientes digitais. No
que diz respeito as recentes pesquisas no universo académico, destacamos Moraes (2016), cujo
trabalho de conclusdo de doutorado dispde sobre os aplicativos de educacdo literaria. Trata-se
de um tema ainda recente em pesquisas universitarias, partindo das discussdes dos assuntos que
sdo estudados em producBes académicas e periddicos relacionados ao meio digital para a
infancia e dos conceitos de leitura em ambiente digital.

Algumas pesquisas desenvolvidas no Nucleo de estudos em Linguagens, Leitura e
Escrita (NELLE) do Programa de Pés-graduacdo em Educacdo (PPGE) da Universidade
Federal de Lavras (UFLA) dedicaram-se a analisar a leitura em ambientes digitais, como
Casagrande (2019), que priorizou realizar um levantamento das produ¢des académicas sobre a
literatura infantil digital, além de analisar sobre o que tais producgdes versam, conceituam ou
tematizam quanto a questdo da leitura desses textos para criancas no ambiente digital.

Nessa mesma direcdo, o estudo de Silva (2019) objetivou analisar os aspectos textuais
e discursivos utilizados por alfabetizandos no processo de producdo de retextualizacdo de
contos, assim, a autora buscou destacar as condi¢cdes de producdo e as potencialidades das
diferentes semioses no processo de construcdo de sentidos, focando o ensino de producéo de
textos na perspectiva dos multiletramentos.

Ainda nessa perspectiva, a pesquisa de Laudares (2018) teve como tema principal o
estudo sobre os aplicativos de contacdo de histdrias, objetivando descrever as caracteristicas
daqueles encontrados e disponiveis na web. No estudo de Laudares (2018), foi evidenciado que
os aplicativos de contacdo de historias séo constituidos de reproducées dos livros tradicionais
impressos, além do fato de que eram compostos de caracteristicas similares entre si. Na
pesquisa, a autora realizou um levantamento dos aplicativos de contacdo de historias,
categorizando-os segundo as caracteristicas de movimento, imagem e som, o que possibilitou
uma analise dos elementos que envolvem a literatura infantil digital em aplicativos.

Esses trabalhos s&o produgdes do Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo da UFLA
e trazem discussdes sobre 0s usos de recursos digitais nas praticas de leitura e de contacdo de

historias. Nessa perspectiva, o texto de Ferreira (2018) enfatiza que o contato com as redes
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possibilita o desenvolvimento de habilidades como as de multiletramentos, ou seja, a
contribuicdo dos recursos digitais na pratica docente reflete na formagdo de sujeitos com
proficiéncia leitora (FERREIRA, 2018). Assim sendo, a selecdo de materiais, metodologias e
planejamento das atividades didaticas sera influenciada pelas orientacbes tedrico-
metodolégicas dos docentes (FERREIRA, 2018).

Diante disso, a presente dissertacdo esta vinculada a linha de pesquisa “Linguagens, a
diversidade cultural e as inovagdes pedagogicas”, da area de concentragdo Formagdo de
Professores, do curso de Mestrado Profissional do Programa de P6s-Graduacdo em Educacéo
da UFLA. Essa linha tem como finalidade o estudo e o destaque as pesquisas sobre a
multiplicidade de saberes, de espacos e de diferentes formas de producdo de conhecimento;
abrange o relacionamento com as inovacdes no processo de ensino e aprendizagem,
considerando as multiplas linguagens e os suportes existentes para 0 ato de ler no contexto
escolar da educacéo infantil.

Sendo assim, para este trabalho, focamos nossa investigacao na dimenséo de analise dos
modos de interacdo entre o professor e as tecnologias digitais para fins educativos,
proporcionando uma reflexao sobre o multiletramento docente a partir do contexto digital. Ao
compreendermos que 0s recursos digitais oferecem uma diversidade de possibilidades de
interacdo entre o leitor e o0 texto, questionamos: quais tecnologias digitais as professoras da
educacéo infantil utilizam para preparar as aulas de forma remota? De que forma as tecnologias
podem ser utilizadas como propostas de atividades, direcionadas a educacéo infantil, de modo
a contribuir com as praticas de estimulo a leitura? Como os professores organizam as atividades
pedagogicas em ambiente digital para articular uma aula de leitura e contacdo de histérias com
criangas da educacao infantil?

Diante de tais indagacdes, a pesquisa assume por objetivo investigar como as
professoras das classes de maternais 11 e 111 de uma instituicdo particular de ensino utilizam os
recursos digitais e tecnoldgicos — durante o periodo de ensino remoto — para a elaboracgéo de
atividades de leitura e contacdo de historias. Como objetivos especificos destacamos: (1)
demonstrar os aspectos de formacgdo docente e a multimodalidade presente em plataformas
digitais de educacdo utilizadas no ensino remoto, a fim de evidenciar os modos de interagdo
entre o professor mediador e os recursos utilizados em ambiente digital; (2) compreender de
que forma tais recursos sdo utilizados pelos professores para o trabalho pedagdgico com a
linguagem em turmas de educacdo infantil de uma escola da rede particular de ensino.

Desse modo, desenvolvemos uma pesquisa de abordagem qualitativa, de carater

descritivo e exploratdrio, a partir da descricdo da contagéo de histdrias em ambientes digitais,
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elencando suas principais caracteristicas. Nesse contexto, iniciamos com uma reflexéo a partir
da analise sistematizada de um referencial tedrico definido, com o estudo sobre a tematica da
leitura em ambientes digitais. A fim de alcancar os objetivos desse trabalho de dissertacao,
reunimos novos conceitos e defini¢des e, com isso, tornou-se possivel apresentar uma reflexéo
de ideias sobre o ato de ler na contemporaneidade.

Com o estudo acerca das tecnologias digitais utilizadas em videos elaborados pelas
docentes da instituicdo objeto desta pesquisa, evidenciamos o letramento digital docente em
tempos de ensino remoto. Por isso, realizamos uma entrevista coletiva com professoras das
classes de maternal Il e 111 de uma escola da rede particular localizada em uma cidade do Campo
das Vertentes, as quais utilizaram meios digitais com fins educacionais durante o ensino remoto,
envolvendo a producdo de atividades a partir do trabalho com a linguagem em plataformas
digitais.

Este estudo é dividido em quatro capitulos, além desta introducéo e das considera¢es
finais. O capitulo 1 apresenta um panorama sobre a leitura e a contacéo de historias sob o viés
das préaticas dos multiletramentos discutidas por Rojo (2008, 2012, 2013, 2020); além disso,
salientamos o letramento literario — segundo os estudos de Cosson (2006) — como pratica
contribuinte para o desenvolvimento infantil. No capitulo 2, buscamos explicitar a formacéo
docente e as tecnologias digitais tendo como embasamento tedrico documentos orientadores
oficiais, ou seja, intencionamos compreender o fazer pedagdgico em periodos pandémicos a
partir da multimodalidade. O capitulo 3 buscou pontuar o percurso metodoldgico da pesquisa.
Por fim, no capitulo 4, apresentamos a analise dos dados coletados durante a entrevista com as

professoras dos maternais Il e 111 da instituicdo objeto da pesquisa.
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CAPITULO 1 MULTILETRAMENTOS: ENTRE LER E CONTAR HISTORIAS EM
AMBIENTES PRESENCIAIS E DIGITAIS

Este capitulo tem a finalidade de refletir sobre duas situaces nas quais € possivel
promover contextos de letramento literario: a primeira ocorre por meio da contacdo de historias,
que antes acontecia de forma presencial e, durante o contexto de isolamento social, passa a ser
realizada em ambientes digitais; a segunda acontece por meio da leitura de obras em suportes
digitais, ou seja, uma diversidade de materiais disponiveis as criangcas compondo uma literatura
digital para o publico infantil.

Entendemos que o ato de ler consiste em uma atividade construida socialmente por
trazer, conforme define Chartier (2001, p. 78), “[...] o estatuto de préatica criadora, inventiva,
produtora, e ndo a anular ao texto lido, como sem o sentido”. Nessa concep¢do, compreendemos
que o leitor age sobre o texto, ou seja, comportando-se como um leitor atuante e ativo, conforme
as experiéncias socialmente construidas. A leitura, enquanto experiéncia inventiva e de
producdo de subjetividade, vai além de uma capacidade de decifracdo, indo no sentido da
compreensdo de palavras. Nessa perspectiva, Chartier (1999, p. 16) afirma que “A leitura nao
é somente uma operacdo abstrata de inteleccdo; ela é engajamento do corpo, inscricdo num
espago, relagdo consigo € com os outros”; sendo assim, considerando-a como uma préatica que
envolve gestos, espacos e habitos.

Nessa visdo, podemos compreender que a capacidade leitora oferece apropriacdes
diversas, de acordo com cada contexto social e cultural, por isso, tendo uma relacédo direta com
0 sujeito que a pratica. Abordando essa questdo em uma perspectiva mais ampla, € possivel
afirmar que, de acordo com Chartier (1996, p. 20), “[...] cada leitor, a partir de suas proprias
referéncias, individuais ou sociais, histricas ou existenciais, da um sentido mais ou menos
singular, mais ou menos partilhado, aos textos de que se apropria”.

Ao descrever a nogdo de leitura como pratica social, Chartier (2004) debruca seus
estudos sobre a historia da leitura e dos livros, refletindo acerca de quais diferentes formatos
dos livros ao longo da histéria promoveram novas maneiras do leitor se relacionar com o texto.
Nesse sentido — seja impresso, seja digital —, de alguma forma essa materialidade interfere na
producéo de sentidos do leitor com o texto. O leitor desenvolve modos diferenciados de se
relacionar com o suporte textual, criando estratégias de leitura para a compreensao do texto.

Tendo em vista que 0 nosso objetivo de estudo é direcionado a reconhecer questfes
investigativas quanto ao professor mediador e a seu trabalho pedagdgico, a partir da elaboracéo

de atividades de leitura e contacao de historias para criangas da educacao infantil de uma escola
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particular matriculadas em turmas de maternais Il e Il durante o ensino remoto, as discussdes
deste capitulo estdo divididas em trés topicos: no primeiro apresentamos uma reflexdo sobre o
letramento literario, trazendo uma discussao a respeito da literatura na escola, das atividades de
leitura e de contacdo de histdrias; no segundo destacamos discussdes sobre as amplas
possibilidades de discursos da linguagem multimodal, além de reflexdes acerca dos
multiletramentos; por fim, no terceiro topico, abordamos questdes tendo como foco literério as

narrativas digitais e as obras da literatura infantil em suportes digitais.

1.1 Letramento literario: entre as atividades de leitura e contagdo de historias

A prética de contar historias no século XXI nos faz refletir acerca das influéncias
advindas da sociedade, visto que aquele que narra, interpreta, organiza e realiza a performance
do conto esta inserido na sociedade contemporanea letrada que se apropria das novas e digitais
tecnologias. Todavia, frente as diversas explicacBes acerca do conceito da acdo de ler,
percebemos que o processo da leitura é complexo, visto que ativa e envolve variadas percepgdes
cognitivas do leitor e/ou usuario. E nesse sentido que esta pesquisa se justifica nos pontos de
vista educacional e social, considerando que, com o avango e a facilidade crescentes do
manuseio de dispositivos moveis conectados a internet, hd promocdo de acesso a informacgdes
para a sociedade.

Compreendemos as praticas sociais que associam a leitura e a producdo de textos em
diversos contextos como letramento (SOUZA; COSSON, 2011). Considerando que a literatura
tem modos e espacos diferenciados com a escrita, temos o letramento literario como pratica
singular (SOUZA; COSSON, 2011). Nessa perspectiva, compete a literatura, segundo Cosson
(2006, p. 17), “[...] tornar o0 mundo compreensivel transformando a sua materialidade em
palavras de cores, odores, sabores e formas intensamente humanas”. Com isso, a pratica de
leitura dos textos literarios possibilita a inser¢do no mundo da escrita e do universo literario,
dando sentido aos contextos social e cultural a partir de palavras escritas, de obras e de arte.

Considerando a pratica singular do letramento literério, Paulino e Cosson (2009, p. 67)
0 definem como “[...] o processo de apropriacdo da literatura enquanto construgao literaria de
sentidos”. A partir disso, reconhecemos como se d& o letramento literario, ou seja, caracteriza-
se como o estabelecer de sentido a realidade que nos cerca por meio de palavras: escritas,
oralizadas, gesticuladas ou imagéticas. Nessa dire¢do, podemos destacar que “[...] formar 0s
alunos como cidaddos da cultura escrita ¢ um dos principais objetivos educativos da escola”

(COLOMER, 2007, p. 30). Sendo assim, o trabalho pedagogico com a literatura infantil tem se
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apresentado relevante desde a primeira etapa de ensino da educagédo bésica. Quanto aos modos
de se apresentar a literatura na escola, Cosson (2006, p. 23) faz alguns apontamentos, alertando
que “[...] a literatura literaria seja exercida sem abandono do prazer, mas com 0 cOmpromisso
de conhecimento que todo saber exige”.

Sobre o trabalho da literatura no contexto escolar, Colomer (2007) enfatiza o
desenvolvimento da consciéncia sobre a estrutura das narrativas pelas criangas, o que s6 é

possivel mediante as atividades de leitura propostas pelos professores:

Desde muito cedo, meninos e meninas possuem muitos conhecimentos sobre
narracdo de historias. Aos dois anos a maioria usa convencdes literarias em
seus soliloquios, jogos [...]. E um indicio claro de que nessa idade as criancas
j& identificam a narragdo de historias como um uso especial da linguagem.
Essa consciéncia se desenvolvera até o reconhecimento das histérias como um
modo de comunicacdo, uma técnica aceita socialmente para falar sobre o
mundo real ou para imaginar mundos possiveis. (COLOMER, 2007, p. 54).

Diante do exposto, compreendemos que a literatura contribui para a ampliacdo da
linguagem oral, da imaginacéo, do vocabulario, das experiéncias culturais e sociais, além de
outras habilidades que visam ao progresso do desenvolvimento infantil. Nessa direcdo, Colomer
(2007, p. 62) salienta que “[...] as obras lidas ao longo da infancia, como toda experiéncia
literaria, propdem o acesso a formalizagdo da experiéncia humana”. Sendo assim, a literatura
instiga a habilidade de construcdo de sentido, por meio da relacéo entre o sujeito e a cultura que
o0 cerca, com a finalidade de compreensdo do mundo.

Essa afirmacdo nos permite compreender o ensino da literatura organizado de modo a
buscar a formacdo integral do sujeito, visto que o trabalho pedagdgico com a literatura
possibilita ampliar a linguagem, a sensibilidade, a fantasia e os argumentos criticos, formando
sujeitos atuantes na sociedade. Nessa concepcao, o ensino de literatura na escola passa a ser
muito mais que uma simples disciplina da matriz curricular e se torna um agente de
conhecimento e compreensdo de mundo, de demandas contemporaneas que promovem
competéncias digitais para uma participacdo responsavel, nesse tempo marcado pela fluidez
com que as informagdes percorrem as redes.

Algumas pesquisas na area da educacéo e da linguistica mencionam a literatura aliada
ao desenvolvimento infantil, como Souza e Cosson (2011); Souza, Girotto e Silva (2012);
Goulart (2015, 2019) e Goulart e Lobo (2019), as quais demonstram a importancia de um
trabalho pedagogico a partir da leitura e das atividades de contacao de histdrias. Por isso, afirma

Busatto (2012, p. 10), “Contar histérias ¢ uma arte porque traz significagdes ao propor um
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dialogo entre as diferentes dimensdes do ser”. Reforcamos esse ato como essencial no trabalho

pedagOgico com criangas, ja que:

[...] é importante para formagdo de qualquer criangca ouvir muitas, muitas
histérias... escuta-las é o inicio da aprendizagem para ser leitor, e ser e ter
um caminho absolutamente infinito de descobertas e de compreensdo do
mundo [...] ouvir histdrias € um acontecimento muito prazeroso que provoca
0 interesse das pessoas em todas as idades. (ABRAMOVICH, 2008, p. 16).

A contagdo de historias se caracteriza como uma atividade de leitura, uma vez que a
crianga se torna um leitor-ouvinte, o que enriquece a expressividade, o vocabulario, alem de
ser uma atividade de incentivo a imaginag¢ao, pois “Quando se conta uma histdria, comega-se
a abrir espago para o pensamento magico” (SISTO, 2005, p. 28) e, por isso, ela passa a ser
entendida como uma acdo docente fundamental para a formacgdo de leitores literarios. A
dramatizacdo contribui para a elaboracdo de um contexto narrativo que propicia o letramento
literdrio. Uma forma é ler e outra € interpretar, pois “narrar significa dar forma as palavras do
texto” (BUSATTO, 2012, p. 80). A importancia da performance do personagem narrativo para
a formacao do leitor é evidente na fala de Busatto (2006, p. 9) “O contador de historias empresta
Seu corpo, sua voz e seus afetos ao texto que ele narra, e o texto deixa de ser signo para se tornar
significado”. Assim, ha a apropriacdo da obra narrada, a qual & compartilhada com ouvintes a
fim de construir a leitura perante a interpretacdo da mesma pelo contador de histérias.

O que significa contar histérias? Para uma questdo tdo complexa, porém motivadora,
essencial e criativa no cotidiano escolar, Oliveira e Arapiraca (2019, p. 26) explicam que contar

historias é:

[...] como uma atividade que se iguala ao brincar, pois nela o ludico é essencial
como dinamizador da acdo de contar, certamente, ao fazer parte do cotidiano
da pratica educativa, a contagcdo desenvolve habilidades que ndo estdo
voltadas apenas para o desenvolvimento cognitivo, mas também para o social,
afetivo, emocional, propiciando assim a formacao integral da crianga para uma
acdo cidada.

Diante disso, Candido (2011), na mesma perspectiva de Cosson (2006), acredita que a
literatura tem como um dos objetivos humanizar leitores, ja que essa atividade traz equilibrio
social. “As narrativas ficcionais mostram situagdes de conflitos que nos ajudam a pensarmos
sobre nossas emocdes e realidade com uma linguagem que pertence ao mundo da imaginagéo
e da fantasia [...]” (OLIVEIRA; ARAPIRACA, 2019, p. 24). Com isso, percebemos o trabalho

pedagogico com a leitura e contagdo de histdrias ndo s6 como mera escolarizagdo, mas também
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transcendendo a relacdo do ouvinte e leitor para com a realidade que o cerca. Goulart e Lobo
(2019, p. 129) afirmam que “Quando pensamos na contacdo de historias como a arte do
envolvimento de pessoas e ao que lhes € anunciado, nos deparamos com a linguagem nas
potencialidades estética, artistica e dialdgica construidas por aquele que narra”.

Por isso, compreendemos a contacdo de histérias como uma atividade de experiéncia
literaria estética. Nos estudos de Busatto (2006, p. 13), o contar historias é visto “[...] como um
ato social e coletivo que se materializa por meio de uma escuta afetiva e efetiva” e, por isso, a
partir das vivéncias das criancas e com a mediacdo docente, é trabalhada a construcéo do saber
na perspectiva emocional.

Por meio das histérias, as criangas vivenciam novas formas de agir e, além disso,
trabalham formas de resolver conflitos internos. O docente-narrador deve estar atento para

cativar seus estudantes por meio do conto narrado, pois:

Para que a historia realmente prenda a atencao da crianca, deve entreté-la e
despertar a sua curiosidade. Contudo, para enriquecer a sua vida, deve
estimular-lhe a imaginacdo: ajuda-la a desenvolver seu intelecto e a tornar
claras suas emocdes; estar em harmonia com suas ansiedades e aspiragdes;
reconhecer plenamente suas dificuldades e, a0 mesmo tempo, sugerir solugdes
para os problemas que a perturbam. (BETTELHEIM, 2009, p. 11 citado por
SILVA; RIBEIRO, 2017).

A partir do exposto, reconhecemos a contagdo de histdrias como atividade essencial na
dimensdo pedagdgica, principalmente na educacdo infantil. Pensando nisso, no atual contexto
em que ocorreram repentinas transformacfes devido a pandemia de COVID-19, houve
mudancas nas formas de ensinar e de aprender, 0 que emergiu recriar os modos de ler e contar
histérias para as criangas. Para Tierno (2017, p. 21), “O contador contemporaneo, oriundo de
diferentes meios sociais, politicos, estéticos, conhece as novas praticas culturais” ¢, COmM 0 USO
das tecnologias digitais para a continuidade das atividades pedagdgicas, refletimos sobre como
trabalhar a contagdo de historias em tempos de pandemia. Por isso, na se¢do a seguir,

apresentamos definicdes e estudos sobre a atividade literaria no ambiente digital.
1.2 Linguagem multimodal: refletindo sobre os multiletramentos
A partir dos anos 90, temos a inser¢do ascendente de diversos produtos eletronicos, a

rede mundial de computadores interligados (World Wide Web) se difundindo nos mais diversos

setores da sociedade, ndo sO na vertente comercial, mas também na politica, na cultural e na
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educacional. Com isso, a explosdo de usuérios da rede mundial e a contribui¢do da informatica
fizeram da maquina computacional uma grande influéncia no ambiente de trabalho e, apds, no
ambiente familiar. Para Moreira (2018, p. 6), “o analogico e o digital, o real e o virtual, o
humano e a maquina, o off-line e 0 on-line passaram a coabitar”, ou seja, a partir das mudancas
advindas da sociedade, as tecnologias digitais se fazem presentes no cotidiano e,
consequentemente, tornam-se ferramentas de auxilio para as necessidades e 0s anseios
relacionados as praticas pedagogicas no ambiente escolar.

Durante o contexto da pandemia causada pela COVID-19, frente a uma situacdo de
isolamento social, as instituicdes escolares — com vistas a buscar medidas que pudessem dar
continuidade ao processo de desenvolvimento dos estudantes — instituiram o ensino remoto
emergencial, conforme a Portaria MEC n.° 544/2020 (BRASIL, 2020d) e o Parecer CNE/CP
n.> 05/2020 (BRASIL, 2020a). Desse modo, muitos professores ajustaram o trabalho
pedagogico do contexto presencial para o remoto, ampliando o olhar docente para 0s meios
digitais e oportunizando o uso dos aplicativos — de forma recorrente — para a pratica de acdes
educativas.

Considerando o mundo contemporaneo, o qual abrange diversas linguagens e
dispositivos que possibilitam outros suportes para leitura e escrita, é fato que a escola precisa
de uma estrutura tecnoldgica adequada, além de materiais disponiveis e de profissionais da
educacdo preparados para trabalhar com tais tecnologias, incentivando — assim — 0s
multiletramentos na escola.

A pedagogia dos multiletramentos discutida pelo Grupo de Nova Londres em 1996,
pensada como alternativa educacional para responder as "dramaticas mudancas econdmicas
globais" que vivemos "a medida que novas teorias e praticas de gerenciamento emergem no
mundo desenvolvido" (GRUPO DE NOVA LONDRES, 2000, p. 10), ressalta que a educacéo
deve ter a tendéncia de formar profissionais que sejam “[...] designers de significados capazes
de compreender, produzir e transformar significados linguisticos, visuais, de audio, gestuais e
espaciais no processo de desenhar novos futuros sociais no trabalho, na esfera publica e na
comunidade” (OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p. 194). Ou seja, compreendemos que 0s
multiletramentos se enquadram em uma perspectiva critica em relacdo a linguagem. Na

concepcao de Rojo (2020, p. 40):

Os multiletramentos séo os letramentos viabilizados pelo digital que, em
geral, apresenta textos multimodais — viabilizados por diversas linguagens
(imagem estatica e em movimento, musica, audios diversos, texto escrito e
oral) — e, portanto, exigem saber interpretar varias linguagens atualizadas em
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conjunto. N&o basta mais o letramento do impresso: Sd0 necessarios
multiletramentos.

Por isso, cabe ao leitor-usuario buscar alternativas que instiguem ao letramento critico,
para a selecdo de informacoes relevantes na construcao de sentido, ou seja, segundo Barbosa,
Araljo e Aragéo (2016), a procura por habilidades de interagdo com o texto, a fim de interpreta-
lo. Nesse sentido, para Silva (2019, p. 47):

O docente precisa usar sua criatividade para planejar atividades que
contemplem os multiletramentos, de forma que o conhecimento produzido
seja Util e significativo para além das atividades avaliativas. Por isso, 0 uso
das tecnologias é tdo pertinente, ao aprenderem a utiliza-las, nas atividades
pedagdgicas, os discentes tém a possibilidade de se expressarem e produzirem
com outros interesses, em outros momentos da sua rotina social.

Diante disso, conforme Buzato (2021), destacamos 0 conceito de multiletramentos
como uma alternativa de referéncia aos letramentos mdltiplos: tanto como conjuntos de
capacidades ligadas a midias e linguagens especificas, quanto como praticas sociais situadas
gue podem ou ndo compartilhar certos codigos e capacidades.

Se considerarmos que houve uma adesdo as préaticas sociais de leitura e escrita em
ambientes digitais no contexto de isolamento social, serd que o cotidiano escolar pés-pandemia
ird incorporar recursos digitais e investimentos em novas praticas de ensino? O que sabemos é
gue muitas praticas de uso dos recursos tecnoldgicos foram inseridas e incorporadas nas
instituicdes escolares e que o docente tem um papel fundamental no momento de estimulo ao
processo de ensino e aprendizagem das multiplas linguagens, em questdes relacionadas as
praticas sociais de leitura e escrita, sobretudo no espaco digital onde os textos multissemiéticos
estdo ainda mais presentes. Consideramos que a interacdo se torna multissemiotica durante o
periodo de aulas remotas e, por isso, a combinacdo de midias e linguagens proporciona aos
estudantes a condigéo de criadores, sendo as aulas mais envolventes (ROJO, 2020).

Na concepcéo de Rojo (2012) a multissemiotica envolve imagem, palavra, som, gréfico
e outros elementos que mantém uma relacdo mais aproximada, trazendo multiplas
possibilidades de discursos. Sendo assim, a juncdo de linguagens caracteriza o texto
multissemidtico, que torna possivel abranger —em uma mesma proposta pedagogica — situacoes
diferenciadas.

Um fato importante a ser destacado é que, no mundo digital, diversos contetdos de
natureza verbal se transformam facilmente em conteudos imagéticos, ou vice-versa. Nesse

constante movimento de transformacao, as mensagens de internautas sdo transmitidas por meio
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de videos, posts e demais possibilidades para comportar um elemento comum: o texto. Para 0s
textos de caracteristica segmentada e dindmica, Moro e Kirchof (2018) salientam que 0s
recursos de interacdo, como por exemplo, os efeitos sonoros e outros, presentes em um livro ou
em um texto digital, sdo fatores que acarretam a caracteristica de leitura dinamica.
Considerando o avango das tecnologias na contemporaneidade, adultos, jovens e
criangas estdo em contato direto com aparelhos digitais. Diante dessa evolugdo tecnoldgica, é
importante mencionar que 0s sujeitos estdo expostos a grande quantidade de informagdes,
porém cabe ao sujeito-leitor contemporaneo transforma-las em conhecimento. Kleiman (2014)
chama a atencdo para a atividade individual dos sujeitos que tém pleno contato com a leitura
em ambientes digitais. No pensamento dessa autora, 0 usuario — ou seja, o leitor digital —
constroi, por si préprio, um caminho individual em busca da informacéo; além disso, a escritora

salienta que sdo indispensaveis as estratégias para a utilizacdo dos materiais:

O processo de apropriacdo de uma tecnologia ou de algum outro recurso
midiatico — 0 acesso — depende das estratégias forjadas pelos proprios sujeitos
para fazer uso do material. A disponibilidade diz respeito apenas as condi¢des
materiais existentes; sem uma construcéo individual, o recurso disponivel é
inutilizavel. (KLEIMAN, 2014, p. 76).

Ao alicercar esse pensamento, intencionamos demonstrar que, de acordo com Kleiman
(2014), o leitor habituado ao multiletramento necessita cada vez mais de competéncias e
capacidades de leitura e interpretacdo que acionem uma combinacdo de midias, sendo elas de
diferentes sistemas semioticos, quais sejam: linguistico, visual, sonoro, espacial, gestual, entre
outros.

Refere-se a multimodalidade a qualidade correspondente as amplas linguagens em
textos digitais, as quais “[...] podem misturar diferentes linguagens (para além da verbal, videos,
audios, imagens de diferentes tipos, estiticas ou em movimento etc.)” (ROJO; BARBOSA,
2015, p. 123). Acerca da multimodalidade, Street (2014) define como a variedade de modos de
comunicacdo existentes e, por isso, sobre essa pluralidade, entendemos que € valido considerar
a amplitude dos modos de expressao da linguagem desde a escrita, a oralidade, o visual, 0s
gestos, as fotografias, entre outros. No contexto digital, os usuérios das midias digitais
internalizam gestos e atitudes que elevam ainda mais uma interagdo multimodal, que combina
diversos modos semidticos, ou seja, diferentes linguagens em situagdes comunicativas, como

representacdes visuais, sonoras, entre outras.
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Na dimens3o da linguagem multimodal, observamos que o termo “letramento digital™?
é usado de forma recorrente para tratar das questdes de uso das tecnologias. Tendo em vista que
as obras digitais chegam as maos de leitores cada vez mais jovens com a influéncia de seus
pais, € necessaria nossa compreensdo na questdo da semiodtica dos textos. Nessa perspectiva,
Rojo (2012) alerta que a producdo composta por uma diversidade de linguagens (sendo também
chamadas de semioses) possibilita muitas composi¢cdes em uma mesma obra e, por isso, cabe
ao usuario e ao leitor a multiplicidade de habilidades, para o pleno entendimento. A infinidade
de possiveis discursos presentes nos textos multissemidticos se dd na medida em que a
linguagem sonora, imagética, verbal e demais signos adquirem uma relacdo ainda mais
aproximada.

Nessa concepcdo, a geracdo aliada a tecnologia oferece aos leitores aderentes as
plataformas digitais amplas conexdes com os multiletramentos, que — de acordo com Rojo e
Moura (2012):

[...] o conceito de multiletramentos aponta para dois tipos especificos e
importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente
urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populagdes e a
multiplicidade semiotica de constituigdes dos textos por meio dos quais ela se
informa e se comunica. (ROJO; MOURA, 2012, p. 13).

Sendo assim, é possivel perceber que a caracteristica dos multiletramentos nos remete a
concepcdes tanto de praticas sociais como também relacionadas as praticas pedagdgicas, que
implicam a construcdo de modos de garantir significados. Sobre o surgimento de novos géneros

em ambientes midiaticos atrelados ao conceito dos multiletramentos, Rojo (2013) expde que:

A adi¢do do prefixo ‘multi’ ao termo letramento ndo é uma questdo restrita a
multiplicidade de praticas de leitura e escrita que marcam a
contemporaneidade: as praticas de letramento contemporaneas envolvem, por
um lado, a multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na
criagdo de significacdo para os textos multimodais contemporaneos e, por
outro, a pluralidade e diversidade cultural trazida pelos autores/leitores
contemporaneos a essa criagdo e significagdo. (ROJO, 2013, p. 14).

Salientando a questdo da multimodalidade presente nas obras literarias e digitais, é

importante mencionar que, em um ambiente digital onde ha a combinacdo de elementos/itens,

2 Conforme Ribeiro e Coscarelli (2014, p. 181), “Letramento digital diz respeito as praticas sociais de
leitura e producdo de textos em ambientes digitais, isto €, ao uso de textos em ambientes propiciados
pelo computador ou por dispositivos moveis, tais como celulares e tablets, em plataformas como e-
mails, redes sociais ha web, entre outras”.
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de seus respectivos formatos, do texto em si (com ou sem cores ao fundo), além de sua extensao
e seu layout, é construida a caracteristica da multimodalidade. Além do aspecto estético,
segundo Kress e Van Leeuwen (1996) e Kress (2003, 2010), tais arranjos fazem parte do
processo de construcao de significado dos sujeitos. Ainda de acordo com os estudos desses
autores, a obra multimodal é aquela em que o significado se realiza por mais de um cédigo
semidtico.

A linguagem no ambiente digital torna-se — portanto — complexa, heterogénea e
segmentada (KLEIMAN, 2014), uma vez que existe um grande niumero de fatores com os quais
o leitor interage em um Unico documento. O contato com textos digitais exige do usuario ou
internauta um conhecimento minimo de como a rede computacional funciona, ja que o sistema
informatico é caracterizado por sequéncias e codigos alfanuméricos, os quais dependem de uma
linguagem especifica do universo da programacao informatica.

Haja vista que a leitura ou a contacdo de historias em plataformas digitais exigem
habilidades especificas propostas pelo conceito do letramento digital, € importante mencionar
que tais capacidades se formam a partir do contato diario das criancas com esses meios digitais
— seja em seus préprios lares, seja na escola. Nesse sentido, os meios digitais tornam-se
relevantes instrumentos e/ou meios educativos no contexto infantil para desenvolver o

letramento literario de estudantes.

1.3 Literatura infantil em ambientes digitais: ampliando a discussdo sobre as narrativas

digitais

Compreendemos que inserir os dispositivos digitais moveis de uso social (como
smartphones, tablets, iPads) na realidade escolar € fator contribuinte, ja que — como materiais
de interesse de estudantes — as tecnologias moveis “tém o potencial de apoiar atividades de
aprendizagem individual e colaborativa e 0s processos de criagdo de conhecimento de forma
eficaz” (MOURA, 2010, p. 488). Nessa perspectiva, ressaltamos que a utilizacdo de
dispositivos madveis e de recursos digitais tendo como base um planejamento pedagogico bem
delineado pode trazer significativas experiéncias de aprendizagens para os sujeitos. Para Silva,
Ramos e Feitosa (2020, p. 9):

As tecnologias de informacao e comunicacao (TIC), especialmente as moveis,
por seu carater ubiquo, podem favorecer o encontro dos alunos com textos,
mediar experiéncias de leitura, partilha de interpretacGes e formagdo de
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comunidades de leitores. Cabe aos professores-pesquisadores a busca por
estratégias que aproveitem o seu potencial para aprendizagens significativas.

A manifestacdo literaria que se apresenta em suportes digitais, segundo Spalding (2012),
é denominada de literatura digital, que — devido a sua materialidade — apresenta caracteristicas
da cultura digital, tendo em vista que as praticas de interagdo sdo realizadas mediante material

eletronico. Nessa visdo, Ciavolella (2015, p. 9) afirmam que como:

[...] préaticas literérias digitais, compreendemos as manifestacdes literarias que
sdo concebidas para o meio digital, tendo como principio as caracteristicas da
cultura digital [...], possibilitando a coexisténcias de varios modos
enunciativos para a construcdo de sentido, utilizar-se dos recursos digitais para
a criacdo de efeitos e sistemas especificos, tal como a interatividade por meio
de ferramentas diversas.

As vérias formas enunciativas trazem potencialidades interativas dos recursos digitais
qgue sdo importantes para o desenvolvimento das categorias narrativas. Em contrapartida,
Gomes (2017, p. 37) ressalta que enquanto “alguns contadores sentem-se & vontade com 0s
novos recursos técnicos, como microfone, musica, uso de midias [...]” outros ainda preferem
utilizar, como Unico recurso, a voz, 0 corpo e o “olhar nos olhos” do seu ouvinte, contribuindo
— com uma maior aproximagao — com a imaginagéo da crianca.

Sabendo do compromisso da instituicdo objeto da pesquisa para com as criangas durante
0 periodo pandémico, as atividades literarias foram mediadas pelas tecnologias digitais e, por
isso, compreendemos como desafiador o trabalho a partir das préticas correspondentes. Para
Margallo e Marin (2014) citado por Moraes (2016, p. 36):

Diante das préticas de leitura digital que se vé emergir nos lares de todo o
mundo, por meio do uso de tablets e celulares, e com as transformagdes da
narrativa, a aprendizagem literaria também se complexifica, pois passa de uma
realidade leitora em que se precisa aprender a extrair significado narrativo de
um texto codificado em letras e imagens, a necessidade de extrai-lo de um
produto mais multimodal. Mesmo que a leitura literaria ainda se apoie mais
na leitura do papel, o interesse crescente por livros-aplicativos traz a tona
novos e complexos desafios intelectuais que se interpdem entre a crianca e a
literatura.

Ou seja, a complexidade leitora nesse contexto multimodal se da pelas multiplas
linguagens inseridas em uma Gnica proposta pedagogica literaria. O meio digital tem papel

fundamental na ampliagdo e disseminagdo de recursos semioticos e, para Moraes (2016), 0s
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textos semidticos sdo produzidos de forma a exigir do leitor articulacdes entre as semioses para

a producdo de sentidos. Diante disso, Moraes (2016) afirma que:

A educacdo literaria pode se voltar, na contemporaneidade, para a aquisi¢éo
de saberes préprios das praticas de leitura literaria e para a constru¢do de um
percurso de aprendizagem que aponte para um itinerario leitor que alcance as
praticas digitais de linguagem. (MORAES, 2016, p. 43).

Nesse sentido, 0 acesso do leitor literario aos textos multimodais se d& por meio da
literatura digital. Se a formacao literaria por meio dos suportes impressos ja € considerada um
desafio encarado pelas instituicbes educacionais, as praticas literarias existentes no ambiente
informatizado se tornam questdes amplas e problematizadoras.

Diante disso, nesta pesquisa, refletimos acerca das acGes pedagogicas sobre a leitura a
partir do contexto pandémico, compreendendo o quanto a formacdo docente se mostra
dindmica, mobilizada pelas necessidades sociais e educacionais. A crise sanitaria — que teve
seus primeiros sinais na China no fim do ano de 2019 — espalhou-se por paises de todo o globo
até os dias de hoje, quase dois anos depois. Como consequéncia, “fez com que muitos
responsaveis pela educacdo repensassem nos metodos de ensinos pouco tradicionais, diante da
problematica do isolamento social” (AVELINO; MENDES, 2020, p. 60). Refletindo sobre as
maneiras pelas quais 0 ambiente escolar poderia dar continuidade as praticas pedagogicas para
desenvolvimento do letramento literario, houve mediacao por tecnologias digitais, promovendo
acoes e atuacdes docentes, conforme destacaremos no préximo capitulo deste estudo, de forma
a aplicar a perspectiva dos multiletramentos no trabalho pedagdgico.

Com o constante manuseio dos dispositivos moveis, desencadeiam-se as modificacdes
das formas de relacdo de linguagem verbal e multimodal e, por isso, iniciam-se novas maneiras
de interpretacdo e de compreensdo leitora. Almeida e Valente (2012) afirmam que “Com o
desenvolvimento das tecnologias, surgiram recursos digitais que podem ser utilizados para
animar as historias, tornéd-las mais imagéticas, sonoras e dinamicas” (ALMEIDA; VALENTE,
2012, p. 65).

Alguns estudos tratam da literatura infantil em ambiente digitais, como Santos (2017) e
Anjos (2015). Na esfera internacional, enfatizamos o grupo de estudos GRETEL (Grupo de
Investigacion de Literatura Infantil y Juvenil y Educacion Literaria)®. A equipe de professores

e colaboradores desse nucleo espanhol visa a reflexdes sobre variados temas do universo da

% O grupo de estudos GRETEL foi fundado no ano de 1999 na “Universitat Autonoma de Barcelona”
pela professora doutora Teresa Colomer. Para saber mais, acesse: <https://www.gretel.cat/presentacio/>.
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leitura. Entre as teméticas abordadas, destacamos os estudos acerca da formacao de leitores e a
literatura infantil e juvenil digital.

Para Prieto (2017), membro do GRETEL e investigador em literatura e ficcdo digital
infantil e juvenil, a caracterizacdo da narrativa digital é pautada por combinacdes de linguagens
além da escrita, presenca de estruturas diferentes da leitura linear e suportes diferenciados para
ocorrer a narracdo completa. Nesse sentido, como caracteristica das obras digitais, enfatizamos
gue essa ¢ consistente com a “analise das tendéncias criativas do meio eletronico e ¢ ordenada
gradativamente com base no uso de elementos-chave da estética construtiva digital, como
interatividade e macroestruturas hipertextuais” (PRIETO, 2017, p. 60) [traducdo nossa]*. No
que diz respeito as abordagens educacionais acerca do conceito de narrativas digitais, Carvalho
(2008) afirma que:

A construgdo e producéo de narrativas digitais se constituem num processo de
producdo textual que assume o carater contemporaneo dos recursos
audiovisuais e tecnoldgicos capazes de modernizar 'o contar histérias',
tornando-se uma ferramenta pedagdgica eficiente e motivadora ao aluno [...].
(CARVALHO, 2008, p. 87).

Diante disso, Rodrigues (2019) afirma que ha uma diferenca consideravel entre as
narrativas digitais e as tradicionais, pois “[...] as narrativas tradicionais se estruturam pelo modo
narrativo de pensamento tanto quanto as narrativas digitais, mas estas Ultimas abrem novas
possibilidades para a experimentagdo desse pensamento” (RODRIGUES, 2019, p. 104).

Nesse sentido, é de notoria percepcdo os modos de interatividade presentes em
plataformas digitais, visto que, nas tecnologias digitais®, existem inimeras linguagens em um
unico documento, além de serem consideradas plenas fontes de coautoria, uma vez que, de
acordo com o pensamento de Almeida e Valente (2012, p. 66), tais midias “[...] apresentam
diversas facilidades, permitindo que as pessoas sejam autoras, produtoras e disseminadoras de
conhecimento”. Nessa concepgdo, entendemos que 0s aparatos digitais servem como

instrumentos de quebra de fronteiras entre produtores e receptores, autores e leitores.

“Texto original: [la caracterizacion es consecuente con el anélisis de las tendencias creativas del medio
electronico y se ordena de manera gradual en base a la utilizacion de elementos clave de la estética
constructiva digital como la interatividade y las macroestructuras hipertextuales].

% Conforme Ribeiro (2014, p. 317), tecnologia digital se refere a “[...] um conjunto de tecnologias que
permite, principalmente, a transformag&o de qualquer linguagem ou dado em nameros, isto é, em zeros
e uns (0 e 1). Uma imagem, um som, um texto, ou a convergéncia de todos eles, que aparecem para nés
na forma final da tela de um dispositivo digital na linguagem que conhecemos (imagem fixa ou em
movimento, som, texto verbal) [...]".
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Ao trazer como objeto de estudo as propostas de atividades de leitura literaria e contacao
de historias para a educagdo infantil em ambiente digital, assimilamos, assim como Cardoso e
Frederico (2019, p. 21), que ““[...] o conceito de literatura infantil digital combina trés complexas
construgdes: o que ¢ a literatura, o que € o digital e o que faz um texto ser voltado a infancia”.
Diante disso, é possivel perceber tamanha complexidade nas discussdes, as quais envolvem
uma linguagem literdria, juntamente as noc¢des estéticas.

Proporcionando a visdo numa perspectiva mais ampla, notamos que — atualmente —
diversos classicos da literatura caracterizados com a materialidade impressa sao também alvo
de interesse do ambiente digital. Diferentemente da leitura conhecida pelo toque no papel e no
livro fisico, contamos com as obras digitalizadas, que oferecem outras experiéncias leitoras.
Tais obras, entretanto, ndo devem ser confundidas com a literatura digital, ja que Cardoso e
Frederico (2019) defendem que a literatura digitalizada ndo explora questfes estéticas.

Isso posto, convém advertir que ha uma distingdo entre a obra literaria digital e a obra
digitalizada. As obras digitalizadas, segundo Santos e¢ Sales (2012, p. 22), “ndo mantém
nenhuma correspondéncia mais profunda com o meio digital, apenas utilizam ferramentas
digitais de editoracdo, em formato de livro impresso, de obras que seguem rigorosamente as
mesmas logicas do meio impresso”.

As préticas de leitura do novo milénio possibilitam as criancas iniciarem suas atividades
liter&rias no ciberespaco antes de entrarem nas escolas. Pela utilizagdo continua das tecnologias
digitais no cotidiano das pessoas, pais/responsaveis compartilnam, diariamente, seus
dispositivos madveis e multifuncionais com os filhos.

Muitos trabalhos tém surgido para debater questdes sobre as narrativas e a literatura
infantil no ambiente digital. Cabe ainda mencionar que existem estudos — como por exemplo,
de Richter e Courage (2017) — que identificam maior envolvimento e interesse das criancas pela
leitura digital, apesar de ndo haver distincdo entre os formatos — seja o texto digital, seja o
impresso — quanto a capacidade do leitor de (re)lembrar os contos. Nessa mesma dire¢do, outras
pesquisas — como a de Morgan (2013) — inferem que o livro digital € um rico instrumento para
auxiliar a aproximacédo entre leitor e livro, visto que, atualmente, h4 meios eficazes para
perceber experiéncias escolares ndo prazerosas ligadas a leitura. Sendo assim, Morgan (2013)
procura conceituar os livros digitais e, por isso, o autor explica que “Os e-books multimodais

sd0 recursos eletronicos interativos que combinam texto com som, animagdo e imagens e
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geralmente incluem texto lido em voz alta e realgado™® [Tradugdo nossa] (MORGAN, 2013, p.
A77).

Em contrapartida, Moraes (2016) priorizou as discussdes do literario digital por meio
de uma andlise de aplicativos baseados em livros ilustrados, buscando apresentar o estudo dos
recursos sonoros desses aplicativos e, de tal modo, identificar formas de articulacdo entre os
sons e a narrativa. A autora reconheceu, por fim, um potencial didatico dos recursos sonoros
para o trabalho de conhecimentos literarios dos leitores.

As discussdes acerca dos aplicativos de contacdo de historias, disponiveis para
download em dispositivos mdveis, tém chamado bastante a atencdo de criancas, pais e
responsaveis, além do publico docente. Para Cardoso e Frederico (2019), a “literatura digital,
em especial nos aplicativos literarios, [...] requer uma nova gestualidade e presenca corporal do
leitor, pois pressupBe, ao solicitar dele a participacdo constante por meio da interacao [...]”
(CARDOSO; FREDERICO, 2019, p. 26).

Enquanto os leitores buscam construir um sentido ou significado durante o processo de
leitura digital, cabe ainda mencionar que, nessas construcdes, 0s leitores se inserem em um
contexto favoravel ao desenvolvimento do multiletramento ja que tais leitores usuarios sdo
fortemente mediatizados pelas tecnologias digitais contemporaneas. Os novos formatos para a
leitura e a disseminacdo de livros em formatos digitais (também chamados de e-books) definem
a leitura cibernética.

O conjunto de ac¢des de leitura e de escrita em outra esfera — além da impressa — requer
do leitor usuario outras formas de interacdo com o texto e exige o dominio de habilidades, como
0 uso de recursos tecnoldgicos e digitais. Na era contemporanea, é essencial ser capaz de operar
recursos como computadores, programas-softwares ou aplicativos, pois esses oferecem amplas
possibilidades de leitura.

Na medida em que surgem novas plataformas digitais disponiveis para os leitores
usuarios, ou seja, pelas consequéncias dos avancgos e inovacdes das tecnologias digitais, torna-
se possivel a interacdo com os meios digitais ricos em semioses. Acerca disso, conforme
disposicdes dos estudos de Rojo (2013), uma nova concepcao de leitura interativa consiste em
ter contato com Vvarios recursos semioticos que nos proporcionem multiplas combinagdes.

Embora todas as pesquisas mencionadas tiveram como foco o olhar sob as tecnologias
digitais numa perspectiva entre leitor e texto/livro digital para a infancia, nossa pesquisa dialoga

com tais estudos, visto que pretende abordar o contexto digital como contribui¢do a educagé&o.

& [Texto original] “Multimodal e-books are interactive eletronic resources that combine text with sound, animation,
and images and often include text that is read aloud and highlighted” (MORGAN, 2013, p. 477).
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Referéncias como Barbosa e Shitsuka (2020) tratam de apresentar, em forma de relato de
experiéncia, o uso de tecnologias digitais no ensino remoto de alunos da educacéo infantil e dos
anos iniciais do ensino fundamental. O que difere nossa pesquisa das demais € o fato de que
nosso objeto de estudo é composto pelas praticas docentes, ou seja, centramos nossa analise no
fazer pedagdgico, na pratica de ensino da leitura para criangas durante o periodo pandémico.

Reconhecemos que todos os estudos tém contribuido para a formacdo de professores,
pois os debates tedricos atuais nos remetem a pensar 0 manuseio das tecnologias digitais na
realidade escolar, isto é, propostas de novas metodologias. Diante disso, acreditamos que o
estudo dessa tematica trara contribuicGes para a formacao docente, considerando o fato de que
buscamos a compreensdo dos multiletramentos e o uso de recursos de multimodalidade por
profissionais da sala de aula em turmas de educacdo infantil, sendo nosso foco o fazer
pedagdgico.

Como j& exposto, a linguagem no ambiente digital abrange uma multiplicidade de
semioses que nos levam a experiéncias diversas. Questdes sobre a multimodalidade presente
nas narrativas criadas e/ou adaptadas em suportes digitais e contadas para criancas da educacéo
infantil, conforme proposto neste capitulo, trazem um olhar diferenciado para o fazer docente,
a partir de um novo modo de interagdo entre leitor usuério e professor, diante das linguagens

viabilizadas pelos recursos digitais.
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CAPITULO 2 FORMACAO DOCENTE: ORIENTACOES PARA O TRABALHO
PEDAGOGICO COM A MULTIMODALIDADE

Neste capitulo, estudamos a formacdo docente diante do ensino da leitura na escola,
além disso, apresentamos documentos educacionais oficiais para a reflexdo acerca do fazer
pedagogico diante da pandemia causada pela COVID-19. Com o intuito de enfatizar os saberes
dos professores para contribui¢cbes do trabalho pedagdgico com a linguagem por meio da
multimodalidade, ressaltamos questfes sobre as multiplas linguagens na educacdo em tempos
de ensino remoto.

Para a disposicédo da reflexdo tedrica proposta, este capitulo esta dividido em trés partes.
A primeira parte busca chamar a atencdo a respeito do profissional da educacdo e de seu
trabalho pedagdgico diante das tecnologias digitais. Em seguida, na segunda secdo, discorremos
sobre 0 que os documentos oficiais abrangem sobre a atuacdo docente a partir da
multimodalidade. Por fim, no terceiro subtitulo, intencionamos dissertar acerca do profissional

do magistério no periodo pandémico.

2.1 Formacao de professores: o trabalho pedagdgico a partir das tecnologias digitais

Ao falar de aspectos educacionais, deve-se levar em conta — por conseguinte — a figura
docente como agente essencial para a mediacdo da aprendizagem de seus alunos. Considerando
o professor como autor de atividades pedagogicas, Freire (2014) chama a atencdo dos
professores quanto a responsabilidade ética da tarefa docente enquanto préatica especificamente
humana. “O preparo cientifico do professor ou da professora deve coincidir com sua retiddo
ética” (FREIRE, 2014, p. 18). A partir de tal pensamento, ressaltamos o profissional docente
como agente enunciador presente nas instituicdes de ensino.

Em um cenario pandémico, a figura do enunciador cumpre seu papel de trabalhar
pedagogicamente com o auxilio das tecnologias digitais que definem uma nova concepgéo de
sociedade, sendo assim, a “disponibilidade de recursos tecnologicos leva a transformagdes nas
atividades dos individuos e, consequentemente, na sociedade contemporanea” (ROCHA,;
NOGUEIRA, 2019, p. 257). A partir disso, entendemos que reflexdes sobre a formacéo docente
e as tecnologias digitais se fazem necessérias, uma vez que, com a evolugéo de tais tecnologias,
surge um novo modo de produzir e compartilhar conhecimento (MODELSKI; AZEREDO;
GIRAFFA, 2018).
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Diante da variedade de artefatos digitais dispostos, entendemos como um desafio para
o profissional da educacdo trabalhar didaticamente no cotidiano da sala de aula utilizando as
tecnologias digitais, tendo em vista que “O contexto de cibercultura que vivenciamos permeia
as praticas pedagogicas do professor, exigindo algumas acdes que muitas vezes ndo sao
aprendidas na sua formacgdo, seja ela inicial ou continuada” (MODELSKI; AZEREDO;
GIRAFFA, 2018, p. 119). Nesse sentido, problematizamos que, segundo Tardif (2002), existem

tipos de saberes que sdo considerados base para o oficio de ser professor:

Saberes da formacdo profissional, que sdo adquiridos na academia; os Saberes
disciplinares, relacionados aos contelidos especificos dos diversos campos de
saberes; Os saberes curriculares, expostos nos documentos institucionais e por
fim o que nos interessa 0s saberes experienciais, que brotam das experiéncias
individuais e coletivas sob a forma de habilidades e competéncias. (TARDIF,
2002, p. 31-39).

Dentre os saberes destacados por Tardif (2002), consideramos 0s experienciais como
aqueles independentes de formacdo académica. Ou seja, 0 conhecimento ndo adquirido pela
instituicdo de ensino superior em um curso de licenciatura é provavelmente adquirido pela
convivéncia no ambiente escolar, troca de experiéncias entre colegas (didlogo entre 0s pares).
“Nao existem receitas, nem algo pronto que possa ser ‘aplicado’; 0 que existe sdo pessoas em
desenvolvimento, e desenvolvimento é movimento, com cada um se movendo dentro de suas
possibilidades e necessidades” (KERSCH et al., 2021, p. 20).

Segundo Névoa (2019, p. 6), “N&o é possivel aprender a profissdo docente sem a
presenca, 0 apoio e a colaboracdo dos outros professores”. Nessa mesma direcdo, Pimenta
(2012) afirma que os saberes da experiéncia sao produzidos no cotidiano docente, em processo
permanente de reflexdo sobre a pratica. Em vista disso, Freire (1991, p. 58) salienta que
“Ninguém comeca a ser educador numa certa terca-feira as quatro da tarde. Ninguém nasce
educador ou marcado para ser educador. A gente se faz educador, a gente se forma, como
educador, permanentemente, na pratica e na reflexdo sobre a pratica”.

Nessa proposicao de Freire (1991) de uma formagao docente em movimento junto com
a préatica educativa, é requerido ao professor um olhar para o fazer pedagdgico, ou seja, uma
reflexdo constante sobre suas acfes pedagdgicas. No que diz respeito ao professor reflexivo
sobre a sua propria pratica em sala de aula, compreendemos que muitos docentes néo
vivenciaram — em sua formacéo inicial ou continuada — discussdes acerca dos aspectos
tecnoldgicos digitais ligados ao contexto educacional. Por isso, para que as praticas docentes

incluam as midias digitais, & necessario repensar as acdes possiveis de serem desenvolvidas a
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partir de recursos digitais, o que viabiliza uma reviséo do curriculo dos cursos de formacéao de

professores, que, na concepcao de Frizon (2015):

[...] a formacdo inicial necessita de uma revisdo curricular que apresente
disciplinas voltadas para o uso das tecnologias digitais; um projeto politico de
curso que contemple o uso das tecnologias, ultrapassando questBes
operacionais e instrucionais, que visam apenas a aquisicdo de competéncias e
habilidades para questdes que visem a producdo de situacbes pedagogicas que
contribuam para melhorar intelectual e culturalmente a formacdo dos
individuos. (FRIZON, 2015, p. 10195).

Diante do exposto, destacamos algumas orientacGes especificas ao trabalho pedagodgico
para estimular as diversas linguagens e o uso das tecnologias de criancas em fase de
escolarizacdo. Ressaltamos que houve — em 2020 — a atualizacdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formacdo Inicial de Professores para a Educacdo Basica. Assim, instituiu-se
a Base Nacional Comum para a Formacao Inicial de Professores da Educacdo Basica (BNC-
Formacdo), a qual — diferentemente da Base Nacional Comum (que estabelece competéncias
em funcgdo dos discentes) — definiu dez competéncias gerais e doze especificas para a atuacéo
docente. Entre as competéncias gerais, levamos em consideracdo as que abordam questdes

sobre nosso foco de pesquisa: as tecnologias digitais e as linguagens.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital —
para se expressar e fazer com que o estudante amplie seu modelo de expressdo
ao partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos, produzindo sentidos que levem ao entendimento mutuo. (BRASIL,
2020c, p. 17).

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas docentes, como recurso pedagogico e como ferramenta de formagéo,
para comunicar, acessar e disseminar informag6es, produzir conhecimentos,
resolver problemas e potencializar as aprendizagens. (BRASIL, 2020c, p. 17).

Na quarta competéncia prevista nesse documento, é especificado que deve haver
preocupacdo quanto ao uso das varias linguagens (verbal, corporal, visual, sonora e digital),
como forma de expresséo e de interacdo social. O documento da BNC (BRASIL, 2020c) néo
previa a pandemia iniciada em 2019 no continente asiatico, porém ja discutia que era preciso
desenvolver a habilidade de trabalhar os diferentes modos de expresséo, incluindo o digital, que
se tornou imprescindivel na relacdo dialdgica entre aluno e professor. Na competéncia n.° 5,
evidenciamos que o grande desafio hoje € formar professores capacitados para o trabalho
tecnoldgico; melhorando, assim, a qualidade da atuacdo docente nas praticas educativas.

Barroso e Antunes (2016, p. 131) ressaltam que docentes necessitam buscar uma formagéo ou
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uma qualificagdo profissional que tenha como foco “[...] um modelo de ensino que inclua, de
forma ativa, as midias na educagdo”, isso porque, diante de uma geragéo de alunos fortemente
influenciados pela tecnologia, profissionais bem formados, criticos e comprometidos serdo
capazes de compreender a importancia de sua praxis docente, promovendo a reflexdo e a busca
por uma didatica e uma formac&o de qualidade.

Enquanto a competéncia n.° 4 ressalta a multiplicidade de linguagens, a competéncia n.°
5 tem o0 objetivo de apresentar a tecnologia como ferramenta de desenvolvimento pedagogico,
no qual o estudante deve aprender a utiliza-la de maneira significativa, reflexiva e ética;
reconhece, ainda, o papel fundamental da tecnologia, bem como estabelece que o estudante
deve dominar o universo digital, sendo capaz — portanto — de fazer uso de maneira qualificada
e ética das diversas ferramentas existentes, além de compreender o pensamento computacional
e 0s impactos da tecnologia na vida das pessoas e da sociedade. Ainda na quinta competéncia,
podemos entender que o conceito de cultura digital se refere as mudancas provocadas pela
tecnologia, pela internet e pela rede na forma como produzimos, consumimos e transformamos
a cultura. Essas mudancas s6 foram possiveis gracgas a ascensdo das tecnologias de informacéo
e comunicacao (TICs) e a uma ampliacdo do conceito de rede.

As competéncias especificas sdo compostas por trés dimensdes: 1. Conhecimento
profissional — que proporciona a aquisicdo de saberes que ddo sentido a pratica; 2. Préatica
profissional — que sdo conhecimentos pedagdgicos trabalhados em sala de aula, como por
exemplo, construcdo de sequéncias didaticas e aplicacdo de metodologias inovadoras; e 3.
Engajamento profissional — que pressupde compromisso para desenvolvimento do préprio
profissional, de seus estudantes e da comunidade em que atua (BRASIL, 2020c). Dentre as 12
(doze) competéncias especificas, ressaltamos, na dimensdo n.° 1, “reconhecer contextos”, que
prevé como uma das habilidades: “Conhecer o desenvolvimento tecnolégico mundial,
conectando-o aos objetos de conhecimento, além de fazer uso critico de recursos e informagdes”
(BRASIL, 2020c).

Considerando que “No tempo de uma geragéo, nos proximos 20 ou 30 anos, assistiremos
a uma complexa metamorfose da escola, isto é a uma alteracdo da
sua forma” (NOVOA, 2019, p. 2), entendemos que talvez essa metamorfose da escola tenha
sido iniciada em 2020, com o contexto da pandemia, em que os profissionais da educagéo
encontraram dificuldades com as transformac6es dos modos de ensinar e aprender por meio de
um novo formato de ministrar aulas. Assim, “alunos e professores estéo frente a um novo modo

de ensinar e aprender, rompendo barreiras com a criagdo de novos espagos de aprendizagem”
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(GONCALVES; KANAANE, 2021, p. 257). Essas reflexdes j& eram debatidas antes mesmo da
propagacdo da COVID-19, pois, para Modelski, Azeredo e Giraffa (2018, p. 121):

O contexto de mudancas que as TDs (Tecnologias Digitais) estdo provocando
na sociedade tem seu reflexo na sala de aula, e as referéncias de educacéo
estdo pautadas em um contexto pré-digital. Assim, os professores, que
nasceram na era analdgica, mesmo ndo tendo a mesma facilidade de seus
alunos, buscam se inserir e encontrar alternativas para acompanhar novas
formas de aprender e construir conhecimento.

A partir do exposto, percebemos que o processo de formagao docente precisa ser revisto,
a fim de contemplar os novos elementos que emergem com a inclusdo das tecnologias digitais
no contexto escolar, ja que, como prevé uma das competéncias da dimensdo n.° 2 da BNC-
Formacdo (BRASIL, 2020c) - Pratica profissional: “Conduzir as praticas pedagogicas dos
objetos conhecimento, competéncias e habilidades” salienta o uso de tecnologias em praticas
de ensino. “A formacdo de professores € um problema politico, e ndo apenas técnico ou
institucional” (NOVOA, 2017, p. 1111). Em contrapartida, aquele docente que é usuario e tem
habilidades com a tecnologia ndo necessariamente desencadeard em uma didéatica eficaz aos
estudantes, visto que o diferencial estd na maneira e nos modos de como o docente faz uso dos
artefatos digitais no ambiente educacional.

Partimos do pressuposto de que o educador deve estar sempre aberto ao novo, ou seja,
as outras propostas e estratégias pedagogicas, investigando e descobrindo o que esse novo
conhecimento representa para a aprendizagem. Entdo, compreendemos que — para formar
futuros professores para o trabalho com as tecnologias digitais — é necessario ter em mente a
responsabilidade de estar em constante atualizacdo. Sendo assim, segundo Freitas (2010, p.
349), “[...] espera-se que, nessa era da internet, o professor possa fazer de sua sala de aula um
espaco de construgdes coletivas, de aprendizagens compartilhadas”.

Para tanto, percebemos a importancia dessas discussdes, que sdo capazes de promover
ressignificaces do ponto de vista da multimodalidade das praticas pedagdgicas desempenhadas
e da aquisicdo de novos conhecimentos profissionais. As tecnologias digitais, nesse sentido,
revelam-se como um instrumento de orientacdo para a atividade educativa, tornando-a eficiente
e dotada de momentos de relevantes reflexdes.

Nessa concepcdo, docentes e discentes devem estar preparados para interpretar o
contexto mundial, como uma forma de construcdo de conhecimento para espagos educativos

gue explorem as multiplas linguagens, mas que demandam novas habilidades a serem mediadas
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pelo professor, que enfrenta novas exigéncias metodoldgicas para o trabalho cotidiano. 1sso
acontece porque:

As mudangcas decorrentes da utilizacdo das tecnologias digitais nas atividades
humanas incidem no contexto social e cultural das pessoas e
consequentemente no ambiente escolar. Deste modo, os profissionais da
educacdo precisam aprender a utilizar os recursos tecnolégicos em todo o seu
potencial de flexibilidade, colaboracdo, apropriacdo e producdo de
conhecimento. Uma vez que, as tecnologias digitais tém permitido novas e
rapidas possibilidades de acesso ao conhecimento, abrindo possibilidades de
relacBes interativas e comunicativas, estreitando o contato entre as pessoas
independentemente do local que estejam. (FRIZON, 2015, p. 10203).

Dessa maneira, compreendemos que o uso das tecnologias digitais ocorre nos contextos
social, cultural e escolar. Por isso, os profissionais da educacao devem estar atentos a utilizacdo
das tecnologias digitais em sua totalidade, utilizando seu potencial de flexibilidade,
colaboracéo, apropriacdo e producdo de conhecimento; sendo necessario para a formacéo do
professor o uso pedagdgico das tecnologias digitais reflexivamente, de forma critica sobre suas
préticas.

Novoa (2019, p. 7) afirma que “Do mesmo modo que a metamorfose da escola implica
a criacao de um novo ambiente educativo [...], também a mudanca na formacdo de professores
implica a criacdo de um novo ambiente para a formacéao profissional docente”, possibilitando
ao professor condic¢des de propor mudancgas nos processos de ensino e aprendizagem. Portanto,
a relacdo entre formacdo de professores, educacdo e tecnologias digitais implica desafios e
perspectivas para a atualidade (FRIZON, 2015), o que requer um repensar sobre o trabalho

pedagogico a partir dos multiletramentos, o qual discutiremos no préximo tépico.

2.2 Orientacdes dos documentos oficiais para o trabalho docente a partir da

multimodalidade dos textos

Tendo em vista a educacao infantil como primeira etapa da educacéo basica, e, assim,
fundamentando todo o processo educacional, buscamos — inicialmente — analisar 0 que o0s
documentos oficiais vigentes trazem acerca do trabalho com a linguagem naquela etapa escolar.

Haja vista que a etapa da educacdo infantil visa ao desenvolvimento de criangas por
meio dos eixos estruturantes das interagdes e das brincadeiras (BRASIL, 2017b)’, a BNCC

"Em 20 de dezembro de 2017 a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi homologada pelo ministro
da Educacéo, daquele ano, Mendonga Filho. O documento tem como objetivo principal nortear as



39

conta com 5 (cinco) campos de experiéncias, sendo eles: “O Eu, o Outro ¢ o Nos”; “Corpo,
gestos, movimentos”’; “Tragos, sons, cores e formas”; “Escuta, fala, pensamento e imaginagao”;
“Espacgo, tempo, quantidades, relagdes e transformagdes”. Tais campos “[...] constituem um
arranjo curricular que acolhe as situacdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das
criancas e seus saberes, entrelagando-os aos conhecimentos que fazem parte do patrimonio
cultural” (BRASIL, 2017b, p. 40). Nessa concepcdo, destacamos — de modo geral — as
competéncias que envolvem as maultiplas linguagens propostas no terceiro campo do
documento, quais sejam: “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do”, as quais apresentam
orientacfes quanto as praticas pedagogicas direcionadas a aproximar a crianga das multiplas
linguagens.

Concordando com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reconhecemos a
importancia da promocéo de atividades que permitam as criancas os atos de falar e ouvir, ja
que, a partir da escuta de histérias, além das implicagdes com as mdaltiplas linguagens, os
discentes se familiarizam a um grupo social (BRASIL, 2017b). Mediante tais consideracdes,
podemos compreender que a crianga em fase de educacédo infantil assimila experiéncias orais
de seu cotidiano no momento da contacgéo de historias e, por isso, segundo a BNCC, é por meio
das “implicagdes com as multiplas linguagens que a crianga se constitui ativamente como
sujeito singular e pertencente a um grupo social” (BRASIL, 2017b, p. 42).

No que diz respeito ao contexto desta pesquisa e considerando as orientagdes da BNCC,
quanto as linguagens, destacamos o0 campo “Escuta, fala, pensamento e imaginag¢ao”, por citar
as formas de convivéncia em relacdo a cultura escrita. Segundo o documento, as criancas, desde
muito pequenas — ainda bebés —, ao explorarem o ambiente em que vivem, mantém contato com
a cultura escrita a todo instante — seja nos atos de ouvir, seja nos atos de observar textos
circulantes no meio social. Nesse sentido, a BNCC enfatiza que, no “[...] convivio com textos
escritos, as criangas vao construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em
rabiscos e garatujas [...]” (BRASIL, 2017b, p. 42).

O documento aborda sobre as competéncias das multiplas linguagens, de modo geral,
enfatizando atividades corporais, visuais, orais e de escrita. Ou seja, por meio do desenho, do
teatro, da musica etc., os discentes tém a possibilidade de recorrer ou interagir com diferentes

suportes de leitura (BRASIL, 2017b). A partir disso, a BNCC salienta que “A interacdo durante

aprendizagens essenciais a serem trabalhadas nas escolas brasileiras publicas e particulares, desde a
educacdo infantil até o ensino médio, para garantir o direito a aprendizagem e o desenvolvimento pleno
de todos os estudantes.
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0 brincar caracteriza o cotidiano da inféancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e
potenciais para o desenvolvimento integral das criangas” (BRASIL, 2017b, p. 37).

Haja vista que a brincadeira é fator de base para o desenvolvimento da aprendizagem
nessa etapa, ainda segundo a BNCC (BRASIL, 2017b, p. 38), ha seis atos que correspondem
aos direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educagdo infantil, quais sejam: o
“Conviver”, que enfatiza a relacdo da criangca com seus pares e com os adultos, além de
mencionar o uso de diferentes linguagens e conhecimento das demais culturas; o “Brincar”, que
ressalta a ampliacéo do acesso a producdes culturais, imaginacao e criatividade na medida em
que brinca com diferentes parceiros; 0 “Participar”, que destaca a importancia da escolha de
brincadeiras ou materiais a serem utilizados pelos sujeitos infantis, assim, possibilitando o
posicionamento; o “Explorar”, que da a ideia de ampliacdo de saberes sobre as culturas; o
“Expressar”, que menciona modos de comportamento do sujeito dialégico, por meio de
diferentes linguagens diante de suas necessidades; e o “Conhecer-se”, o qual evidencia a
construcdo da identidade pessoal das criancas.

A partir do acompanhamento e da mediacao, a crianca adquire a capacidade de delinear
0 seu entendimento sobre a lingua escrita e, alem disso, € capaz de perceber o0s variados usos
sociais da escrita dos géneros e suportes a que pertencem as obras, tanto no contexto familiar,
quanto no comunitario ou escolar. Ao refletirmos sobre o sujeito que explora ou que busca
compreender suas experiéncias com as linguagens, tornando-se assim um sujeito que manifesta
interesse sobre a cultura escrita®, reconhecemos que a crianca esta inserida em uma sociedade
letrada, envolvida com as praticas de leitura e escrita.

Tendo em vista o espaco de abrigo dos simbolos, signos e escritos, a BNCC descreve
que a curiosidade das criangas é ponto de partida para o aprofundamento na cultura escrita.

Desse modo, de acordo com a BNCC:

Na Educacdo Infantil, a imersdo na cultura escrita deve partir do que as
criancas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. AS
experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre
0s textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela
leitura, do estimulo a imaginacéo e da ampliacdo do conhecimento de mundo.
(BRASIL, 2017b, p. 42).

Conforme exposto no documento orientador educacional (BRASIL, 2017b), a inser¢ao

de criangas em praticas sociais de leitura e escrita é inevitavel e, por isso, as variadas formas de

8 Conforme Galvdo (2014, p. 82), “Cultura escrita é o lugar — simbélico e material - que o escrito ocupa
em/para determinado grupo social, comunidade ou sociedade”.
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linguagens seréo ainda mais desenvolvidas a partir da atividade mediadora docente. O ambiente
escolar, forte contribuinte para o contato com a literatura, promove a familiaridade com os
livros, por meio de atividades ludicas como a contacdo de historias ou fabulas e, por
consequéncia, a aprendizagem de codigos linguisticos alfabéticos. Nessa concepg¢do, 0s
discentes em fase de alfabetizacdo, “[...] & medida que vdo conhecendo letras, em escritas
espontaneas [...]” (BRASIL, 2017b, p. 42), compreendem o sistema de escrita alfabética como
uma das representagdes da linguagem oral.

Em sua maioria, 0s documentos governamentais da area educacional discutem acerca
das linguagens (tanto orais, quanto escritas ou gestuais). Por meio das relagdes interpessoais,
as criangas se apropriam de comportamentos e linguagens e ambos influenciam de maneira
direta no modo de ver, de pensar, de criar e de se posicionar socialmente. H& o desenvolvimento
da criatividade e da imaginacdo atrelado as praticas sociais verbais e ndo verbais.

As atividades de leitura e de contacdo de histdrias propiciadas no contexto escolar
contribuem integralmente para o desenvolvimento integral das criangas e para a leitura na
pratica pedagdgica infantil, estimulando possibilidades e interesses. De acordo com 0s escritos
de Abramovich (2008), “O ouvir historias pode estimular o desenhar, o musicar, o sair, o ficar,
0 pensar, o teatrar, o0 imaginar, o brincar, o ver o livro, o escrever, o querer ouvir de novo (a
mesma histdria ou outra)” (ABRAMOVICH, 2008, p. 23). Pautada nessa concepcao, a leitura
de contos infantis instiga a curiosidade, a criatividade e o imaginario. Nas palavras de Smolka
(2009):

[...] necessidade de ampliar a experiéncia da crianga, caso se queira criar bases
suficientemente sélidas para a sua atividade de criagdo. Quanto mais a crianca
viu, ouviu e vivenciou, mais ela sabe e assimilou; quanto maior a quantidade
de elementos da realidade de que ela dispde em sua experiéncia — sendo as
demais circunstancias as mesmas —, mais significativa e produtiva sera a
atividade de sua imaginacéo. (SMOLKA, 2009, p. 23).

Entendemos que o trabalho na educacdo infantil deve abrigar fatores exploradores além
dos muros da escola, ou seja, nessa fase de descobertas, a crianca observa, vivencia e
experimenta diversas linguagens, em busca do conhecimento. Diante disso, “nas brincadeiras,
nas experimentagdes com materiais variados, na aproximagéo com a literatura e no encontro
com as pessoas” (BRASIL, 2017b, p. 39), os discentes tém contato com a multiplicidade de
estratégias para producdo de significados. Quanto a literatura para as criangas, é importante

ressaltar a leitura como uma atividade que atua diretamente no desenvolvimento da
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concentracdo, da criatividade, além do estimulo a curiosidade, ao raciocinio e a aquisi¢do de
novos vocabularios.

Nessa direcdo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) salienta que “[...] a
presenca da literatura na Educacdo Infantil introduz a crianca na escrita: além do
desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do
conhecimento de mundo [...]” (BRASIL, 2017b, p. 38). Sendo assim, o trabalho literario na
educacdo infantil é focado em modelos que visam a preparacdo de criangas para
habilidades/capacidades que serdo futuramente essenciais para a progressdo de estudos do
ensino fundamental.

Cabe ainda declarar que o campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e
imaginagdo” é nosso principal objeto de analise entre 0s abordados pela BNCC, visto que esse
campo nos proporciona enxergar as acles ligadas a oralidade e a escrita dos discentes da
educacéo infantil. Tendo em mente o trabalho com a literatura na primeira etapa do ensino
basico, a BNCC divide cada especificidade por meio de grupos de diferentes faixas etarias.
Nossa pesquisa é centrada no fazer pedagogico em turmas de discentes de dois a trés anos de
idade.

Verificando os objetivos de aprendizagem e de desenvolvimento propostos pela BNCC
para criangas de faixa etaria coincidentes ao de nossa pesquisa, realcamos a capacidade de
expressar sentimentos ou ideias por meio da linguagem oral. Além disso, a identificacdo de
rimas em cantigas ou em textos poéticos se faz presente nas intencGes de aprendizagens a serem
alcancadas na educacéo infantil. No que concerne aos passos iniciais como leitores, a BNCC
expde que a crianca necessita compreender a distingdo entre ilustrages e escrita, além de se
orientar na pratica da leitura quanto a sua direcdo, sendo de cima para baixo, da esquerda para
a direita (BRASIL, 2017b).

Em relacdo a préatica de contacdo de historias, segundo as capacidades descritas pela
BNCC, a crianga deve ser capaz de reconhecer cenarios e personagens de um conto infantil,
alem de comentar acerca das historias ouvidas ou ainda criar enredos a partir de imagens
expostas.

Enfim, do mesmo modo, ainda é essencial destacar a discussao sobre a diversidade de
tipos/géneros ou suportes que os textos podem abranger. Por isso, destacamos as trés ultimas
competéncias indicadas para criancas de até 3 (trés) anos e 11 (onze) meses relatadas na BNCC,

sdo elas:
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(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais. (BRASIL, 2017b, p. 50).

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situac@es de escuta para ampliar
seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, historias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.). (BRASIL, 2017b, p. 50).

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e outros sinais graficos. (BRASIL, 2017b, p. 50).

De acordo com as competéncias supracitadas, a crianca — por meio do contato com uma
multiplicidade de géneros textuais — conhece cada uma de suas diferentes funcdes dentro da
sociedade letrada. A Gltima competéncia, que enfatiza 0 manuseio com “diferentes instrumentos
e suportes de escrita [...]” (BRASIL, 2017b, p. 50), auxilia a reconhecer objetos/plataformas
utilizadas em casa por seus familiares, como por exemplo os tablets e smartphones, muito
comuns no ambiente familiar.

O documento normativo de referéncia para a elaboracdo de curriculos escolares e
propostas pedagdgicas para todos os niveis de ensino (BNCC) enfatizou o uso das tecnologias
em salas de aula. Nessa direcdo, a Base Nacional Comum Curricular destaca a importéncia de

se valorizar as préaticas sociais e as tecnologias no ambito escolar:

As experiéncias das criangas em seu contexto familiar, social e cultural, suas
memoarias, seu pertencimento a um grupo e sua interacdo com as mais diversas
tecnologias de informagdo e comunicagdo sdo fontes que estimulam sua
curiosidade e a formulacdo de perguntas. O estimulo ao pensamento criativo,
I6gico e critico, por meio da construgdo e do fortalecimento da capacidade de
fazer perguntas e de avaliar respostas, de argumentar, de interagir com
diversas producdes culturais, de fazer uso de tecnologias de informacéo e
comunicacdo, possibilita aos alunos ampliar sua compreenséo de si mesmos,
do mundo natural e social, das relagdes dos seres humanos entre si e com a
natureza. (BRASIL, 2017b, p. 54).

A partir do exposto, percebemos que a BNCC leva em consideracdo a aprendizagem
para além do cumprimento de uma grade curricular por disciplinas, ou seja, a cultura digital
deve ter foco dentro das escolas, procurando proporcionar aos alunos conhecimentos que
reflitam na sociedade como um todo, ao formar cidadaos criticos.

A incluséo da competéncia da cultura digital nas normas da BNCC é um reflexo do
cenario em que vivemos, onde a tecnologia digital se faz presente na contemporaneidade.
Apesar da BNCC néo ter previsto a pandemia iniciada no Brasil em marco de 2020, o

documento abordou o uso da tecnologia de informac&o e comunica¢do como modo de interagdo



44

e de pratica escolar, o que, de fato, na realidade pandémica de algumas institui¢des particulares
de ensino, tornou-se recorrente.

Outro documento oficial que destacamos e que orienta o trabalho pedagogico com a
leitura e a contacdo de historias na educacéo infantil a ser apresentado é a “Colecédo Leitura e
Escrita na Educacéo Infantil”® (BRASIL, 2016). Entre os 10 (dez) cadernos que compdem a
colecdo e apresentam um amplo material didatico de auxilio para docentes desenvolverem
atividades literarias na educacéo infantil, 2 (dois) nos chamaram a atencdo para o estudo
académico.

O sétimo caderno, intitulado “Livros Infantis: acervos, espagos ¢ media¢des”, chamou
a atencdo pelo fato de que tem a intencdo de dissertar acerca das variadas experiéncias literarias
que contribuem para as potencialidades de acGes leitoras. Para isso, sdo citados os acervos do
Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE)*°, que garantiu a compra de milhdes de livros
de literatura para as escolas publicas até o ano de 2014.

Para Pimentel (2016) os livros infantis nos encantam devido a sua multimodalidade. A
autora afirma que “[...] letras variam de tamanho e cor, linhas dos textos imitam ondas, paginas
sao dobradas e cortadas de forma diferente” (PIMENTEL, 2016, p. 57). Nesse caso,
compreende-se que, ao dividir o prazer pela leitura com as criancas, sdo estimulados o
encantamento e o entusiasmo por atividades literarias e, consequentemente, enriquecida a
producdo de sentido por parte dos leitores.

O outro caderno da colecdo que deve ser destacado em nossa pesquisa académica é o de
namero 3 (trés), “Linguagem oral e linguagem escrita na educacdo infantil: praticas e
interagdes”. Esse caderno busca discutir questdes sobre as linguagens oral e escrita na educagéo
infantil, mas, em sua primeira unidade, busca envolver contemporaneidade com oralidade e
escrita.

Enfatizando as abordagens a respeito das culturas complexas que compdem a sociedade,

compreende-se que os suportes de escrita sdo caracterizados a partir da cultura e seus sujeitos.

® Publicado em 2016, o documento objetiva a formagdo de professoras da educacéo infantil para que
possam desenvolver, com qualidade, o trabalho com a linguagem oral e escrita, em creches e pré-
escolas.

10 Extinto em 2014, o PNBE teve o Gltimo edital executado justificando a edicdo do Decreto n.°
9.099/2017 (BRASIL, 2017c), que incorpora ao Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) a
obrigagdo de “avaliacdo e disponibilizagdo de obras literarias, além de acervos para bibliotecas,
incluindo acdes de qualificacdo de materiais para aquisi¢do descentralizada pelos entes federativos”.
Sendo uma alternativa de extensdo ao antigo PNBE, o PNLD literario gera grandes discussdes em
relacdo aos editais que limitaram a compra de obras literarias para as escolas e, além disso, ha
problematizac¢des sobre a dicotomia do livro didatico versus o livro literério.
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Sendo assim, as praticas de leitura e escrita sdo apresentadas e dependentes da evolucdo da

sociedade. Para Galvao (2016), sobre a atual sociedade, as criangas:

[...] mesmo antes de aprender a falar (e a escrever), conseguem manipular com
desenvoltura um tablet ou um celular. Essas pequenas cenas cotidianas
expressam 0 quanto a cultura é dindmica, 0 quanto 0s sujeitos produzem
cultura e os valores e significados que sdo historicamente atribuidos ao oral,
ao digital e ao escrito nas nossas sociedades contemporaneas. (GALVAO,
2016, p. 20).

Nesse contexto, assim como as criangas e 0s seus pais, qualquer sujeito pertencente a
sociedade atual esta em contato direto com os variados suportes para a escrita, do instante em
que “[...] 1€ o rotulo da embalagem do cereal até o momento em que vai dormir e checa o Gltimo
e-mail ou mensagem no WhatsApp (GALVAO, 2016, p. 18). Nessa perspectiva, a interacio de
criangas com os materiais multimodais possibilita o convivio com obras literarias em diferentes
suportes. Assim, em sua proposta pedagdgica, a escola trabalha a concepc¢éo de texto que leva
em conta os diversos modos semidticos, a fim de oferecer a construcdo de sentidos. Para
Fernandes (2020):

No contexto escolar, o professor pode explorar textos multimodais que
promovam um debate reflexivo sobre temas variados do cotidiano,
percorrendo as maltiplas representagdes desses temas por meio de diferentes
géneros discursivos: charges, tirinhas, panfletos, posteres, fotografias,
tabloides, capas de revistas, embalagens de brinquedos, paginas de websites,
memes, videos, espacos tridimensionais etc. (FERNANDES, 2020, p. 4921).

E valido ressaltar que o trabalho com a multimodalidade no cotidiano escolar abrange
também as linguagens das midias digitais. Por isso, o trabalho com as tecnologias na etapa de
ensino foco desta pesquisa, a educacdo infantil, torna-se importante, visto que é percebida a
necessidade de lidar com os meios contemporaneos, instrumentos frequentemente presentes e
necessarios no dia a dia. Haja vista que as criangas convivem com o texto em diversos suportes,
sendo o impresso e/ou digital, as atividades escolares que propdem propostas pedagogicas com
obras multimodais refletem o manuseio dos recursos tecnologicos, com 0s quais 0s alunos tém

contato na vida extraclasse.
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2.3 O professor no periodo de pandemia: préaticas docentes no ensino remoto

Com a sociedade interconectada diariamente a dispositivos digitais, a partir de 2020, o
home office se transformou em uma pratica comum. Acerca das praticas remotas escolares,
Alves (2020, p. 358) acredita que, com a pandemia, houve um aumento de “[...] atividades
mediadas por plataformas digitais assincronas e sincronas, com encontros frequentes durante a
semana, seguindo o cronograma das atividades presenciais realizadas antes do distanciamento
imposto pela pandemia”. Os lares, antes apenas espacos de descanso e convivéncia familiar,
foram utilizados também — no caso do professor — como ambientes de trabalho: estidios para
gravacdo de videoaulas, lives, encontros sincronos para reunides pedagogicas, entre outras
atividades da pratica docente.

Se 0 uso de recursos digitais estava em ascendéncia, houve —em um contexto pandémico
— consideravel dependéncia da conexdo on-line para desenvolver inUmeras atividades da vida
social e ndo apenas o lazer. Na concepc¢éo de Santaella (2019), devido ao seu poder de conexdo
espontanea e compartilhamento de informacgdes, progressivamente, as tecnologias tém
revolucionado os modos de vida da sociedade, sendo assim, as formas de comunicagao passam
a encarar mudancas. Os estudos de Buzato (2006, 2007), antecedentes a situacdo pandémica,
discutiam sobre tecnologias digitais, formacdo de professores e linguagem e inclusdo digital.
Nesse sentido, percebemos que, na medida em que h& a necessidade de novas técnicas,
metodologias ou habilidades para acessar e interagir com as mais variadas midias,
compreendemos como solucdo a formacdo de profissionais, a fim de desenvolverem as
maultiplas interpretacfes propostas nos meios digitais.

No caso dos professores, mesmo existindo pesquisas sobre as tecnologias na educagéo,
nenhum estudo previu a situagdo de ensino emergencial e nem mesmo uma formacéo especifica
aos profissionais; por isso, muitos docentes ndo sabiam lidar com os softwares e recursos
tecnoldgicos, assim, parte consideravel dos trabalhadores de instituicbes de ensino
experimentaram desespero no inicio da crise sanitaria. Com tal panico instaurado, Behar et al.

(2020, p. 55) ressaltam que:

Diante de esforco de adaptagdo e aprendizagem para o novo “normal”, surge
0 termo Ensino Remoto Emergencial (ERE) para articular atividades
pedagogicas mediadas pelo uso da internet, pontuais e aplicadas em funcéo
das restricbes impostas pelo COVID-19 no qual permitam minimizar os
impactos na aprendizagem advindos no ensino presencial.
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O Ensino Remoto Emergencial (ERE) foi uma das solu¢des para minimizar a possivel
reposicéo de dias letivos presenciais, pois o Conselho Nacional de Educacdo (CNE) autorizou
o0s sistemas de ensino a realizarem atividades em meios digitais, a fim de computar a carga
horéria necessaria para encerramento do ano letivo de 2020. Os governos dos estados e
municipios, conforme recomendagdes do CNE, propuseram agdes para que milhares de
estudantes (da educacéo infantil & superior) ndo perdessem o contato com as instituicdes de
ensino. Haja vista que o objeto desta pesquisa prioriza os profissionais que atuam na sala de
aula de estudantes de faixa etaria de dois a trés anos, sendo de turmas de maternais Il e IlI,
destacamos as sugestdes propostas pelo CNE a educacdo infantil, que orienta creches e pré-
escolas a estreitarem o convivio (mesmo que de forma remota) entre 0 corpo docente e as
familias, a fim de auxiliar pais e responsaveis com a aplicacdo de atividades pedagdgicas
(ESTRELLA; LIMA, 2020).

Nessas condicOes, apesar da distancia fisica entre os docentes da educacéo infantil e as
criancas, o0 CNE acredita que a aproximagéo virtual seja essencial ao desenvolvimento do
ensino e aprendizagem. Na instituicdo de ensino particular objeto desta pesquisa, apesar das
mais variadas tecnologias digitais disponiveis que serdo apresentadas no capitulo 4, os proprios
docentes, intencionando uma aproximacéo com seus estudantes, arriscaram-se na gravacao de
videoaulas e no planejamento de encontros sincronos. Mesmo que esses profissionais tenham
um guia apostilado com videoaulas de contagcdo de histérias prontas e narradas por outros
professores da mesma rede de ensino, a sensibilidade, a formagdo “forcada” durante o contexto
de pandemia para o uso de recursos digitais e 0 ERE — em tempos de isolamento social —
aproximaram alunos e professores.

A (re)adaptacdo dos professores as mudancas que vém acontecendo a partir do avango
da civilizacdo objetiva a inclusdo digital e, para que ocorra tal inclusdo, ndo basta ter acesso ao
computador, a rede e aos recursos digitais, mas também o dominio dessas ferramentas, pois o
docente precisa saber o que fazer com os recursos digitais e qual a finalidade do respectivo uso
socialmente, assim como estar atento a essas novas fontes de informac6es, para — junto aos
alunos — transforméa-las em conhecimento. Ribeiro (2021, p. 4) questiona a postura praticada

pelas instituicdes antes da crise mundial de sadde:

Qual era 0 maximo de investimento que muitas escolas fizeram, antes da
Covid-19? Fixar projetores em salas de aula, guardar alguns deles em armarios
de setores especializados, emprestar notebooks (cabos e periféricos) para as
aulas, disponibilizar ligagdes e instalagdes nas paredes, para que tudo pudesse
funcionar.



48

Atualmente, em uma sociedade altamente tecnoldgica, sendo necessario aos
profissionais da escola e ao ambiente escolar estarem preparados/atualizados para mudangas de
concepcdes e uso reflexivo das tecnologias instituicfes de ensino e professores puderam — por
meio do ERE — enxergar o potencial das tecnologias digitais no meio educacional.

Segundo Behar et al. (2020), a situacdo emergencial de ensino possibilitou que a
educacdo avancasse de forma répida, o que, de fato, demoraria a0 menos uma década.
“Repentinamente, colegas de profissdo acordaram, numa terca-feira, com uma notificacdo, uma
mensagem mais ou menos com este teor: ‘pegue aqui seu login e sua senha. Boas aulas!’ E
foram esses os nossos dois minutos de ‘qualificacdo’” (RIBEIRO, 2021, p. 5). Nessa
perspectiva, professores se viam forgados a desenvolver metodologias pautadas no uso das
tecnologias digitais, ou seja, houve formacao e reflexdo docente acerca da importancia do papel
do professor diante da crise humanitaria instalada (CARDOSO, 2020). Assim sendo,
percebemos a “[...] relagdo entre o processo de formagdo docente e as experiéncias vividas,
construidas e reconstruidas, as memdrias escolares ¢ as itinerancias formativas” (CARDOSO,
2020, p. 108).

Atos normativos foram praticados a partir da situacdo de pandemia vivenciada em 2020:
destacamos a Portaria MEC n.° 544/2020 (BRASIL, 2020d). Esse documento autorizou a
substituicdo de disciplinas presenciais por atividades letivas com o uso de recursos educacionais
digitais. Diante disso, uma importante questdo a ser mencionada é que o ndo cumprimento do
total de 200 dias letivos ocasionaria uma dificuldade de reposicdo de aulas presenciais e,
consequentemente, traria maiores danos sociais para o processo de ensino e aprendizagem de
milhares de estudantes. Para evitar esse quadro, o Parecer CNE/CP n.° 05/2020 (BRASIL,
2020a) propds — em razéo da pandemia de COVID-19 — a reorganizagdo do calendério escolar,
de modo a possibilitar o cdmputo de atividades ndo presenciais para fins de cumprimento da
carga horaria minima anual. Foi instituida ainda a Medida Proviséria n.° 934, de 1° de abril de
2020, que “estabelece normas excepcionais sobre o ano letivo da Educagdo Bésica e do ensino
superior” (BRASIL, 2020b). Na esfera municipal, ressaltamos o Decreto n.° 15.593, de 18 de
dezembro de 2020 (LAVRAS, 2020b), que prorroga o estado de calamidade publica
estabelecido no més de margo!l. Mesmo com o retorno das aulas em instituices particulares

no més de mar¢o de 2021, um ano depois, 0 caos nao teve fim e, a partir da entrada em vigor

11 O Decreto Municipal n.° 15.351, de 31 de marco de 2020 (LAVRAS, 2020a), teve vigéncia até o dia
31 de dezembro de 2020, porém, percebeu-se a necessidade de continuacéo do reconhecimento do estado
de calamidade publica, com o escopo de manter o controle da contaminacdo dos municipes lavrenses
pela COVID-19.
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do Decreto Municipal n.° 15.792, de 28 de maio de 2021 (LAVRAS, 2021), o qual estabelece,
em carater excepcional e temporario, o lockdown, as instituicdes de ensino particulares do
municipio que haviam adotado o ensino hibrido*® voltaram a fechar as portas, para trabalho
pedagdgico por meio do ensino remoto emergencial. Impossibilitado de continuar o
trabalho pedagdgico presencialmente na instituicdo escolar por mais de um ano, o professor se
reinventou durante o periodo de crise sanitaria. Ministrar aulas remotamente, de acordo com
Moreira e Schlemmer (2020) citados por Temdteo (2021, p. 73), consiste em modalidade de
ensino que pressupde o distanciamento geografico de professores e estudantes, devido as
restricdes impostas pela COVID-19, e — por isso — Moreira e Schlemmer (2020) afirmam ser
um modo de ensino temporario, a fim de buscar alternativas para o novo fazer pedagogico.

Como consequéncia da crise mundial de saude, além da educacdo, diversos outros
setores da sociedade foram afetados; ndo ha mais espaco para os antigos modos de ministrar
aulas, que agora enfrentam profundas mudancas, visto que professores e alunos transformaram
0s espacos de suas proprias casas em salas de aula remota (TEMOTEO, 2021). Ao
encontrarmos novos caminhos para a construcao de conhecimento, a transposicdo didatica do
presencial para o digital — a fim de alcancar os objetivos propostos para um ensino remoto de
qualidade — evidencia que “O que aconteceu em 2020 mostrou que as discussdes sobre a
importancia de trabalhar com tecnologia se tornaram improrrogaveis” (KLERING; ROSA;
KERSCH, 2021, p. 101).

S&o inlmeras as possibilidades de trabalho e de aprendizagem em espa¢os e/ou midias
digitais. Compreendemos 2020 como um ano de desafios e questdes a serem refletidas. O
docente passa a se apropriar de novas metodologias, com isso, ndo temos como discussoes
centrais 0 como inserir as tecnologias digitais em sala de aula para auxilio de conteidos, mas
sim, 0 como torna-las meios de construcdo de aprendizagem, para que a instituicdo de ensino
se insira na realidade dos estudantes.

Evidenciamos que, “com a permanéncia do Brasil na pandemia, que se anuncia longa,
¢ ainda mais urgente investir em politicas de conectividade para as escolas e acesso a internet
para estudantes e professores” (UNICEF, 2021, p. 53). Em vista disso, & importante mencionar
que a discussao sobre a realidade de cada estudante € uma questdo social que depende também
do apoio e das condicdes familiares dos discentes. E preciso levar em consideragio que ndo

basta somente a instituicdo possuir os artefatos tecnologicos a disposicdo, ja que o discente

12 Nas concepcdes de Souza, Chagas e Anjos (2019), o ensino hibrido é a ampliacéo da sala de aula, que
envolve tanto o campo presencial como o campo digital, reunindo modelos pedagdgicos propicio ou
favoravel para ambos os ambientes.
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precisa de materiais e acompanhamento préprios para as atividades pedagdgicas remotas, ou
seja, a desigualdade educacional acabou se agravando, na medida em que muitas criancas e/ou
responsaveis ndo conseguiam ter acesso ao conhecimento por ndo terem habilidades ou nem
mesmo o recurso tecnoldgico disponivel para uso em seus lares.

Nessa visdo, Ribeiro (2021, p. 3) afirma que “Em um pais desigual em muitos aspectos,
territorialmente imenso e politicamente desequilibrado, nossa tarefa, como educadores e
educadoras profissionais, tornou-se herctlea”. Sabemos que o ERE, na maioria das escolas
publicas, ndo ocorreu mediado pelas tecnologias digitais, ja que o familiar necessitava retirar —
periodicamente — 0s materiais, para a continuidade dos estudos. Diante disso, Cunha; Silva;
Silva (2020, p. 32) problematizam:

Como fica a situacdo daqueles estudantes que ndo possuem acesso a internet,
nem conseguem ir periodicamente & escola retirar tais materiais,
principalmente por falta do transporte escolar? E aqueles que, mesmo tendo o
acesso as aulas e atividades, ndo conseguem desenvolvé-las por falta de
orientacdo/acompanhamento em suas casas?

As questdes abordadas pelos autores nos remetem aos dados de uma pesquisa realizada
pela Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacdo (Undime), citada pelo recente
documento da United Nations Children’s Fund (UNICEF, 2021)'3, que constatou que 48,7%
das redes municipais de ensino registraram muita dificuldade para o acesso de estudantes a
internet e 24,1% para 0 acesso de docentes. Diante desse cenario, percebemos um panorama de
impactos acerca da exclusdo escolar, causados pela pandemia de COVID-19 (UNICEF, 2021).
Tendo em vista que nosso foco ndo € o ensino publico, ja que a instituicdo de ensino objeto
desta pesquisa se encontra em um contexto privilegiado, sabemos que, ainda assim, nem todos
os discentes tiveram condicGes de acompanhar o ensino nessa modalidade, visto que cada
estudante tem sua propria realidade familiar, que estabelece uma rotina particularizada em casa.
Cunha, Silva e Silva (2020, p. 35) ressaltam que 0 “[...] espago improprio/inadequado ou
€sCasso nas casas, como poucos cOmodos e muitos integrantes ou excesso de movimento e
barulho”, traz limitacdes para a qualidade de ensino nessa modalidade.

Ainda sobre as dificuldades em relagdo ao acompanhamento do ensino remoto, Cunha,
Silva e Silva (2020) ressaltam a falta de tempo dos pais/familiares, pois compreendem que esses
ja tém suas rotinas de trabalho. Além disso, tanto na questdo do trabalho docente como no

processo de aprendizagem discente, salientamos como dificuldade a estrutura espacial, uma vez

13 UNICEF é a sigla para Fundo das Nagdes Unidas para a Infancia — Tradugdo nossa.
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que, apesar de existirem documentos legais que abordam a educagéo como um direito de todos
—como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB — Lei n.° 9.394/96 — BRASIL,
1996) e a Constituicdo Federal (BRASIL, 1988) —, durante o periodo pandémico, constatamos
que os principios da igualdade e de condi¢cbes para acesso e permanéncia na escola foram
afetados.

Cunha, Silva e Silva (2020, p. 34) afirmam que “Quanto mais tempo durar o
distanciamento social, mais essa dindmica do ensino remoto dependera da participacao dos pais
ou responsaveis no acompanhamento/orientacdo/mediacdo das atividades escolares”. Os
sistemas de ensino foram orientados pelo Ministério da Educacdo (MEC) a, durante o periodo
de isolamento, demonstrarem a alunos e seus familiares a necessidade de execucdo — por
mediadores da familia — de um planejamento de estudos. Porém, sabemos das limitacdes do
ensino remoto, que, de acordo com Cunha (2020), é bastante dependente da parceria entre
escola e nucleo familiar. Por isso, a colaboragdo entre pais/responsaveis e instituicdo se revela
importante e a BNC-Formacao prevé como uma das competéncias especificas da dimenséo n.°
3 — Engajamento profissional — o didlogo com as familias e com a comunidade, pois, segundo
a habilidade 3.4.3, ¢é essencial “Saber comunicar-se com todos os interlocutores: colegas, pais,
familias e comunidade, utilizando os diferentes recursos, inclusive as tecnologias da informacéo
e comunicac¢do” (BRASIL, 2020c). Reconhecemos que 0 uso das tecnologias digitais em meio
educacional sempre foi um desafio a ser superado (ALVES, 2020) e, por isso, em 2020, a partir
do ensino emergencial remoto, as atividades pedagogicas foram (re)adaptadas, por meio de
metodologias que buscam ampliar a relacdo dialdgica entre docentes/escola e

discentes/familiares.
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CAPITULO 3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Ressaltamos que, no ano letivo de 2020, a educagéo infantil da instituicdo objeto da
pesquisa contava com 8 (oito) professoras: 2 (duas) no maternal 11, 2 (duas) no maternal 11, 2
(duas) no 1° periodo e 2 (duas) no 2° periodo. Em relacdo ao nimero de docentes participantes
desta pesquisa, destacamos trés, sendo uma do maternal 11 e duas do maternal 11, j& que essas
foram as professoras que se dispuseram e tiveram interesse em participar deste estudo, visto
que as demais estavam participando de outra pesquisa académica do mesmo programa de pos-
graduacdo (PPGE-UFLA). Nosso foco de entrevista com profissionais atuantes no maternal se
deu pelo fato de que a pesquisadora atuava e realizava suas atividades de trabalho nesse nivel
de ensino no ano de 2020.

Neste estudo, optamos por uma pesquisa de campo com abordagem qualitativa, de
carater descritivo e exploratério. Com isso, o capitulo 3 se refere ao percurso metodolégico da
acao pesquisadora e, nesse sentido, € composto por uma grande secdo. A secdo intitulada
“Metodologia da pesquisa: caminhos percorridos” € subdividida em quatro subtitulos: o
primeiro busca apresentar os participantes da pesquisa, ou seja, as professoras entrevistadas; o
segundo intenciona expor a realidade investigada; o terceiro objetiva destacar os procedimentos

de coleta de dados e, por fim, o ultimo foca na forma da anélise dos dados.

3.1 Metodologia da pesquisa: caminhos percorridos

A pesquisa se caracteriza como um estudo investigativo de abordagem qualitativa, de
carater descritivo e exploratorio. Para isso, optamos pela realizacdo de dois principais
procedimentos metodoldgicos: o primeiro é direcionado a descri¢do dos recursos digitais de
contacdo de histéria em ambientes digitais utilizados e disponibilizados as professoras da
educacdo infantil, elencando suas principais caracteristicas; o segundo consiste na realizacdo
de uma entrevista coletiva semiestruturada com trés professoras!* que atuam em classes de
educacdo infantil (maternais Il e 111) de uma instituicdo da rede particular de ensino, da regido
do Campo das Vertentes, Minas Gerais. Tais docentes utilizaram tecnologias e recursos digitais
para preparar atividades de leitura literaria e de contagdo de histdrias para criancas de forma

sincrona e assincrona durante o ensino remoto.

14 Devido ao compromisso ético assumido no termo de consentimento da pesquisa aprovado pelo COEP-
UFLA no Parecer n.° 4.244.904, os nomes das professoras e da instituicdo de ensino ndo serdo
mencionados.
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Em um primeiro momento, a pesquisadora buscou dialogo com a equipe gestora da
escola, a qual se mostrou bastante interessada, acreditando na relevancia da pesquisa. Essa
comunicacdo inicial com a supervisdo da escola consistiu em informéa-la sobre os objetivos do
estudo e solicitar autorizacdo para a realizacdo desta acdo pesquisadora naguela instituicéo.
Apos a aprovacdo dos gestores escolares, 0 proximo passo contou com uma conversa com as
professoras participantes voluntarias da pesquisa, esclarecendo quaisquer davidas, além de um
dialogo detalhado acerca dos objetivos e procedimentos metodologicos da pesquisa.

Quanto a abordagem dos sujeitos para a participacdo no estudo, a pesquisadora entrou
em contato com as quatro professoras regentes dos maternais Il e 111, explicou os objetivos da
pesquisa e enviou o convite para a participagdo em uma entrevista coletiva. Porém, apenas trés
retornaram com a resposta positiva, uma vez que uma das docentes ja havia se comprometido
a participar de outra pesquisa. Apos o aceite das trés professoras, foram dados esclarecimentos
sobre 0s objetivos do trabalho, explicando que se tratava de uma pesquisa académica que visava
a compreender os saberes que movem as a¢les pedagdgicas direcionadas as atividades sobre as
linguagens e de contacdo de histdrias em ambientes digitais, bem como os modos de interacéo
entre o professor mediador e as atividades pedagdgicas em plataforma digital. Por isso, a
entrevista contou com a participacdo de trés docentes da educacdo infantil de uma escola
particular de um municipio do Campo das Vertentes (Minas Gerais), que realizam e organizam
planejamentos pedagdgicos baseados na plataforma Sistema Ari de Sa ao vivo, em que se
disponibilizavam videoaulas de contacdo de historias para a educacao infantil. Alem disso, as

docentes criavam e utilizavam softwares e recursos digitais para gravacao e edicao de aulas.

3.1.1 Apresentando os sujeitos da pesquisa

A fim de analisar de forma mais ampla as falas das professoras e compreender melhor
a préatica docente em contextos remotos, € importante mencionar brevemente o histérico e a
experiéncia profissional de cada docente que se disponibilizou a participar da pesquisa.

A professora 1, no ano letivo de 2020, atuava na turma de maternal 1, sendo o primeiro
ano daquelas criangas na escola. Apesar de atuar na educacdo ha 10 (dez) anos e de possuir
graduacdo e pds-graduacao na area, além de ter passado por um curso basico de computacéo
alem de sua formac&o inicial, sentiu grandes dificuldades durante o ensino remoto. Parte do
titulo desta pesquisa, “De repente viramos youtubers”, evidencia uma de suas falas
desesperadoras quanto ao ato de gravar videos para seus discentes, uma vez que — além de ter

apresentado dificuldades — sua formacao académica ndo previa o ERE. Porém, com estudos e
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discussdes entre as demais colegas sobre a pratica docente em tempos pandémicos, venceu as
barreiras do isolamento social oferecendo uma educacéo remota lidica e multimodal.

As professoras 2 e 3 atuaram nas turmas de maternal 111 no ano de 2020. Ambas, apesar
de graduadas na area educacional, assim como a professora 1, por falta de incentivo, disciplinas
e/ou cursos envolvendo as praticas em ambientes digitais na graduacdo em pedagogia, ndo
participaram de nenhuma formacdo especifica envolvendo tecnologias digitais para a educacdo
infantil. A partir disso, podemos destacar que as professoras expressaram certa defasagem nos
cursos de formacdo de professores diante dessas situagdes. A professora 2, com mais de uma
década atuando como docente na educacéo infantil, sentiu dificuldades para migrar seu trabalho
do campo presencial para o digital, com isso, relatou alguns desafios superados durante a
pandemia. A professora 3, a mais jovem entre as entrevistadas, com ampla formacéo
académica, ressaltou que a relacdo entre tecnologia e educacgdo era distante antes da crise de

satde mundial que vivenciamos em 2020.

3.1.2 Conhecendo a realidade investigada

Para conhecimento do contexto investigado, prezamos a selecdo da instituicdo a partir
de algumas motivacGes provenientes da trajetéria profissional e pessoal da pesquisadora.
Considerando o fato de que a pesquisadora, no momento deste estudo, exercia suas atividades
de trabalho remunerado (vinculo celetista) na instituicdo descrita nesta dissertacdo como
monitora da educacdo infantil em uma sala de criancas de 2 (dois) a 3 (trés) anos de idade,
evidenciamos pertinente investigar seu local de trabalho de uma maneira mais atrelada as
teorias educacionais, buscando o dialogo entre universidade e comunidade escolar.

No caso especifico desta pesquisa, a coleta dos dados oriundos da interacdo da
pesquisadora com as professoras da educacdo infantil aconteceu em uma instituicdo da rede
particular de ensino. Apesar de grande parte de sua experiéncia profissional ter ocorrido nas
dependéncias publicas educacionais, por meio dos estagios curriculares obrigatorios durante a
graduacdo, a pesquisadora buscou a educacdo particular, em consequéncia de sua trajetoria
escolar basica como discente ter sido totalmente construida no interior de estabelecimentos
educacionais privados, desde sua educacgéo infantil até o ensino medio.

A instituicdo escolar que foi suporte de nossa pesquisa conta com aproximadamente 900
(novecentos) estudantes, sendo uma grande quantidade de alunos desde a educacao infantil até
0 ensino medio. A instituicdo preza por estudos autbnomos e protagonismo de seus discentes.

Fundada no ano de 1900, marca mais de um centenario de exceléncia em ensino na cidade.
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Com amplo espago fisico e ricos materiais educacionais, incluindo alguns recursos
tecnoldgicos na sala de informética, o colégio conta com aproximadamente 25 (vinte e cinco)
computadores. Em 2021, a escola passou por um processo de reforma, contando com cameras
e microfones em todas as salas de aula, para atender tanto as criancas que acompanham a aula
no modo presencial na escola quanto as que ficam em casa, proporcionando assim 0 ensino
hibrido aos estudantes.

Compreendemos o ensino hibrido como uma das alternativas para o trabalho pedagdgico
com as criangas na instituicdo objeto da pesquisa, porém cabe mencionar que ha discussdes
sobre a efetividade desse modo de ensino. Salientamos a exigéncia de uma organizagéo tanto
de professores como também de estudantes, a fim de que tal modelo potencialize o processo de
ensino e aprendizagem. Nessa concepcao, ressaltamos que o ensino hibrido nao deve ser
caracterizado apenas como a mera insercao de cameras e microfones em sala de aula, mas sim
como um modelo em que os estudantes e professores devem estar atentos as distragdes, ja que
— em casa — a procrastinacdo pode ser uma consequéncia ainda mais recorrente.

Percebemos que a maioria das criangas matriculadas é oriunda de familias da classe
média alta, moradoras de diversos pontos/bairros da cidade, o que faz toda a diferenca para o
USO e 0 acesso aos recursos digitais apresentados durante o ERE (Ensino Remoto Emergencial).
Porém, no que diz respeito a qualidade do ensino em tempos de pandemia, Alves (2020, p. 352)
problematiza que:

[...] as escolas privadas brasileiras, consideradas pela comunidade de pais e
especialistas como as melhores, apresentam uma infraestrutura que atende aos
interesses dos pais, por precos normalmente altos, mas ndo existe uma garantia
da qualidade de ensino, de que os professores sejam mais qualificados dos que
o0s da rede publica, até por que o investimento da rede privada na formagéo
docente, com raras excecdes, € bem menor do que as acOes formativas
realizadas pelas secretarias municipais e estaduais.

Em vista disso, sabemos que os estudantes da instituicdo objeto desta pesquisa tiveram
maiores possibilidades de acesso aos recursos disponibilizados, porém o ano de 2020 se
mostrou como desafiador diante das dificuldades em relacdo as praticas docentes mediadas
pelas tecnologias digitais. Para Hubner et al. (2020, p. 5), “A pandemia tornou ainda mais
evidente o quanto precisamos avancar, em termos de pais, para democratizar 0 acesso a recursos
tecnologicos as nossas escolas e universidades nos mais diferentes niveis de formagédo, bem
Como para preparar os professores para o seu uso”. Considerando que muitas escolas publicas

ndo oferecem infraestrutura adequada, as instituiches particulares, apesar de todo material
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disponivel, sofreram com a defasagem de formacéo docente para as tecnologias digitais. Tanto
a esfera publica, quanto a privada enfrentaram situacdes desafiadoras, pois ndo basta apenas
disponibilizar a tecnologia, é indispensavel o desenvolvimento de uma concepcdo critica,
competente e reflexiva de seu uso.

No que diz respeito a dindmica escolar, em fevereiro de 2020, as turmas de educagao
infantil da instituicdo campo dessa pesquisa contavam com aproximadamente 23 (vinte e trés)
alunos em cada sala. Diariamente, no ensino presencial, o horéario de aulas das turmas de
educacdo infantil é organizado das 13h as 17h30min. Nesse periodo, diversas atividades sdo
ofertadas as criangas a fim de promover o desenvolvimento integral: desde trabalhos de
contacdo de histérias tradicionais e exercicios musicais até atividades cognitivas de iniciacao a
alfabetizacdo com as praticas de leitura e escrita. Nessa mesma institui¢do, no ensino presencial,
as turmas de ensino fundamental I tm seu horéario de aulas estendido até as 18h15min.

Entretanto, durante o ano de 2020, com a pandemia da COVID-19, todas as atividades
pedagogicas foram migradas do ensino presencial para 0 ensino remoto e, para isso, necessitou-
se do conhecimento e da pratica docente sobre o uso dos meios digitais, 0 que requereu
adaptacdo do docente para a elaboracédo das acbes pedagogicas, bem como do discente e de seus

responsaveis para a realizacao das atividades propostas.

3.1.3 Procedimentos de coleta de dados da pesquisa

A coleta de dados foi iniciada no més de outubro de 2020, ocasido em que foi enviado
as professoras um questionario com 6 (seis) perguntas (ANEXO A) abordando formacao
académica e experiéncias. Nesse primeiro instante, foi realizada a sondagem para conhecimento
da identidade docente de cada participante voluntaria da pesquisa. No més seguinte (novembro),
foi realizada uma entrevista coletiva semiestruturada (ANEXO B), com duracdo aproximada de
1 hora e 10 minutos, a qual foi gravada pela pesquisadora, a fim de que ndo houvesse perda de
informagdes relevantes.

Devido ao contexto de isolamento social, a entrevista ocorreu de forma remota, ou seja,
por videoconferéncia; para tal, foi utilizada a plataforma Google Meet. A entrevista coletiva foi
agendada previamente, em dia e horario que melhor atendeu as professoras. Foi necessario que
as participantes da pesquisa se conectassem a um link da sala de videoconferéncia
disponibilizado via e-mail pela prépria pesquisadora. As perguntas foram previamente enviadas
as professoras e direcionadas de forma a promover a interacdo entre as docentes. Evitamos a

situacdo de constrangimento ou exposicdo: caso alguma das participantes optasse por nédo
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responder qualquer questéo, poderia ndo participar ou responder de modo a complementar a
resposta de outra professora, ou ainda apresentando comentarios sobre o assunto discutido.
Assumimos 0 compromisso etico de que o nome da escola e das professoras ndo seriam
revelados; os nomes das professoras foram substituidos pela inicial P acompanhada de um
namero, por exemplo: P1, P2, P3.

Ao elegermos como procedimento de coleta de dados a realizagdo de uma entrevista
coletiva com as docentes da educacéo infantil, caracterizando, assim, uma pesquisa de campo,
incidiu-se pela realidade inédita de ensino remoto com criancas nessa faixa etaria, propiciado
em razédo da pandemia de COVID-19. A escolha do recurso entrevista coletiva se revelou como
mais apropriado para conduzir a interagdo entre as professoras, de modo a direciona-las a
contribuir com questdes a partir do objetivo proposto pela pesquisa. Com isso, agregaram-se
percepcoes significativas que nos levaram a compreender a trajetoria, a identidade e a cultura
docente do grupo de professoras dos maternais Il e 111 da instituigdo pesquisada.

Considerando o fato de que o publico infantil esta cada vez mais entretido em atividades
de leitura no suporte digital, ou seja, acostumado com o contato direto com esse tipo de
equipamento, priorizamos a precisdao dos dados por meio de questionamentos aos docentes
acerca de sua préatica pedagdgica envolvendo o uso de softwares e recursos digitais para
ministrarem suas aulas na educagéo infantil. Assim, buscamos evidenciar os multiletramentos
de professores para o desenvolvimento da leitura literaria de criangcas em tempos de ensino
remoto.

O roteiro da entrevista foi dividido em trés etapas, de acordo com a finalidade dos dados
que se pretendia obter. Na primeira parte, novamente foram apresentados os objetivos e a
relevancia da pesquisa; na segunda, foram levantados alguns questionamentos acerca das
impressdes, sentimentos quanto a gravacdo de videos, e ainda, sobre as estratégias de contar
histérias no ambiente digital; e — por fim — na terceira parte, procuramos informac@es sobre a

plataforma educacional SAS ao vivo.

3.1.4 Procedimento de anélise dos dados

Com a finalidade de investigar de que modo os suportes digitais eram utilizados pelas
professoras para o trabalho pedagdgico com a linguagem em turmas de educacao infantil da
rede particular de ensino, organizamos as respostas em unidades tematicas, de acordo com
Bardin (2011). Utilizamos como critério a aproximacdo de temas, fazendo os recortes e

compondo em categorias. Tais categorias foram organizadas em duas dimensdes de analise em
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relacdo aos modos de uso das tecnologias digitais no trabalho pedagogico, quais sejam: (a) uso
de tecnologias digitais para leitura e contacdo de historias; e (b) ressignificacdo das praticas de
leitura e contacdo de histdrias por meio das tecnologias digitais.

No que diz respeito ao contexto qualitativo da pesquisa, salientamos que grande parte
dos estudos da area educacional engloba assuntos com dados qualitativos, visto que as ciéncias
humanas priorizam a analise sistematica de elementos observados pelo pesquisador (LUDKE;
ANDRE, 1986). Sdo analisados e identificados dados ndo numéricos, ou seja, os resultados
decorrentes de relatérios baseados em observacfes, comportamentos e percepcdes. Minayo e
Sanches (1993, p. 245) ressaltam que “O material primordial da investigagdo qualitativa é a
palavra que expressa a fala cotidiana, seja nas relacdes afetivas e técnicas, seja nos discursos
intelectuais, burocraticos e politicos”. Portanto, a aproximagao entre sujeito ¢ objeto pesquisado
por meio da palavra (ou linguagem) é essencial para o sucesso da pesquisa.

Nesse sentido, Lidke e André (1986) enfatizam que as pesquisas com tal tipo de
abordagem tém algumas principais caracteristicas, seguintes: ambiente natural, como sua fonte
direta de dados, sendo esses descritivos; e pesquisador, como seu principal instrumento.
Segundo as autoras, o processo é de extrema importancia em relagcdo ao produto final do estudo.
Por isso, Lidke e André (1986) ainda advertem que a observacgdo € caracterizada como uma
das essenciais etapas de coleta de dados, sendo que o atuante pesquisador observador pode
utilizar suas experiéncias pessoais como complemento de seu entendimento sob os fendbmenos
estudados.

Com a intencdo de descrever as caracteristicas predominantes da plataforma digital de
educacao e de suas respectivas videoaulas, esta pesquisa tem carater descritivo, visto que expde
os elementos individuais de cada item analisado, desde as suas singularidades até os fatores
comuns.

Quanto ao fator exploratdrio, Gil (2002) nos alerta que tal pesquisa possibilita um
planejamento consideravelmente flexivel, levando em conta os diversos aspectos relativos ao
fato analisado. Objetivando o aprimoramento e a descoberta de ideias, a pesquisa exploratdria
nos permite uma relagéo participante observadora entre pesquisador e objeto investigado.

Salientamos que este estudo se caracteriza como uma pesquisa de campo no sentido de
que essa procura busca informac6es diretamente com a populacdo objeto da pesquisa. Nesse
sentido, o0 sujeito pesquisador vai ao encontro dos sujeitos no local em que ocorrem ou
ocorreram os fendmenos a fim de coletar informagGes (coleta de dados), a serem analisadas

posteriormente no estudo académico (GONSALVES, 2001). O sujeito que tem a pesquisa de
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campo como metodologia de seu estudo deve se limitar & observagdo do contexto social que
envolve seus sujeitos e problema de pesquisa.

Para subsidiar a analise dos dados da pesquisa, selecionamos referenciais teoricos
disponibilizados na plataforma on-line Google Académico; pela delimitacdo do tema problema
— especificamente em nosso caso — discorremos a respeito da pratica pedagogica em
plataformas digitais. Em seguida, realizamos o levantamento e fichamento das citagdes
relevantes, com aprofundamento e expansdo da busca. Para isso, utilizamos diversos
descritores, sendo alguns deles: “formagdo de professores”, “multiletramentos”, “infancia” e
“plataforma digital”. Logo em seguida, verificamos a relacdo, a localizagéo das fontes, a leitura
e a sumarizacgéo e, por fim, a redacao do trabalho.

A partir da entrevista com as docentes, ao citarmos sobre 0s materiais, os aplicativos ou
as plataformas digitais utilizadas por elas, buscamos explorar e compreender tais ferramentas.
Para isso, objetivando o efetivo encontro de materiais para compor a analise desta pesquisa,
estipulamos um critério indispensavel: investigar apenas os recursos digitais mencionados pelas
docentes durante a entrevista coletiva.

Como parte dos procedimentos de analise dos dados, utilizamos como referéncia a
andlise de conteudo de que, segundo os estudos de Bardin (2011), as categorias sdo vistas como
classes que agrupam determinados elementos, reunindo caracteristicas comuns. Ao transcrever
a entrevista, procuramos desenvolver uma estratégia para construir e identificar sentidos para a
construcdo de conhecimento por meio das falas dos sujeitos participantes, como também o
levantamento dos dados a respeito dos recursos digitais e softwares citados pelas professoras.
Com essa agdo investigativa, procuramos a compreensdo dos dados qualitativos no contexto
escolar por meio de uma metodologia de andlise.

A anélise de conteddo segue as etapas conforme Bardin (2011), que se baseou em 3
(trés) fases propostas. No que diz respeito a analise dos dados qualitativos segundo Bardin
(2011), destacamos como primeiro passo a organizacdo, que consiste em avaliar o material
coletado e selecionar o que serd, ou ndo, relevante para responder os problemas da pesquisa.
Nesse sentido, a primeira etapa correspondeu a pré-analise do material, que consiste na
organizacédo dos procedimentos de coleta de dados a partir da opcao pela entrevista coletiva, da
elaboracdo das perguntas a serem realizadas.

Na segunda fase, a codificacdo, identificamos no estudo da unidade de registro que, para
Bardin (2011), trata-se de uma unidade a ser codificada, podendo referir-se a um tema, uma
palavra ou uma frase, enquanto a unidade de contexto é caracterizada pela presenca de duas ou

mais unidades de registro. Por isso, a segunda etapa consistiu na exploracdo do material, para
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o0 qual realizamos a transcri¢do da entrevista coletiva, a organizacao e a separagao das respostas
e dos comentarios das professoras. Na codificacdo, realizamos o recorte das unidades de
registro e de contexto utilizando — a principio — cores correspondentes as tematicas.
Identificamos 3 (trés) unidades tematicas: leitura literaria, representada pela cor cinza;
multimodalidade, pela cor amarela; e multiletramentos no contexto digital, pela cor verde.

Por fim, na terceira etapa, Bardin (2011) “apresenta os critérios de categorizagdo, ou
seja, escolha de categorias (classificacdo e agregacdo). Categoria, em geral, € uma forma de
pensamento e reflete a realidade, de forma resumida, em determinados momentos” (SANTOS,
p. 386, 2012). Nessa perspectiva, entendemos o agrupamento de verbos, palavras, frases em
categorias ou dimensBes de analise. Na terceira etapa, portanto, temos o tratamento e a
interpretacdo dos resultados obtidos, em que recorremos a inferéncia, que consiste em um tipo
de interpretacdo controlada, conforme Bardin (2011).

Ou seja, com a andlise da entrevista ap6s a transcricdo, foi possivel selecionar e
organizar todo o material. A partir disso, foram criados critérios de categorizacdo, podendo ser
pensados como uma andlise inicial dos dados que se quer obter (BARDIN, 2011). Tais critérios
se caracterizam pelas falas das professoras quanto a duas dimens@es de andlise: (a) uso de
tecnologias digitais para leitura e contacdo de historias; e (b) ressignificacdo das praticas de
leitura e contacdo de histérias por meio das tecnologias digitais.
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CAPITULO 4 DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS

O presente capitulo intenciona descrever a anélise dos dados coletados a partir de dois
principais procedimentos. O primeiro se refere a descri¢do das tecnologias digitais utilizadas
pelas professoras dos maternais Il e 111 para a realizacao das atividades de leitura e contacdo de
historias de forma remota, no qual houve mencao a plataforma SAS ao vivo e aos aplicativos de
edicdo e criacdo de videos (Kinemaster e Inshot). O segundo procedimento remete a anélise da
entrevista coletiva com as professoras sobre como desenvolviam as atividades literarias e de
contacéo de historias em ambientes digitais, durante o ensino remoto.

Para isso, este capitulo é dividido em duas sec¢Ges. A primeira se¢do busca apresentar as
tecnologias usadas pelas professoras como suporte pedagdgico: (a) a plataforma SAS ao vivo e
suas principais finalidades, caracteristicas e, por fim, selecionar 2 (dois) videos para
exemplificar o modo de contar histérias no ambiente digital proposto pelos docentes do Sistema
Ari de Sa (SAS); e (b) aplicativos de edicdo utilizados pelas docentes para as atividades de
gravacao de videos de leitura e contagdo de histdrias. Na segunda sec¢do, ressaltamos a analise
das falas das professoras durante a entrevista coletiva e —a partir disso — a criagéo de categorias,
segundo Bardin (2011), organizadas em duas dimensdes de analise: (a) uso de tecnologias
digitais para leitura e contacdo de histdrias; e (b) ressignificacdo das praticas de leitura e

contacdo de histdrias por meio das tecnologias digitais.

4.1 Tecnologias digitais utilizadas pelas professoras durante o ensino remoto:
4.1.1 SAS ao vivo: uma breve apresentacdo

A instituicdo de ensino privada na qual foi realizada a pesquisa utiliza o sistema
apostilado do SAS (Sistema Ari de S&) de ensino, que disponibiliza suporte pedagégico
necessario por meio de materiais didaticos para suas escolas parceiras. Pensando na
continuidade de estudos durante o isolamento social, 0 SAS buscou manter a rotina de estudos,
de maneira remota, desde a educacgéo infantil até o ensino médio. Para isso, em margo de 2020,
foi criado o portal SAS ao vivo. Assim, com o fechamento temporario de todas as escolas do
pais devido a pandemia causada pelo novo Coronavirus, foi ministrada — em 20 de marco de
2020 — aula inaugural e ao vivo com o tema “COVID-19 e seus aspectos biogeograficos”. O
SAS Educagdo prosseguiu com a iniciativa de disponibilizar aulas gravadas e/ou ao vivo de
forma gratuita, as quais oferecem a possibilidade de inimeros estudantes de 4 a 17 anos de
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idade, tanto da rede particular como da rede publica, participarem de aulas com contetdos
tedricos, exercicios e interagdo com docentes. Basta acessar o canal oficial do SAS™ no
YouTube, conforme exposto na Figura 1, para navegar pelos materiais de ensino pautados nos
referenciais dispostos na BNCC, de acordo com cada faixa etaria. Aberto durante a pandemia,
0 SAS ao vivo disponibilizou lives e aulas gravadas para milhares de alunos, estudantes ou néo

de escolas parceiras.

Figura 1 - Tela de inicio do canal oficial do SAS Educacao.
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Fonte: SAS Educacéo (2020).

Além do YouTube, o SAS conta com o sitio eletronico® da plataforma digital SAS ao
vivo: a sala de aula na sua casa (FIGURA 2), o qual traz um dos recursos digitais utilizados
pelas professoras: videos de contacdo de historias. E importante ressaltar que todas as
videoaulas apresentadas na plataforma SAS ao vivo estdo disponiveis no YouTube, ou seja, sdo
0S mesmos materiais/contetidos, porém, em ambientes diferentes na web. No portal SAS,
encontra-se um video na tela de inicio de seu endereco eletronico. Esse material exemplifica as
atividades desenvolvidas pelos docentes da educacdo infantil ao ensino médio, exaltando

numeros de visualiza¢des (ou acessos) a plataforma. Com grande quantidade de videoaulas que

1 Link de acesso ao canal oficial da plataforma de educacdo  SAS
<https://www.youtube.com/saseducacao>.

1 Link de acesso ao sitio eletrénico da plataforma de educagdo SAS ao vivo
<https://aovivo.saseducacao.com.br/>.
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abrangem todos os 3 (trés) niveis do ensino basico, 0 SAS ao vivo oferece a opgio “Entrar”’,

que é exclusiva para estudantes matriculados em escolas parceiras da plataforma.

Figura 2 - Tela de inicio da plataforma SAS ao vivo.
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Fonte: Portal SAS AO VIVO (2020).

Diante da série de videoaulas disponibilizadas, nosso objeto de estudo foi pautado por
materiais audiovisuais destinados as turmas de educacdo infantil - maternal (salas do Infantil 11
e Infantil 11l - criancas com faixa etaria de 2 anos a 3 anos), por corresponderem as turmas em
que as professoras entrevistadas atuavam. E valido ressaltar que a plataforma digital SAS ao
vivo, apesar do nome, disponibiliza, também, videoaulas/lives gravadas, tornando-se possivel
que o estudante assista as aulas de forma assincrona.

As atividades desenvolvidas em ambiente digital contribuem para a adaptacao ao ensino
mediado pelas tecnologias digitais da informacdo e comunicagcdo (TDIC’s). Entre as
possibilidades oferecidas pelo portal SAS ao vivo aos discentes da educacdo infantil,
especificamente dos maternais — criancas de 2 (dois) a 3 (trés) anos —, encontram-se disponiveis
48 (quarenta e oito) aulas temaéticas e gravadas com os conteudos de musicalizagdo (18),

contacdo de historia (18) e arte (12).

17 Disponivel no icone localizado no canto superior direito da tela inicial do sitio eletrénico. O icone
entrar possibilita o login que da acesso aos contetdos, planos de estudos, tarefas on-line e atividades
ramificadas e adaptativas para as escolas parceiras do SAS.
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4.1.1.1 Videos de contacdo de historias disponiveis pelo SAS

Entre os materiais disponibilizados como recursos digitais pelo SAS, identificamos 18
(dezoito) propostas de contacdo de historias de temas variados, direcionados a realidade da
educacdo infantil. Os titulos dos contos apresentam-se disponiveis da seguinte forma na
plataforma SAS: Aula 1 — “A Chapeuzinho Vermelho”; Aula 2 — “O Jacaré e o Dentista”; Aula
3—“A Lagarta e a Cobra”; Aula 4 — “O menino de todas as cores”; Aula 5 —“A vassoura magica
¢ a fada encantada”; Aula 6 — “ A lenda da vitéria régia”; Aula 7 — “Festa no céu”; Aula 8 — “A
Princesa e o Sapo”; Aula 9 — ““ A Cigarra e a Formiga”; Aula 10 — “ A Lebre e a Tartaruga”;
Aula 11 — ““ O casamento da Dona Baratinha”; Aula 12 — “ O peixinho de pedra”; Aula 13 —
“Teresinha e Gabriela”; Aula 14 — “ A menina que virou bruxa”; Aula 15 — “Elmer ¢ os
cacadores”; Aula 16 — “ O Ratinho e 0 Elefante”; Aula 17 — “De todas as cores” ¢ Aula 18 —
“O dono da bola”. Os videos com narradores dos contos visam a inserir a literatura no contexto
escolar desde a educacdo infantil, visto que praticas literarias estimulam a curiosidade, a
criatividade, e — além disso — o desenvolvimento da concentracao, da atencao dos discentes.

Considerando o ato de contar historias como uma antiga tradicdo que se dava,
inicialmente, por meio da oralidade, refletimos que a figura do contador de histéria se adapta
aos tempos que impdem novas formas de acesso para além da palavra. Atendendo a dindmica
contemporanea, as comunidades do século XXI, conectadas em redes, tm a arte narrativa
ressignificada no ambiente digital. Diante disso, buscamos compreender a contacao de histérias
mediada pelas tecnologias digitais, que se tornou popular para atender as exigéncias sociais de
volatilidade, de incerteza, de fluidez e de inseguranca: sociedade em tempos de ensino remoto
emergencial. Sendo o YouTube uma rede social em que sdo postados videos gravados, com a
finalidade de divulgar e compartilhar conteddos que mesclam as linguagens (OLIVEIRA,
2015), percebemos essa plataforma como um meio de difundir o trabalho de alguns contadores
de histdrias. Cada docente narrador tem sua préatica e suas experiéncias no campo da narrativa
oral.

A fim de trabalhar a literatura na escola em um contexto pandémico visando ao
desenvolvimento do letramento literario de criangas, as praticas docentes mediadas com
tecnologias digitais se tornaram comuns na realidade da instituicdo objeto da pesquisa e, diante
disso, a plataforma YouTube se tornou uma ferramenta de trabalho. O modo de producéo de
sentido dos textos sofreu modificacbes, ja que agora o compreendemos no Vviés da
multimodalidade, que pressupGe a relacdo com as diversas linguagens (imagem estatica e em

movimento, musica, dudios diversos, texto escrito e oral).
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Haja vista que o letramento literdrio busca um trabalho com o texto que desenvolva
movimentos de abstracdo ao leitor, Cosson (2006) salienta que o letramento literario pressupde
uma leitura da obra de dentro para fora. Articulando tal questdo com o uso educacional das
tecnologias digitais, salientamos que o envolvimento em préticas de letramento literario de
discentes no periodo pandémico se torna mais suave ou sensivel a partir da producdo de
narrativas em ambientes digitais onde haja a presenca das maltiplas linguagens.

Trazendo oportunidades de inserir desde o texto verbal até a linguagem audiovisual nos
videos analisados disponiveis no portal SAS ao vivo, hd a presenca de alguns pontos de
proximidade de padrdo nos videos literérios, ja que todos séo iniciados com duas vinhetas
musicalizadas. A Figura 3a corresponde a abertura padrdo de todos os videos, enquanto a Figura

3b segue um padréo de design; porém, a mudanca esta no titulo de cada conto a ser narrado.

Figura 3 — (a) Vinheta 1 — padréo para todos os 18 videos; (b) Vinheta 2 — Titulo da histéria a
ser narrada (AULA 5).

Fonte: SAS AO VIVO (2020).

Consideramos que, assim como o0s livros impressos — que apresentam capa e
apresentacdo (prefacio) —, ha a necessidade da presenca de elementos pré-textuais no livro
digital. Por isso, reconhecemos a vinheta como um recurso digital que separa, por secdes, a
abertura do video literario e a entrada da professora narradora.

As criancas leitoras usudarias dessas contagfes de histdrias ainda ndo possuem a
habilidade de codificacdo dos signos linguisticos, ja que se encontram em fase de pré-
alfabetizacdo na educacdo infantil. A figura do narrador direciona e contextualiza o enredo do
conto, pois esse profissional adequa a narrativa a idade dos estudantes, além de permitir maior
interacdo e contato visual, aprimorando os lacos e as relagbes humanas. Nessa perspectiva,

sobre a contacdo de historias:

[...] ao contar histdrias, atingimos ndo apenas o plano pratico, mas também o
nivel de pensamento e, sobretudo, as dimensGes do mitico-simbdlico e do
mistério, [...] formamos leitores, valorizando etnias, mantemos a histdria viva
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e nos sentimos vivos, encantamos e sensibilizamos o ouvinte ao estimular o
imaginario, a articular o sensivel, a tocar o coracdo, a alimentar o espirito e
resgatar significados para a nossa existéncia [...]. (BUSATTO, 2006, p. 45-
46).

Para o estimulo da imaginacdo, o contador de histérias utiliza-se das mais variadas
estratégias que envolvam a didatica ludica, que chama a atencdo do leitor infantil, desde
cenarios, sonoridade e figurino. Para Busatto (2006), contar histérias é fermento para o
imaginario e essas “nascem no coragdo ¢, poeticamente circulando, se espalham por todos os
sentidos devaneando, gateando, até chegar ao imaginario. O coracdo € o grande aliado da
imaginacdo nesse processo de producdo de imagens significativas” (BUSATTO, 2006, p. 58-
59).

E notéria a sensibilidade da narradora, que se apresenta no inicio de cada video
literario com os seguintes dizeres: “Ol4, eu sou Nadia Aguiar. Sou contadora de histérias.
Eu conto historias aqui, ali, 14, acola. Eu falo sobre bichos, sobre plantas, sobre natureza,
eu falo sobre amizade, olha que beleza! Podemos comecar? Vocés prometem deixar a

imaginacdo viajar? Entdo, vamos la!” (FIGURA 4).

Figura 4 - Entrada da narradora para a contagdo de historia. “A Vassoura Magica ¢ a Fada
Encantada” (AULA 5).
4
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55 CONTAGAO DE HI

Fonte: Portal SAS AO VIVO (2020).

Cada contador de historia tem sua identidade ou uma marca para registrar as suas agoes.
Das 18 (dezoito) contacGes disponibilizadas pelo SAS ao vivo, percebemos que — do primeiro
ao quinto video — a forma de apresentacéo das historias segue um mesmo padrdo: uma mesma
narradora (N&dia Aguiar), um mesmo cenario (0 qual se caracteriza como uma sala de aula com
decoracao colorida e com livros de literatura infantil), vestimentas trocadas de acordo com a

historia narrada, além da presenga de outros dois personagens: um musico, que auxilia nos
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efeitos sonoros durante o enredo textual; e uma cantora, que faz um dueto com a narradora
Néadia no momento em que a historia apresentada requer uma cancdo. A partir disso, ao ser
questionada, na entrevista, sobre como sdo conduzidos os videos de contacdo de histérias do

SAS, a professora 3 explica que:

[...] € uma contagdo bem prazerosa, elas usam fantoches, bastantes recursos
como fantasias. Elas ndo usam fundos coloridos como os de nossos videos,
trata-se de um fundo neutro, como se fosse uma parede da sala de aula, e
vestem diferentes fantasias, como se estivessem na contacdo presencial.
(Professora 3, Entrevista, 2020).

E valido ressaltar que, do sexto video em diante, ha significativas transformagdes no ato
de contar histérias. Destacamos como principais a mudanca da personagem narradora e de seu
modo de conduzir as narrativas. Nesse momento, a personagem passa a narrar os contos sentada
ao chao e utiliza objetos para auxiliar sua préatica de contacao de historias. Enfatizamos que o
cenario da nova narradora contém menos objetos de decoracdo, porém conta com recursos
digitais, como desenhos/stickers. Na perspectiva de Cosson (2018), o conhecimento dos
mecanismos que envolvem as atividades literarias digitais “[...] supde um uso mais intenso e
mais interativo do aluno e do professor de recursos da internet para ler e também produzir
textos” (COSSON, 2018, p. 154).

Percebemos que houve uma exploracdo da multimodalidade na elaboracéo dos videos
com narracdo de histdrias. Podemos destacar que esses videos demonstram a iniciativa de
docentes e profissionais da educacdo de inserir os multiletramentos em suas praticas
pedagogicas em 2020, evidenciando que “a relagdo entre visualizagdo e leitura estd sempre no
centro da discussdo sobre as representagdes graficas” (RIBEIRO, 2016, p. 38). Como abertura
de seus videos, além das vinhetas padrdes, mencionadas anteriormente, contamos com a
presenga de uma “cortina digital” para o ato narrativo no decorrer de toda historia (FIGURA
5).
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Figura 5 - Narradora apresentando um dos pretendentes da Dona Baratinha: o cachorro. “O
Casamento da Dona Baratinha” (AULA 11).

Fonte: Portal SAS AO VIVO (2020).

A narradora 2 ndo tem uma saudacdo padronizada para seus videos. Seus dizeres na
introducdo de cada video sdo variados, mas € importante mencionar que ela sempre se apresenta
aos leitores usuarios: “Eu sou a tia Tati”. Diante disso, percebemos a busca da rela¢do de
proximidade entre a contadora e as criancas.

Atualmente a arte de contar histérias se configura em um novo formato, diante da
evolugéo das tecnologias, por isso, ressaltamos que vivemos na era das conexdes, na qual nos
comunicamos por meio de grandes redes digitais. Diferentemente das socializaces e interacdes
que ocorrem pelo uso do texto impresso, a contacdo de historias mediada pelas tecnologias
digitais apresenta possibilidades que mesclam diferentes semioses (movimentos, sons, cores,
palavras). Nas concepcbes de Alves (2012, p. 27) a respeito da contacdo de historias em
plataformas digitais, afirma-se que essa pratica "[...] vai além da simples audicdo de historias,
pois alia imagem, musica, sonoplastia e, muitas vezes, narracdo em uma mesma digital
storytelling". A partir disso, compreendemos que ha ampliacdo do modo de contar historias,
visto que a linguagem tem um papel fundamental em mudancas contemporaneas, que sao —
antes de tudo — transformacdes de comunicacéo e de construcdo de sentidos (BARTON; LEE,
2015).
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4.1.1.2 Softwares e/ou aplicativos de edi¢o e criacéo de videos

Além dos videos disponiveis no portal SAS como recursos digitais para as atividades
literarias e de contacdo de histdrias durante o periodo pandémico, as professoras sentiram a
necessidade de realizar a gravacao exclusiva de videos para seus discentes, abordando diversos
contetdos. Tal acdo, segundo as docentes, visa a maior aproximacdo entre a escola e 0s
estudantes em tempos de isolamento social. O sobressalto inicial de ministrar aulas para
criancas em ambiente digital foi amenizado na medida em que as docentes foram orientadas
pela coordenacdo e supervisdo escolar a organizar outras estratégias pedagogicas com a
utilizacdo de softwares e/ou aplicativos de edicéo e criacdo de videos.

Em uma das primeiras reunides pedagdgicas de forma remota, foi solicitado que os
videos fossem “animados”, “lidicos”, “alegres”, para maior sensibilizacdo em relacdo a
realidade que vivenciamos; assim, a escola solicitou que os contetidos dos videos criados
fossem os mais atrativos possiveis para o publico infantil. Considerando que nosso foco de
estudo consiste nos videos de contacdo de histdrias, durante a entrevista realizada, buscamos
compreender as maiores dificuldades e entender como a multimodalidade esta organizada nas
aulas remotas gravadas por cada docente.

Haja vista que os comodos das casas se transformaram em estudios de gravagdo, houve
a necessidade de transformar ou, pelo menos, tentar modificar o ambiente onde as aulas eram
gravadas. No decorrer da entrevista, as professoras relataram a necessidade de diversificar
cenarios de suas aulas, ja que —segundo elas — varias gravacdes em um mesmo local ndo seriam
atraentes para as crianc¢as. Inicialmente, a confeccdo de materiais era a op¢do mais viavel,
porém, com o curto periodo para criar cenarios e a necessidade de compra de muitos objetos
atrativos, foi se tornando uma barreira.

Diante da dificuldade para organizar o espaco fisico, foram pesquisados modos mais
praticos para atrair a atencao do publico infantil. A partir do trabalho cooperativo e do dialogo
entre os pares, as professoras passaram a utilizar softwares para incrementar suas videoaulas,
deixando-as mais dindmicas, sendo possivel inserir diversos recursos digitais. A partir da

entrevista, foram mencionados 2 (dois) principais softwares: Inshot e Kinemaster.

a) Inshot
Criado em marco de 2014, o Inshot foi um dos primeiros recursos utilizados para a
edicdo de videos, pois foi descoberto pelas professoras no inicio do ERE. Consideramos que se

trata de um aplicativo de facil manuseio, sendo 6timo para quem esta aprendendo a editar videos
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pelo celular, porém ja esta ultrapassado em relacdo a outros, uma vez que — apds mais de um
ano de ERE — foram pesquisados e descobertos outros softwares mais completos. O Inshot é
um aplicativo para dispositivos moveis com sistema operacional Android ou iOS; para baixa-lo
€ necessario conexdo a internet, mas para utiliza-lo ndo € preciso fazer uso da rede. Ele é
gratuito: qualquer pessoa que tenha em médos um smartphone pode baixa-lo e utiliza-lo.

Com o Inshot, é possivel inserir masicas em videos. Além disso, hd a opcéo de gravagéo
vocal, sendo pratico para docentes na edi¢do de videos de contacdo de historias, conferindo a
possibilidade de gravar o dudio no proprio aplicativo. O menu de opcdes, ilustrado na Figura 6,
é vasto e conta com 17 (dezessete) acdes para deixar 0s videos ainda mais dinamicos, sao elas:
1- Canvas; 2- MUsica; 3- Sticker; 4- Texto; 5- Filtro; 6- Pré-cortar; 7- Dividir; 8- Excluir; 9-
Fundo; 10- Rapidez; 11- Recortar; 12- Volume;13- Duplicado; 14- Reverso; 15- Girar; 16-

Virar; e 17- Congelar.

Figura 6 - Menu de op¢d parte inferior da tela.

SALVAR

Fonte: Da autora (2020).

O menu de opcgdes oferece diversas possibilidades, como por exemplo a insercdo de
bordas coloridas no video, além da aplicacéo de filtros que ajustam brilho, contraste e saturag&o.
Na opg¢ao “Canvas”, é possivel mudar o tamanho da resolucdo, ou seja, modifica-se o formato
da tela em que o video seré apresentado; entre as op¢6es temos os tamanhos, sendo a proporgéo

16:9 a mais utilizada, uma vez que reporta ao formato de exibicdo dos videos do YouTube.
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Salientamos que a op¢do “recortar” ¢ muito parecida com a opgdo “Canvas”, ja que possibilita
selecionar a proporcao dos videos.

Na opg¢ao “musica” podemos colocar no video qualquer arquivo sonoro armazenado no
smartphone, temos 3 (trés) opcdes: 1- Cancles: para buscar musicas salvas no celular ou para
importar dudio de outro video; 2- Efeito: usar algum efeito sonoro do aplicativo; 3- Gravag&o:
para narrar algum trecho no video. As oscila¢Ges de altura do 4udio do video podem ser
controladas por meio da op¢do “volume”. Por meio do “Sticker” sdo inseridos adesivos ou
imagens em movimento e, ainda, a opgdo “texto” permite adicionar legendas, numerais, silabas

e o alfabeto, conforme apresentado na Figura 7.

Figura 7 - Edi¢do de video com a opgdo “texto”- insercdo de numerais.
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Fonte: Da autora (2020).

Além da opgao “texto”, contamos com a possibilidade de aplicar efeitos aos videos,
ajustando as cores por meio do icone “filtro”. Com as opgdes “pré-cortar”, “dividir” e “excluir”,
podemos deletar partes do video a que ndo tenha nos agradado, caso consistam em erros de
gravacdo ou, ainda, cortar determinadas partes selecionadas. E possivel também eliminar partes

da gravacdo para repetir determinados trechos, utilizando-se da opgao “duplicado”.
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Ademais, destacamos o icone “fundo”, muito utilizado durante a edi¢do das videoaulas
remotas, a fim de tornar as contacfes de histdrias ludicas. Por meio dessa opcéo, foi possivel
adicionar qualquer imagem, fotografia ou cor ao seu fundo. Temos como exemplo (FIGURA
8) a aula sobre festa junina, em que a docente contava uma histéria sobre a tradicional

comemoragdo do més de junho.

“~TnShOt

Fonte: Da autora (2020).

Por meio dessa opcéo, inserimos diversos cenarios, tornando o trabalho docente mais
pratico e a videoaula mais alegre e prazerosa. Para controlar o ajuste de velocidade da videoaula
fazemos uso do icone “rapidez”, ou seja, ao ensinar as crian¢as como fazer um desenho, a
docente pode usar tal funcéo, para que o video nao fique muito extenso.

E interessante que a docente use a criatividade para que os videos fiquem atrativos ao
publico infantil. Entre as op¢des do menu do Inshot, o icone “reverso” reproduz o video de
maneira inversa, sendo assim, essa op¢do pode ser usada — por exemplo — como metodologia

de abertura da hora literaria: gravar um livro aberto ate ele ir se fechando.
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No que diz respeito ao modo de visualizagdo das videoaulas, o Inshot conta com as
opgoes “girar”, que roda todo o video em 360 (trezentos e sessenta) graus e “virar”, responsavel
por fazer a inversdo horizontal, dando a ideia de espelhado. Por fim, com o “congelar” —

ferramenta ndo muito utilizada — é possivel parar o quadro de video.

b) Kinemaster

Assim como o Inshot, apresentado anteriormente, o Kinemaster foi bastante utilizado
pelas professoras participantes dessa pesquisa durante o periodo de ERE. Disponivel para
download gratuito pela loja digital dos sistemas operacionais Android e iOS e criado em
dezembro de 2013, o Kinemaster foi descoberto pelas docentes que enfrentaram dificuldades
na edicdo de videos, tal aplicativo apresentou-se como uma ferramenta pedagogica mais
eficiente, por apresentar amplos recursos digitais.

No menu de opgdes disposto no Kinemaster, sdo oferecidas a¢des que possibilitam criar
videos com filmagens, fotos e/ou musicas disponiveis no smartphone. Logo na tela inicial do
aplicativo, contamos com opges de remocao de marca d’agua ou de anincios, que — porventura
— vierem a surgir enquanto ocorre a edi¢cdo do video. Porém, tais tipos de comodidade
acontecem no Kinemaster Premium, que ¢ a vers&o paga do aplicativo. E valido ressaltar que
as professoras entrevistadas utilizaram a versdo gratuita e que os anincios e marcas d’agua niao
foram apontados como problemas para a criacao dos videos.

Para iniciar a criacdo e a edi¢cdo de um novo projeto, assim como os recursos disponiveis
no aplicativo Inshot, o aplicativo Kinemaster oferece a opcao de escolha da proporcéo de tela
(FIGURA 9) do video a ser criado.

Figura 9 - Formatos de tela disponiveis para execucao dos videos criados.

Selecione a proporgao de tela do projeto.

Fonte: Da autora (2020).

Entre as opgdes, destacamos a proporcao 16:9, que é um formato idéntico ao dos videos
postados no YouTube, plataforma com a qual as professoras entrevistadas compartilhavam suas

videoaulas para o0 acesso pelos estudantes. Apos selecionar a proporc¢éo de video, o Kinemaster
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direciona o usuario para o navegador de midia do smartphone, de acordo com a Figura 10. Ou
seja, sdo exibidos documentos de seu aparelho celular (fotos, videos, dudios), organizados em
pastas, por isso é importante ter salvo em seu smartphone videos com fundos animados infantis.

Tais videos animados podem fazer parte do cenério da videoaula em edicao, deixando-

a mais dindmica ao explorar os recursos de multimodalidade que o aplicativo pode oferecer.

Figura 10 - Documentos salvos no navegador de midia do smartphone na pasta “SnapTube
video”.

< & SnapTube Video

00:00:00.000 00:00:00.000

Fonte: Da autora (2020).

Com o frequente uso das tecnologias digitais a fim de incrementar a producao
pedagdgica de narrativas na composicdo de producdes literarias, sdo descobertos novos
recursos de multimodalidade, como a possibilidade de insercdo de um cenario animado e
colorido com o efeito Chroma Key. Essa opcdo se refere a um recurso digital utilizado em
aplicativos de edicdo de videos para substituir o cenario de uma gravacao por qualquer outra
imagem. Para utilizar essa técnica, € necessario isolar o ambiente ao redor da narradora, por
isso, utiliza-se um fundo de cor sélida na gravacdo: verde, azul e vermelho sdo as opcdes,

como na Figura 11.
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Fonte: Da autora (2020).

Com a possibilidade de adicionar a figura da docente e contadora de histérias em
qualquer paisagem ou fundo animado de sua preferéncia, inserindo sons e imagens em
movimento e mesclando o uso de diferentes linguagens, tem-se a oportunidade de realizar uma
leitura mais dindmica e interativa. Ao adicionar um video/fundo que possa ser usado como
cenario de sua aula gravada, € possivel combinar maltiplas camadas com efeitos visuais que
trabalham ajuste de cores, filtros, adesivos (stickers), gravacdo de voz e outras possibilidades.

Imediatamente, chamamos a atencdo para o fato de que, diferentemente do Inshot, o
Kinemaster conta com um menu de opg¢des simples que possui poucas, mas principais acoes
para a criacdo de projetos de videos, sdo elas: 1. Camadas; 2. Midia; 3. Audio; 4. REC
(FIGURA 12).
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Figura 12 - Menu de opgdes - Kinemaster.

2

Camada N

Fonte: Da autora (2020).

Ao clicar na op¢ao “camadas”, temos: 1. Midia; 2. Efeito; 3. Adesivo; 4. Texto; e 5.
Caligrafia. Em “midia” é possivel adicionar um video da sua galeria do smartphone e, a partir
disso, edita-lo conforme suas preferéncias, ou seja, recortar qualquer fundo indesejado da
gravacdo, alterar a velocidade da reproducdo, aumentar ou diminuir o volume do &udio e
adicionar o efeito Chroma Key, desde que seu video seja isolado com as cores verde, azul ou
vermelho.

Em “efeito” é possivel desfocar seu video, de forma a criar um suspense nas videoaulas
de contacédo de historias. Os adesivos ou stickers funcionam da mesma forma que no Inshot,
visto que é possivel adicionar desenhos animados no decorrer do seu projeto. Por fim, no texto
e na caligrafia, contamos com a opcao de adicionar a linguagem verbal e o desenho livre,
respectivamente.

O botdo “audio” direciona os usuarios do aplicativo ao navegador de audio do
smartphone. A partir disso, ao criar um video, o docente consegue adicionar as principais
musicas de um conto classico, desde que essas estejam salvas nos arquivos da galeria de
masicas do dispositivo mével. Por fim, a opgdo “REC” funciona como um gravador de voz, o
qual ¢ passivel de edigdo com as ferramentas de modificador de voz ou de reverberagéo.

E importante mencionar que o Kinemaster conta com a opcdo de gravar/filmar
(FIGURA 13) pelo proprio aplicativo, ou seja, sem a necessidade de exportar alguma midia

salva no dispositivo mével.



77

Figura 13 - Menu de opg0es que permite filmar direto do aplicativo ou acrescentar arquivo do
navegador de midia.

Fonte: Da autora (2020).

Enfim, apos finalizada a criacéo e a edicao do video, o usuério deve exportar seu projeto
que — apds alguns segundos — estard em uma pasta do seu dispositivo mével, sendo possivel
compartilhd-lo para seus alunos e demais professores ou colegas de instituicdo. O que nos
chama a atencdo € a praticidade para se trabalhar com as edicdes de videos em um celular, visto
que é possivel preparar a aula de qualquer local, desde que o smartphone esteja com o nivel

necessario de bateria e memoria suficiente para o armazenamento do projeto concluido.

4.2 Entrevista coletiva com professoras dos maternais 11 e 111

Nesta secdo, apresentamos a anélise dos comentarios feitos pelas professoras durante a
entrevista coletiva realizada de forma remota. Para isso, organizamos as respostas em unidades
temaéticas, conforme apresenta Bardin (2011), utilizando como critério a aproximacao de temas,
por meio de fragmentos e compondo categorias. Dessa forma, foi possivel organizar duas
dimensGes de analise reflexiva dos enunciados das professoras, agrupadas como: (a) uso de
tecnologias digitais para leitura e contacdo de historias; e (b) ressignificacdo das praticas de

leitura e contacdo de histdrias por meio das tecnologias digitais.
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a) Uso de tecnologias digitais para leitura e contacdo de histérias

A partir das falas das professoras, identificamos que — devido a condigdo de isolamento
social —foi necessario construir uma nova relacédo entre professor e estudantes, pensar em outras
formas de ministracdo dos conteddos e de promoc¢édo do ensino e da aprendizagem, 0 que
acarretou novo posicionamento docente na busca da superagédo de desafios desencadeados pelo
contexto pandémico, pelo trabalho em home office, pelo preparo de atividades pedagdgicas,
pelo manuseio de recursos tecnoldgicos que exigem praticas de multiletramentos no contexto
digital. Diante disso, na dimenséao de andlise reflexiva das falas e comentarios das professoras,
trazemos fragmentos referentes ao uso de tecnologias digitais, especificamente, para as
atividades de leitura e contacdo de historias.

Entre as respostas espontaneas na entrevista coletiva, identificamos alguns enunciados
que refletem os desafios enfrentados na elaboracdo e desenvolvimento da atividade de contar

historias no ambiente digital:

A contacdo de histérias em ambientes digitais € mais dificil porque nédo
sabemos 0s questionamentos das criangcas. Ndo sabemos se elas realmente
compreenderam a mensagem narrada, a moral da histéria. Ndo temos
interacdo com a camera (Professora 2, Entrevista, 2020).

A expressdo da professora “ndo temos interacdo com a camera” demonstra outro
contexto de expressividade da linguagem que as professoras ndo haviam vivenciado. Em
condi¢des normais, as atividades de contacdo de histérias acontecem em sala de aula — junto
com as criangas —, portanto a resposta acontece de forma sincrona e a narracdo se move pela
emocao presente nas reagdes, uma vez que “o que acontece ali ndo ¢ uma representacdo, mas a
criacdo conjunta de cada historia. Contar e ouvir histérias em uma roda ndo é uma partilha s6
no plano da linguagem, é também uma troca que se d& atraves do proprio ar que Se respira”
(GIRARDELLO, 2014, p. 68-69).

A partir de tal comentario, a professora 1 complementa a reflex&o e também compartilha
as angustias relacionadas a dificuldade de acompanhar os sentimentos das criangas provenientes

dos contos narrados em ambientes digitais.

E bem isso! N&o conseguimos olhar no olho da crianca e saber o que ela esta
sentindo. Porque preparamos aquele video maravilhoso para os alunos, mas o
pai ndo teve tempo de olhar, a mée ndo pdde ajudar. Na idade deles ainda ha
muita dependéncia para ligar o computador, a televisdo, o celular e com isso
eles perdem (Professora 1, Entrevista, 2020).
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As falas das professoras 1 e 2 sinalizam a inseguranca na elaboracdo de videos de
contacdo de historias, a imparcialidade e a ndo resposta imediata do publico: no caso, as
criancas; pois mesmo com 0s inimeros recursos digitais disponiveis, ndo é possivel estabelecer
uma relacdo dialdgica efetiva com os estudantes no ambiente digital, com atividades
assincronas, como 0s videos gravados. Para as professoras entrevistadas, a auséncia das
criangas € vista como um problema, por ndo conseguirem perceber se houve a compreensao ou
ndo da histdria narrada de forma simultanea, bem como se a crianga interagiu ou ndo com a
histéria por meio do video, 0 que inviabiliza realizar o acompanhamento mais preciso da
compreensdo leitora e, consequentemente, do processo de ensino e aprendizagem.

Outras dificuldades foram relatadas pelas docentes, visto que a atividade de contagéo de
histérias por meio da gravacdo de videos ndo foi apresentada como proposta ou estratégia
pedagdgica na formacao inicial e, nem mesmo, prevista em situacdo do cotidiano do contexto
escolar. Ao ser questionada sobre seus sentimentos em relacdo ao seu primeiro video gravado,

a professora 1 declarou:

No inicio o maior problema era a timidez. Nao estdvamos acostumadas com
isso e de repente viramos youtubers, falar para a cAmera ndo € uma coisa
comum, mesmo para quem esta acostumado a dar aulas... falar para alunos é
diferente. O medo ndo é de julgamento, mas sim da nossa propria imagem...
ndo estamos acostumadas com isso. E uma responsabilidade muito grande
(Professora 1, Entrevista, 2020).

A expressao utilizada pela professora “ndo estdvamos acostumadas com isso” remete
tanto as exigéncias das habilidades de uso dos recursos digitais quanto as condi¢des impostas
por esse uso. Se por um lado existe o requisito de dominio das tecnologias digitais, por outro
ha a questdo da exposicdo pessoal e profissional do fazer docente. Quanto a isso, refletimos
sobre como as professoras estdo percebendo 0 momento de aulas remotas e de que modo lidam
com as habilidades que exigem a gravacao de atividades literarias para criancas de 2 a 3 anos.
Salientamos que, nessa condicdo, € necessario o dominio dos recursos tecnoldgicos e digitais,
ou seja, o letramento digital do profissional docente e ainda habilidades de linguagem, de
memorizacgdo, de atencdo, de concentracdo e de expressao corporal. Portanto, assim como no
modo presencial, hd também — nas atividades on-line — um planejamento de atividades
pedagdgicas que requer tempo, disposicao, criatividade e dominio de técnicas de dramatizacéo,
além de habilidades com recursos digitais e softwares.

O dominio do uso das tecnologias se mostrou um aprendizado inicial e necessario para

as docentes, o que sinaliza para a apropria¢do dos multiletramentos, conforme destaca Buzato
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(2021), entendendo que tais habilidades reportam para a compreensédo de letramento, ou seja,
para as praticas sociais da escrita e da leitura, no caso em ambientes digitais, nos quais temos
como multiplos um conjunto de competéncias relacionadas as midias, com linguagens
especificas e um conjunto de préaticas sociais situadas, que podem (ou ndo) compartilhar ou
demandar certos cddigos e capacidades.

Outra situacdo de uso dos recursos digitais para a gravacdo dos videos se refere ao
espaco, que diz respeito ao ato proprio da profissdo docente: o planejar foi ressignificado a
partir das condi¢bes limitadoras de convivéncia. Destacamos a resposta da professora 1,

demonstrando sua inquietacdo acerca da migracao repentina do meio presencial para o digital:

Estamos em um ambiente diferente da escola. Na escola tinhamos um horério
especifico, em casa, ndo... talvez seja o horario do almogo ou o horario em que
todos os familiares estdo em casa fazendo barulho. (Professora 1, Entrevista,
2020).

Os lares, antes considerados apenas locais de descanso, tornaram-se espacgos para a
ministracdo de aulas hibridas, a qual — segundo Silva, Silva Neto e Santos (2020, p. 36) — “esta
relacionada ao ideal de que professores e alunos poderdo aprender em tempos e locais
diferentes”, ou seja, o processo de ensino e aprendizagem de criangas passou a ser atemporal,
seguindo uma perspectiva de oportunizar a aprendizagem de forma virtual e flexivel.

Nessas condicbes, diante do carater dinamico e flexivel das atividades durante o
isolamento social, os docentes possuem autonomia para personalizar/ajustar possiveis erros
durante suas falas em uma aula gravada. Apesar das dificuldades iniciais relacionadas ao
manuseio das tecnologias digitais pelos docentes, diferentemente do ambiente presencial, o
modo remoto possibilita a revisdo do contetdo compartilhado, que — de acordo com a fala da

professora 2 — é uma tarefa ardua:

[...] € muito trabalhoso ter que gravar varias vezes a mesma coisa porque, as
vezes, sem querer vocé acaba falando uma palavra errada ou uma linguagem
que ndo fica muito legal em video. Gastamos muito tempo. N&o € qualquer
horério que é possivel gravar devido a iluminacdo (Professora 2, Entrevista,
2020).

Todo trabalho intenso de criacdo de conteudo ludico para despertar o letramento literario
de criangas, no caso das videoaulas de contacdo de historias, € revelado ao professor como o
resultado de um planejamento significativo adaptado ao contexto vivenciado, ja que — assim

como no modo presencial —héa a preparacéo de ambiente, material, estudo e didatica da narragéo
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em ambientes digitais. Dessa maneira, convivemos com uma infinidade de suportes para a
leitura, logo — no contexto escolar hibrido — as préticas educativas devem ser centradas no
trabalho critico da incorporacao das novas tecnologias digitais.

No contexto remoto, as professoras tiveram o desafio de incorporar as praticas de
letramento literario no ambiente digital. Compreendemos que, no trabalho pedagogico, o
letramento literdrio pode acontecer de véarias formas (COSSON, 2014). No que diz respeito ao
novo contexto vivenciado e mediado pelas tecnologias digitais, uma das docentes enfatizou que
a contacdo de histdrias era trabalhada semanalmente e de forma continua.

Na fala “[...] pelo menos, duas vezes na semana tem a contacdo gravada, além de
mandarmos para os pais leituras em PDF (que ndo sdo as mesmas que gravamos) pelo roteiro”
(Professora 2, Entrevista, 2020), percebemos os esforcos das professoras para a insercdo das
atividades de leitura e contacdo de historias durante o ERE. Mesmo em condic¢des de ensino
remoto, as professoras se esforcaram para oferecer situacdes de leitura, oportunizando um
contexto de letramento literario. Nessa condicdo, Cosson (2014, p. 185) salienta que “0
processo de letramento literario comeca com as cantigas de ninar e continua por toda nossa vida
a cada romance lido, a cada novela ou filme assistido”, e — por isso — ressaltamos que o trabalho
com a linguagem literé&ria desde os primeiros anos escolares contribui para o desenvolvimento
da crianca. Reconhecida essa importancia, a professora 3 ressaltou que — na rotina de ERE —
era produzido um video especifico de literatura em trés dias da semana, Cosson (2014) leva em
consideracdo que, diferentemente de outros usos da linguagem humana, a linguagem literaria
“vem da intensidade da interagdo com a palavra” (COSSON, 2014, p. 185).

Durante a entrevista coletiva, a partir das interacdes entre as docentes, podemos
perceber que elas buscaram manter a¢6es ocorridas no presencial migrando-as para o digital.
Diante disso, ao ser questionada sobre o que mais sente falta na contacéo de historias na escola,

a professora 3 expde:

Vocé mexer, pular, apagar a luz, colocar as criangas deitadas no chdo para
ouvir histéria com os olhos fechados. Pegar a cobertinha deles e me cobrir no
meio da historia para dar suspense! Que saudade!!!! (Professora 3, Entrevista,
2020).

A prética docente, ao narrar uma historia, remete a agdes multimodais, pois a
multimodalidade pode ser percebida nas varias possibilidades de articulacdo do texto, na
dramatizacdo, na troca de vozes para diferentes personagens, no uso de figurinos para compor

a caracterizacdo dos personagens da histdria, entre outras possibilidades. Nessa direcéo,
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apontamos para um novo aspecto da multimodalidade: “refere-se a presenca de diferentes
modos semidticos, verbais e ndo verbais, em contextos reais de comunicac¢do”, sendo “uma
caracteristica inerente a comunica¢ao humana” (LEAL, 2018, p. 44).

A partir disso, a professora 2 expressa seu desconforto ao gravar historias, quando
menciona que “no inicio, tinhamos receio dos pais, ficdvamos com vergonha e medo da reacéo
deles, agora ndo mais” (Professora 2, Entrevista, 2020). Apesar de se sentir constrangida e
timida ao contar histdrias para uma camera, bem como de saber que, do outro lado da tela, além
das criancas, 0s pais também assistiriam as aulas, a professora 3 complementa dizendo que —

com o passar do tempo — foi se sentindo mais a vontade:

Quando é contagdo, o que vem a mente eu falo... vou mostrando bichinhos de
brinquedo e bonecas durante o video. Se ficarmos com vergonha, as criangas
ndo vao assistir porque ndo prenderemos a atencdo. Precisamos fazer algo
atrativo e, para isso, é necessario pagar alguns micos (Professora 3, Entrevista,
2020).

A fala da professora 3 evidencia o aspecto de multimodalidade ao trabalhar com os
brinquedos durante a contacdo de historias. Assim como no ambiente presencial, a rotina
escolar — em meio remoto — também requer a organizacao de materiais, de ideias.

Para que seja cumprido o curriculo comum, € realizado o estudo de teméticas além da
linguagem e da contacdo de historias, como conhecimentos de ciéncias e matemaética, que
também devem ser explorados. A partir da fala da professora 3, é possivel perceber que — no
cenario pandémico — as docentes da instituicdo objeto da pesquisa buscaram atrelar as

atividades literarias aos demais componentes curriculares:

Por exemplo: com a historia do Jodo e o Pé de Feijdo, além da literatura, foi
possivel o trabalho que envolvia Natureza e Sociedade porque, além disso,
estudamos o tempo, o clima, o feijdo e outras coisas, ou seja, a cada histdria
procuramos algo a ser explorado com as criangas em meio digital (Professora
3, Entrevista, 2020).

Diante disso, reconhecemos que “a interdisciplinaridade ¢ um fator de extrema
importancia para superar a fragmentacdo dos contetdos e dos curriculos ndo sé na escola, mas
no entendimento do conhecimento como um todo” (MITTITIER; LOURENCON, 2017, p. 3).
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b) Ressignificacdo das préticas de leitura e contacdo de histdrias por meio das tecnologias
digitais

A entrevista nos permitiu destacar alguns aspectos quanto aos saberes docentes nao
presentes na instituicdo de formacao académica, troca de conhecimento entre os profissionais
do magistério a fim de reinventar a didatica na sala de aula para além da sua estrutura fisica.
Diante disso, a segunda dimensdo de anlise nos leva a compreender que o trabalho com a
expressdo e a criagdo de situacBes de leitura literaria no contexto digital exigem do docente
novas habilidades e, consequentemente, uma nova rotina de planejamento. Previsto na Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo (BRASIL, 1996), o planejamento é “responsabilidade da
instituicdo de ensino, junto com seu corpo docente, que por sua vez tem como incumbéncia ndo
sO ministrar os dias letivos e horas aulas estabelecidas, mas também participar de forma integral
dos periodos dedicados ao planejamento, [...]” (BRASIL, 1996, p. 6).

Os docentes criaram estratégias de acdes para promover a leitura utilizando os recursos
digitais, vivenciando — dessa forma — situacbes e contextos de letramento digital para
planejamento de atividades on-line. Um exemplo disso € visto na fala da professora 3, que

explicou como organiza seus videos:

Quando a historia € muito comprida coloco s6 a voz e as imagens da narrativa
que pesquiso na internet. Mas quando j& conhego a obra que vou narrar, conto
do meu jeito. Ndo é uma leitura, € uma contacdo! (Professora 3, Entrevista,
2020).

Foi possivel compreender que, mesmo nas aulas remotas, a sensibilidade que o ato de
contar historias oferece ndo é deixada de lado. Ha uma preocupacéo por parte da docente em
ndo perder a relacdo de proximidade com as criancas. Todas essas estratégias buscam promover,
conduzir e trabalhar o letramento literario. Nessa fala da professora, podemos observar a
ressignificacdo da atividade de contar histérias, primeiramente no planejamento da
complementacdo das narrativas por meio de imagens da internet, bem como a expressividade,
a originalidade e a autonomia que a docente demonstra ao se apropriar do contexto narrativo e
fazer as adaptacGes que considera necessaria, considerando o contexto remoto. A atitude da
professora demonstra a utilizacdo dos multiletramentos por meio da criatividade, conforme
assinala Silva (2019), de forma que o conteudo produzido seja util e significativo para as
criancas. Para a autora, o uso das tecnologias pelos docentes se torna importante quando “ao
aprenderem a utiliza-las, nas atividades pedagogicas, os discentes tém a possibilidade de se
expressarem e produzirem com outros interesses, em outros momentos da sua rotina social”
(SILVA, 2019, p. 47).
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Destacamos o trabalho arduo na sele¢do de materiais para compor o cenario, o qual é
importante instrumento para o trabalho da imaginacdo infantil. Foi relatado pelas professoras
gue — no inicio das atividades remotas —, carentes de aptidao para lidar com a linguagem no
ambiente digital, bem como de habilidades para 0 manuseio de recursos digitais, houve muitos

Impasses.

No inicio eu estava com muita dificuldade porque eu queria inovar sempre e
chamar a atencdo das criangas para os videos. Eu montava um cenério e
gravava uma histéria. Desmontava todo esse trabalho e elaborava outro
cenario para outra histéria. Depois de um tempo, aprendi a mexer em
aplicativos de edigdo (Inshot e Kinemaster) e foi ficando mais fécil porque eu
tinha que fazer algo que as criangas gostassem! [...] Comecei a pensar: “o que
devo fazer para chamar a atengdo a distancia?” Coloquei fundos diferentes e
coloridos por meio do efeito Chroma Key do aplicativo de edigdo de videos
Kinemaster. Acredito estar melhorando os videos a cada dia (Professora 1,
Entrevista, 2020).

Frente a esse relato, percebemos que o desenvolvimento do letramento digital dos
profissionais da educacdo infantil da instituicdo em epigrafe foi trabalhado durante todo o
periodo de ensino remoto. “Os professores, de todos os niveis de ensino, tiveram que se
reinventar, aprender novas metodologias, fazer uso de recursos tecnoldgicos e midiaticos que
ndo conheciam, tendo que aprender fazendo” (TEMOTEO, 2021, p. 69). Ao se deparar com
obstaculos, houve o manuseio dos recursos digitais dispostos, além do trabalho com a
multimodalidade. O efeito digital Chroma Key, citado pela docente, marcou a a¢do pedagdgica
de todas as outras colegas de profissdo no ambiente digital, visto que houve a troca de saberes

entre os pares:

Os fundos animados e coloridos nos ajudaram muito! O efeito Chroma Key
gue a professora 1 nos apresentou foi o que salvou! Ndo tinhamos mais
recursos, ndo tinhamos mais cenéarios, ndo tinhamos mais ideias! Gravar em
um fundo verde e depois poder colocar vocé em qualquer paisagem de sua
preferéncia (em uma praia ou em um rio) foi 6timo! (Professora 3, Entrevista,
2020).

O que podemos perceber nesse fragmento é que a aprendizagem dos recursos digitais
provocou transformacgOes nas formas de relagcdo da linguagem verbal e multimodal, o que
desencadeou outras maneiras de apresentar a historia para as criangas e, consequentemente,
possibilitou o surgimento de outros modos de interacdo, percepcdo, interpretacdo e

compreensdo leitora por parte das criancas. As professoras perceberam que tais recursos digitais
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“podem ser utilizados para animar as histdrias, tornd-las mais imagéticas, sonoras e dindmicas”

(ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 65), conforme retratado pela Figura 14.

Figura 14 - Os trés porquinhos (Historia contada, recontada e dramatizada em peca teatral) —
com efeito Chroma Key.

Fonte: Da autora (2020).

Diante dessa fala, sabemos que o profissional docente necessita ter criatividade para
chamar a atencéo e realizar um processo de aprendizado que torne mais proxima a relagéo entre
estudantes e professores. Quando o ato de contar histdrias acontece no ambiente presencial,
acerca das situacdes em que — diante do que € contado — ocorra desvio de foco por parte da

crianca, a professora 3 destacou que:

Com as expressfes conseguimos mudar o rumo da histéria. Por exemplo, se
uma crianga comeca a se desconcentrar vocé muda o tom de voz para contar
a historia, pega um acessério que esta ao seu lado. No ambiente digital ndo
sabemos 0 que estd acontecendo do outro lado da tela (Professora 3,
Entrevista, 2020).

Assim, reconhecemos que a falta de feedback destacada pelas docentes foi um dos
problemas enfrentados durante o ERE. A necessidade de inovar e se reinventar revelou desafios
da profissdo docente durante o ano atipico. Ser professor em 2020 exigiu saberes que nao
vieram da formacdo académica, mas sim das inquietacGes oriundas do ensino remoto.

O contexto de ensino a distancia contribuiu, mesmo que em condi¢Ges opressoras, para
que as competéncias da atuacdo docente em relacdo as tecnologias digitais e as linguagens —
descritas na Base Nacional Comum para a Formacdo Inicial de Professores da Educagédo Bésica
(BNC-Formacéo) — fossem desenvolvidas ou aprimoradas, como: usar diferentes linguagens
(verbal, corporal, visual, sonora e digital) para se expressar e fazer com que o estudante
ampliasse sua expressividade, produzindo sentidos que levassem ao entendimento mutuo.
Também foi possivel — a partir do uso das tecnologias digitais — compreender, utilizar e criar

conteddos de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como
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recurso pedagdgico (BRASIL, 2020). Tais competéncias se mostram presentes nas descrigdes
das acdes pedagdgicas elaboradas pelas professoras para produzir histérias para as criancas, de
modo a oportunizar uma situacao de compreensdo leitora e envolvente.

Por isso, 0 uso de recursos digitais com fins educacionais trouxe possibilidades de
refletir acerca do trabalho pedagdgico em salas de aulas no ambiente digital. Saber lidar com o
novo formato de ministrar aulas foi desafiador tanto para a equipe do magistério quanto para
discentes e seus familiares. O didlogo e a disponibilidade de materiais e estrutura se mostraram,
portanto, essenciais na perspectiva do ensino remoto de qualidade.

Tendo em vista a “pedagogia da pandemia”, termo que se refere a forma de que a
educacéo se organiza diante desse contexto pandémico (BARRETO; ROCHA, 2020), tem-se a
forma ressignificativa de inserir as praticas pedagdgicas com tecnologias digitais no cotidiano
escolar. No que diz respeito as atividades de leitura e contacdo de historias, docentes utilizam-

se de possibilidades para elencar outros recursos midiaticos nas videoaulas.

Ja usei até o TikTok para inovar! No dia da Independéncia do Brasil, ao
anunciar a bandeira, fiz um video de 10 segundos nesse aplicativo, acho que
foi o suficiente para prender a atencgao deles até o fim do video (Professora 3,
Entrevista, 2020).

As intervengdes da professora no contexto da narrativa revelam a tentativa de
acompanhamento e sua preocupacao sobre a compreensdo leitora que a crianca tera acerca da
obra literaria digital. Para Martins (1988, p. 30), a leitura ¢ um “processo de compreensao de
expressoes formais e simbolicas, ndo importando por meio de que linguagem”, por isso, O
envolvimento com a narrativa vai além da interpretacdo de signos escritos e aborda a leitura de
animacoes, de sons e de cores, gerando uma conexdo que amplia a imaginacao infantil.

Nesse sentido, temos exemplos importantes da acdo das professoras na organizacao de
uma atividade on-line. Ao serem questionadas sobre suas principais estratégias, elas explicam

que:

Eu pego na internet uma histéria em desenho ja contada, por exemplo, e tiro
0 som original e coloco a minha voz. Por meio dos aplicativos de edi¢éo eu
consigo fazer isso. As historias mais curtas eu consigo improvisar, invento
alguma coisa, um final diferente (Professora 1, Entrevista, 2020).

Relacionado a atuacéo dos profissionais docentes, Barreto e Rocha (2020) ressaltam o
quanto os professores se reinventam no periodo de pandemia: mesmo sem uma preparagao

adequada, ha uma busca incansavel por oferecer o melhor a seus estudantes. Essa afirmacéo é
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percebida na fala da professora 3, instante em que ressalta a criatividade do professor como
importante requisito que desencadeia as contacdes de historias atrativas:

Para contar uma boa histdria, tem que soltar muito a criatividade e imaginar o
que eles estdo sentindo”... Exemplo: “Ai apareceu o loooobo”. Nesse
momento, é necessaria a encenacao das expressdes do personagem, dar um
tempo para a crianga sentir qual é o contexto daquele personagem aparecer na
histdria e, além disso, procurar sempre se fantasiar! (Professora 3, Entrevista,
2020).

A partir disso, reconhecemos que é na préatica educativa que os saberes docentes sdo
verificados e aplicados. Ou seja, 0 exercicio em sala de aula (presencial ou digital) estabelece
uma dinamica de relacao critica para atingir os objetivos do processo de ensino e aprendizagem.
Temos o saber docente como plural na medida em que estdo ligados a praticas e teorias variadas,
sendo por meio da prética que o professor exercita a teoria, de modo a agir sabendo tomar
decisdes, fazer escolhas e redirecionar o seu trabalho pedagdgico (BLOCK; RAUSCH, 2014).

Nesse contexto, podemos destacar que a ressignificacdo acontece no modo de perceber
a linguagem, que migra da versatilidade de um contexto presencial para o digital. Com isso, sdo
exigidas outras habilidades e o uso de outros recursos, visto que, pela complexidade leitora,
esse contexto multimodal acontece pelas maltiplas linguagens, que podem estar inseridas nas
propostas pedagogicas com a leitura literaria ou com a contacdo de histérias. O meio digital
tem o papel fundamental de ampliacdo e disseminacao de recursos semiéticos e — para Moraes
(2016) — os textos semidticos sdo produzidos de forma a exigir do leitor articulacBes entre as
semioses para a producéo de sentidos.

Outra ressignificacdo esta no proprio fazer docente, que busca vencer as limitacbes
apresentadas por meio da troca de saberes e do esforco em incluir um ensino de qualidade,
incorporando diferentes recursos ao trabalho pedagdgico com a leitura, por meio dos quais —
diante das demandas de uma necessidade social do contexto pandémico e de uma geracéo de
alunos fortemente influenciados pela tecnologia — profissionais bem formados, criticos e
comprometidos serdo capazes de compreender a importancia de sua praxis docente,
promovendo a reflexdo e a busca por uma didatica e uma formacgéo de qualidade (BARROSO;
ANTUNES, 2016).

No que diz respeito a quebra de barreiras para 0 manuseio das tecnologias digitais, a
professora 1 menciona que: “Eu achei que nunca fosse montar uma aula e fazer um video como

faco hoje! Foi um desafio superado” (Professora 1, Entrevista, 2020). A professora 3
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complementa ao ressaltar que ndo se imaginava nessa situacao antes, ja que ndo teve formacéo

especifica para tal, porém contava com o didlogo entre as demais colegas de profissdo:

Estudar a distdncia ndo é facil. Minha graduacdo foi EaD e eu via a
espontaneidade de meus professores e nunca imaginava que um dia daria aula
pelo celular. Vamos evoluindo... mas confesso que ainda ndo entendo tudo da
tecnologia. Tem dias em que os aplicativos de videos ndo abrem ou nédo
funcionam; desinstalo e instalo de novo, peco ajuda a outras professoras,
desamino e fico angustiada, mas é muito gratificante quando tudo d& certo e
vemos o resultado final. (Professora 3, Entrevista 2020).

A partir disso, compreendemos que as docentes se reinventaram diante de um novo fazer
pedagdgico e, por conseguinte, o trabalho do professor, que — segundo Libaneo (2009, p. 96),
“[...] é uma atividade intencional, planejada conscientemente visando a atingir objetivos de
aprendizagem” — tornou-se um compromisso com a pratica pedagogica. A troca de saberes entre
as professoras pressupde que o desenvolvimento profissional docente implica a interacdo e a
colaboracdo entre pares, sendo esse um processo permanente, continuo e inerente ao fazer
docente (VAILLANT, 2016).

O fazer docente se constitui por acdes na realidade vivida, conforme destaca Freire
(1991, p. 58): “a gente se forma, como educador, permanentemente, na pratica e na reflex&o
sobre a pratica”. O trecho remete a uma reflexdo sobre uma formag&o docente em movimento
com a pratica educativa, que demanda um olhar do professor para o fazer pedagdgico, ou seja,
uma reflexdo constante sobre suas a¢des, buscando aprimorar e vencer as dificuldades, além de

oferecer atividades criativas e inovadoras.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Compreendendo a literatura como contribuinte para a ampliacdo das experiéncias
sociais e culturais, além de outras habilidades que visam ao progresso do desenvolvimento
infantil, sendo elas o trabalho com a linguagem oral e com a imaginacdo, bem como a
incorporacéo de vocabulario, buscamos uma reflexéo sobre as atividades de leitura e contagdo
de historias na realidade pandémica vivenciada em 2020.

Considerando que as instituices de ensino — de forma geral — ndo aplicavam
assiduamente o uso das tecnologias digitais em sala de aula, observamos que alguns softwares
e recursos digitais tornaram-se recursos pedagogicos para o desenvolvimento de praticas
referentes a leitura e contacdo de historias, para se ministrar aulas em contexto remoto.

Nessa perspectiva, € valido destacar que o Mestrado Profissional em Educacédo foi uma
experiéncia desafiadora de desenvolvimento profissional e pessoal, pois — durante a elaboragédo
deste estudo — foi possivel refletir sobre a pratica docente inserida na realidade dos
multiletramentos.

Foi possivel perceber que tematicas relacionadas a leitura e a contagdo de historias em
ambientes digitais sdo assuntos recorrentes em outros estudos no Programa de Pds-Graduacéo
em Educacdo da Universidade Federal de Lavras e, em outras instituicdes de ensino superior,
esta pesquisa se difere no sentido de que propde um olhar mais solido sob a atuacdo do docente
como narrador de historias de forma remota em tempos de pandemia.

Isso posto, reconhecemos que esta dissertacdo contribui de modo significativo para o
campo da formac&o docente, partindo de uma compreensao sobre os saberes docentes diante de
contextos sociais diversos e inusitados, ja que se faz necessaria uma reflexdo frente as mudangas
do contexto educacional em relagdo ao uso das tecnologias digitais.

Ressaltamos que a expansdo do uso das tecnologias digitais envolvendo as plataformas
de educacdo, softwares e outros materiais do meio digital podem fazer parte do cotidiano de
qualquer instituicdo de ensino, desde que haja estruturas, professores e estudantes habilitados,
comprometidos com o uso critico e reflexivo de tais tecnologias.

A partir disso, o estudo realizado em um contexto escolar contou com a participagéo,
por meio de uma entrevista coletiva semiestruturada, de profissionais do magistério da
educacdo infantil que vivenciaram as mudancas do ato de contar histérias do ambiente
presencial para o digital. Por isso, esta pesquisa se desenvolveu tendo em vista o objetivo de

investigar como as professoras das turmas de maternais Il e 111 de uma instituicdo particular de
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ensino, durante o periodo de ensino remoto, utilizaram os recursos digitais e tecnologicos para
a elaboracdo de atividades de leitura e contagdo de historias para criancas.

Em suma, a pesquisa evidenciou algumas habilidades da formacdo docente e alguns
aspectos da multimodalidade presentes em plataformas digitais de educagdo utilizadas no
ensino remoto, destacando modos de interagcdo entre o professor mediador e 0S recursos
utilizados em ambiente digital para desenvolver as atividades de leitura e de contagdo de
historias.

Conforme exposto ao longo da dissertacdo, foi possivel perceber que as tecnologias
digitais estdo presentes no cotidiano e revelam-se como instrumentos necessarios para o
trabalho pedagdgico na escola.

Em 2020, na instituicdo escolar em que atuam, as professoras participantes desta
pesquisa puderam — por meio da relacdo dialdgica entre estudante e professor — vivenciar um
processo de aprendizagem e aprimoramento do uso das tecnologias digitais. Tal relagdo se
estabeleceu por meio de amplas possibilidades, decorrentes de uma linguagem multimodal;
sendo assim, deve-se considerar a emersdo de uma nova caracteristica do professor narrador,
como aquele que ndo apenas oraliza/narra ou Ié de forma interpretativa ou dramatizada uma
historia para seus estudantes, mas sim, aquele que edita, cria cenarios, grava videos, interpreta
e busca novas linguagens, modos e utiliza recursos digitais para tornar a contagdo, em formato
digital, mais dindmica e ludica. Nessas condi¢fes, compreendemos a aproximacgdo entre o
contador de histdrias tradicional — usuario de sua voz — e os contadores das plataformas digitais,
pelos quais as historias se fazem contadas: tanto por meio da voz, da imagem e dos sons, quanto
do movimento (LAUDARES, 2018).

Constatamos ainda que, apesar da formacéo académica das profissionais entrevistadas
ser congruente a area educacional, houve dificuldades em lidar com o processo de ensino e
aprendizagem de forma remota, ja que ndo houve formacdo especifica para tal. Diante das
respostas cedidas durante a entrevista coletiva semiestruturada, realizamos um recorte e
compusemos categorias de aproximacao de dimensdes de analise, sendo a primeira “Uso de
tecnologias digitais para leitura e contagdo de histdrias”; e a segunda, “Ressignificacdo das
préticas de leitura e contacdo de historias por meio das tecnologias digitais”.

A primeira categoria considerou os desafios enfrentados e as habilidades construidas, o
dominio das docentes na nova realidade, em que foram destacadas algumas dificuldades nas
falas das professoras; entre as quais, mencionamos: o planejamento de atividades on-line e 0
acompanhamento (ou seja, relacdo entre docente e discente distante, assim, ndo tendo uma

resposta imediata dos estudantes, justificando a mediacdo escolar como parte essencial do



91

processo de ensino e aprendizagem). A segunda categoria procurou exemplificar estratégias
utilizadas para ressignificar o contexto insolito, a partir do planejamento de aulas em ambiente
digital.

Ao explorar as falas das docentes na entrevista coletiva, percebemos que os saberes da
experiéncia (PIMENTA, 2012) s&o adquiridos no cotidiano escolar e na troca de conhecimentos
e saberes entre os pares (FREIRE, 1991).

Nesta pesquisa, buscamos compreender a relacdo do fazer pedagodgico diante das
tecnologias digitais. Assim, ao realizar a transcricdo da entrevista, selecionamos 0s comentarios
das docentes na perspectiva de andlise de contetdo (BARDIN, 2011). Identificamos 3 (trés)
unidades tematicas: leitura literaria, representada pela cor cinza; multimodalidade, pela cor
amarelo; e multiletramentos no contexto digital, pela cor verde. Desse modo, as questdes
iniciais motivadoras deste estudo revelam que as professoras abordadas nesta dissertacdo
organizaram atividades para a promocéo do letramento literdrio de criancas durante o ensino
remoto, articulando propostas literarias para o estimulo da leitura tendo como suporte o
ambiente digital.

Como produto educacional fruto desta pesquisa realizada no curso do Mestrado
Profissional em Educacdo do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo da Universidade
Federal de Lavras, foram elaborados videos de contacdo de historias para criancas da educagdo
infantil utilizando recursos digitais e, ainda, houve a ministracdo de uma oficina (ANEXO C)
para professores das redes particulares e publicas intitulada “Praticas docentes: uso de recursos
digitais no ensino remoto”. Realizada em abril de 2021, a oficina foi oferecida — de forma
remota — aos integrantes do Ndcleo de Estudos em Linguagens, Leitura e Escrita (NELLE), a
comunidade académica (alunos da graduacdo e pos-graduacéo) e aos professores da educacao
basica. A oficina previu estudos tedricos sobre as praticas de letramento literario e contacdo de
historias, nas concepg¢des de Cosson (2006), Busatto (2006, 2012), Rojo (2008, 2020) e outros
autores. Além disso, abordamos questBes sobre as definicbes de textos multimodais disponiveis
no ambiente digital. Como atividades préaticas, a oficina contou com a apresentacdo e o
manuseio de aplicativos de gravacdo e edigdo de videos, a fim de criar videoaulas para a
educacéo infantil utilizando recursos digitais.

Por fim, reconhecemos a ampla possibilidade de trabalho pedagdgico a partir das
tecnologias digitais em relacdo as atividades de leitura e contacéo de histérias. Ao levarmos em
consideragdo o contexto da narrativa, as ilustragcdes, 0 movimento corporal do narrador, as cores
de fundo, o cenério; enfim, aspectos que sinalizaram que a experiéncia com a linguagem

multimodal enriqueceu a pratica de leitura na sala de aula digital, foi favorecida a compreenséo
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de leitura e a interagdo entre os estudantes, bem como entre as professoras e as criangas, ao

longo da situacéo de isolamento social e ensino remoto.
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ANEXO A - QUADRO DE RESPOSTA DO QUESTIONARIO ENVIADO AS
PROFESSORAS: ETAPA QUE ANTECEDE A ENTREVISTA COLETIVA

N.O

PERGUNTAS

RESPOSTAS

Qual é a sua formacédo
académica? Ha quanto tempo
vocé atua na é&rea da
educagéo?

P1: Licenciada em pedagogia, pos-graduada em alfabetizagdo e
letramento. Atuo na area da educacao ha 10 (dez) anos.

P2: Pedagogia. Atuando ha 12 (doze) anos.

P3: Pedagoga, especialista em neuroaprendizagem e capacitada em
educacdo especial e libras. Estou cursando outra p6s-graduacéao para
me especializar em alfabetizacdo e letramento. J& atuo na &rea da
educacdo ha 7 (sete) anos.

Em sua graduacdo ou pos-
graduacdo, vocé participou
de estudos ou cursos
especificos que envolviam
priticas de ensino em
ambientes digitais para a
educagdo infantil?

P1: Néo.

P2: Que eu me lembre, néo.

P3: Que eu me lembre, ndo. Porém, busco sempre aprender com
outros professores e pesquisadores, buscando atualizagbes que sao
necessarias para mim, como professora, para que possa apresentar
aos meus alunos.

Descreva sua relagdo com as
tecnologias digitais. Vocé
recebe apoio/ajuda de alguém
para manusear os artefatos
digitais tecnoldgicos? Cite
dificuldades/desafios
enfrentados para 0
planejamento do trabalho
pedagOgico com criangas em
ambientes digitais.

P1: Tenho curso basico em computacdo, no entanto, ndo sei muito
sobre tecnologia, mas me adaptei a realidade em que meus alunos se
encontram, para obter os resultados desejados. A tecnologia facilita
a transmissdo da informagéo, mas o papel do professor continua
sendo fundamental na escolha e utilizacdo do meio. A escola, frente
aos desafios das aulas remotas, me apoiou de diversas formas. O
apoio de colegas de profissdo foi essencial para preparar as aulas.
Entre os principais problemas enfrentados pelos alunos e por nés,
professores, ha os horarios, uma vez que os pais trabalham e o filhos
ficam com os avos, que ndo tém dominio da tecnologia.

P2: Minha relagio com a tecnologia néo era tdo boa, sabia somente
0 bésico. Agora ja sei muita coisa. Sim. Recebemos ajuda da
coordenacédo e trocamos informacdes com as colegas de trabalho,
que nos encaminham lives educacionais e videos tutoriais para nos
ajudar. Nossos desafios diarios sdo planejar atividades que
mantenham criancas de 3 (trés) anos concentradas, interessadas e
entusiasmadas, durante mais ou menos 30 (trinta) minutos por dia,
5 (cinco) vezes por semana. Também h& o desfralde, além de
trabalhar o reconhecimento das letras do préprio nome.

P3: Minha relacdo com a tecnologia néo era tdo frequente e eficaz,
sabia somente o basico. Utilizava o celular e o notebook mais como
forma de interacdo em rede social do que conex&o e aprendizado.
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Com a pandemia, aprendi muita coisa e superei muitos obstaculos,
porém busco sempre melhorar minhas aulas, ja que temos a nossa
disposicdo tanta tecnologia boa e atual. Sim. Recebemos ajuda da
coordenacdo e orientacdo, também trocamos informacdes com as
colegas de trabalho, que nos encaminham lives educacionais e
videos tutoriais para nos ajudar. Busco também procurar e realizar
cursos para aumentar o meu aprendizado e minha dindmica como
professora. Nossos desafios diarios sdo planejar atividades que
mantenham criancas de 3 (trés) anos concentradas, interessadas e
entusiasmadas, durante mais ou menos 30 (trinta) minutos por dia,
5 (cinco) vezes por semana. Também tive o desafio do desfralde.
Desfraldar ja é dificil e on-line é mais complicado ainda, mas com
muito estudo e ajuda, busquei melhores formas de levar a essas
criangas a segurancga para com o banheiro, por meio de muitas
brincadeiras, histérias, cances e relatos. Outro desafio é trabalhar o
reconhecimento das letras do préprio nome, pois fazer
permanecerem concentrados nas videoaulas para aprenderem um
processo tdo complicado para a idade — 3 (trés) anos —, que é
relacionar cada letra a um objeto ou a uma fruta para poder
reconhecer e escrever o nome, tornou-se mais desafiador com essa
modalidade de ensino remoto.

P1: Com as aulas remotas, nds — professores — estamos enfrentando
dificuldades das mais diversas. Agora, no entanto, ja estamos mais
preparados. No inicio, tive dificuldades para gravar as aulas, editar
os videos, além dos espagos em casa, que ndo eram planejados.

P2: Gravar as aulas, editar os videos e superar a vergonha e o medo
Descreva  uma situacao | de ser criticada, pois sabemos que do outro lado os pais ou
desafiante  que  VOCE | roohoncaveis pela crianca estdo assistindo nossas aulas; mas ja

vivenciou e que foi superada consegui superar todos esses desafios
em relagdo ao ensino remoto g P '

na educacao infantil.

P3: Gravar as aulas, editar os videos e superar a vergonha e 0 medo
de ser criticada, pois sabemos que do outro lado os pais ou
responsaveis pela crianga estdo assistindo nossas aulas. Hoje a
espontaneidade para gravar é outra, 0 dominio dos aplicativos de
edicdo me da mais seguranga e o0 retorno dos pais ou responsaveis
me passa alegria e gratidao.

P1: Por ter alunos muito pequenos, 0s pais sempre tiveram
dificuldades para acompanhar as aulas remotas. Percebo as criancas
de forma distante, uma vez que perdemos o contato fisico.

De que modo vocé percebe a
interacéo das criangas com as | P2: A interacdo das criangas acontece através de aulas ao vivo,

plataformas digitais durante o | videos e fotografias, enviadas pelos pais, das criancas realizando as
ensino remoto? atividades propostas.
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P3: A interacdo das criangas acontece através de aulas ao vivo,
videos, ligagdes e fotografias, enviadas pelos pais, das criancas
realizando as atividades propostas.

Quais sdo os principais
recursos digitais utilizados
por vocé, professora, para a
ministracdo de aulas on-line?
De que forma esses recursos
contribuem para o trabalho
pedagdgico com as
linguagens?

P1: Através do ClassApp — plataforma que usamos na escola e que
nos ajuda na interagdo entre pais, alunos e professores — temos um
retorno rapido para as atividades diarias. Para a edicdo de videos,
utilizo o Kinemaster e, além disso, o portal SAS auxilia nas
atividades de contacéo de histéria.

P2: Usamos aplicativos como editores de videos, Google Meet,
WhatsApp, ClassApp e Google para pesquisar atividades e procurar
fundos para as videoaulas. Esses recursos nos ajudam a deixar
nossas aulas mais alegres e interessantes, pois podemos colocar
fundos coloridos e animados, imagens diversas e musicas.

P3: Usamos aplicativos como editores de videos e imagens, Google
Meet, Zoom, WhatsApp, ClassApp e Google para pesquisar
atividades e procurar fundos para as videoaulas. Esses recursos
contribuem para o trabalho pedagdgico, pois nos ajudam a deixar
nossas aulas mais alegres e interessantes, ja que podemos colocar
fundos coloridos e animados, imagens diversas e musicas. Contar
histérias no ambiente virtual €, para mim, muito prazeroso, pois
tenho que me esforgar ainda mais para prender a atengédo dos alunos.
Uso musicas, gestos e dangas sobre a historia, roupas, fantasias,
acessorios, entre outros. Busco sempre fazer de forma diferente:
lida, contada, recontada, dramatizada, cantada, ilustrada ou também
de forma teatral.
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ANEXO B - TRANSCRICOES DAS RESPOSTAS DAS PROFESSORAS NA
ENTREVISTA COLETIVA

CINZA: LEITURA LITERARIA
AMARELO: MULTIMODALIDADE

1) Como é contar histéria em plataformas digitais?

Professora 3: Para contar uma boa historia, tem que soltar muito a criatividade e
imaginar o que eles estdo sentindo”... Exemplo: “Ai, apareceu o loooobo”. Nesse
momento, € necessaria a encenacao das expressdes do personagem, dar um tempo para
a crianca sentir qual é o contexto daquele personagem aparecer na histdria e, além disso,
procurar sempre se fantasiar! Recentemente, tivemos duas semanas seguidas s6 de
historias infantis, trabalhamos somente os classicos da literatura, gravamos sem o livro
fisico e tradicional, cada dia era uma historia diferente! Por exemplo: com a histéria do
Jodo e o Pé de Feijdo, além da literatura, foi possivel o trabalho que envolvia natureza
e sociedade porque, além disso, estudamos o tempo, o clima, o feijao e outras coisas, ou

seja, a cada historia procuramos algo a ser explorado com as criangas em meio digital.

2) Quais eram os recursos utilizados nessas historias?

Professora 3: Cada dia da semana utilizdvamos uma coisa. Trabalhamos a mesma
narrativa de segunda a sexta. Na segunda-feira, s era realizada a leitura da histéria; na
terca, a contagdo; na quarta, a dramatizagao; na quinta, o teatro; e na sexta, o filme.
Apresentamos a mesma histdria de diferentes formas.

Professora 2: Usamos fantoches, musicas e cenario bem colorido._

inicialmente, usdvamos o Inshot, mas agora aprendemos a mexer no Kinemaster.

Professora 1: No inicio eu estava com muita dificuldade porque eu queria inovar
sempre & chamar a atencdo das criancas para 0s Videos. |Eu montava um cenério e
gravava uma historia. Desmontava todo esse trabalho e elaborava outro cenario para
outra historia. Depois de um tempo, aprendi a mexer em aplicativos de edigéo (Inshot e
Kinemaster) e foi ficando mais facil porque eu tinha que fazer algo que as criancas

gostassem! Fazer com que as criancas se concentrem no ambiente digital é uma das
maiores dificuldades, porque os videos estavam ficando grandes e, quando chegava na
hora de contar a histdria (ao fim dos videos da rotina), eles ja estavam cansados, porque
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jé& haviamos apresentado outros contetidos. Comecei a pensar: <0 que devo fazer para
chamar a atencéo a distancia?” Coloquei fundos diferentes e coloridos por meio do

efeito Chroma Key do aplicativo de edicdo de videos Kinemaster: Acredito estar

» Professora 3: Os fundos animados e coloridos nos ajudaram muito! O efeito Chroma

3) Vocés costumam inserir videos prontos extraidos da internet (exemplo: trecho de
musica ou de histdria) para complementar a narracdo em ambiente digital?

e Professora 1: Ja fiz isso. Peguei videos inteiros, mas contei a histéria do meu jeito. -

expresses enquanto, atrés de mim, o passando as imagens animadas.

e Professora 2 e Professora 3: NOs usamos muitas imagens.

4) Quais sdo suas maiores dificuldades ou desafios em relacédo a narracéo de historias no
ambiente digital? VVocés decoram a historia a ser narrada ou fazem a leitura na frente das
cameras? Quando a historia a ser narrada € muito grande e vocés ndo a conhecem, qual

é a estratégia para ndo ler em frente as cameras?

« Professora 2: Vollgravando por partes!
« Professora 3: Quando a histéria é muito comprida, coloco s6 a voz e as imagens da
narrativa que pesquiso na internet. Mas quando j& conheco a obra que vou narrar, conto

do meu jeito. N&o é uma leitura, € uma contacéo!

» Professora 1: Eu pego na internet uma histéria em desenho ja contada, por exemplo,

e Professora 2: Até quando é leitura, dependendo do que esta escrito, n6s mudamos
alguma palavra ou frase que pode gerar medo nas criancas. Ha alguns dias, contei a
histéria da Chapeuzinho Vermelho, em que — no enredo da narrativa — dizia que o
cacador abriu a barriga do lobo e jogou pedras... inventei outra parte para colocar no
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lugar. Mesmo se fosse na contacao de historia presencial eu faria essa mudanca, porque

— assim como no ambiente digital — no presencial ha sempre o planejamento.

5) E mais dificil o gravar ou o editar videos? Quais outras dificuldades vocés destacam

nessas praticas?

Professora 3: O editar ¢ mais facil, porque o gravar, a depender do horario, ndo garante
uma boa filmagem.

Professora 2: No inicio o editar era muito dificil. Mas hoje posso dizer que o editar ¢
mais tranquilo, ja que é muito trabalhoso ter que gravar vérias vezes a mesma coisa,
porque — as vezes, sem querer — vocé acaba falando uma palavra errada ou uma
linguagem que ndo fica muito legal em video. Gastamos muito tempo. Néo é qualquer
horario em que é possivel gravar, devido a iluminacao.

Professora 1: Estamos em um ambiente diferente da escola. Na escola, tinhamos um
horéario especifico; em casa, ndo... talvez seja 0 horario do almoco ou o horario em que
todos os familiares estdo em casa fazendo barulho.

Professora 3: Eu quase aluguei um espaco para gravacgdes! Qualquer barulho me
desconcentra, sempre preciso gravar novamente porque o cachorro late no meio das
contacdes de historias!

Professora 1: N&o existem mais sabados e domingos, porque — para o roteiro daquela
semana — temos que pesquisar no fim de semana. As vezes domingo de manh4, sabado
a tarde ou sexta a noite eu estou gravando, ndao tem hora especifica. N6s planejamos
com antecedéncia, como faziamos o planejamento na escola, mas o fim de semana era
sempre nosso! Uma das minhas maiores dificuldades foi achar um espaco, porque é
dificil ter siléncio.

Professora 3: E 0 galo que canta na histéria do cachorro e o cachorro que late na histéria
do galo... (risos).

Professora 1: Crianga chamando: “mamaeeeee!!!!”,

Professora 3: Além do roteiro semanal que enviamos para 0s pais, temos que fazer
nosso préprio roteiro para a gravacao, ja que, na sala, o conteddo é menos detalhado
porque sdo muitas criancas e elas sdo muito agitadas, o tempo para explicar € menor.
Professora 2: A contagdo de histérias em ambientes digitais € mais dificil porque ndo
sabemos 0s questionamentos das criangas. N&o sabemos se elas realmente
compreenderam a mensagem narrada, a moral da historia. Nao temos interagdo com a

camera.
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6) Ao gravar uma contacao de histéria em ambiente digital, de que mais sentem falta desse

mesmo ato no modo presencial?

Professora 3: Vocé mexer, pular, apagar a luz, colocar as criancas deitadas no chao
para ouvir historia com os olhos fechados. Pegar a cobertinha deles e me cobrir no meio
da histéria para dar suspense! Que saudade!!!!

Professora 2: A alegria deles, a curiosidade, o retorno...

Professora 3: Quem gostou da histéria? “Euuuuuuuuu”.

Professora 1: E bem isso! N&o conseguimos olhar no olho da crianca e saber o que ela
esta sentindo, porque preparamos aquele video maravilhoso para os alunos, mas o pai
ndo teve tempo de olhar, a mde ndo pdde ajudar. Na idade deles, ainda ha muita
dependéncia para ligar o computador, a televisdo, o celular e, com isso, eles perdem.
Professora 3: Com as express@es, conseguimos mudar o rumo da histoéria. Por exemplo:
se uma crianga comega a se desconcentrar, vocé muda o tom de voz para contar a
historia, pega um acessorio que esteja ao seu lado. No ambiente digital, ndo sabemos o
que esta acontecendo do outro lado da tela.

7) Como foi o primeiro video de vocés? VVocés tém o costume de assistir aos seus proprios

videos contando histérias? Quais sdo suas impressdes ou sentimentos? Medo de

julgamento, vergonha, timidez, etc...

Professora 2: Sim! Milhdes de vezes, para ver se ndo tem algum erro.

Professora 3: Sim! As vezes aceleramos muito para contar as historias e cortamos
palavras. Antes que a coordenacdo corrija, nds mesmas percebemos e arrumamos.
Professora 2: No inicio, tinhamos receio dos pais, ficavamos com vergonha e medo da
reacao deles, agora ndo mais.

Professora 3: J& ndo me importo mais. Quando € contacdo, o que vem a mente eu falo...
vou mostrando bichinhos de brinquedo e bonecas durante o video. Se ficarmos com
vergonha, as criangas ndo vao assistir porque ndo prenderemos a aten¢do. Precisamos
fazer algo atrativo e, para isso, é necessario pagar alguns micos. Ja usei até o TikTok
para inovar! No dia da Independéncia do Brasil, ao anunciar a bandeira, fiz um video
de 10 (dez) segundos nesse aplicativo. Foi o suficiente para prender a atencao deles até
o fim do video. Séo algumas das coisas vergonhosas que nos ajudam.

Professora 1: No inicio, o maior problema era a timidez. N@o estavamos acostumadas
com ISso e de repente viramos youtubers, falar para a cdmera ndo é uma coisa comum,

mesmo para quem esta acostumado a dar aulas... falar para alunos é diferente. O medo
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ndo é de julgamento, mas sim da nossa prépria imagem... ndo estamos acostumadas com
isso. E uma responsabilidade muito grande.

Professora 3: E como a adaptacdo das criancas na escola no inicio do ano. Muitos pais
dentro da sala de aula vendo como tratamos, conversamos e contamos historias para as

criancas.

8) Quanto ao figurino e aos materiais utilizados em videos...VVocés ja tinham tudo pronto

ou precisaram adaptar para contar histérias no ambiente digital?

Professora 3: Em nossos primeiros videos, o material era feito todo escrito a mé&o. Ndo
tinhamos ficha com o nome das criangas e ndo podiamos ir a escola buscar. Nossos
recursos eram os objetos de casa.

Professora 2: Colocavamos urso, boneca, bola ao nosso lado para fazer parte do
cenario. Na hora das atividades, a maioria dos pais nao tinha materiais como tinta e
palitos de picolé em casa e, entdo, a escola ofereceu kits com papel colorido, cola, tinta

e outros materiais para os estudantes acompanharem melhor as aulas.

9) A escola deu alguma instru¢do de como ou de qual padréo seriam esses videos? (O

colégio exige uma determinada linguagem, modos de postura, recursos digitais, figurino,

vozes animadas com entonacdo etc.). A instituicdo escolhe como serdo 0s seus videos

contando histérias ou vocés tém autonomia para escolher qualquer conto, assunto,

figurino, recurso digital?

Professora 3: No inicio, a coordenacdo enviava videos de outras escolas que também
sdo da mesma rede que a nossa para assistirmos e tirarmos ideias, fazer nossos videos
baseados na outra escola e evoluir cada vez mais. Entre 0 N0Sso primeiro video gravado
e o Ultimo h& uma grande diferenca, vemos muitas melhorias. A iluminacdo e os
cenarios de antes eram péssimos.

Professora 2: No inicio ndo tinhamos nenhuma nogéo!

Professora 1: A escola ajudou muito, a coordenagdo sempre mandava ideias e estava
constantemente conversando conosco. Fomos bem assistidas... tinhamos também a
equipe de informatica do colégio, que estava sempre disposta a ajudar.

Professora 3: Uma professora foi ajudando a outra sem perceber porque mandavamos
videos pelo nosso grupo de WhatsApp e tiravamos ideias.

Professora 1: Eu achei que nunca fosse montar uma aula e fazer um video como fago

hoje! Foi um desafio superado.
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Professora 3: Estudar a distancia ndo é facil. Minha graduacdo foi EaD e eu via a
espontaneidade de meus professores € nunca imaginava que um dia daria aula pelo
celular. Vamos evoluindo... mas confesso que ainda ndo entendo tudo da tecnologia. H&
dias em que os aplicativos de videos ndo abrem ou ndo funcionam: desinstalo e instalo
de novo, peco ajuda a outras professoras, desanimo e fico angustiada, mas é muito
gratificante quando tudo da certo e vemos o resultado final. Quanto a nossa autonomia...
nos escolhemos o tema do roteiro semanal e colocamos uma histoéria de acordo com ele.
Quando se trata de uma data comemorativa, no caso desta semana — dia da consciéncia
negra —, a coordenacdo envia uma histéria e uma atividade que ela deseja que

trabalhemos com as criancas.

10) Dentro do roteiro semanal remoto, qual é o momento em que vocés acham que

precisam contar historias? Existe um nimero exato de videos dedicados a contagdo de

histérias? Por exemplo: Dois, trés ou quatro videos por semana? Em todos os dias ha

videos de contacdo de historias?

Professora 3: N&o séo todos os dias porque estamos trabalhando projetos que sao
grandes. Esta semana, por exemplo, é sobre o fundo do mar e a cada dia falamos sobre
um bichinho do mar, citamos as caracteristicas, o habitat, a alimentacao... entdo é muita
coisa e, além do projeto, temos atividades do livro e entdo ficaria um video muito
grande. Antes estavamos contando histdrias todos os dias, mas os videos tinham uma
duracdo aproximada de 25 (vinte e cinco) minutos e uma mae pediu — durante a reunido
de pais — para diminuir, pois estava muito extenso. Tivemos que cortar a histéria diéaria,
mas isso ndo impede de contar historia mesmo em videos que sdo sO de conteudo.
Contamos a historia do Peixe Bituca.

Professora 2: Mas pelo menos duas vezes na semana ha a contacdo gravada, além de
mandarmos para os pais leituras em PDF (que ndo sdo as mesmas gravadas pelo roteiro).
Acabamos incluindo histérias ao apresentar bichinhos do mar.

Professora 3: Segunda, quarta e sexta sdo os dias da literatura, videos de 3 (trés) ou 4
(quatro) minutos. Trabalhamos a linguagem com as contacdes e com as cangdes sobre
0 tema do roteiro semanal.

Professora 2: Terca e quinta enviamos dois videos de rotina. Segunda, quarta e sexta
enviamos trés, por causa da literatura.

Professora 3: A solucdo que encontramos foi fazer um video separado para literatura.
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e Professora 1: No maternal 11, € um bem parecido. Enviamos histdrias na quarta e na
sexta. Durante as aulas, de maneira geral, contamos uma histéria curta, porque os videos
ndo podem ficar grandes.

e Professora 3: Eles tém muitas histérias: SAS ao vivo, leitura em PDF, mais trés videos
semanais de historias e, ainda, as contagdes gravadas por n6s em videos de rotina.

11) Por que o SAS ao vivo ¢ pouco utilizado? Qual é a finalidade dele no roteiro semanal?

e Professora 2: Ele é apenas um complemento de nosso roteiro.

e Professora 3: E uma atragdo para as criancas, porque é uma contagéo ludica/ prazerosa.
12) A escola indica ou sugere ter esses links do SAS ao vivo, pelo menos, em um roteiro
por més ou por semana?

e Professora 2: Nds escolhemos os dias.

e Professora 1: H4 uma agenda do SAS ao vivo que sempre colocamos ao final de cada

roteiro e que possui uma atividade ao vivo para cada dia da semana.

e Professora 3: Além da agenda, nds enviamos outras duas histérias, sendo uma na terca
e outra na quinta.

e Professora 2: Ndo sdo todos os dias em que ha contacdo de histérias no SAS ao vivo, as
vezes é teatro, as vezes é musica. Varia bastante.

13) Vocés tém o retorno dos pais de alunos se as criancas assistem aos videos da
plataforma SAS ao vivo ou até mesmo aos videos gravados pela professora regente?

e Professora 2 e Professora 3: Raramente.

e Professora 1: NGs conseguimos ver pelo ClassApp (aplicativo de troca de mensagens
e informagdes particulares entre escola e pais) 0 que a crianga visualizou naquele dia e
o link do SAS também é enviado por 4. NGs conseguimos ver quais criangas viram, mas
ndo sabemos se elas realmente assistiram a determinada atividade/contacao.

14) Qual € a frequéncia de compartilhamento de link do SAS ao vivo no roteiro semanal?

e Professora 2: Toda semana indicamos.

e Professora 3: Colocamos duas vezes na semana, s6 ndo colocamos mais porque outras
duas vezes colocamos a leitura em forma de PDF, se ndo fica muita informacdo e
atividade para o0 mesmo dia. Dividimos: um dia para leitura em PDF com a familia,
outro dia para acessar 0 SAS ao vivo, outro dia nds — professoras — contamos a historia.

e Professora 2: N6s ndo colocamos mais o link no roteiro, somente a agenda para eles
olharem e acessarem. E uma indicagdo. Antes colocavamos o link e a agenda ao final

do roteiro, mas sentiamos que sobrecarregavam atividades e informagfes em uma Unica
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semana/roteiro. Enviando s6 a agenda, o pai ou a mae acessa no dia e horario mais
conveniente, quando ndo estiver ocupado(a) ou nos dias em que houver menos
atividades.
15) Conhecem as professoras contadoras de histérias dos videos do SAS ao vivo? E as
criancgas, conhecem as narradoras da plataforma?

e Professora 1; Professora 2; Professora 3: Nao conhecemos.

e Professora 2: Mas é uma contacdo bem prazerosa, elas usam fantoches, bastantes
recursos como fantasias. Elas ndo usam fundos coloridos como os de nossos videos: é
um fundo neutro, como se fosse uma parede da sala de aula e vestem diferentes
fantasias, como se estivessem na contagao presencial.

e Professora 3: Colocam tapetes, ursos de pelucia, bolas e outros brinquedos.

16) A escola sugere a plataforma por ela ser parceira do Sistema de Ensino Ari de S&4?

e Professora 3: Foi apresentada a nds a plataforma, vimos que era um bom recurso e
permanecemos com sua utilizacao.

e Professora 2: A coordenacao nos apresentou.

e Professora 1: Além da escola sugerir para nos, a plataforma tem também outros
recursos, como os de atividades (portal SAS).

17) Vocés percebem o interesse das criancas na contacdo de histérias do SAS ou na
contacdo de historias da propria professora regente, no caso, Vocés?

e Professora 2 e Professora 3: De modo geral, o retorno é muito pouco.

e Professora 1: Na questdo sobre as historias depende muito de como ela foi planejada,
se 0 cenario esta bonito e entdo € muito complexo. Se vocé pedir para fazer um desenho
apos ouvir a historia, pode ser que a mée envie foto da crianga fazendo a atividade pelo
ClassApp, mas é muito raro e corrido. Eu acredito que a histéria contada por n6s é mais
atrativa, porque nds somos as professoras deles, mas tudo depende de como foi montado
0 ambiente.

e Professora 2: Ou entdo a criangca comeca a assistir e ndo termina, porque nao tem
paciéncia para ficar em frente ao computador, as vezes a historia € muito extensa e a
crianca ndo aguenta ficar 10 (dez), 20 (vinte) minutos em frente ao computador, celular
ou televiséo.

e Professora 3: Por isso, precisamos ser criativas: usar uma roupa diferente, que chame

a atencdo. Fazer vozes diferentes para cada personagem da historia, elaborar um cenério
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para chamar a atengdo. Procurar histdrias que sejam interessantes e ndo extensas, nem
tdo curtas. Temos que pesquisar muito!
18) Vocés tém algum login e alguma senha especificos para entrar na ala de contacéo de
histérias do SAS ou 0s acessos sdo iguais aos dos estudantes?

e Professora 1: A plataforma SAS ao vivo ndo é trancada. A contagdo de historias, a
musicalizacdo e 0s outros videos sdo de livre acesso.

e Professora 2: No portal SAS, onde existem as atividades, nos, professoras, temos 0s
N0ssos acessos e 0s estudantes tém os deles. Todo ano ha um novo cadastramento na
escola para acesso aos recursos didaticos.

19) A plataforma SAS ao vivo segue uma sequéncia de videos? Por exemplo: Toda
segunda-feira é contacdo de historia, toda terca-feira é musicalizacdo e assim por diante...

e Professora 2: Ndo segue uma sequéncia. Tem semana que é contacdo de historias de
segunda a sexta, outras vezes eles intercalam: segunda-feira € teatro, terca é
musicalizag&o etc.

e Professora 1: Eles sempre trocam, para ndo ficar repetitivo. Esta tudo muito diferente
na programacdo desta semana, se comparada a da semana anterior.

20) Como séo as atividades de teatro do SAS ao vivo? O que as difere das atividades de
contacao?

e Professora 3: Assim como nas atividades de contacdo, sempre € uma Unica pessoa que
apresenta o video. O que muda € que, no teatro, elas costumam se fantasiar ainda mais.

e Professora 2: No teatro, elas trocam as fantasias mais vezes. Na contacao, a professora

comeca com uma fantasia e permanece com a mesma até o fim da historia.
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ANEXO C - PLANEJAMENTO DA OFICINA - PRATICAS DOCENTES: USO DE
RECURSOS DIGITAIS NO ENSINO REMOTO

EMENTA: A teoria da oficina “PRATICAS DOCENTES: USO DE RECURSOS DIGITAIS
NO ENSINO REMOTO” prevé estudos sobre as praticas de letramento literario e contacdo de
historias, nas concepcdes de Cosson (2006), Busatto (2006, 2012) e outros autores. Além disso,
aborda questdes sobre as definicdes de textos multimodais disponiveis no ambiente digital. As
atividades praticas preveem a apresentacdo e 0 manuseio de aplicativos de gravacao e edicao
de videos para a criacdo de videoaulas para a educacéo infantil utilizando recursos digitais.
CRONOGRAMA



CARGA HORARIA

1° momento:
Apresentacdo da oficina

(20 minutos)

2° momento:
apresentacdo do Inshot

(50 minutos)

3° momento:
apresentacdo do

Kinemaster (50 minutos)

TEMA

Préatica: Apresentacao

geral da oficina.

Teoria: Defini¢bes sobre a

cultura digital e a
multimodalidade.
O que é uma videoaula?
Como preparé-la? Como
grava-la? Como finaliza-

la?

Préatica: Apresentacdo das
funcionalidades e
caracteristicas dos

aplicativos para gravacao e
edicdo de videos —

aplicativo para
iniciantes. Um dos
primeiros usados na
escola.

Préatica: Apresentacdo das
funcionalidades e
caracteristicas dos

aplicativos para gravagao e
edicdo de videos -

aplicativo mais atrativo —

efeito Chroma Key.
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REFERENCIA

Rildo Cosson (2006) Letramento

literario

Cléo Busatto (2006, 2012) Contacao de

historias

Roxane Rojo (2008, 2012, 2013, 2020)
Conceito de multimodalidade no

ambiente digital

Inshot

Kinemaster

Carga horaria: 2 horas (Data da oficina: 23/04/2021 — via Google Meet — das 9 as 11h).

Para o sequndo e o terceiro momentos:

Apresentar alguns recursos digitais (softwares) utilizados por professoras da educagéo infantil.

Escrever e apresentar em slides:
e Aplicativos (INSHOT) e (KINEMASTER).



119

Quando surgiram? S&o gratuitos? Onde estdo disponiveis? O que é necessario para fazer
0 download dos aplicativos? (internet, celular Android, entre outros).

Elencar todas as possibilidades oferecidas em cada aplicativo, suas caracteristicas e
funcionalidades.

Tirar print das telas dos aplicativos, elaborar tutoriais de como utiliza-los.

Explicar os tipos de fundo, por exemplo: Chroma Key.

Ressaltar a importancia de utilizar fundos animados em um video. Explicar outros tipos

de fundos animados utilizados. (Stickers, imagens, efeitos sonoros, entre outras opcoes).



120

REFERENCIAS

BUSATTO, Cleo. A arte de contar historias no século XXI: tradicéo e ciberespaco.
Petrépolis: Vozes, 2006.

BUSATTO, Cleo. Contar e encantar: pequenos segredos da narrativa. Petropolis: Vozes,
2012,

COSSON, Rildo. Letramento literario: teoria e pratica. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2006.

ROJO, Roxane. Géneros discursivos do Circulo de Bakhtin e multiletramentos. Escol@
Conectada: Os multiletramentos e as TICS. S&o Paulo: Parébola, 2013. p. 13-36.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2012.

ROJO, Roxane. O letramento escolar e os textos de divulgacdo cientifica: a apropriacdo dos
géneros de discurso na escola. Linguagem em (Dis)curso, Tubaro, v. 8, n. 3, p. 581-612,
set./dez. 2008. Disponivel em:

https://www.scielo.br/j/ld/a/hZy3yNBcGjdn4dMp7jjMQY jf/?format=pdf&Ilang=pt. Acesso
em: 02 abr. 2021.

ROJO, Roxane. (Re)pensar os multiletramentos na pandemia. In: RIBEIRO, Ana Elisa
VECCHIO, Pollyannade Mattos Moura (orgs.). Tecnologias digitais e escola [recurso
eletrdnico]: reflexbes no projeto aula aberta durante a pandemia. 1. ed. Sdo Paulo: Parébola,
2020. p. 40-43.



