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RESUMO

O presente trabalho apresenta como tema praticas de leitura e escrita mediadas por
tecnologias digitais. As tecnologias digitais estdo presentes em diferentes praticas sociais e, por
intermédio delas, os sujeitos realizam tarefas diarias tanto no &mbito pessoal quanto no social.
Interagem em redes sociais virtuais, escrevem, enviam mensagens, comunicam-se de forma
sincrona ou assincrona, léem noticias, livros, editam videos, tiram fotos, publicam, acessam
aplicativos para fins de entretenimento, pagamentos, compras etc.;enfim, criam uma sociedade
em rede (LEVY, 1993; 1998; 1999). Diante desse contexto, este trabalho analisa o aplicativo
Wattpad como recurso pedagogico para o trabalho em sala de aula, considerando-se que as
préticas de leitura e escrita na contemporaneidade estéo alinhadas as diferentes tecnologias e
possibilitam que docentes e estudantes, em conexdo, possam interagir, integrados ao mundo
digital. Além disso, as praticas pedagogicas mediadas por tecnologias digitais possibilitam que
0s sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem ampliem o letramento digital. Esta
pesquisa tem como objetivo geral compreender as potencialidades do Wattpad como recurso
para o trabalho com as praticas de leitura e escrita no ensino médio. Para conseguir o objetivo
apresentado, este estudo propde: (i) analisar os aspectos linguisticos, pedagdgicos e
tecnoldgicos que compdem o Wattpad; (ii) compreender a relevancia das tecnologias digitais
COmoO recursos para o ensino-aprendizagem; (iii) discutir sobre leitura e escrita mediadas pela
tecnologia. A pesquisa esta baseada em pensadores como: Rojo; Moura (2012), Vieira (2012;
2013), Reis; Gomes (2014), Reis (2017), Costa; Coelho; Tavares (2020), Chartier (1994),
Soares (2002), Silva; De Faria; Almeida (2018), Ribeiro (2021), Coscarelli; Novais (2010),
Almeida; Cerigatto (2016), Brasil (2018), entre outros. Metodologicamente, trata-se de uma
revisao bibliografica em trabalhos académicos em portugués sobre o0s possiveis usos das
tecnologias digitais, em especial, 0 Wattpad, como estratégias pedagdgicas com o ensino da
leitura e da escrita. E, ainda, de natureza exploratéria, procurou-se analisar o aplicativo Wattpad
guanto aos aspectos linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos (REIS; GOMES, 2014; REIS,
2017). A pesquisa evidenciou que o Wattpad oferece recursos multimodais para desenvolver
processo de ensino-aprendizagem no que se refere a leitura e a escrita em contexto digital.
Contudo, é pertinente que o docente conheca 0s recursos, em potencial, disponiveis na
plataforma, considerando critérios de avaliacdo que abranjam as dimensdes linguisticas,
pedagogicas e tecnoldgicas.

Palavras-chave: Wattpad. Tecnologias digitais. Formacéao de professor.



ABSTRACT

The present work presents as its theme reading and writing practices mediated by digital
technologies. Digital technologies are present in different social practices and through them,
subjects perform daily tasks both in the personal and social spheres. Interact in virtual social
networks, write, send messages, communicate synchronously or asynchronously; they read
news, books, edit videos, take pictures, publish; access applications for entertainment,
payments, shopping, etc., in short, becoming a network society (LEVY, 1993; 1998;1999).
Given this context, this paper analyzes the Wattpad application, as a pedagogical resource for
working in the classroom, considering that contemporary reading and writing practices are
aligned with different technologies, and allow teachers and students, in connection, to can
interact, integrated into the digital world. In addition, pedagogical practices mediated by digital
technologies enable the subjects involved in the teaching-learning process to expand digital
literacy. This research has the general objective of understanding the potential of Wattpad as a
resource for working with reading and writing practices in high school. To achieve the presented
objective, this study proposes: (i) to analyze the linguistic, pedagogical and technological
aspects that make up Wattpad,; (ii) understand the relevance of digital technologies as resources
for teaching and learning; (iii) discuss technology-mediated reading and writing. The research
is based on thinkers such as: Rojo; Moura (2012), Vieira (2012; 2013), Reis; Gomes (2014),
Reis (2017), Costa; Coelho; Tavares (2020), Chartier (1994), Soares (2002), Silva; De Faria;
Almeida (2018), Ribeiro (2021), Coscarelli; Novais (2010), Almeida; Cerigatto (2016), Brasil
(2018), among others. Methodologically, this is a bibliographical review of academic works in
Portuguese, on the possible uses of digital technologies, in particular Wattpad, as pedagogical
strategies for teaching reading and writing. Furthermore, of an exploratory nature, an attempt
was made to analyze the Wattpad application regarding linguistic, pedagogical and
technological aspects (REIS; GOMES, 2014; REIS, 2017). The research showed that Wattpad
offers multimodal resources to develop the teaching-learning process with regard to reading
and writing in a digital context. However, it is pertinent that the teacher knows the potential
resources available on the platform, considering evaluation criteria that cover the linguistic,
pedagogical and technological dimensions.

Keywords: Wattpad. Digital technologies. Teacher training.
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PREAMBULO: CONSTRUINDO A FORMACAO DOCENTE

Neste predmbulo, busco resgatar em minha memdria as experiéncias acumuladas que
contribuiram para as escolhas realizadas neste percurso, a comegar pelo meu nascimento em
1971, a felicidade dos meus sete irmdos em me receber, a competi¢do pela escolha do meu
nome... S&o fatos contados por minha familia. Estar em convivéncia com pessoas queridas,
recebendo carinho, calor humano se tornou superior a situacdo financeira precaria que viviamos
na época. Naquele tempo, meu pai era trabalhador rural e minha mée também - além de exercer
outras fungdes para ajudar no sustento da familia, aliados aos meus irmaos, que realizavam
trabalhos extras para contribuirem com a renda. Contudo, minha mée incentivava-nos o estudo,
pois sabia que apenas teriamos um futuro melhor se conciliassemos a escola com o trabalho.
Assim, eu auxiliava nas tarefas domésticas e estudava.

Minha infancia também foi cheia de brincadeiras com os amigos e de convivéncia
familiar marcada pelos casos e pelas histdrias contadas por minha mée, que me recordo, com
emocao, dos momentos em que nos reuniamos para ouvi-los. Eu e meus irméos aguardavamos
com expectativa a hora de ouvir nossa méae relatar histérias. Eram narrativas que provocavam
medo e riso; era uma mistura de sentimentos que nos alegravam. Mesmo com pouca
escolaridade, ela tinha uma pedagogia que nos cativava: seu olhar transmitia confianca e as
explicacdes dadas, bem como os acontecimentos dos fatos narrados, pareciam reais. Ademais,
nos educava usando exemplos e atitudes de fatos vivenciados na historia contada. Hoje percebo
gue minha identidade docente iniciou nessa harmonia familiar.

Quando chegou o tempo de ir para escola, tive a sensacdo de contentamento, pois havia
ganhado uma mochila nova com a imagem de Tom & Jerry (um desenho famoso da época) e
contei com o incentivo da minha irmd Edna, que cuidava de mim para minha mae trabalhar,
gue me falou sobre os beneficios de estudar. Porém, quando cheguei no espaco escolar, senti
medo e inseguranca, pois estava em um lugar diferente do qual eu estava acostumada. Com o
passar do tempo, os desafios foram ficando mais naturais e fui me adaptando bem.

Neste periodo de estudo entre os anos de 1977 e 1979, eu me recordo de vaérias
experiéncias que foram marcantes, uma delas quando estava na primeira série do primeiro grau
(atual primeiro ano do ensino fundamental I). A professora fazia ditado das palavras estudadas
no texto (conteudo fragmentado, fora da realidade dos alunos), mas eu ndo conseguia escrevé-
las. Porém, mesmo diante da dificuldade em aprender a ler e a escrever, com esforgo e apoio de
minha familia, fui alfabetizada. Em lembranga, ainda estava viva a magia da contacdo de

historias da minha mée, que me fez superar o medo do novo, colocando no lugar a coragem e a
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ousadia. Hoje, percebo em concepg¢des de varios estudiosos, entre eles Freire (1998), Soares
(1998) e Rojo (2012), a relevancia de se considerar vivéncias experienciadas por estudantes
aliadas as praticas escolares, pois tornam-se fundamentais para o processo de aprendizagem da
leitura e da escrita.

Depois, ainda percorrendo o primeiro grau (hoje chamado de ensino fundamental I1),
tive a oportunidade de realizar varias leituras literarias, entre elas, um livro de Erico Verissimo,
“Olhai os lirios do campo”, que me estimulou a ler outros livros.

Nos anos posteriores, j& no ensino médio, a leitura literaria era incentivada para
realizacdo de ficha literaria (uma avaliagdo sobre a obra lida). Li varios livros como “Clara dos
Anjos”, de Lima Barreto, ¢ “Iracema”, de José de Alencar, dentre outros, que contribuiram para
minha formacdo enquanto leitora. Contudo, as aulas de literatura eram baseadas em
historicidade, biografia do autor e, mesmo a professora fazendo uma contextualizacdo do
contetdo da obra, ndo existia uma articulacdo de ideias, de pensamentos e de experiéncias de
leituras que conheciamos. Cosson (2009) reforca a importancia da motivacéo, da interagdo e do
compartilhamento de leituras para materializacdo do entendimento do texto. O autor faz essa
afirmacao sobre o texto literario, porém, para a compreensdo de outros assuntos que envolvem
outros conhecimentos, é pertinente que se considere a dindmica da interacdo integrada ao
conhecimento como circulo continuo de aprendizagem, independente do componente curricular
que esteja sendo abordado.

A partir do término do ensino médio, vislumbrei passar no vestibular e ingressar em
uma universidade; tinha vontade de ser professora na area de linguagens, aperfeicoar minha
escrita, aprofundar conhecimentos literarios e aprender inglés. Entdo, fiz vestibular para area
de Letras, no Instituto Superior de Ciéncias, Artes e Humanidades de Lavras, atualmente
conhecido por UNILAVRAS. Para realizar a graduacao, precisei conciliar trabalho e estudo.
Durante este percurso de formacdo, houve contribui¢cdo para a melhora da escrita, foram
propostos conhecimentos tedricos literarios e melhorei o inglés. Contudo, hoje percebo que a
pedagogia desenvolvida no ensino de linguas e literatura na graduacdo seguia o modelo
semelhante ao do ensino médio.

Assim que terminei a graduacao, tive a oportunidade de iniciar a docéncia na cidade de
Sdo Sebastido do Paraiso, em Minas Gerais. Nessa cidade havia mais possibilidades de vagas e
trabalhei com as disciplinas de portugués e inglés por trés anos; hoje conhecidas por
componentes curriculares. Mesmo tendo concluido a graduacao, notei que precisava aperfeicoar
0 inglés, para assegurar um ensino de mais qualidade em sala de aula. Por isso, no mesmo ano,

ingressei no Centro de Cultura Anglo-Americana (CCAA), onde fiz um curso de quatrocentas
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horas, 0 que me proporcionou seguranca para desenvolver praticas de pronuncia e atividades
em sala de aula.

Em 1997, retornei para minha cidade e continuei trabalhando com as mesmas disciplinas
em dois cargos, como professora designada (contratada), por mais quatro anos. Em 2001, fiz o
concurso publico para professores de primeiro e segundo graus, hoje incluidos como educagéo
bésica, nas disciplinas de portugués e inglés. Fui aprovada para as duas vagas. No ano seguinte,
tomei posse concomitantemente em dois cargos em inglés. Até o ano de 2016 estive na sala de
aula, agora exerco minha funcao na biblioteca.

Quando iniciei na sala de aula, tive dificuldades, procurei desenvolver dindmicas de
ensino-aprendizagem relacionadas & graduagdo e em cursos realizados. Outrossim, eu
procurava interagir com outros professores, a fim de desenvolver préaticas educativas adequadas
a realidade dos estudantes de minha turma. Durante a dindmica pedagdgica, usava recursos
tecnoldgicos da época, como retroprojetor, videos, fitas-cassetes, além do livro didatico. Esses
recursos, agregados aos textos, contribuiam para atrair a atencdo dos alunos, ajudavam a
conhecer o vocabulario e o texto em outras configurac@es, aléem de desenvolver a pronuncia, a
analise da estrutura das frases e a producdo da escrita. Nesse periodo, deparei-me com Varios
contratempos: alunos que ndo queriam participar, outros que eram mal-educados; todavia,
consegui atrair a atencdo da maioria dos alunos.

A partir de 2016, comecei a trabalhar na biblioteca, onde procuro desenvolver um
trabalho de incentivo a leitura em conjunto com a equipe pedagogica da escola e professores,
promovendo festivais de poesia, saraus, teatro e visitas a biblioteca. Atualmente, realizamos o
festival artistico literario, em que os alunos participam com suas producdes.

Em convivéncia com professores e estudantes, observo que 0 uso da internet e de redes
sociais virtuais € constante. Eles usam para enviar, editar, postar mensagens, audios, fotos,
videos, leem livros, noticias, entre outras possibilidades. Logo, questionei: por que ndo aliar a
possibilidade de integrar o arcabouco artistico dos alunos e as leituras que traziam as
potencialidades em rede para uma producéo de escrita maior?

Com a perspectiva de fomagdo continuada, em 2018, participei de processo seletivo
para fazer a especializacdo em Uso Educacional da internet pela Universidade Federal de
Lavras (UFLA) a distancia. Fiquei feliz por ter sido selecionada, porque o curso tratava de
assuntos pertinentes ao ensino-aprendizagem utilizando a internet como recurso complementar
a sala de aula. Foi uma experiéncia nova estudar em um ambiente virtual e, no inicio, senti
dificuldade para aprender o processo organizacional do curso, mas depois me acostumei. Este

curso me possibilitou a minha primeira pesquisa orientada ¢ desenvolvi o artigo “Incentivo a
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Leitura e a Escrita Usando Blogs como Ferramenta de Ensino-Aprendizagem”, por meio de
leituras e estudos bibliograficos sobre o uso de blogs como incentivo a leitura e a escrita.

Este estudo contribuiu para minha formacgéo enquanto leitora e produtora de textos e
percebi a relevancia da leitura segura, ou seja, da importancia de se verificar as fontes de
informagao que eram, com frequéncia, disseminadas em redes sociais virtuais. Por ser um curso
a distancia, senti a necessidade de construir minha propria aprendizagem, de forma mais
autbnoma e, em consequéncia, esta contribuindo para minha formacdo docente. Segundo
Masetto (2001), considerar o educando como protagonista da aprendizagem no ensino
universitario é levar em conta seus desejos, é perceber suas potencialidades e dificuldades, além
de chama-los a parceria com colegas e professores para um ensino-aprendizagem voltado para
formacgdo humana e profissional.

Com o objetivo de vencer os desafios e contribuir com a pratica docente, ingressei no
mestrado profissional na UFLA, em 2021. Com a inquietude de buscar caminhos integrados as
vivéncias sociais relacionados as praticas escolares para formacdo docente e por estar
contribuindo com as dinamicas desenvolvidas na biblioteca, delimitei meu estudo no uso do
aplicativo Wattpad como ferramenta pedagogica para o trabalho com a leitura e a escrita. Apds
a qualificacdo, por sugestdo da professora Susana Cristina dos Reis, delimitamos a analise
considerando os aspectos linguisticos, pedagodgicos e tecnoldgicos do uso do Wattpad e
buscamos embasamento em um estudo dos indicadores para avaliagdo de tecnologias
educacionais, géneros digitais, podcasts ou jogos educacionais, conforme Reis (2017) e Reis e
Gomes (2014) . Nosso objetivo neste percurso € o de contribuir para o processo de formacao
docente.

Enfim, diante dessa trajetdria de estudos, sinto-me vencedora em mais uma etapa de
minha vida, contando com a colaboracdo e o apoio de meus familiares, em especial, de meus
dois filhos e de meu marido. Por varias vezes nesse caminho nao os acompanhei em atividades
de lazer por estar elaborando tarefas de estudos. Ser méde, mulher, esposa, professora e estudante
de mestrado n&o sdo papéis faceis de serem desempenhados ao mesmo tempo. Contudo, quando
penso que minha pesquisa podera contribuir para o processo de formacao de novos professores,
parece que o dificil se transforma em uma batalha vencivel e o resultado ecoa e contagia 0s
mais proximos. Hoje, percebo o quanto as experiéncias de pesquisas, de leituras e de préatica

como docente me constituem e me transformam em uma profissional e ser humano melhores.
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1 INTRODUCAO

A todo tempo vem surgindo descobertas tecnoldgicas que influenciam formas de agir,
pensar, se situar e se manifestar em espacos de maneira coletiva ou individual. Em tempos
diferentes, a formagao sdcio-historico e cultural vém agregando conhecimentos e concepces a
formagéo humana (KENSKI, 2003). A comegar pela linguagem oral, depois a escrita e, nos dias
de hoje, a linguagem digital - s&o linguagens que coexistem e que se relacionam. A linguagem
digital abriga uma combinacdo de linguagens visual, verbal e sonora. Por meio de um
dispositivo eletronico, acessam-se imagens, cores, imagens em movimento, escrita e uma
diversidade de sons (musicas, audios, conversa interativa, entre outras possibilidades)
(SANTAELLA, 2004 citado por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 208).

Além disso, as linguagens articulam-se e formam o todo significativo do texto.
Independente se o texto for impresso ou digital, para a construcdo de seu sentido é preciso
considerar sua completude, isto €, considerar a sua configuragdo como um todo, desde o assunto
abordado, a disposicdo dos contetidos, as letras usadas, as cores, as imagens, o layoutda pagina,
0 suporte usado e as inferéncias estabelecidas com outros textos. O conjunto de recursos que
compdem o texto (COSCARELLI; NOVAIS, 2010; RIBEIRO, 2021) impactam no processo
de leitura.

O leitor, por sua vez, tem autonomia para gerar caminhos para interpretacédo, ativando
seus conhecimentos prévios, percorrendo, dessa maneira, as trilhas do texto até chegar ao
entendimento, reproduzindo outra configuracdo para o texto de origem (COSCARELLLI;
NOVAIS, 2010; RIBEIRO, 2021). Ademais, a leitura circunda ja& em compreensdao dos
componentes de imagens do texto, inclusive a constru¢do de “inferéncias e a depreensdo da
ideia global do texto, a integracdo conceitual, passando pelo processamento lexical,
morfossintatico, semantico, considerando-se, ainda, os fatores pragmaticos e discursivos que
sao imprescindiveis a constru¢do do sentido” (COSCARELLI; NOVALIS, 2010, p. 36).

A partir das tecnologias digitais, o leitor se encontra diante de maltiplas linguagens que

se misturam, se articulam e se ramificam em trilhas que se desdobram em outras e assim por

! “Layouté uma palavra inglesa, muitas vezes usada na forma portuguesa "leiaute”, que
significa plano, arranjo, esquema, design, projeto. Na &rea da arte gréfica, o layout é um esboco ou
rascunho que mostra a estrutura fisica de uma pagina de um jornal, revista ou pagina na internet (como
um blogue, por exemplo). O layout engloba elementos como texto, graficos, imagens e a forma como
eles se encontram em um determinado espaco. O layout gréfico pressupde o trabalho de um designer
grafico, que vai trabalhar no formato e nimeros de pagina e suas margens, nimeros de colunas de texto
e outros aspectos relevantes”.
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diante, de modo que o circulo se repete em um continuo. O leitor € quem escolhe o caminho
para as prioridades das informagdes, selecionado links e paginas para percorrer. O processo de
leitura acontece de forma organizada pelo leitor e independente de seus conhecimentos prévios,
uma vez que o percurso escolhido sera de acordo com o seu repertério (COSCARELLI,
NOVAIS, 2010).

As tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) estdo gradativamente
presentes no dia a dia das pessoas e, com o0 advento da internet, atividades relacionadas ao
campo do trabalho, ao campo pessoal e interpessoal estdo sendo realizadas com auxilio de
ferramentas tecnologicas. H&4 uma diversidade de recursos tecnolégicos que contribuem para a
relizagdo de tarefas para o trabalho. Entre eles estdo o envio de mensagens e interagéo; o0 uso
de e-mail, Whatssap, Facebook, Instagram, entre outras redes sociais virtuais; acesso aos
aplicativos para realizar uma transferéncia bancaria, uma compra, uma tarefa do trabalho. No
campo pessoal e interpessoal pode-se utilizar das mesmas ferramentas digitais para
compartilhamentos de informagdes, conhecimentos, interagdo em redes virtuais, contudo com
objetivos diferentes.

Em relacdo a formacao de leitores, € preciso considerar que, no ensino médio, de acordo
com a area de Linguagens e suas Tecnologias, é recomendado que educandos experienciem
praticas significativas em distintas “midias (impressa, digital, analégica), situadas em campos
de atuacdo social diversos, vinculados com o enriquecimento cultural préprio, as praticas
cidadas, o trabalho e a continuacdo dos estudos” (BRASIL, 2018, p. 477). Com propdsito
semelhante, o Plano Nacional do Livro e da Leitura explica que quando se reafirma “a
centralidade da palavra escrita, ndo se desconsidera a validade de outros codigos e linguagens,
as tradig¢Oes orais e as novas textualidades que surgem com as tecnologias digitais” (BRASIL,
2014, p. 17).

Neste pensamento teodrico, Lévy (1998) considera esse processo de aprendizagem
relacionado ao dominio da tecnologia utilizada, em cada tempo e lugar, como vantagens,
beneficios para uma vida de mais qualidade, assegurando ao ser humano o enfrentamento de
atividades do dia a dia de forma qualitativa, impulsionando-o as novas aprendizagens.

O mundo virtual oferece beneficios para as pesssoas, mas, para isso, é pertinente,

conforme acentua a Base Nacional Comum Curricular?, “compreender, utilizar e criar

2 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacéo Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos
de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de
Educacéo (PNE).
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tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag¢des” (BRASIL, 2018, p. 9), além de construir saberes, solucionar desafios
e exercitar a autonomia e a capacidade de criar, tanto na vida pessoal quanto na coletiva.

Sustendados no conhecimento de que as praticas sociais relacionadas ao uso das
tecnologias digitais estdo presentes em atividades diérias dos discentes e docentes, a presente
pesquisa elege como tema de discussao as praticas de leitura e escrita mediadas por tecnologias
digitais. Conforme Almeida e Valente (2007), é preciso reconhecer que as TDIC requerem
novas competéncias, e, por isso, é exigida a préatica de distintos letramentos. Dessa forma, €
preciso produzir propostas questionadoras que partam da perspectiva de que estudantes,
docentes e o publico, de forma generalizada, possuem uma proximidade com as novas
ferramentas digitais que lhes possibilitem manusear, ler, escrever e comunicar-se, utilizando
dessas linguagens presentes no meio digital (ALMEIDA; VALENTE, 2007).

Além disso, estudiosos (ROJO, MOURA, 2012; CHARTIER, 1994; RIBEIRO, 2021;
COSCARELLI; NOVAIS, 2010; ALMEIDA; CERIGATTO, 2016; VIEIRA, 2012; BRASIL,
2018) consideram que as linguagens que circundam o espaco digital, requerem um processo
formativo que demandam competéncias e praticas de entendimento e construcéo de sentido de
cada uma delas (multiletramentos). Ainda na perspectiva de formacdo do leitor autbnomo,
protagonista e capaz de interagir em “rede inteligente”, ler, selecionar informacgdes
criticamente, compartilhar, produzir artefatos e publicar, exercendo autoria e coautoria (LEVY,
1999; KENSKI, 2007; SOARES, 2002; SILVA; DE FARIA; ALMEIDA, 2018;
CHIEREGATTI, 2018; COSTA; COELHO; TAVARES, 2020) sdo competéncias a serem
desenvolvidas.

Ribeiro (2021) apresenta que os textos sdo “mutantes” em sua “concepc¢do, forma e
existéncia, em suas tecnologias, materialidades, difusdo e circulagdo” (RIBEIRO, 2021, p. 11),
portanto, um conceito que privilegie a escrita ndo definiria adequadamente o que é um texto.
Um texto e atualizado pelos leitores a cada leitura; assim, o resultado de interpretacdo e
compreensdo segue o ciclo de mudancas e alteragdes, entdo, nenhum texto possui um Unico
sentido ja dado, pronto. Dessa forma, a leitura o renova e, em consequéncia, desencadeia a
producdo sujeita as novas transformacdes em circulacdo, resultando na constante delineacéo do
texto em movimento (RIBEIRO, 2021).

A prética da mutacdo dos textos ao longo da histéria provoca dindmicas de leitura e de
escrita transformadoras. Soares (2002) afirma que antes da criagdo da imprensa, a construcao e

difusdo manuscrita dos textos determinavam sua propagacdo, O Seu emprego e, em
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consequéncia, 0s usos de escrita e de leitura eram exclusivos a poucos. Além disso, as copias
espalhadas do mesmo texto raramente eram iguais, 0S copistas mudavam o texto ora por erro
ora por intermediacdo ciente. Por exemplo, quem redigia ou o leitor do manuscrito poderia
modificar o texto, adicionado “titulos, notas, observagdes pessoais, porque espagos em branco
eram deixados para essa finalidade” (SOARES, 2002, p. 153).

A partir da tecnologia da impresséo, conforme afirma Soares (2002), padronizou-se a
escrita, de maneira mais intensa que do que quando constituido o rolo e o cddice, em alguma
coisa “estavel”, “monumental” e “controlada”. E considerado “estavel” pela disseminagio de
copias frequentemente repetidas; ¢ “monumental” pelo motivo do texto impresso, mais
intensamente que o escrito a mdo, mantém-se e continua como um “monumento” a seu escritor
e época, “controlada” pois varias instituigdes intermedeiam em sua constu¢ao e a normatizam.
O texto ndo é apenas do autor, pois esta sob controle do editor, do diagramador, do programador
visual, do ilustrador, enfim, de todos que participam da producéo, reproducdo e distribuicéo de
obras impressas com diversos suportes como: livros, jornais, revistas etc. (SOARES, 2002;
CHARTIER, 1994; RIBEIRO, 2021).

Soares (2002) esclarece que, com as inovadoras dindmicas do texto digital, sdo
retomados aspectos de praticas do texto manuscrito em que copistas possibilitavam a
participacdo de leitores para 0 acréscimo de escritas de notas, titulos, observacdes e outras
alteracdes. O leitor intervinha na construcdo do texto. Na producdo do texto impresso era o
oposto, os textos eram repetidos, ndo havia possibilidades de interferéncia do leitor.

Em oposicdo ao impresso, o texto digital € mutante, ndo padronizado e menos
controlado. Néo é estatico, pois da mesma forma que os copistas e leitores intervinham no texto
com frequéncia, os leitores de hipertextos possivelmente intervém neles, adicionando, mudando
e direcionando as escolhas de leitura. O texto digital ndo é invariavel, porque, como resultado
de sua infrequéncia, é efémero, inconstante e volatil. H4& um controle menor (em comparacgéo
ao impresso), pelo motivo da enorme autonomia de construgdo de texto no contexto virtual e a
respeito da qualidade de servigos veiculados e produzidos (SOARES, 2002).

Em adicdo, Eco (1996 citado por SOARES, 2002, p. 155) afirma que “os eventos de
letramento” que ocorrem na cultura digital necessitam de novas atividades e novas
competéncias de leitura e escrita: “Precisamos de uma nova forma de competéncia critica, uma
ainda desconhecida arte de selecdo e eliminacdo de informagdo, em sintese, uma nova
sabedoria”.

A competéncia critica mencionada por Eco (1996 citado por SOARES, 2002) significa
habilidade leitora para navegar e conhecer os diversos recursos tecnologicos que o ciberespaco
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oferece como os hipertextos e as hipermidias, competéncia em selecionar a fonte para pesquisa,
ler a informgdo comparando com outras, estabelecer inferéncias com outras leituras, tirar
conclusdes proprias.

Ademais, para navegar e conhecer “uma nova sabedoria”, pensadores analisam a
relacdo da formagéo docente e do potencial educativo das TDIC. Silva, De Faria e Almeida
(2018) perceberam, em trabalhos cientificos, a necessidade de se apresentar aos docentes o
processo para adquirir praticas atualizadas e capacidades para mediar para e na comunidade
integrada as tecnologias eletronicas. E, ainda, ter professores em formacdo com um pensamento
que vislumbre o cenério de vivéncia dos estudantes e seu vinculo com as ferramentas digitais,
das quais tém possibilidades de se apresentarem, propiciando auténticos resultados e “efeitos
nas crencas, percepcdes e praticas dos professores em contextos profissionais, potencializando
a utilizacdo das tecnologias em contexto escolar” (SILVA; DE FARIA; ALMEIDA, 2018, p.
1).

Dessa forma, os estudiosos acrescentam que sdo necessarias politicas publicas que
promovam e certifiquem procedimentos que ajudem o professor e seu preparo para a pratica
das TDIC - de acesso gratuito, adaptados ao ambiente de ensino-aprendizagem, inventivos,
apropriados e, especialmente, eficaz a qualificacdo pedagdgica, tendo em vista a preparagédo de
sujeitos com criticidade, que atuam e que sejam preparados para mudancas da propria vida e do
lugar em que vivem e participam. Logo, observadas diversas consideracdes dos desafios para
formacdo docente, fazem-se necessarias observacdes quanto as atitudes que mostrem respostas
eficientes e auxiliem os educadores (SILVA; DE FARIA; ALMEIDA, 2018).

Diante das reflexdes supracitadas, entende-se como necesséaria a implantacdo de
politicas publicas que visem a formacdo do professor em processo, para construir habilidade
leitora, criativa, critica, autbnoma, protagonista diante das tecnologias digitais e, ainda, que seja
capaz de considerar o repertorio de seus alunos para integra-los ao mundo digital (SILVA; DE
FARIA; ALMEIDA, 2018).

Nesta perspectiva, tendo como ponto de partida a formacéo no Mestrado Profissional,
este trabalho justifica-se como proposta norteadora para contribuir com a formacdo docente.
Sabendo-se que 0 uso das tecnologias digitais esta presente em praticas sociais vivenciadas por
alunos e professores surgiram alguns questionamentos: Como usar as tecnologias digitais no
ambiente escolar como pratica de leitura e escrita? Que ferramenta digital usar para desenvolver
0 ensino da leitura e da escrita? A partir desses questionamentos, delimitamos o problema que
norteia o presente trabalho: Quais as potencialidades do aplicativo Wattpad para o trabalho com

a formacéo de leitores e escritores no ensino medio?
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O Wattpad é uma ferramenta digital que possibilita uma participacdo protagonista,
permitindo ao leitor-escritor ser autor ou coautor de obras escritas e participar da comunidade
Wattpad. Esse aplicativo possibilita a participacdo colaborativa, onde a autoria se faz presente,
oportunizando ao leitor editar e divulgar a propria obra. Conforme Almeida e Cerigatto (2016),
0 que era conhecido como “receptor”, considerado por estudiosos como “passivo”,
manipulavel, torna-se sujeito de acGes bem determinadas perante as redes.

A partir do problema apresentado, esta pesquisa apresenta como objetivo geral:
compreender as potencialidades do Wattpad como recurso para o trabalho com as préticas de
leitura e escrita no ensino médio. Para atender a esse objetivo geral, estabelecem-se 0s seguintes
objetivos especificos: (i) analisar os aspectos linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos que
compdem o Wattpad; (ii) comprender a relevancia das tecnologias digitais como recursos para
0 ensino-aprendizagem; (iii) discutir sobre leitura e escrita mediadas pela tecnologia.

Para alcancar os objetivos estabelecidos, a metodologia escolhida foi a pesquisa
bibliogréafica em livros, artigos, dissertacdes e no site do Wattpad, com intuito de compreender
0s usos de tecnologias digitais, em especial, a formacdo de leitores e escritores no contexto
escolar. Para isso, foram selecionados 04 artigos a partir das bases de dados, além de uma
andlise sobre as funcionalidades do Wattpad para navegar, conhecer, usar e divulgar no
aplicativo, considerando-se 0s aspectos pedagdgicos, linguisticos e tecnoldgicos que compdem
a ferramenta.

Além desta introducdo, esta dissertacdo segue disposta da seguinte forma. O segundo
capitulo - O uso das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo como ferramenta de
ensino-aprendizagem - apresenta a transformacao tecnoldgica que vem sucedendo em tempos
historicos diferentes, apresentando costumes, crencas, habitos, memarias e formas de agir em
sociedade proprias de cada geracdo. Em qualquer tempo surgem invencdes técnicas que
inspiram acgdes, pensamentos e atuacdes de se apresentar em espacos de forma singular ou em
comunidade. Todo conhecimento, atitudes, comportamentos, concepgdes e empreendimentos
se compdem em linguagens que vém se agregando, a comecar pela oralidade, em seguida, o
grafado e, atualmente, o eletronico. Sdo linguagens que representam o desenvolvimento
tecnoldgico especifico de cada tempo e, com o passar dos periodos historicos, vem se agrupando
e se relacionando.

Em consequéncia, no contexto digital, as linguagens coexistem e resultam na
hipermidia, favorecendo a diversidade de recursos digitais que se misturam e se transformam
em outros, tal como textos escritos, imagens, videos, musicas etc (SANTAELLA, 2004 citado
por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 208).



23

Linguagens quando articuladas por meio de ferramentas digitais proporcionam troca de
experiéncias, conhecimentos, comunicacdo entre pessoas da mesma idade ou ndo, em espacos
diferentes, de forma imediata ou ndo (KENSKI, 2003), além de favorecerem um espaco
interativo para o ensino-aprendizagem. No entanto, é necessario desenvolver estratégias para
se trabalhar tecnologias digitais no contexto escolar e Reis; Gomes (2014) e Reis (2017)
sugerem indicadores para avaliar ferramentas digitais, a fim de que o professor analise o artefato
digital escolhido antes de aplica-lo no contexto de sala de aula. Dessa forma, o docente tera
conhecimento da ferramenta escolhida para desenvolver praticas, abarcando os aspectos
linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos do artefato digital.

O terceiro capitulo - Leitura e escrita na tela - discorre sobre a mutacdo dos textos ao
longo da historia, o que provoca dinamicas de leitura e de escrita transformadoras. A comecar
pelo manuscrito, depois o impresso até o digital. O texto ndo € estatico, estd em constante
movimento, por isso defini-lo é complexo. A cada leitura seu sentido é renovado,
desencadeando a producgdo sujeita as novas transformaces em circulacdo, resultando na
constante delineacdo do texto em movimento (RIBEIRO, 2021). Além disso, a linguagem
digital proporciona ao usuario leitor, escritor ou escritor e leitor varias possibilidades de trajetos
para leitura e escrita; a hipermida permite a construcdo de caminhos multiplos para leitura e
escrita na tela (CHARTIER, 1994; SOARES, 2002).

O usuério tem, em mé&os, a autonomia de desenvolver estratégias de leitura, seguindo
seu proprio trajeto de raciocinio e objetivo. Em tela, quando acessa a um hiperlink, é
direcionado a destinos diversos e podera realizar escolhas para o seu processo de construcdo da
compreensdo dos textos percorridos. O leitor, além de exercer a atividade de compreensédo do
texto, podera estabelecer inferéncias com seu repertdrio de experiéncia, se revertendo ativo para
fazer as modificagdes. Ele torna-se autbnomo, de certa forma, para criar, alterar textos, produzir
seu proprio material e difundir no ciberespaco (SILVA, 1999; COSCARELLI; NOVAES,
2010; RIBEIRO 2021).

Quanto a elaboracéo da escrita ou producédo de qualquer objeto digital, o escritor tem a
liberdade de gerar seu proprio produto, usando os recursos digitais disponiveis em aplicativos
ou ferramentas digitais. Na elaboracdo de produtos digitais, é possivel combinar, extrair,
remodelar e transformar em objetos para divulgacédo. O livro digital € um exemplo de beneficio
para edicéo, producéo e publicacdo (CHARTIER, 1994; SOARES, 2002; RIBEIRO, 2021).

Na sequéncia, o quarto capitulo apresenta o Percurso Metodoldgico desta pesquisa,
centrado em uma abordagem predominantemente qualitativa (BAUER; GASKELL, 2002)

referente & importancia do uso das tecnologias digitais, em especial o Wattpad, como
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instrumento pedagdgico para o ensino-aprendizagem, envolvendo leitura e escrita no contexto
escolar. Trata-se de um trabalho de natureza exploratéria, em virtude de buscar maior
estreitamento com o assunto, ademais para esclarecer pensamentos e concepcdes (GIL, 2002).

Inicialmente, optou-se por uma revisao bibliografica (VERGARA, 2014) com objetivo
de selecionar trabalhos cientificos e fontes, seguindo protocolos de busca, organizando-os em
temaéticas que se referem, em particular, as potencialidades do Wattpad para o ensino da leitura
e da escrita. Em seguida, procedeu-se a analise do aplicativo Wattpad, a partir dos indicadores
de avaliacdo de tecnologias digitais propostos por Reis; Gomes (2014) e Reis (2017),
observando trés aspectos: linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos que constituem o Wattpad.

Por fim, o quinto capitulo - O Wattpad como ferramenta educacional - apresenta as
analises e discussdes sobre este trabalho e expde as possiveis funcionalidades do Wattpad,
desde o cadastro, a navegacdo, até o conhecimento dos beneficios e limitacGes do aplicativo
para dinamicas em sala de aula. Entre eles estdo: acesso as categorias de obras para leitura, as
possibilidades de interacdo perante comentarios e troca de ideias para alteracdo de escrita do
livro e a divulgacéo da prépria obra.

As analises visam discutir as contribuicGes e restricdes do Wattpad como ferramenta
pedagogica para desenvolver préticas de leitura e escrita no contexto digital. Para isso, séo
apresentadas as funcionalidades da plataforma, considerando os indicadores para avaliacdo de
tecnologias educacionais digitais sugeridos por Reis; Gomes (2014) e Reis (2017) quanto aos
aspectos linguisticos, pedagogicos e tecnoldgicos. Em referéncia aos aspectos linguisticos,
verificam-se as possibilidades de leitura, escrita e producdo de textos que abarcam as
multimodalidades presentes nos recursos disponiveis, além da viabilidade de divulgacdo da
obra e interacdo entre os participantes por meio de comentarios.

Em relacdo aos aspectos pedagdgicos, as andlises focalizam como 0s recursos
multimodais oferecidos pela plataforma poderao contribuir para o processo de ensino da leitura
e escrita de forma interativa no contexto escolar, de modo a desenvolver novos letramentos
digitais que a plataforma do Wattpad possibilita.

Por fim, este trabalho apresenta as consideraces finais.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo: ferramenta de ensino-

aprendizagem

Este capitulo tem o objetivo de discorrer sobre as tecnologias, evidenciando que 0s
recursos tecnologicos vém evoluindo de geracdo em geracdo. Em qualquer periodo ha
concepcdes, comportamentos, formas de atuar, perceber a realidade, experimentar e vivenciar
técnicas criadas. A construcdo social, historica e cultural de um povo pode se manifestar, se
mostrar em grupo ou em particular. Sdo praticas de aprendizados que se compBem em
conhecimentos, pensamentos, crengas e valores que acabam por influenciar as dindmicas
sociais (KENSKI, 2003). Em diferentes momentos da humanidade, existem formas de pensar,
de se comportar, de acreditar e se manifestar em um contexto de vida. A iniciar no tempo do
oral, seguidamente do registro e, no periodo atual, da informatizacdo. Sdo épocas de
aprendizados que se constituem e se transformam em linguagens, em que o oral, o registro e a
informatizacéo se integram (2004, p. 392 citado por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 208).
O contexto digital permite vislumbrar o conjunto de linguagens, como imagens (em movimento
ou ndo), videos, musicas, textos escritos com fontes e cores diversas, conversas interativas em
redes sociais virtuais, entre outras.

Além disso, as tecnologias digitais permitem trocas de experiéncias, conhecimentos,
comunicacdo entre pessoas de mesma idade ou diferentes, em espacos diferentes, de forma
imediata ou ndo. Elas situam-se onipresentes no espaco virtual. Kenski (2003, p. 6) afirma que
0 processo de aprendizagem de conhecimento ndo necessita restringir-se apenas ao dominio
individual, mas também, “pode se dar de forma coletiva e integrada, articulando informacdes e
pessoas que estdo em locais diferentes e que sdo de idade, sexo, condi¢des fisicas, areas e niveis
diferenciados de formagao”.

A hipermidia é composta por misturas de linguagens e midias, especialmente, os sons e
videos (ALMEIDA; CERIGATTO, 2016). Essa caracteristica/especificidade gera praticas
inéditas de aprendizagens como: aplicativos para pesquisa, blogs, jogos, entre outros programas
eletronicos que poderdo ser acessadas no espaco virtual. Contudo, Kenski (2003) alerta sobre a
necessidade de educadores compreenderem as particularidades dos artefatos e as maneiras mais
aconselhaveis de utiliza-los em projetos educacionais.

Em consonéncia, Reis; Gomes (2014) e Reis (2017) propdem critérios para avaliar
artefatos digitais educacionais, contribuindo para verificagcdo dos recursos tecnoldgicos que a

ferramenta disponibiliza quanto aos aspectos linguisticos, pedagogicos e tecnoldgicos.
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Serd mencionada neste capitulo a possibilidade do ensino das tecnologias digitais da
informagao e comunicagao como recurso de ensino-aprendizagem. Para isso, seguem as segoes:
evolucdo tecnologica, contexto digital, ensino-aprendizagem mediado por tecnologias digitais

e indicadores para avaliacdo de tecnologias digitais.

2.1.1 Evolucéo tecnoldgica

Segundo Kenski (2003), a evolucéo tecnoldgica ja vem acontecendo desde o inicio da
civilizacdo com o desenvolvimento de provaveis formas de comunicacdo e de informacé&o.
Tecnologias criadas em determinado tempo histérico vém mudando formas de pensar
individualmente ou coletivamente de toda uma sociedade. A todo tempo as tecnologias séo
inventadas e reinventadas, “assim tivemos a Idade da Pedra, do Bronze... at¢ chegarmos ao
momento tecnoldgico atual, da Sociedade da Informagdo ou Sociedade Digital” (KENSKI,
2003, p. 2). O saber cultural da humanidade vem sendo construido, gradativamente, a cada
geracdo, de modo que os seres humanos, intermediadores, sdo considerados disseminadores, ao
longo da historia, de aparatos cognitivos que vém sendo adicionados a cada tempo descritos
pela humanidade. Em outras palavras:

O ser humano “estd de pé sobre ombros de gigantes” e o efeito catraca® faz
com que cada geracdo nao recomece do zero. Essas modificagdes acontecem
num processo dialético ao longo do tempo, de modo que um estagio do
conhecimento sobre determinado objeto funciona como plataforma para o
estagio subsequente. Tipico da espécie humana, esse modelo de aprendizagem
cultural é condizente com um aparato cognitivo que permite que apenas 0s
seres humanos compreendam seus co-especificos como agentes institucionais
e intencionais iguais a ele mesmo (VIEIRA, 2013, p. 3).

Kenski (2013) acrescenta que as tecnologias criadas em tempos diferentes, a servigo da
comunidade social, modificam totalmente as maneiras de estruturar socialmente, em
consequéncia, a comunicacdo, a cultura e a aprendizagem se transformam. Além disso,
principios e comportamentos atualizam-se por causa de uso ativo de tecnologias, provocando a
necessidade da aprendizagem e de adaptacdes ao atual momento vivenciado pela coletividade
(KENSKI, 2003). Para exemplificar essa situacdo, Eco (2003, A 16, citado por KENSKI, 2003,

p.2-3) recorda que, na sua infancia, presenciou a excluséo tecnologica vivenciada pelo cocheiro

% para Tomasello (2003, p.51-54, citado por VIEIRA, 2013, p. 3), a metafora da catraca permite dar
conta do processo de transmissdo cultural cumulativa, evidenciando que, no transcurso do tempo, as
modificagdes necessarias sdo mantidas em dado artefato e servem como base até que surjam inovagdes
que possam substituir as anteriores, sem ser necessario recomecar sempre. Tal transmissao é essencial
para manter a nova variante dentro do grupo, além de preservar a histéria do objeto.
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por estar de idade avangada para tirar carteira e se atualizar como taxista. Considerando a
evolucdo tecnoldgica, em todo tempo as inovacOes aparecem impactando as pessoas diante de
desafios que conduzem aos enfrentamentos de novas aprendizagens.

Lévy (1993) pondera que, embora, nos dias atuais, ndo seja suficiente que os individuos
tenham certas aprendizagens tecnoldgicas para serem consideradas dentro do processo social e
econdmico da sociedade da informacdo, é necessario que esses individuos se incluam dentro
dessa comunidade como construtores inventivos dessas inovacgoes.

Entdo, Lévy (1998) considera esse processo de aprendizagem relacionado ao dominio
da tecnologia utilizada, em cada tempo e lugar, como uma vantagem para uma vida de mais
qualidade, assegurando ao ser humano o enfrentamento de atividades do dia a dia de forma
qualitativa, impulsionando-o0 as novas aprendizagens. Visto que essas aprendizagens ndo se
restringem somente aos temas precisos ou a dominios proprios, elas ampliam-se em um sistema
complexo, estabelecendo as convicgdes, as atuagdes, as formas de pensar individualmente e do
circulo social onde a pessoa vive.

Além disso, o autor supracitado afirma que nas comunidades em que o oral e o0 escrito
sdo preponderantes, o conhecimento é fundamentado na reincidéncia e proliferacdo, inerentes
as préticas do saber; o que acontece, em especial, nas comunidades agrarias e pré-industriais,
onde essas associacdes sociais consideram essencial o cultivo no campo. Pois, é na convivéncia
e nos conhecimentos sobre as atividades rurais que 0 homem do campo se assenta, utilizando a
tecnologia do arado e a energia animal para fazerem seus trabalhos e o transporte. A partir de
comportamentos realizados no campo, originam-se concep¢des e principios para 0s quais se
direcionam normas de ensinar e aprender.

Lévy (1998) cita um exemplo sobre o ciclo das plantacGes e das colheitas que séo
figuradas para entender a existéncia e as concep¢des da vida por um critério em concordancia
com as estacdes da natureza. O autor estabelece, assim, uma metafora das estacbes do ano e as
colheitas com as fases da vida, incluindo as manifestacdes culturais: dangas, musicas, festas,
historias e tradicdes. E através da reincidéncia, da predicdo dos resultados continuos, que
acontecem a propagacao de costumes e a ponderacdo dos conhecimentos.

Nesse modelo de agrupamento, as aptiddes e os aprendizados sdo vistos como bens
culturais correntes, normalmente, reduzindo aquele local e grupo, de forma particular dos
demais. Essas expressdes culturais, conforme Kenski (2003), sdo adicionadas ao patrimonio
historico de um “povo”, de forma que as praticas e os valores adquiridos representam os saberes
e 0 estagio de desenvolvimento da comunidade social em um periodo especifico. Em grupos

em que a escrita ndo existe, sdo ensinados desde a infancia os valores e os saberes por meio de
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atividades do dia a dia, em que as criangas auxiliam os adultos. O registro para lembrancas para
propagacao das informacgdes e conhecimentos eram armazenados na memoria, uma vez que

a meméria era a “ferramenta” que permitia o acervo de informagdes para
posterior transmissdo. A comunicacdo face a face ocorria no mesmo tempo e
espago e a presenca dos interlocutores era essencial, fosse num sistema de
negociacdo de turnos ou em comunicacfes para um grande nimero de
participantes (VIEIRA, 2013, p. 2).

Ademais, Kenski (2003) acrescenta que as historias e as lendas - lembrancas do préprio
grupo que eram recordadas nas reunides e festas - propagavam as novidades de forma agil a
todo grupo, possibilitando beneficios e aprendizagens. Ainda na concepcéo de aprendizagem
coletiva, as tarefas da comunidade ndo eram distribuidas individualmente, mas em grupo. De
forma que todos compreendiam o valor e o saber de cada funcdo (KENSKI, 2003).

Seguindo a evolucdo tecnoldgica, temos a descoberta da imprensa e 0 processo de
producdo de livros, onde foi apresentada uma novidade revolucionéria para adquirir saberes,
mantendo a difusdo oral. Os livros mostravam-se em um continuo temporal, sendo facil seu
deslocamento para espacos distintos, onde autores e leitores eram conduzidos a outros cenarios
e proporcionavam o inicio de uma aprendizagem em tempos e espacos indefinidos. Mesmo o
livro sendo escrito ha tempos, provocava um interesse pela informacéo. Em adigdo, autores de
hoje privilegiam-se de escritas anteriores, em desenvolvimento simultaneo, para apresentacéo
de novos pensamentos, permitindo sucessivamente a convic¢do e o saber (KENSKI, 2003).

A pesquisadora afirma que o escritor escreve para um leitor atemporal e de espacos
distintos e, para realizar a leitura, sdo necessarias propensdes de conhecimento, fundamentadas
na compreensdo e interpretacdo do texto e observacdes da leitura feita. JA nas associagdes
fundamentadas na oralidade acontecem o inverso, uma vez que a acdo de aprender é construida
de maneira coletiva por todos os membros, no mesmo espagco. Com o advento do livro, o
exercicio da leitura com o objetivo de alcancar aprendizagem acontece de forma
individualizada, solitaria, direcionada a uma formagao de uma “rede pessoal de conhecimentos”
(KENSKI, 2003, p. 4).

Para o pensador Lévy (1999), nas comunidades orais os discursos eram coletados, a todo
0 momento, no mesmo cenario de producdo. Quando surgiu a escrita, 0s textos suscitaram
desvinculados do cenario real em que foram elaborados. 1sso por que as mensagens escritas ha
cinco séculos, ou ha cinco mil quilébmetros de distancia, com frequéncia, apresentavam
dificuldades para o recebimento e para o entendimento do texto. Para superar esses problemas,

certas escritas enviadas foram produzidas para conservar 0 mesmo sentido, independente da
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situacdo (lugar, periodo) de recebimento. Lévy (1999) as considera mensagens “universais®
(ciéncia, religides do livro, direito do homem etc.). Conforme o fildésofo, esta universalidade,
obtida por causa da escrita fixa, apenas pode ser produzida, por conseguinte, diante de uma
possivel delimitacao e conservacao do sentido, resultando entdo em uma universal “totalizante”.

Para explicar a heranca acumulada de saberes e comportamentos ao longo da historia, o
autor francés divide as comunidades em trés fases: a oral, a escrita e o ciberespago. No primeiro
momento, as comunidades orais manifestavam-se culturalmente pela transmissdo oral de
geracdo em geracdo, todavia, eram consideradas fechadas em si mesmas, o conhecimento era
restrito aguela comunidade. A seguir, com a vinda da escrita e do impresso foi possibilitado o
registro do que era dito e experienciado pela comunidade, as acdes e 0s acontecimentos seriam
escritos e divulgados de forma abrangente, com finalidade de perpetuar a tradicdo e a cultura
para outras épocas sem se perder o saber. No entanto, a escrita era filtrada de forma autoritéria,
com justificativa de um sentido “universal” para que todos tivessem o acesso a transposi¢ao
escrita de forma padronizada, o que descaracterizava, assim, o essencial, a autenticidade do que
era vivo na época.

Ja na cibercultura, hd um retorno as comunidades oral e escrita, todavia, vistas com o
olhar dindmico em que o oral e o escrito interconectam-se em um espaco e tempo indefinidos.
Os conhecimentos, as informacgdes, as conversas sao compartilhadas de forma sincrona ou
assincrona. A qualquer momento, em qualquer lugar, a pessoa pode se informar e ser informado.

O tempo todo sdo criadas novas mensagens e novas aprendizagens tornam-se
permanentes, multiplicando-se em ramificacfes, hipermidias. Enfim, as trés comunidades
integram-se, transformando-se em um espago interativo, em que as informacgdes e 0s
conhecimentos séo difundidos e compartilhados em um espagco multimodal independente de

tempo e espaco (LEVY, 1999). Segundo Lévy (1999, p. 247), “a cibercultura® expressa uma

4 Para explicar o conceito de universal, Lévy (1999) exemplifica usando trés categorias; a religido, a
ciéncia e o ciberespaco. A religido provavelmente universal conduz os homens e 0s agrupam
“virtualmente” em exposi¢do, em sua “escatologia”, suas convicgdes. A ci€ncia possivelmente expressa
o crescimento intelectual do grupo dos seres humanos, sem excegdes. “Os Sabios” sdo os agentes do
género (espécie), e as conquistas do saber definido sdo as da “humanidade” em sua totalidade. Da mesma
forma, a ideia de um ciberespaco que se tem como universalista € a conexdo interativa entre seres
falantes, conduzindo-os a atuarem na inteligéncia coletiva do género no ambiente onipresente. De
maneira totalmente diferente, a ciéncia, as religides universais liberam espacos virtuais em que o género
humano depara-se consigo mesmo. Mesmo que o ciberespaco tenha aparéncia semelhante, agrupa gente
de forma muito menos “virtual” em comparagdo com a ciéncia e as maiores religides.

® Segundo Lévy (1999, p. 17), cibercultura designa “o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco”. Conforme autor citado, ciberespago é “0 novo meio de comunicagdo que
surge da interconexdo mundial dos computadores”.
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muta¢do fundamental da propria cultura”, para o autor, a senha da “cultura do futuro ¢ o
conceito de universal sem totalidade”.

Nessa perspectiva, o “universal” quer dizer “a presenca da humanidade para si mesma”.
O universal acolhe o lugar, 0 momento do género (espécie), a sua confluéncia acontece de forma
contraditoria no lugar e tempo, ndo tendo lugar e tempo definidos. Ja a totalidade, conforme o
autor significa, “da unidade estabilizada do sentido de uma diversidade”. Lévy (1999) contrapde
esse sentido, almejando que essa unidade ou identidade sejam organizadas, dindmicas ou
multifacetadas, relutando os sentidos de automaticas, comuns, evidenciando, assim, um
sentindo fechado e ndo abrangente.

O pensador defende que a cibercultura “inventa outra forma de fazer advir a presenca
virtual do humano frente a si mesmo que ndo pela imposi¢io da unidade de sentido” (LEVY,
1999, p. 248). Para mostrar a materializacdo do conceito de universal e universal/totalidade ao
longo da evolugdo sécio-histdrico cultural e tecnolégca das linguagens, ele divide em trés
grandes categorias: as comunidades de cultura oral, as comunidades utilizadoras da escrita e a
cibercultura, correspondendo a globalizacdo concreta das comunidades.

Na primeira categoria, 0 autor explica que as comunidades eram constituidas por uma
multipliciadade de totalidades de préticas culturais ou valores, crencas, intelectualmente,
restritas em si mesmas, o que ndo impedia, evidentemente, as reunides e nem as interferéncias.
Os homens eram, fundamentalmente, os lideres do grupo. Raramente, as propostas de culturas
remotas abarcavam, sem exececdo, todos os homens. Em acréscimo, os direitos, o saber, a
técnica ndo eram conhecimentos universais. Para o autor, “o fechamento do sentido era
garantido por uma transcendéncia, pelo exemplo e pela decisdo dos ancestrais, por uma
tradi¢do” (LEVY, 1999, p. 248). A difusdo da cultura, das crencas, dos valores, dos
comportamentos e dos conhecimentos proprios da tribo era feita de geracdo em geracdo,
garantindo, dessa forma, a perpetuidade no tempo. No entanto, a capacidade de armazenamento
na memoria era limitada, logo, perdiam-se o tesouro cultural e vivéncias de ancestrais que
ficavam esquecidas no tempo.

Na segunda, a escrita foi constituida por formas “civilizadas” para se communicar,
conduzindo a manifestacdo dinamica da universalidade. O escrito e, em seguida, 0 impresso
carregam perspectivas de dimensdo imensuravel da heranca social. O acesso a universalidade €
estabelecido, concomitatemente, no tempo e no espaco. O universal totalizante significa um
aumento dos signos, a implantacdo dos sentidos e, ainda, a conquista de localidades e
dominacdo humana. O primeiro universal é autoritario, sem mudanca e contrapfe-se a

pluralidade de culturas, acondicionando, dessa forma, um horizonte tendensioso que toda
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cultura é idéntica em todo lugar e continuamente, nos excluindo aparentemente (0 cosmo
edificado pela ciéncia) ou unindo ao pré-estabelecido conceito abstrato (os direitos humanos).
Essa concepgao compactua com estranhos espagos virtuais como: “revelacao, o fim dos tempos,
a razdo e o direito... Do Estado as religides do livro, das religides as redes da tecno-ciéncia, a
universalidade se afirma e toma corpo, mas quase sempre da totalizagdo” (LEVY, 1999, p. 249),
do prolongamento e conservagéo do sentido Unico.

A terceira etapa conserva a universalidade e dissipa a totalidade. Equivale ao periodo
em que a humanidade direciona a formacdo de uma sociedade unica pela economia mundial,
pela impregnacdo das redes de comunicacdo — mesmo que a sociedade seja adversa e
dissemelhante. A humanidade é uma espécie diferenciada que vive em uma sociedade Unica.
Porém, de forma simultanea e contraria, a unidade de sentido se rompe, provavelmente por
iniciar a elaboracdo da dindmica da conexao e da interacdo de fato. As sociedades, integradas a
rede universal, edificam e dissipam, frequentemente, suas “micrototalidades”, originando entre
os presentes redemoinhantes de um “novo dilavio”.

O novo dilavio ndo apaga as marcas do espirito. Carrega-as todas juntas.
Fluida, virtual, ao mesmo tempo, reunida e dispersa, essa biblioteca de Babel
ndo pode ser gueimada, as inlmeras vozes que ressoam no ciberespaco,
continuardo a se fazer ouvir e a gerar respostas. “As aguas desse dilivio nao
apagardo os signos gravados: sdo inundagdes de signos” (LEVY, 1999, p. 16).

Ademais, Almeida e Cerigatto (2016) afirmam que depois de se passar por periodos
histéricos em que a linguagem oral e escrita foram preponderantes em nossa comunidade, no
presente, o que esta em evidéncia ¢ a terceira “era” da linguagem - a digital. Segundo as autoras,
esta linguagem é fundamentada em codigos binarios, incluindo o formato da oralidade e da
escrita em novas configuracdes. Conforme Kenski (2007), as narrativas circulares e constantes
do oral sdo rompidas junto com a remissao permanente e linear da escrita e mostram-se como
uma inovacdo notdvel interminente, segmentada e, simultaneamente, criativa, comunicavel e
agil.

Atualmente, as tecnologias digitais advém com propostas desafiadoras e inovadoras que
possibilitam acesso a informacdo de forma interativa. Lévy (1999) considera que o ambiente
virtual constitui préaticas, atitudes, pensamentos e comportamentos que se desenvolvem e se
ampliam em conjunto com o ciberespaco. O estudioso descreve a interface como “o novo meio
de comunicagdo que surge da interconexdo mundial dos computadores” (LEVY, 1999, p. 17).
Ele ainda acrescenta que particularidades presentes no espaco virtual sdo beneficios para o

desempenho das pessoas, em especial, por possibilitar a interacdo de informacGes e a sua
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construgcdo de forma coletiva, permitindo a producdo de comunidades fundamentadas na
inteligéncia.

O espaco virtual permite interacdo em redes sociais e em comunidades virtuais para se
informar sobre fatos, noticias, acontecimentos em locais proximos e distantes, além de
possibilitar troca de conhecimentos e informacOes para se desenvolver atividades, seja no
ambiente fisico ou virtual. Dessa forma, essas a¢fes, que podem iniciar no ambiente virtual e
estender-se ao ambiente fisico, servem para troca de aprendizagens em um grupo ou
comunidade para fins de estudos ou mesmo para se beneficiar, como em um grupo de carona,
por exemplo. No sentido contrario, partindo do espaco fisico e se alongando ao virtual, ha
situacOes que se repetem em alguns ambientes escolares e universitarios, como atividades e
desenvolvimento de projetos que se iniciam presencialmente e se concretizam com postagens
de videos, textos, musicas, comentarios, foruns etc.

Para Goncalvez (2011, p. 81 citado por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 215), a
liberdade centrada na emisséo e nos favorecimentos de como usar as tecnologias digitais,
oportuniza uma cultura colaborativa, em que todas as pessoas COm recursos restritos,
possivelmente disseminam “obras de arte, textos, noticias, filmes e musicas para um numero
amplo de pessoas conectadas a rede mundialmente.” Prado (2007 citado por ALMEIDA;
CERIGATTO, 2016, p. 214) afirma que a liberdade do polo de divulgagdo produz uma
reconfiguracao de rede fértil de midia, nas fases de construgdo, organizacao e publicacdo. Existe
uma transformacao evidente na forma de se comunicar verticalmente (dominadora, parcial) para
a comunicacdo feita horizontalmente (maneira mais interativa entre enunciadores) (ALMEIDA,;
CERIGATTO, 2016).

Para Lemos (2004 citado por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 216), a interatividade
€ uma das caracteristicas fundamentais da cultura digital “pds-massiva”. O que era considerado
antes como “receptor”, de facil manipulagdo, notados por varios estudiosos como “passivo”,
passa a ser visto como sujeito ativo diante da web, uma vez que o sujeito constrdi e divulga sua
propria producdo de maneira autbnoma e multissemiotica.

Esses beneficios que o ciberespaco disponibiliza possibilitam um avanco tecnoldgico
para ainteracédo, conhecimento e producéo, favorecendo a autonomia do sujeito nas divulgagoes
e na circulagéo dos artefatos produzidos. Assim,

Qualquer um pode informar e ser informado na rede, estes processos serao
melhor “dominados” se competéncias suficientes forem desenvolvidas. Essa
capaciadade de participar de forma efetiva define o nivel de “empoderamento”
de cada pessoa em relacdo ao seu proprio desenvolvimento e conhecimento.
N&o sdo somente as habilidades de comunicacao e interacdo que estdo em jogo
(ALMEIDA,; CERIGATTO, 2016, p. 214).
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As maneiras de se comunicar ofertadas pelos computadores em plataformas,
hipermidias, resultam em formas inovadoras de conhecer. Sdo comportamentos, conhecimentos
e participacfes compartilhadas em rede neste novo desenvolvimento de transformacéo que a
comunidade vem vivendo (KENSKI, 2003).

Para Vieira (2013), as tecnologias digitais aléem de iniciarem novas formas de se
relacionar socialmente, possibilitam ainda a propagacéo de mensagens online e, para a autora,
também ha multiplos conhecimentos que circulam no ciberespacgo. Além disso, as tecnologias
digitais proporcionam, também, a dinamica de diversas linguagens (verbais, visuais e sonoras)
que circulam no ambiente digital. Aparece uma “uma nova realidade linguistico-textual - o
hipertexto - que coloca desafios e possibilidades para o processo de ensino-aprendizagem da
leitura e como pratica social” (VIEIRA, 2013, p. 3). Conforrme Kenski (2007), o hipertexto
abriga “sequéncias em camadas de documentos interligados, que funcionam como paginas sem
numeragdo e trazem informagdes variadas sobre determinados assuntos” (KENSKI, 2007, p.
32).

Vieira (2012) ressalta que o computador e a internet sdo matrizes essenciais que se
transformam significativamente para comunicacao e interacdo em sociedade, assim, também
proporcionam multiplicidades de textos que se manifestam em dindmicas verbais e visuais que
compdem o sentido para leitura.

O computador e a internet fazem parte das tecnologias da informacdo e da
comunicacao e trouxeram em seu bojo mudancas substanciais, ndo s6 nas
relagOes sociais e nas formas de interacdo, mas também nos géneros textuais
que circulam socialmente e nos modos de leitura. A intensificacdo e a
diversificacdo da circulagdo da informagdo, a diminuicdo das distancias
espaciais, a velocidade em que informacGes passaram a ser veiculadas e a
multissemiose possibilitada pelas midias eletrbnicas constituiram-se terreno
fértil para o surgimento de géneros que integram Varios recursos semioticos.
Nesses géneros, a relacdo entre palavra e imagem e outros recursos, como
sons, links, artes gréaficas, desenhos, fotos, permitem modos de ler
diferenciados e trazem diversos elementos portadores de sentido. Assim,
entende-se que a multissemiose marca a sociedade contemporanea: sistemas
de reconhecimento automéatico de voz, letreiros luminosos, outdoors,
panfletos, jornais com fotos, hipertextos, mangas, emoticons e outros
elementos imagéticos e sonoros fazem parte das nossas vidas diarias, de uma
forma ou de outra. (VIEIRA, 2012, p. 1-2).

Diante dessas transformacdes, € preciso repensar o ensino e a formacéao de professores,
de modo que as tecnologias favorecam o ensino-aprendizagem. A proxima secdo abordara sobre

0 contexto digital.
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2.1.2 Contexto digital

As novas tecnologias digitais propiciam locais virtuais totalmente diferenciados em
comparacdo aos espacos fisicos de aprendizagem. Segundo Kenski (2003), as particularidades
desses ambientes para conversas afirmam o didlogo (sincrono e assincrono) constante entre
aqueles que usam, sendo caracterizado pela interatividade.

Além disso, a linguagem digital possui maneiras atrativas de informacédo e formacao e
conduz a pessoa a movimentos interativos de aprendizagem. Por meio de hipertextos, os dados
ampliam-se e conectam-se apds acessos. Conforme Radfahrer (1998, p. 115 citado por
KENSKI, 2003, p. 7), a hipertextualidade acontece como continuacéo de textos dinamizados e
conectados até mesmo com outros meios de comunicacdo, como som, fotos, videos, entre
outros, contribuindo para divulgacdo de atos participativos de seus usuarios, com o objetivo de
conhecimento. Para Kenski (2003), a conectividade afirma a agilidade em acessar dados e
comunicagdo entre pessoas, em um ou outro espaco e hora, certificando o desempenho de
propostas em coletivo e a organizacdo das tarefas. Esses trés tipos: interatividade,
hipertextualidade e conectividade asseguram a peculiaridade mostrada pelos espacos virtuais
de estudo singulares ou em grupo.

Esse espaco de aprendizagem predispde comunicacgao continua entre estudantes de uma
disciplina virtual com diversificados ambientes de conhecimento. Mediante maneiras sincronas
ou assincronas de interacdo, os educandos navegam no espaco de aprendizagem, fazendo
escolhas de assuntos e de recursos desejados para obterem informacgdes. Dessa forma,
distanciam-se de padrdes numerosos de orientacédo e afirmam conhecimentos particularizados.
A versatilidade em acessar o contexto virtual proporciona a matizagéo e a personalizagdo de
meios dindmicos entre 0s conhecimentos convencionais e ndo convencionais (KENSKI, 2003,
p. 8).

Os espacos virtuais sdo locais, que, ora funcionam para estudo ora para lazer, onde 0s
usuarios compartilham informacgdes, conhecimentos e experiéncias, atraves de mensagens e
hipermidias. Cada navegante tem autonomia para fazer suas selecdes e tracar seus caminhos e
metas de acordo com sua individualidade e interesses. Para Kerckhove (1997, p. 104 citado por
KENSKI, 2003, p. 7), esses locais virtuais de conhecimento expressam-se como ambientes em
que acontece a “mega convergéncia do hipertexto, multimidia, realidade virtual, redes neurais,
agentes digitais e vida artificial...” (KERCKHOVE, 1997, p. 104 citado por KENSKI, 2003, p.
8). Kenski (2003) afirma que esse ambiente libera um critério compartilhado de configuraco

de momento e de ambiente, possibilitando a origem da webness. Para a autora, literalmente
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exemplificando, webness é considerado prototipo projetado tipico de uma sociedade digital em
que acontece o desenvolvimento de aprendizagem, facilitando a interacdo entre os participantes
na atividade de estudo. O dialogo, a troca e 0 compartilhamento de pesquisas sdo paridades a
serem consideradas e o contexto digital deve experienciar, transparecer um espaco semelhante
ao fisico:

As caracteristicas tecnoldgicas do ambiente virtual devem garantir o
sentimento de telepresenca. Ou seja, mesmo que 0S USUArios estejam em
espagos distanciados e acessem o0 mesmo ambiente em dias e horarios
diferentes, eles se sintam como se estivessem fisicamente juntos, trabalhando
no mesmo lugar e a0 mesmo tempo (KENSKI, 2003, p. 8).

A fim de que as acdes citadas pela autora se concretizem, é conveniente que existam
estratégias didaticas que envolvam os participantes em um processo de aprendizagem interativa,
em que as propostas de trabalho estejam em concordancia com o componente curricular e, ao
mesmo tempo, comecem a ser desenvolvidas a partir de experiéncias dos alunos e com a
proposicdo de atividades e producgdes de trabalhos que envolvam préaticas sociais. Os estudantes
realizam tarefas, fazendo questionamentos, trocando ideias com os colegas e com professores
e escolhendo caminhos para respostas aos desafios de trabalhos propostos. Kenski (2003)
adiciona que a metodologia de ensino deve restringir-se em fazer perguntas, deixando os alunos
trilharem caminhos diversos e individualizados, alcangando soluges e respostas livres.

Nessas circunstancias, conforme a estudiosa, isso significa integrar as tecnologias
digitais na educagdo como construgdo de aprendizagens “com” e “sobre” a utilizacdo dessas
TDIC e ndo apenas como “meio” ou ‘“‘suporte” incentivadores de conhecimentos ou
estimuladores da curiosidade dos discentes.

Para adequar essa pratica no uso das TDIC nas escolas, o Centro de Inovacdo para a
Educacao Brasileira (CIEB) elaborou e viabilizou de maneira aberta e gratuita o Curriculo de
Referéncia em Tecnologia e Computacédo (2018) que indica estruturas, defini¢des e capacidades
alinhadas a Base Nacional Curricular Comum (BNCC) e direcionadas especificamente para o
acréscimo de habilidades de procura e de pratica das tecnologias nas escolas, além de propor
uma analise sobre as praticas das TDIC.

Fundamentar-se nessas estruturas e nas competéncias apresentadas neste Curriculo de
Referéncia tem a possibilidade de orientar os dirigentes e docentes para executar a pratica das
tecnologias na circunstancia escolar, ndo se detendo apenas ao conhecimento, ao incentivo e ao
envolvimento dos estudantes, mas, além disso, como contetido de aprendizagem formando os

estudantes para a préatica das TDIC nos campos pessoal e profissional.
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Ultimamente, tem-se discutido sobre a relevancia do uso das tecnologias como forma
reflexiva e critica e pelo uso sensato. Por isso, compete também aos docentes exercitarem
definicdes ligadas a seguranca na rede, cyberbullying, checagem de fatos e informac6es (com
destague nas fake news) e o uso da tecnologia como instrumento de producdo e
compartilhamento de aprendizagens. Nesse contexto, o docente ndo necessita ser o conhecedor
técnico do uso das ferramentas acessiveis, mas sim o intermediador que vai ajudar os discentes
no pensamento a respeito de praticas superiores das TDIC.

Kenski (2003) acrescenta que uma nova pedagogia adequada aos continuos desafios
possibilita que estes sejam ultrapassados, com base na atividade em grupo e na reciprocidade
de estudos e ideias. Em uma metodologia coparticipativa de estudo, os discentes necessitam ser
instigados a empenhar-se em grupo para conseguir uma meta em comum.

Conforme Galembeck (2003 citado por KENSKI, 2003, p. 9), o processo de aprender
coparticipativo permite que a aprendizagem gerada por meio de inter-relacionamentos ndo se
resuma apenas a difusdo de conhecimento do docente para o discente. O autor aconselha, ainda,
que a funcdo do docente seja a de originar uma situacdo em que os discentes tenham a
inventividade de construir seu proprio objeto de forma protagonista.

Kenski (2003) afirma que o processo coparticipativo de formacéo prediz a reciprocidade
e trata-se, prioritariamente, de aperfeicoar a capacidade dos discentes em atividades em grupo.
Fundamentado em tipos de interacdes acentuadas e de livres manifestacBes, a préatica
coparticipativa conduz a adesdo de ideias opostas. Nos espagos de conhecimentos virtuais ou
presenciais, as pessoas auxiliam com seus pensamentos e pontos de vista para producdo de
aprendizagem e o desempenho particularizado e em grupo do conhecimento.

Existe uma correlagdo entre os participantes: docentes e discentes, sendo que 0s
discentes se responsabilizam pela aquisicdo de seus conhecimentos especificos e também em
ajudar o conhecimento de outros integrantes de sua classe, estendendo o auxilio para o
conhecimento de demais classes de alunos (KENSKI, 2003).

Galembeck (2003 citado por KENSKI, 2003, p. 9) adverte que no grupo de participantes
ndo deve haver um representante principal, mas que todos os elementos do grupo possam
interagir expondo suas ideias e pontos de vista por meio de habilidades e fundamentos de
aprendizagem.

Nessa linha de pensamento, Kenski (2003) confirma que essas estratégias conduzem os
envolvidos para novas aprendizagens, costumes e acdes que séo solicitadas pela nova etapa de
desempenho da coletividade. Estas propostas de trabalho almejam o desempenho de habilidades

individuais e sociais apreciadas no grupo, tais como: cooperacdo em grupo; desafios
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enfrentados em equipe; experiéncias, modos diferentes de organizagéo; atitudes e posturas
desempenhadas individualmente e em grupo para obterem solugdo de algum problema. A
estudiosa acrescenta que as novas tecnologias digitais de comunicacéo e informacéo direcionam
0s sujeitos para conhecimentos inovadores e para que tenham a possibilidade de experimentar
ideias, atitudes e atuacGes inventivas e novas.

Assim sendo, a evolugdo tecnoldgica vem acontecendo a todo tempo e esté ligada a
descobertas que contribuem para o fazer humano e aos aspectos sdécio-historicos culturais. A
linguagem tecnoldgica coexiste com outras linguagens, a comecar pela cultura oral, depois a
escrita e, nos dias atuais, a digital. As tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo
possibilitam, de forma peculiar, a integracdo dessas culturas reconfigurando em linguagens
sonora, verbal e visual. No contexto virtual, as linguagens integram-se e multiplicam-se,
transformando-se em outras hipermidias de conhecimento. Esse espago sendo direcionado para
ensino-aprendizagem oferece meios pedagdgicos que contribuem para uma formacéo
autdbnoma, onde o estudante navega e faz escolhas de trilhas de aprendizagem (KENSKI, 2003;
VIEIRA; 2013; ALMEIDA; CERIGATTO, 2016; LEVY,1999), ademais, podendo realizar
modificacdes e criar outros produtos de estudo de acordo com seu grau de conhecimento.

A cultura digital possibilita, também, um processo de aprendizagem voltado para a
interacdo: troca de experiéncias, posicionamentos de pensamentos entre aluno/aluno,
professor/aluno, uma dinamica de aprendizagem mediada pelo professor. Portanto, um espaco
tecnoldgico digital oferece oportunidades de aprendizagem agregadas as linguagens verbal,
sonora e visual possibilitando praticas pedagdgicas desenvolvidas para além do ambiente
escolar, materializando-se nas telas. As a¢des do acesso a rede contribuem para formacéo do
estudante ou professor, podendo, ele proprio, elaborar seu trajeto de escolhas e produzir seu

material de conhecimento em dialogo com os participantes.

2.1.3 Ensino-aprendizagem mediado por tecnologias digitais

Ao longo da historia, a evolugdo tecnoldgica vem impactando os modos de interacéo,
de produgéo e de circulagdo de conhecimentos. Na atualidade, as tecnologias digitais
possibilitam agregar diferentes recursos em um ambiente virtual. A linguagem oral se
universaliza diante de postagens de audios, podcasts, videos, musicas, entrevistas, entre outros
recursos. A linguagem escrita é divulgada perante postagens de textos estaticos/em movimento,
escrita de comentarios em diversas redes sociais virtuais etc. As multiplas linguagens do

ciberespaco séo constituidas pelo oral, escrito, visual e sonoro. Segundo Santaella (2004 citado
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por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 208), “a hipermidia significa uma sintese inaudita das
matrizes da linguagem e pensamento sonoro, visual e verbal com todos os seus desdobramentos
e mistuas possiveis”. Entdo, o ambiente virtual possibilita a participagdo, a atuagao do usudrio
de forma protagonista desde a criacdo do artefato, a sua configuracao e a sua publicacdo. Além
disso, esse espaco permite a troca, o compartilhamento de informacdes e conhecimentos,
desencadeando, assim, uma possivel aprendizagem coletiva.

Dessa forma, os recursos tecnoldgicos eletrénicos vém modificando comportamentos,
valores e possibilitando a realizacdo de atividades diarias como: transacGes bancarias,
comercializacdo de produtos em rede, compras de artefatos, consultas médicas,
compartilhamento de conhecimentos entre uma pessoa ou grupo, leitura de noticias e interagdo
com pessoas de forma sincrona ou assincrona. Este contexto dindmico em rede revela o valor
potencial de recursos digitais utilizados por pessoas para realizacao de tarefas sociais de forma
virtual.

Segundo Kenski (2003), as tecnologias sdo criadas em tempos diferentes, a servigo da
comunidade social e modificam totalmente as maneiras de se estruturar socialmente; em
consequéncia, a comunicacdo, a cultura e a aprendizagem se transformam. Além disso,
principios e comportamentos se atualizam por causa de uso ativo de tecnologias, provocando a
necessidade da aprendizagem e adaptacdes ao atual momento vivenciado pela coletividade. As
informacdes, por exemplo, estdo frequentemente mais proximas das pessoas e, sendo possivel
0 acesso as referéncias, os sujeitos tém acesso as informages originais em dinamicas interativas
com frequéncia (KENSKI, 2007).

Almeida e Cerigatto (2016) afirmam que qualquer pessoa pode se informar e ser
informado diante da internet, contudo, ha necessidade de se desenvolver habilidades suficientes
para melhor dominio do conhecimento. Vieira (2013, p. 2) adiciona que “ha uma multiplicidade
de artefatos (computadores, ipods, ipads etc.) que possibilitam que essas informacGes estejam
disponiveis a um click”. Com pensamento semelhante das autoras supracitadas, a estudiosa
acrescenta que existe uma serie de novidades tecnoldgicas que desvendam um contexto em que
provocacdes, oportunidades e auséncias surpreendam ndo apenas o desenvolvmento
pedagdgico na escola, mas também, a comunidade de forma geral.

Se por um lado, ha uma multiplicidade de artefatos (computadores, ipods,
ipads etc.) que possibilitam que essas informacfes estejam disponiveis a um
click, por outro, essa gama de “inovagdes” tecnoldgicas descortinam um
cenario em que desafios, possibilidades e perdas caminham juntos e impactam
ndo sb o processo de ensino-aprendizagem escolar, mas a sociedade de modo
geral. Assim, entendemos ser uma visdo ingénua acreditar que as tecnologias
atuais trazem apenas benesses ou propalar que as mudancas advindas dessas
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tecnologias sdo as mais significativas, uma vez que toda mudanca tecnoldgica
se insere em um contexto socio-historico cultural e provoca alteragfes no
contexto em que esse artefato faz parte. (VIEIRA, 2013, p. 2).

Assim, é pertinente um olhar critico e consciente diante de tecnologias atuais,
considerando-as como ferramentas de construcdo da aprendizagem, de forma que, para seu
manuseio, € convenientete um processo de aprendizagem em que 0 sujeito desenvolva a
competéncia para interagir e se comunicar em rede, de maneira independente, estabelecendo o
patamar de “empoderamento” proprio do individuo para o processo do conhecimento.

Quando Kenski (2003) afirma que as tecnologias alteram a forma de se estruturar
socialmente, acende uma provocagdo no ambiente escolar: como a escola esta adaptando essa
realidade digital as suas estratégias de ensino, tendo em vista que os estudantes estdo integrados
a sociedade da informacéo: leem, acessam dados, fazem pesquisas, tiram fotos, produzem
videos, tem acesso a uma diversidade de recursos digitais e interagem no espaco virtual?

Silva, De Faria e Almeida (2018) sdo cautelosos quando se referem ao conhecimeto dos
alunos sobre as tecnologias digitais. Explicam que os estudantes chegam as escolas com
informacdo moderada dos dispositivos eletronicos, apesentando enorme proximidade com tais
tecnologias. Contudo, ha caminhos desafiadores para programar as TDIC no fazer pedagdgico,
mesmo que os alunos fagam uso frequente dessas ferramentas eletronicas.

O reconhecimento de que as TDIC exigem novas habilidades, e, portanto, a
necessidade de trabalhar os diferentes letramentos, cria novos desafios
educacionais no sentido de que alunos, educadores e as pessoas em geral
devem ter uma maior familiaridade com os novos recursos digitais. [...]. Isso
significa que o processo de ensino-aprendizagem deve incorporar cada vez
mais o uso das TDIC para que os alunos e os educadores possam manipular e
aprender a ler, escrever e comunicar-se usando essas modalidades e meios de
expressdo (ALMEIDA; VALENTE, 2007, p. 23).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular® (BNCC), a ampliacdo de
competéncias e habilidades ligadas as praticas de criticidade e responsabilidade das tecnologias
digitais estdo presentes tanto de modo “transversal” — existentes em todas as &reas do
conhecimento e enfatizadas em inUmeras competéncias e habilidades com conteidos de
conhecimento diversos — como de modo “direcionado” com o objetivo de ampliar competéncias

ligadas a préatica de uso dos recursos e linguagens digitais - isto €, para a ampliacdo de

¢ A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos
de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de
Educacéo (PNE).
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competéncias de entendimento, prética e producdo de tecnologias digitais de informacdo e

comunicagdo em inimeros usos sociais, conforme salienta a competéncia geral:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p.
9).

Conforme Almeida e Cerigatto (2016, p. 213), o leitor da nova geracdo j& criou
habilidade de leitura e escrita de forma interativa com os contetdos e possui a autonomia de
colaborar na producéo, tornando-se “consumidor ¢ ao mesmo tempo produtor de narrativas,
imagens, videos etc. no cenario da web 2.0 e do hipertexto”. Kenski (2003) confirma que as
tecnologias digitais de comunicacao e informacao proporcionam diferentes meios inovadores
de aprender, assim como desenvolvimento acentuado de interacdo, de inser¢do do educando a
um espaco da realidade virtual. Os tracos das inovaces tecnolégicas digitais possibilitam o uso
das habilidades humanas em procedimentos distintos de aprendizagem. O dialogo proposto por
softwares especiais e pela internet, possibilita “a articulagio das redes pessoais de
conhecimentos com objetos técnicos, instituigdes, pessoas e multiplas realidades” (KENSKI,
2003, p. 5).

A aprendizagem deixa de ser um processo solitario de construir conhecimentos; ela
acontece de forma coletiva e integrada, dialogando assuntos com pessoas em regides distintas,
de idade, sexo, condicdes fisicas, areas e grau de formacdes diferntes. Para a estudiosa, grande
quantidade de produtos inovadores é criada através do manuseio de formas diferenciadas das
tecnologias de ultima geracdo. Por isso, € preciso que educadores compreendam as
peculiaridades no uso dessas ferramentas e as maneiras mais aconselhaveis de utiliza-las em
projetos educacionais. Kenski (2003) afirma que:

(...) a apropriagdo dessas tecnologias para fins pedagdgicos requer um amplo
conhecimento de suas especificidades tecnoldgicas e comunicacionais e que
devem ser aliadas ao conhecimento profundo das metodologias de ensino e
dos processos de aprendizagem. N&o é possivel pensar que o simples
conhecimento da maneira de uso do suporte (ligar a televisdo ou o video ou
saber usar o computador e navegar na internet) ja qualificam o professor para
a utilizacdo desses suportes de forma pedagogicamente eficiente em
atividades educacionais (KENSKI, 2003, p. 5).

Frequentemente, o uso inadequado das ferramentas tecnoldgicas prejudica o
desempenho pedagogico e a confianga em usar as tecnologias para fins educativos. O mau uso
desses recursos tecnologicos afeta 0 ensino e origina uma sensagdo contraria em relacéo ao uso

em outras tarefas educacionais, criando um desafio complicado de ser vencido. A sociedade
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atual exige que o uso das tecnologias para o ensino e aprendizagem de maneira adequada requer
bom desempenho dos educadores.

As tecnologias possuem suas particularidades, entdo, € necessario juntar as propostas
pedagdgicas as ferramentas tecnologicas para se adequarem aos objetivos norteadores do
planejamento da escola. A autora supracitada menciona a utilizagdo de televisdo, cinema ou
videos como exemplos de recursos (utilizados segundo suas particulairdades e da prdpria area
educacional) como um exemplo de atividade utilizando tecnologias para ajudar na veiculacédo
de informacao, no sentido Unico, para um publico grande ou uma quantidade menor de alunos
que estdo reunidos presencialmente em um mesmo espago fisico.

Entretanto, quando a estratégia de ensino envolve um minimo de interacdo (com a
informagcdo ou com outras pessoas) € exige a particularizacdo de meios, “os recursos
decorrentes do uso do computador (e seus periféricos e softwares especificos) e da internet dao
novas caracteristicas para o desenvolvimento de aprendizagens” (KENSKI, 2003, p.5). Isso
significa que as praticas para o uso dessas tecnologias exige um vasto saber de suas
particularidades tecnoldgicas e comunicacionais e que devem estar ligadas ao saber profundo
das metodologias de ensino e dos procedimentos de aprendizagem (KENSKI, 2003).

Para Kensky (2003), as tecnologias digitais de informacao e comunicacdo dao origem a
momentos e ambientes educacionais inovadores. As maneiras modernas de educar em um ou
outro lugar, em um ou outro tempo sdo ampliadas, comecando pela necessidade de
modificacdes pedagogicas para todos. Em momento de atualizacGes ageis, o saber cientifico-
tecnoldgico desenvolve uma funcdo crescente e centralizadora como razdo de atuacgdo
econbmica e social e requer que o grupo todo participe do dinamismo de conhecer
(TORTAJADA; PELAEZ, 1997, p. 207 citado por KENSKI, 2003, p. 6).

Esses estudos, contudo, extrapolam aptidfes e atributos conseguidos por meio de
repeticdes e lembrancas do que foi comunicado e aprendido de acordo com que era imposto nas
comunidades predominantemente orais. E, ainda, extrapolam o processo de compreender, de
praticar e de observar conforme desenvolvimento de ensino das comunidades da escrita. A
formacdo em dialogo com as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo descreve-se
pela implicagdo entre o oral e o escrito, resultando em um desempenho basico de novas
tendéncias de argumentar — como um disfarce e particdo de dados — ademais, estimulando
modos recentes de perceber e sentir (KENSKI, 2003, p. 7).

Conforme Santaella (2004, p. 392 citado por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 208),
“toda nova linguagem traz consigo novos modos de pensar, agir, sentir. Brotando da

convergéncia fenomenologica de todas as linguagens (...)”. A linguagem digital abriga uma
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combinagdo de linguagens: visual, verbal e sonora, em que, por meio de um dispositivo
eletronico, acessam-se imagens, cores, imagens em movimento, o escrito, a diversidade de sons
(mdsicas, audios, conversa interativa, entre outras possibilidades).

Atualmente, os individuos encontram-se em continua formacao e renovacao, de forma
que “as pessoas nunca se encontram plenamente ‘formadas’” (KENSKI, 2003, p. 7). O
desempenho dialégico com dados recentes no dia a dia situam-nas em circunstancia de
constantes conhecimentos.

Kenski (2003) acrescenta que essa interacdo incessante redireciona as aprendizagens
frequentes para formagdo individual e social. “Esse movimento constante leva-nos a redefini¢do
do processo de aquisicdo de conhecimentos, caracterizados como saberes personalizados,
flexiveis e articulados em permanente construcao individual e social” (KENSKI, 2003, p. 7).

Esses conhecimentos individualizados podem ser modificados em conversas com novas
aprendizagens em ambiente virtual, contrariando a elaboracédo de descobertas pré-estabelecidas,
tradicionais. Dessa forma, sdo representados como compreensdes livres e mutantes que
possibilitam a formacéo do individuo.

Em analise sobre a relacdo da formacéo docente e do potencial educativo das TDIC,
Silva, De Faria e Almeida (2018) perceberam, em trabalhos cientificos, a necessidade de se
apresentar aos docentes 0 processo para adquirir atualizagbes préaticas e/ou capacidades para
mediar para e na comunidade voltada para midias eletrdnicas. Além disso, € preciso que 0
professor seja formado, vislumbrando o cenério de convivéncia social dos alunos relacionado
as ferramentas digitais em uso, das quais tém possibilidades de se apresentarem, propiciando
auténticos resultados, “efeitos nas crengas, percepgoes e praticas dos professores em contexto
profissionais potencializando a utiliza¢do das tecnologias em contexto escolar” (SILVA; DE
FARIA; ALMEIDA, 2018, p. 1).

Dessa forma, os estudiosos acrescentam que sdo necessarias politicas publicas que
promovam e certifiguem procedimentos que ajudem o professor e seu preparo para a pratica
das TDIC, de acesso gratuito, adaptada ao ambiente de ensino-aprendizagem, inventiva,
apropriada e, especialmente eficaz a qualificacdo pedagogica, tendo em vista a preparacéo de
“cidadéos criticos, participativos e capazes de transformar-se e trasformar a propria realidade
que atuam” (SILVA; DE FARIA; ALMEIDA, 2018, p. 11). Observadas diversas consideracoes
dos desafios para formacdo docente, fazem-se necessarias, agora, observacdes quanto as
atitudes as quais mostrem respostas eficientes e auxiliem os educadores (SILVA; DE FARIA,;
ALMEIDA, 2018).
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Por isso, mesmo sabendo que os recursos tecnoldgicos digitais fazem parte do repertério
de uso diério de docentes e discentes, é pertinente que sejam desenvolvidas estratégias de
aprendizagem para formacdo docente que estendam aos varios usos sociais das ferramentas
digitais de forma reflexiva, critica, significativa, ética e autbnoma. Para que docentes e, em
consequéncia, os discentes utilizem o meio virtual, leiam, comuniguem-se, produzam textos e
interajam nas diversas modalidades que a hipermidia possibilite. Os alunos imersos na era
digital acessam dispostivos eletrénicos com facilidade, contudo, podem manipular informacdes
sem criticidade e discernimento. Entéo, é importante que o processo de aprendizagem de uso
consciente (reflexiva, critica, significativa, ética e autbnoma) faca parte da formacdo do
professor para aquisicdo de habilidades que aprofundem essas competéncias (SILVA; DE
FARIA; ALMEIDA, 2018).

Portanto, usar as TDIC integradas ao ambiente escolar é uma tarefa desafiadora,
conforme afirmam Silva; De Faria; Almeida (2018). Depende ndo apenas de professores e
gestores, mas também de politicas publicas com olhar de determinacéo para o investimento na
educacdo, percorrendo a estrutura fisica, equipamentos, internet de qualidade e formacéo
continua do professsor. Um aspecto fundamental a ser considerado em relacdo ao uso de
tecnologias digitais diz respeito as potencialidades que os recursos oferecem para 0 processo
de ensino-aprendizagem (SILVA; DE FARIA; ALMEIDA, 2018).

2.1.4 Tecnologia digital para o ensino da leitura e da escrita

Diversas pesquisas tém apontado as contribui¢des das tecnologias digitais para o ensino
da leitura e da escrita, e esta pesquisa segue este alinhamento. Ao eleger o aplicativo Wattpad
como foco de analise, busca contribuir para as reflex6es sobre 0 uso de tecnologias no campo
educacional.

Conforme Coelho; Costa; Santos (2019), o Wattpad, inicialmente, ndo foi feito para ser
trabalhado em ambientes escolares. Por mais que seja uma empresa inventiva que vem
crescendo e expandindo seus segmentos de mercado, a sua pretensdo nao se relacionava como
prioridade a orientacdo pedagdgica. Contudo, o0s pesquisadores transformaram as
funcionalidades tecnologicas da empresa editorial em préaticas de leitura e escrita para o ensino-
aprendizagem nas aulas de lingua portuguesa. Os estudiosos realizaram uma pesquisa de estudo
de caso numa escola tradicional de Sao Paulo, da rede publica, de nivel médio, com 22 alunos

(entre 15 e 17 anos) e professores.
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Para esse proposito, estabeleceram dois objetivos especificos para serem cumpridos, a
saber: o primeiro era conhecer e caracterizar as funcionalidades do aplicativo; o segundo era
executar provaveis dindmicas como ferramenta de proposta pedagdgica no ensino medio
brasileitro.

Para implementarem a proposta, estabeleceram uma sequéncia didatica neste estudo de
caso, acompanharam e identificaram a possibilidade de agregar as redes sociais digitais no
contexto de atividades em grupo. Além disso, tornou-se evidente a possibilidade de ponderar
especificacbes de analise de habilidades graficas, gramaticais e discursivas, mesmo tendo
particularidades proprias, uma vez que elas interceptam-se, em especial, no desenvolvimento
da producéo escrita. Os pesquisadores verificaram que 0 manuseio do Wattpad em préaticas em
grupo permitiu desenvolver habilidade discursiva satisfatoria e aumentou o indice de
aproveitamento das demais habilidades também. Para os pensadores, a escola, além de acolher
as tecnologias digitais, precisa realizar um planejamento sem destituir as caracteristicas e
potencialidades dos artefatos digitais.

Em resumo, eles concluiram que ndo adianta somente usar um aplicativo de smartphone
para apresentar um conteido didatico. E preciso também planejar o uso, determinando
dindmicas e especificidades de avaliacdo em todo percurso do desenvolvimento e ap6s 0
processo.

Com visdo semelhante, Costa, Coelho e Tavares (2020) também apresentam reflexdes
e problematizagdes sobre o uso do Wattpad para desenvolver potencialidades nos estudantes
durante o processo de ensino-aprendizagem na escola. Conforme o0s pennsadores, as
potencialidades educacionais sdo dinamicas da equipe escolar (docentes, discentes, gestores e
outros profissionais afins) incorporadas as ferramentas (didaticas, sistematizadas,
administrativas etc) e artefatos (materiais, funcionais, tecnologicos, entre outros) para melhoria
do desenvolvimento de experiécias pedagdgicas.

Segundo os autores, Wattpad é uma plataforma inovadora que possibilita a pratica de
leitura e escrita de modo inventivo, permitindo um ou outro cibernauta publicar e divulgar suas
histérias com outros participantes da rede, ndo sendo necessario o pagamento da impressao
digital da obra, sem custo pela leitura ou mensalidade para a rede social virtual. Em analise do
objeto de pesquisa, em um contexto sem finalidade pedagdgica no aplicativo Wattpad, os
pesquisadores verificaram um texto elaborado por uma jovem escritora (principiante).
Perceberam as potencialidades presentes nessa ferramenta, gerando uma diversidade de

possibilidades pedagdgicas que permite escrever textos com temas variados.
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O processo de escrita ndo se restringe apenas a uma produgéo elaborada, a uma “Unica
consciéncia criadora”, mas, de outra maneira, suscita a dindmica do didlogo, da troca de
experiéncias leitoras. Ademais, o tempo e 0 espacgo transformam-se em uma acao conjunta,
Unica, combinando ac¢bes de comunicacdo entre pessoas. A interacdo podera acontecer em
espacos diferentes, de forma sincrona ou assincrona.

Para os autores, as fungdes do Wattpad, em sua totalidade, sdo exercitadas a favor da
ascensdo da pratica pedagogica. Eles também analisaram outra contribuicdo do aplicativo: a
potencialidade de producdo e publicacdo do texto simultaneamente. Essa acdo permite a
interposicdo do leitor mediante opinides e recomendacdes. Sendo que as sugestdes poderédo ser
aceitas ou nédo pelo escritor de acordo com a composicao do objeto criador.

Os pensadores ressaltam a possibilidade de acrescentar, na educacéo basica, 0 uso do
Wattpad como forma de préatica de ensino, em primeiro momento inserido no componente
curricular de Lingua Portuguesa (embora apontem que poderia ser adequado também para
outros componentes, como Histdria, Geografia, Artes etc). Para esse proposito, estudiosos
estimulam reflex6es para educadores e pesquisadores sobre discussdes, questionamentos,
propostas de alternativas que precisam fazer parte do contexto do dia a dia escolar. A prética
da convivéncia com os alunos durante as aulas tornaria-se um espaco de pesquisa, acertos e
redirecionamentos de estratégias. Os pensadores propdem, entdo, o inicio da integracdo das
tecnologias digitais no desenvolvimento do ensino-aprendizagem.

Com o pensamento de se utilizar uma ferrameta digital para o ensino-aprendizagem
relacionada as préaticas sociais vivenciadas por estudantes, Fischer, Grimes e Vicentini (2020)
escolheram o género fanfictions. Conforme as estudiosas, as fanfictions podem ser
conceituadas como ficgOes escritas por fas originadas de uma obra ja existente e sdo divulgadas,
em rede, principalmente, entre jovens estudantes. O estudo tinha o intuito de entender analogias
existentes entre dinamicas de letramento na escola e a escrita gamificada de fanfictions com o
auxilio das tecnologias digitais.

Conforme Fischer, Grimes e Vicentini (2020), o objetivo no estudo de um género nao
se restringe a forma como prioridade, mas nas maneiras de como desenvolver conhecimentos
do género, favorecendo aprendizagens de maneiras especificas. As propostas mediadas pelas
pesquisadoras foram praticas de leitura e escrita com fanfictions realizadas no cenario de um
clube de inglés, com cinco pessoas.

Neste trabalho, os alunos tiveram possibilidade de expressarem diferenciados
letramentos por meio de fanfictions, o que € comprovado pelas predile¢fes quanto ao emprego

das tecnologias digitais nas atividades propostas para o uso das fanfictions. O género apresenta
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possibilidades diferenciadas de emprego, considerando a producdo da leitura e da escrita. A
investigacdo em obras originais € um exemplo de possibilidade que estimula a leitura em
aplicativos ou em outras ferramentas digitais, fundamentando-se para a escrita de uma nova
versdo. As pesquisadoras afirmam que essa pratica permite o dialogo entre letramentos,
viabilizando “a constru¢do de sentidos, as identidades socialmente situadas, as relagdes de
poder e de autoridade intrinsecas as praticas de letramentos de sujeitos” (FISCHER; GRIMES;
VICENTINI, 2019, p. 1189).

As pensadoras acreditam que as atividades com as fanfictions concederam as pessoas o
sentimento de autonomia enquanto introduzidas em um cenério de formagdo, resultante da
utilizacdo de suas experiéncias adquiridas a respeito do género e a respeito de préaticas sociais
que circulam na sua rotina. Além disso, a escrita gamificada possibilitou a formacao das pessoas
perante o compartilhamento de ideias diante dos membros do grupo e por meio de pesquisas
feitas em rede. Essa préatica de atividade gamificada com fanfictions permitiu aos alunos
protagonismo e seguranca a fim de projetarem, eles mesmos, o caminho de seus estudos, néo
precisando da frequéncia de ensino dos professores.

Como resultado dessa pesquisa, as estudiosas destacam a pertinéncia da escola em
considerar os diferentes letramentos que compdem percursos de alunos com particularidades
préprias bem diferentes. A comecar pela diversidade de letramentos onde a escola possa incluir
discentes e docentes em dindmicas que de fato permitam a formacéo de experienciar vivéncias
significativas.

Segundo Fischer, Grimes e Vicentini (2020), é preciso também que o docente perceba
e esteja em frequente contato reciproco com pessoas que conhecem inovacdes tecnoldgicas e
com estratégias organizadas, para que ele consiga ndo somente apresentar o argumento de sua
insuficiéncia, afirmando que os discentes sdo mais habilidosos em utilizar ferramentas digitais.
Além disso, a pesquisa indicou que a colaboracdo e a troca de experiéncias sdo percursos para
producdes mais cooperativas e favorecem o processo de aprendizagem da escrita em um
pensamento mais interativo (dialégico), comecando pelo pensamento sociocultural dos
letramentos.

As analises realizadas de dinamicas de letramentos com fanfictions indicam que uma
maneira construtiva de se trabalhar é favorecer que os estudantes leiam e escrevam textos

relacionados a esse género, seja por percursos que descrevam a Sala de Aula Invertida (SAI)’,

"Na Sala de Aula Invertida, “o estudante inicia a aprendizagem fora do ambiente escolar e termina na
sala de aula, onde, trabalhando em grupo, elabora uma determinada tarefa e apresenta os resultados ao
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seja por diferentes planejamentos que incluam dindmicas de letramentos significativas. Diante
de estratégias que estendam as situacOes reais e caminhos que direcionem a experiéncias de
leitor dos docentes, com olhares investidos em proporcionar estimulo e comprometimento em
dindmicas de letramentos.

Almeida e Silva (2020) realizaram um estudo sobre as fanfics e suas infuéncias nas
praticas de letramentos literarios digitais de alunos do ensino médio. Os autores fizeram uma
pesquisa de campo em duas escolas publicas da rede estadual de Pernambuco, aplicando
questionarios com esses alunos e obtiveram como resultado da pesquisa que 62,3% néo
conhecem fanfics e 83% néo tem habito de ler fanfics em rede. Apesar de ndo conhecerem o
género, cerca de 39,6% dos estudantes informam que desejam que 0s docentes de literatura
desenvolvam a pratica com fanfics no ambiente escolar.

Para os pesquisadores, no contexto da evolucdo tecnologica que todos estdo
vivenciando, a equipe escolar deve fomentar experiéncias para estimular letramentos literarios
utilizando artefatos digitais, para desenvolver dindmicas de leitura e escrita orientadas a
literatura. Conforme os estudiosos supracitados, as fanfics tornam-se instrumentos pedagogicos
essenciais para motivar essas dindmicas de aprendizagem no ensino meédio visto que 0s
estudantes estdo curiosos nas analogias entre literatura e outras multisemioses presentes no
mundo digital. As fanfics sdo maneiras diferenciadas de contacdo de histérias por meio de
conexao da realidade e ficcdo. Mediante as fanfics, o publico juvenil e adulto global desenvolve
afinidades para si e para protagonistas mundialmente conhecidos, apresentando a cultura do
local onde estdo inseridos, caracterizando, assim, praticas discursivas populares.

Nesse pensamento, os estudiosos propdem que, diante dessa ferramenta tecnoldgica,
professores proporcionem aos estudantes formas diferenciadas de aprender, principalmente,
considerando os eventos de letramentos novos que incluem a triade: leitura, escrita e tecnologia.
Assim, consideram discursos diversos e fazem uso de instrumentos digitais no ambiente
eletrnico, propiciando o desenvolvimento da coautoria na producdo textual, possivelmente,
criando um género em circulagdo na internet. Dessa forma, contribuem com o0 objetivo de
construir integralmente cidaddos com habilidades de ler e de escrever textos que apreciem 0s
mais diferentes géneros que circulam no mundo digital.

Conforme De Almeida, Silva (2020), as préaticas tornam-se mais significativas quando

se desenvolvem analogias entre o0 que se ensina na escola e o que esté circulando no meio social

grande grupo” (LEFFA; DUARTE; ALDA, 2016, apud FISCHER; GRIMES; VICENTINI, 2020, p.
1186).
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de convivéncia dos estudantes as préaticas. Ainda nesse contexto de aprendizagem, essa
pedagogia propicia préaticas de valorizacao cultural de obras produzidas no local, em oposi¢do
as obras prestigiadas.

Enfim, em todos os estudos listados acima, o uso das tecnologias digitais € considerado
como um potencial recurso pedagdgico para desenvolver praticas de leitura e escrita na
educacdo basica. Além disso, hd ferramentas digitais que proporcionam uma apendizagem
compartilhada de experiéncias vivenciadas, possibilitando um ambiente de estudo em tempo e
espaco indefinidos. Contudo, para serem inseridas no ambiente escolar, é pertinente que a
escola, enquanto sistema constituido por infraestrutura, equipe pedagdgica, corpo
administrativo e discentes, tenha possibilidades de oferecer um ambiente proprio para

desenvolver praticas de leitura e escrita mediadas por tecnologias digitais.

2.1.5 Indicadores para avaliacdo de tecnologias educacionais digitais

Conforme Reis; Gomes (2014), Reis (2017), Bulla; Vanz (2022), o uso de ferramentas
digitais, géneros digitais, jogos digitais contribuem para o processo de ensino-aprendizagem
quando usados de forma sistematizada, ou seja, verificando suas pontencialidades e restricoes
quanto ao uso pedagdgico. Para Reis (2017), o uso de jogos digitais no procedimento da
dindmica de aprendizagem escolar deixa de ser uma peculiaridade, estendendo sua aplicacédo
aos estudos de diversas areas, como: Ciéncia da Computacdo, Educacdo, Artes Visuais e
Multidisciplinar.

Reis (2017) apresenta publicagdes realizadas por pesquisadores brasileiros e
estrangeiros e destaca que ha uma diversidade de préaticas em relacdo ao uso desses artefatos
em cenarios variados, contudo, ndo h4, até entdo, uma discussao acerca de que maneira 0s jogos,
possivelmente, seriam agregados em situacbes de aprendizagem no ensino de Linguas
Estrangeiras/Adicionais, visando proporcionar a legitimidade na prética do ensino de linguas.
Alves (2012), citado por Reis (2017, p.1), explica que, no Brasil, pesquisas a respeito de
utilizacdo de jogos no desenvolvimento de préticas de ensino comegaram na metade dos anos
2000, a0 mesmo tempo em gue iniciavam-se, N0 ensino superior, 0S processos de projetos de
jogos, em especial, nos estados de Rio de Janeiro e de Sao Paulo. J& na Bahia, as investigacGes
iniciaram em 2012 e buscaram a interdisciplinaridade com os campos de Comunicacao,
Psicologia e Artes (ALVES, 2012, citado por REIS, 2017, p. 1). Por conseguinte, Reis (2017)
procura mostrar as conquistas desse assunto, no campo da Linguistica Aplicada e, ainda, busca

entender a maneira que desenvolve-se a integracdo de jogos digitais, principalmente, na
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pedagogia de ensinar lingua inglesa como idioma secundario/aditivo. Hoje, a partir do
conhecimento tecnoldgico em crescimento e de diversas formas de interagir, a participagdo e a
dindmica de emprego da lingua em situac6es concretas de uso acontecem de forma significativa
(REIS, 2017).

Segundo Bulla; Vanz (2022), artefatos digitais possibilitam o entendimento de
linguagens, em rede, diante da organizacédo de indicadores para verificagdo, oferecem meios
alternativos e 0 uso pratico durante o processo de ensino-aprendizagem em linguagens, além de
fortalecerem os letramentos que os discentes trazem quanto ao uso da lingua; propiciando aos
professores a realizagdo de atividades no espaco virtual.

De acordo com Alves (2012, citado por REIS, 2017, p. 1-2 ), para serem consideradas
como atividades pedagdgicas, é pertinente que as ferramentas digitais sejam entendidas como
ndo-lineares. De forma que sejam desenvolvidas dindmicas interativas por meio de estudos
fundamentados na insconstancia, abarcando combinacdes e viabilizando estratégias para
diversas particularidades do conhecimento e afetivas.

Bulla; Vaz (2022) propdem, aos docentes, o ensino da lingua por meio de ferramentas
tecnoldgicas, fundamentando-se em oito dimensdes, a considerar: “interface, acesso, recursos,
contexto, géneros discursivos, interacdo e interlocucdo, producdo e feedback” (BULLA;
VANZ, p. 6, 2022). Ademais, as autoras, para explicarem as oito dimensdes, apresentam
perguntas que orientam o professor a um olhar critico e organizado, afim de escolher a
ferramenta como pratica de ensino-aprendizagem. Para isso, indicam, para analise da
ferramenta, considerar o contexto de uso (sincrono ou assincrono) da ferramenta e a elaboracéo
de atividades pedagdgicas a serem arquitetadas para as duas possiblilidades.

Bulla; Vanz (2022) partindo, entdo, dessa organizacdo para observacao da ferramenta,
pretendem colaborar com o processo de formacéo docente, desenvolvendo lagos efetivos entre
docentes e ferramentas tecnoldgicas; estimulando, dessa forma, a criticidade e a informacéo a
respeito de instrumentos tecnolégicos para finalidade didatica no contexto digital.

Com pensamento semelhante quanto ao uso de artefato digital para fins pedagdgicos,
Reis (2017) discorre a respeito de préaticas de jogos digitais, tanto para estudo investigativo
como para dindmicas pedagdgicas com o uso desses recursos, fundamentadas em trabalhos
académicos divulgados no campo da linguistica aplicada, em especial, mediados por jogos
digitais para verificacdo de que maneira pesquisadores avangcam quanto ao uso de jogos, por
meio de planejamentos e praticas desenvolvidas no ensino-aprendizagem.

Conforme autora supracitada, em analise dos trabalhos académicos, observou-se que

ndo havia percursos que direcionassem essas organizagdes, porque nas investigacoes,
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principalmente, em pesquisas mediadas por jogos digitais, os trabalhos eram novos e apontavam
para varias perspectivas sobre o emprego de jogos, como exemplos: protagonismo do
participante, multissemiose, troca de conhecimentos, informacbes etc. Essas abordagens
colaboram consideravelmente com as pesquisas do campo, contudo, ndo direcionam 0s recursos
de entretenimento dos jogos para uma pedagogia de ensino-aprendizagem.

Fundamentada nos pressupostos tedricos e nas praticas, Reis (2017) pondera que 0
desafio maior no campo da linguistica aplicada seja desenvolver jogos educacionais que
abarquem a recreacdo combinada ao ensino de assuntos e habilidades para refletir, participar,
analisar e desenvolver um olhar critico sobre os assuntos apresentados nos jogos, além de
instigar aprendizagens colaborativas.

Ademais, Reis (2017) descreveu um planejamento de acdes que integram jogos digitais
durante o espaco de aprendizagem de lingua inglesa, no campo académico, como possibilidades
de agregar o debate acerca do emprego desses jogos no ensino de idiomas, tendo como objetivo
a vivéncia dessas a¢des vinculadas a pedagogia utilizada no espago escolar. Para isso, a autora
fundamentou-se na pedagogia dos multiletramentos e de géneros para direcionar essa
finalidade.

Conforme Reis (2017), o contexto académico vivenciado por ela é de producdo de
pesquisa e a integracdo de jogos digitais no ensino de lingua estrangeira, no curso de Letras,
teve como finalidade proporcionar a dindmica de multiletramentos no campo universitério,
além de facilitar a preparacdo de docentes na area de Letras com inovadoras habilidades que
ultrapassam o conhecimento de ensinar idiomas.

Para esse fim, a autora desenhou orienta¢des que direcionam a configuracdo do jogo
pedagogico digital e propdem ac¢des didaticas, usando idiomas, dinamizadas por jogos digitais
para serem experimentadas no espaco escolar. No entanto, essa acdo requerer dindmicas e novas
praticas para o conhecimento do uso da ferramenta digital visando ensino-aprendizagem. Logo,
Reis (2017) reforca a necessidade de um preparo e de um estudo organizado antecipado sobre
o artefato digital, assim como pressupostos tedricos didaticos praticos para nortear a realizagdo
de tarefas.

Quando se pensa em ensino-aprendizagem envolvendo ferramenta digital, Reis (2017)
enfatiza a importancia de critérios fundamentados para sua analise. Reis; Gomes (2014); Reis
(2017) apresentam o0s seguintes indicadores para avaliacdo de tecnologias educacionais

digitais/géneros digitais ou jogos educacionais:
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Quadro 1 - Indicadores para avaliacdo de tecnologias educacionais digitais

Aspectos
linguisticos

Objetivo — Este indicador tem como finalidade verificar a razdo essencial do emprego da
ferramenta/jog digital. Para tal fim, o docente precisa atender aos questionamentos que
seguem: é um aplicativo para construir, elaborar, potencializar alguma coisa? Ou entdo é
utilizado apenas para proporcionar diélogo, troca de experiéncias entre os participantes? E
um aplicativo que viabiliza a habilidade de usar a lingua no que se refere a conversacao,
ao desenvolvimento da escrita e da leitura, & leitura e producdo de textos literarios, a
permissdo de ouvir a leitura de textos por meio de audio e o entendimento do oral? Ou
entdo um aplicativo que possibilita a aptiddo para permitir divertimento e passatempo?

Tema - Neste indicador o docente tem a possibilidade de pesquisar por meio de analise
conteudos/assuntos/temas em debate, por meio dos recursos digitais disponibilizados pelo
aplicativo. Algumas perguntas orientadoras para a verificacdo sdo: ha probabilidade de
articular um ou outro tema/ponto, permanecendo em rede a esse aplicativo? Ha recurso
digital nele que permita argumentar, formar, incentivar a ler qualquer assunto exclusivo?
Por exemplo: “meio ambiente, educacdo sexual, diversidade cultural e linguistica,
letramento digital, aprendizagem de idiomas, aspectos culturais, educagédo, letramentos
académicos, ciéncia e inovagdo, conflitos e resolugdes, ativismo” (Reis, 2017, p. 118),
literatura entre outros?

Registro da lingua - Este indicador contribui com o docente para reconhecer 0s graus que
a lingua é utilizada: popular/erudita nos recursos do aplicativo, além disso, no que se refere
as opcoes do vocabulario no campo online. A fim de nortear a pesquisa, propde-se pensar
a respeito da ferramenta/jogo digital como perspectiva de emprego da lingua erudita como
processo comunicativo para dialogar alguma coisa ou para debater alguma tematica? Tem
a possibilidade, nessa situacdo, de usar a lingua popular, por meio de dialetos e palavras
familiares? De que forma os participantes utilizam a lingua quando se comunicam: editam
seus comentarios, criam, produzem seus textos e publicam?

Eventos comunicativos/géneros e atividades sociais no aplicativo - Recomenda-se
analisar, no aplicativo: de quais modos expressivos sao configuradas as produgdes escritas,
orais, hipermidiaticas que circulam na ferramenta/jogo digital em que os discentes vdo
estar em contato, quando iniciarem o procedimento interativo entre os participantes do
aplicativo?

Aspectos
pedagdgicos

Concepcéo de linguagem — Neste indicador € verificado se as linguagens da ferramenta
digital ttm como intencdo desenvolver a criticidade do usuario e, ainda, questiona se
estabelece um ensino-aprendizagem voltado para troca de experiéncias leitoras entre os
usuarios, ou funciona apenas como objeto de estimulo e de conhecimento centralizador: o
sujeito aprende sem a oportunidade de questionamento e sem a préatica da interacdo entre
0s participantes.

Niveis de ensino - Verifica-se a que faixa etaria a ferramenta digital se destina: infantil,
juvenil ou maior de idade? E, considerando a dinamica de ensino da lingua e a interacéo
entre os participantes, observa-se a que estagio de compreensdo do idioma o recurso exige
do estudante, no que se refere a reciprocidade de aprendizagens, tendo como critério os
estagios “basico, pré-intermediario, intermediario ou avangado” (REIS, 2017, p. 119).

Habilidades Linguisticas e Multiletramentos - Verifica-se, na ferramenta digital, a
possibilidade de proporcionar o discurso oral e o seu entendimento, a grafia, o ato de ler
diante de acdes desafiadoras proporcionadas por eventos de comunicacdo no recurso
digital. Analisa-se, também, quais outras potencialidades que o recurso digital pode
desenvolver no estudante: interacdo em grupo, reflexdo critica, desenvolvimento de
multiletramentos etc.

Principios/abordagens de ensino e aprendizagem - Analisa-se como 0 ensino-
aprendizagem da lingua é sugerido na ferramenta, se é no viés de eventos sociais ou como
ensino da lingua desvinculado do uso social.

Formato do recurso e possibilidade de download - Objetiva reconhecer se a interface
que proporciona o instrumento digital permite a dindmica do uso em equipe ou individual,
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Aspectos
tecnoldgicos

e, além disso, se viabiliza a pratica da utilizacdo do instrumento digital de forma offline ou
somente online.

Tempo/duracao - Objetiva mostrar o periodo que o participante precisou para finalizar
um estagio ou concluir todo percurso do que foi proposto na atividade do recurso digital.

Recursos extras - Analisa-se a viabilidade de interacdo entre 0s jogadores por meio de
comentarios e troca de experiéncias entre os participantes. Ademais, verificam-se a
possibilidade de troca de informacdes com a equipe de ajuda do recurso digital, recorrendo
a redes sociais virtuais e chats e também desvender a periodicidade em que o0 grupo gestor

renova a ferramenta digital.

Fonte: Adaptado de Reis (2017).

Conforme Reis, Gomes (2014), Reis (2017), os indicadores apresentados no Quadro 1
possibilitam analisar ferramentas educacionais digitais/jogos em busca de promover
planejamentos pedagdgicos por meio de questionamentos e andlise do artefato digital,
considerando as dimens6es linguisticas, pedagdgicas e metodoldgicas.

A dimensdo linguistica é constituida pelos indicadores: objetivo, tema, registro da
lingua e eventos comunicativos. Em relacdo ao objetivo, sdo apresentados guestionamentos
referentes a finalidade da ferramenta para desenvolver a leitura, a escrita, a oralidade, entre
outras possibilidades quanto ao uso da lingua. No que se refere ao tema, questiona-se sobre a
possibilidade de trabalhar com o artefato digital no contexto escolar assuntos diversos, como:
meio ambiente, letramentos académicos, letramento digital, literatura, a fim de promover
estratégias de atividades para despertar a criticidade.

Ainda na dimensdo linguistica, a respeito do registro da lingua, pede-se para analisar e
identificar as modalidades de uso da lingua: informal ou culta e no contexto de comunicacéo,
se héa viabilidade de editar comentérios, produzir textos e publica-los para interacdo entre os
participantes. No que concerne a eventos comunicativos/géneros e atividades sociais no
aplicativo, questiona-se se as configuracOes apresentadas permitem modos expressivos como:
elaboracdo escrita, discurso oral, insercao de hipermidias que orbitam na web, em redes sociais
virtuais e em aplicativos para compor a producdo de um artefato para publicacdo. Além disso,
se o aplicativo disponibiliza quais géneros discursivos e literarios podem ser desvendados.

No que se refere a dimensé@o pedagogica, os indicadores sdo formados pelos indices:
concepgdo de lingagem, niveis de ensino, habilidades linguisticas e multiletramentos e
principios/abordagens de ensino e aprendizagem. Em relagdo & concepgdo de linguagem,
investiga-se sobre um ensino sociointeracionista, em que 0 usuario interrelaciona-se com outros
participantes da plataforma para troca de informagdes e conhecimentos durante a execucao de
tarefas possibilitadas pelo aplicativo ou se 0 processo de comunicagao acontece privilegiando
apenas o locutor e a mensagem que ele edita, ndo havendo reciprocidade entre locutor e

interlocutor.
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No que tange aos niveis de ensino, busca-se sondar a idade a que se destina o artefato
digital e, quanto ao processo de aprendizagem, se € possivel avancar em estagio de
aprendizagem, usando tais indicadores: “basico, pré-intermedidrio, intermediario ou avangado”
(REIS, 2017, p. 119). Em relacéo as habilidades linguisticas e multiletramentos, questiona-se,
na ferramenta tecnoldgica, a permissao de desenvolver os discursos oral e escrito, a leitura e a
possibilidade de se elaborar um artefato digital constituido por multssemioses. No que compete
aos principios/abordagens de ensino e aprendizagem, verifica-se como 0 procedimento
pedagdgico para o ensino da lingua é proposto; se 0 uso da lingua é apresentado como pratica
social ou néo, relacionado com a realidade de uso.

As dimensdes tecnoldgicas sdo integradas pelos critérios, a saber: formato do recurso e
possibilidade de download, tempo/duracdo e recursos extras. No formato do recurso e
possibilidade de download, verifica-se a possiblidade de utlizacdo da ferramenta em grupo ou
em particular e se permite a dindmica de uso de forma offline ou apenas online. No que se refere
a duracdo, analisa-se quanto tempo precisa pra terminar um estagio ou terminar todo processo
apresentado para realizar a dinamica sugerida na ferramenta digital. Quanto aos recursos extras,
se é permitida a dindmica do dialogo entre os participantes do artefato digital por meio de
comentarios e a possibilidade de didlogo com a equipe de ajuda para responder as duvidas com
a relacdo a ferramenta digital, além da verificacdo do tempo que o grupo gestor gasta para
atualizar as informgdes do aplicativos.

Em observacdo aos estudos de Reis; Gomes (2014); Reis (2017); Bulla; Vanz (2022),
conclui-se que os indicadores para se avaliar o artefato educacional contribuem para o docente
conhecer potencialidades e restricbes do objeto digital, a fim de planejar atividades adaptadas
ao contexto escolar em que trabalha. Essa pratica possibilita formar participantes protagonistas,
capazes de editar e produzir artefatos digitais para divulgacéo.

Consideram-se os critérios apresentados por Reis e Gomes (2014); Reis (2017) bastante
pertinentes para a analise de recursos digitais. Na busca de promover estudantes autbnomos,
produtores, distribuidores de produtos digitais e individuos capazes de identificar, no contexto
digital, as multissemiosses presentes

A proxima secdo abordard sobre a importancia de reconhecer a multiplicidade de

linguagens que compde o contexto digital para compreensédo da pagina lida.
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2.2 Leitura e escrita na tela

Conforme Ribeiro (2021), os textos estdo em constante transformacao, a comecar pela
forma de producéo e configuracdes usadas, como: letras, formatacdo, tamanhos, instrumentos
utilizados, suporte para divulgacdo; que sdo aspectos que constituem o texto em sua completude
para gerar sentido quando o leitor o I& (RIBEIRO, 2021). Além disso, a leitura realizada do
texto o renova, resulta em producdes que se dispdem conforme o repetorio de conhecimento do
leitor e, assim, em movimento, o sentido do texto vai se modificando quando disseminado,
fomentando o frequente desenho do texto em acdo (SILVA, 1999; COSCARELLI; NOVAES,
2010; RIBEIRO, 2021).

A prética da mutacdo dos textos ao longo da histéria provoca dinamicas de leitura e de
escrita transformadoras. Soares (2002) afirma que antes da criagdo da imprensa, a construcao e
a difusdo manuscrita dos textos determinavam sua propagacdo, 0 Seu emprego e que, em
consequéncia, 0s usos de escrita e de leitura eram exclusividade de poucos. Além disso, as
copias distribuidas das obras dificilmente eram semelhantes, uma vez que 0s copistas
alteravam-nas por engano ou conscientemente, inserindo acréscimos de apontamentos e
comentarios particulares, pois havia locais para esse fim (SOARES, 2002).

Conforme Soares (2002), a tecnologia da impressdo é evidenciada pela escrita
padronizada, sendo considerada mais convencional que a escrita constituida no rolo e no cédice.
O impresso é definido, alicer¢ado pela circulacdo de abundancia de exemplares distribuidos e
diferenciado pelo processo de sua elaboracdo, tendo instituicGes que intermedeiam em sua
construcdo e o regulam para publicacdo - a comecar pela produgéo, configuracdo, edigéo e
circulagdo do objeto artistico a ser distribuido. Enquanto o texto manuscrito tem seus aspectos
singulares relativos ao produtor da escrita e ao periodo em que foi escrito, ndo oportunizando
ao leitor adicionar ideias (SOARES, 2002).

J& os textos digitais possibilitam a participacdo ativa de leitores, reintegrando, assim,
particularidades desenvolvidas dos textos manuscritos por copistas, permitindo adicGes de
observacdes e de titulos em lugares vagos para esse proposito (SOARES, 2002). Os textos
digitais facilitam praticas de edicéo, producgdo e distribuicdo de materiais criados por autores,
ndo sendo necessario aprovacdo de editoras para publicacdo de obras (CHARTIER, 1994;
SOARES, 2002; RIBEIRO, 2021). No entanto, contrariando a dinamica do manuscrito e do
digital, o impresso ndo permite a mediacdo do leitor, pois apresenta uma perspectiva sequencial,

seguindo caminhos determinados por quem o produziu e editou.
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As linguagens, a todo tempo e com suas peculiariades, vém modificando suas
configuracdes para circulacdo e leitura. Enquanto a impressa € estatica, sequencial, permitindo
somente trajetorias determinadas pelo autor e outros participantes que contribuem com as
materialidades que constituem o todo significativo da obra, as linguagens manuscrita e digital
se interceptam, compondo um texto que pode ser alterado com acréscimo de algo pelo leitor
posteriormente (SOARES, 2002).

Ademais, a linguagem digital, em especial com a hipermidia, possibilita ao leitor ser
ativo para fazer as modificagdes, tornando-o autbnomo, de certa forma, para criar e modificar
textos e produzir e difundir seu proprio material (CHARTIER, 1994; SOARES, 2002;
RIBEIRO, 2021).

Para tratar mais sobre esse assunto, segue a secdo: leitura e escrita: um processo

dindmico de aprendizagem do impresso ao digital.

2.2.1 Leitura e escrita: um processo dindmico de aprendizagem do impresso ao digital

A leitura de um texto, em sua completude, considera a sua configuragdo como um todo,
desde o assunto abordado, a disposicéo dos contetidos, as letras usadas, as cores, as imagens, 0
layout da pagina, o suporte usado, tudo compde a unidade, produzindo o sentido para quem Ié
(RIBEIRO, 2021). O leitor, por sua vez, reproduz o significado do texto, ativando seus
conhecimentos prévios, percorrendo, dessa maneira, a mutacdo do objeto de leitura até chegar
ao entendimento, reproduzindo outra configuracdo para o texto de origem (COSCARELLLI;
NOVAES, 2010). Na estratégia de pratica de leitura é essencial considerar os conhecimentos
socio-histdricos culturais para fomentar o ensino dinamico do ato de ler e, em consequéncia, a
producdo escrita (SILVA, 1999).

Ler é sempre uma préatica social de interacdo com signos, permitindo a
producdo de sentido(s) através da compreensdo-interpretacdo desses signos.
(...) o leitor, através do seu repertorio prévio de experiéncias (conceituais,
linglisticas, afetivas, atitudinais etc.), dialoga com um tecido verbal, que,
articulando idéias dentro de uma organizacdo especifica, possibilita a
producdo ideacional de determinados referenciais de realidade. Ao longo
dessa interacdo, 0 sujeito recria esses referenciais pela dinamizacdo do seu
repertdrio. Nestes termos, o texto age sobre o leitor e, retrodinamicamente, o
leitor age sobre o texto (SILVA, 1999, p.16).

Conforme Ribeiro (2021), os textos mudam, passam por alteracdes historicas,
sociologicas e tecnoldgicas de um determinado tempo e, da mesma forma, 0s conceitos sobre
eles. Os textos sdo “mutantes” em sua “concepc¢ao, forma e existéncia, em suas tecnologias,

materialidades, difusdo e circulagdo” (RIBEIRO, 2021, p. 11), ou seja, apenas um conceito nao
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definiria 0 que é um texto. Se ele é inconstante e volatil o desenvolvimento de seu produto
também o é. Ademais, a leitura o renova e, em consequéncia, desencadeia a producéo sujeita as
novas transformacdes em circulacdo, resultando na constante delineacdo do texto em
movimento (RIBEIRO, 2021).

As transformages ocorridas nos textos ao longo do tempo, resultam em dinamicas de
leitura e de escrita em movimento. Conforme Soares (2002), antes da existéncia da imprensa,
a producdo e a divulgacdo de manuscritos estabeleciam sua disseminacdao. Além disso, 0s
escritos copiados dificilmente eram parecidos, uma vez que o leitor tinha a possibilidade de
realizar acréscimos no texto, pois “espagos em branco eram deixados para essa finalidade”
(SOARES, 2002, p. 153).

Com a invencdo da imprensa, considerada uma mudanca intensa, houve alteracao
marcante nos modos de construcdo, reproducdo e distribuicdo da escrita, o que, por
consequéncia, alteraram substancialmente os usos sociais e individuais de leitura e de escrita —
mudando o letramento, ou seja, 0 estado ou condicdo da pessoa que participa de préticas nas
quais tem funcdo basica a escrita (SOARES, 2002). Contudo, Chartier (1998 citado por
SOARES, 2002, p. 153) alerta que um livro manuscrito (principalmente nos seus derradeiros
séculos, XIV e XV) e um livro ap6s Gutenberg fundamentam-se nas iguais sistematizacdes que
se fundamentam as do codex®. Por isso, 0 autor revela que a auténtica mudanca é a invencéo do
codex.

Além disso, Chartier (1994) explica que a primeira revolucéo foi técnica, em meados do
século XV, nas formas de reproducdo de textos e edi¢do dos livros. Mesmo com caracteristicas
instaveis da “prensa de imprimir”, a reprodugdo feita a mao passa a ndo ser mais a Unica forma
de propagacéo e disseminacéo de textos. O historiador afirma, essencialmente, que tanto antes
quanto depois de Gutenberg, o livro continua sendo um artefato constituido de folhas dobradas,
agrupadas em formato de cadernos. Por isso, a revolu¢do da imprensa ndo significa o

surgimento do livro. O pensador justifica que doze ou treze séculos anteriores da nova técnica,

8 Conforme Chartier (1994, p. 190), “A revolug¢io iniciada é, antes de tudo, uma revolugdo dos suportes
e das formas que transmitem o escrito. Nesse ponto, ela tem apenas um precedente no mundo ocidental:
a substituicdo do volume pelo cdédice, do livro em forma de rolo, nos primeiros séculos da era crista,
pelo livro composto de cadernos juntados.” O pensador acrescenta que “O codice, igualmente, que se
inventa a tipologia formal que associa formatos e géneros, tipos de livros e categorias de discursos, e,
portanto, instala-se o sistema de identificagdo e localiza¢do dos textos, do qual a imprensa seré herdeira
e que conservamos ate hoje (CHARTIER, 1994, p. 191-192).
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o livro do ocidente de imediato estava com o formato que continuava o mesmo da configuragédo
do impresso.

A revolucgdo do nosso presente €, com toda certeza, mais que a de Gutenberg.
Ela ndo modifica apenas a técnica de reproducdo do texto, mas também as
préprias estruturas e formas do suporte que 0 comunica a seus leitores. O livro
impresso tem sido, até hoje, o herdeiro do manuscrito: quanto a organizacao
em cadernos, a hierarquia dos formatos, do libro da banco ao libellus; quanto,
também, aos subsidios a leitura: concordancias, indices, sumarios etc. Com o
monitor, que vem substituir o cddice, a mudanca é mais radical, posto que seja
0s modos de organizacdo, de estruturacdo, de consulta do suporte do escrito
gue se acham modificados. Uma revolucdo desse porte necessita, portanto,
outros termos de comparacdo (CHARTIER, 1994, p. 187).

Conforme Soares (2002), a tecnologia da impressdo normatizou a escrita de maneira
mais intensa do que quando constituidos o rolo e o cddice com instavel, padronizada e
administrada. A impressdo ¢ considerada “monumental” porque o texto impresso mantém-se
mais intensamente do que o escrito a mao; é inconstante, em virtude da disseminagdo de copias
frequentemente repetidas; padrdo por se manter fiel ao seu escritor e época; e administrada, pois
varias instituicdes intermedeiam em sua construcdo e o normatizam (SOARES, 2002).

Em sequéncia, a pensadora ordena como primeira revolucdo: as tecnologias de
impressao e distribuicdo do objeto escrito estabelecem o dominio sobre o artefato. Dominio que
se manifesta com a materialidade do escritor, a partir do surgimento da autoria, que, antes, era,
geralmente, obscura e irreconhecivel nas obras manuscritas, estabelecendo, por conseguinte, 0s
beneficios da autoria e da violacéo de reproducdes sem autorizacao.

Em segundo, as tecnlogias de impressdo e disseminacdo da escrita aparecerem em
diversas e muitas instituicbes de monitoramento do texto — de sua escrita e de sua leitura. O
texto ndo ¢ apenas resultado do autor, mas, igualmente, “do editor, do diagramador, do
programador visual, do ilustrador, de todos aqueles que intervém na producao, reproducdo e
difuséo de textos impressos em diferentes portadores (jornais, revistas, livros...)” (SOARES,
2002, p. 154).

Dessa forma, a estudiosa acrescenta que, essencialmente, “altera-se (...) 0 estado ou
condicdo dos que escrevem e dos que léem — o letramento na cultura do texto impresso
diferencia-se substancialmente do letramento na cultura do texto manuscrito” (SOARES, 2002,
p. 154).

Nos dias de hoje, de acordo com Soares (2002), as praticas digitais carregam uma
inovadora transformacéo na definicdo de letramento. Considerando algumas particularidades
principais, essas inovadoras praticas do texto digital retomam aspectos de préaticas do texto

manuscrito, que, ao contrario do texto impresso, ndo sao “estaveis”’, ndo sao “monumentais” €
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nem possuem algum controle. N&o € estatico, pois, da mesma forma que os copistas e leitores
com frequéncia intervinham no texto, os leitores de hipertextos possivelmente intervém neles,
adicionando, mudando e direcioanando suas escolhas de leitura; ndo ¢ “monumental” porque,
como resultado de sua infrequéncia, o texto digital € efémero, inconstante e volatil; e o controle
é moderado, em virtude da enorme autonomia de construcéo de texto no ambiente virtual e da
observéancia da qualidade de servicos veiculados e produzidos.

A medida que, no texto impresso, ha um enorme afastamento entre o leitor e o autor,
conforme Boter (1991 citado por SOARES, 2002, p. 154), fazendo com que o autor do texto
escrito seja uma “figura monumental” e o leitor somente “um visitante na catedral do autor”,
no texto digital, o afastamento entre autor e leitor diminui, pois o leitor se converte também em
escritor com autonomia para produzir, de forma protagonista e com liberdade, a organizagéo e
o significado do texto. Para Chartier (1994), a obra impressa institui a sua maneira, sua
organizacao e suas estruturas e ndo aceita, de forma alguma, a atuagdo do leitor. J4 o leitor da
fase digital tem a possibilidade de produzir, por sua vontade, grupos textuais peculiares, cuja
criacdo e sistematizacdo sdo exclusivas dele. Ademais, ele tem a permisséo, a qualquer tempo,
de interferir nos textos, alterando-os, repetindo-os, criando-0s como seus.

Conforme Eco (1995; 2001, citado por SOARES, 2002, p. 154), o hipertexto é
produzido, de fato, pelo leitor no momento da leitura: selecionando entre muitos caminhos
apresentados, ele mesmo produz o texto, sua disposi¢éo e sua significacdo. Em contrapartida,
no texto impresso, cuja sequéncia apresenta-se como uma organizacdo linear, o autor tenta
coordenar o leitor, dispondo de estratégias de leitura, direcionando a interpretacdo limitada,
impedindo, dessa forma, a “superinterpretagdo”.

De acordo com Eco (1995; 2001 citado por SOARES, 2002, p. 154), no texto digital,
em oposicdo, o autor vai ser tdo habilidoso diante de escolhas de organizacdo e de sequéncias
que o texto permita, possibilitando mais opcdes de compreensdo ao leitor. Na realidade, o
hipertexto ndo apresenta um autor especifico, pois a intertextualidade existente no texto
impresso concretiza-se no hipertexto, na medida que se produz uma dindmica de textos
variados, de distintos autores, criando uma “multi-autoria”.

Por isso, faz-se necessaria a redefini¢do profunda de autoria, de dominio sobre o artefato
e de garantias para o autor sobre a obra, o que reflete, com certeza, nas dindmicas de leitura e
de escrita. No ambiente impresso, quem edita escolhe o que sera publicado, estabelece regras
guanto a qualidade e, assim, gera autores que determinam o que serd disponibilizado aos
leitores. J& no ambiente da tela sdo favorecidos a postagem e o compartilhamento virtual de

texto que fogem a verificacdo e ao monitoramento de pecularidade: qualquer pessoa publica na
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internet o que deseja. Como modelo, o trabalho académico tem a possibilidade de ser publicado
em rede sem consentimento de “conselhos editoriais” e estarem a disposi¢do para um ou outro
fazer a leitura e as escolhas proprias sobre o0s seus beneficios ou nédo.

O ambiente em tela possibilita producéo, repoducado, publicacdos, compartilhamentos
de informacGes e conhecimentos em rede. O contéudo criado apresenta aspectos
multidimensionais, oportunizando ao leitor percorrer caminhos mais longos ou mais curtos. As
trilhas a seguir podem pertencer a um autor ou a uma pluralidade de autores que vém se
diversificando a cada producéo feita e refeita e postada. Em oposi¢do, o material impresso
apresenta contedos sequenciados em péaginas, da esquerda para direita, de cima para baixo e
restringe-se a uma leitura linear, estruturada, programada pelo autor e editores, delimitando
assim, as orientacdes para desvendar os mistérios do texto (SOARES, 2002).

Nessa perspectiva, Soares (2002, p. 155) conclui que “ndo ¢ sé este novo espago de
escrita que € a tela que gera um novo letramento, para isso também contribuem os mecanismos
de producdo, reprodugdo e difusdo da escrita e da leitura”. Conforme Eco (1996 citado por
SOARES, 2002, p. 155), os “eventos de letramentos” que ocorrem com a interferéncia da
internet requerem novas dinamicas e novas competéncias de leitura e de escrita. Chartier (1994,
p. 190) acrescenta sobre a exigéncia de se usar novas estratégias de leitura diante de lingugaens
multidimensionais em rede. “Essas mutagdes comandam, inevitavelmente, imperativamente,
novas maneiras de ler, novas relagdes com a escrita, novas técnicas intelectuais™.

Em concordancia, Eco (1996 citado por SOARES, 2002, p. 155) alerta sobre a
importancia da sapiéncia diante da tela e da competéncia leitora para atuar diante de uma rede
de informagdes que requer criticidade, escolha e descarte do que ndo € necessario. “Precisamos
de uma nova forma de competéncia critica, uma ainda desconhecida arte de selecdo e
eliminacao de informacao, em sintese, uma nova sabedoria”.

Segundo Soares (2002), o virtual como ambiente de escrita e leitura conduz ndo somente
maneiras inovadoras de se informar, mas também desenvolvimentos intelectuais,
conhecimentos e formas de ler e de escrever; em resumo, um novo letramento, ou seja, uma
exigéncia ou uma premissa para quem dinamiza atividades de escrita e de leitura no ambiente
virtual.

Os textos que circulam socialmente também foram ressignificados e “todos os aspectos
da materialidade e todos os modos reunidos em um objeto/fenémeno/texto multimodal
contribuem para o significado” (KRESS; VANLEEUWEN, 2001, p. 28 citado por RIBEIRO,
2021, p. 12).
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A Base Nacional Curricular da area de Linguagens e suas Tecnologias® (BNCC),
alicercada em contribuicGes académicas e curriculos estaduais, propde uma préatica de ensino
investigativa para os jovens, estimulando a reflexdo das multiplicidades discursivas que 0s
acompanham desde quando acessam a internet, produzem videos, ouvem audios, mausicas,
assistem ao jornal pela televisdo, estudam pelo livro didatico, leem uma instrugdo para usarem
um aparelho, enfim, em todo fazer social que os rodeia ha linguagens que se integram formando
um todo significativo.

A BNCC requer “mais do que uma investigacdo centrada no desvendamento dos
sistemas de signos em si, trata-se de assegurar um conjunto de iniciativas para qualificar as
intervengdes por meio das praticas de linguagem” (BRASIL, 2018, p. 477-478). Por isso, a Base
Nacional apresenta uma pedagogia reflexiva, explorando horizontes diversos das linguagens,
pensando sobre a composicdo e as formas de enunciados nas diversas semioses'®: “visuais
(imagens estaticas e em movimento), sonoras (mdusica, ruidos, sonoridades), verbais (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita) e corporais (gestuais, cénicas, danga)” (BRASIL, 2018,
p. 477-478).

Com efeito, as tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo (TDIC),
transformam os textos e os discursos em uma organizagdo hibrida e multissemidtical?,

integrando-se em distintas sistematizacdes de signos em sua composicdo (BRASIL, 2018).

° A Base Nacional Curricular da area de Linguagens e suas Tecnologias pretende reunir e estender as
aprendizagens que estdo antevistas na BNCC de Ensino Fundamental nos componentes curriculares
Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica e Lingua Inglesa. Para isso, determina competéncias
especificas e habilidades a ser realizadas e compostas no Ensino Médio, as quais compdem
conhecimentos desses distintos componentes curriculares. Essa estrutura objetiva articular uma
composicdo de documentos e direcionamentos promulgados (conforme as DCNEM e a Lei Nacional
13.415/2017) e também com as colaboracgdes da pesquisa académica e de curriculos estaduais. “Nessa
orientagdo considera os fundamentos bésicos de ensino e aprendizagem das Linguagens, que, ao longo
de mais de trés décadas, ttm se comprometido com uma formacgdo voltada a possibilitar uma
participacdo mais plena dos jovens nas diferentes praticas sociais que envolvem o uso das linguagens.
No Ensino Médio, os jovens intensificam o conhecimento sobre seus sentimentos, interesses,
capacidades intelectuais e expressivas; ampliam e aprofundam vinculos sociais e afetivos; e refletem
sobre a vida e o trabalho que gostariam de ter. Encontram-se diante de questionamentos sobre si proprios
e seus projetos de vida, vivendo juventudes marcadas por contextos culturais e sociais diversos”
(BRASIL, 2018, p. 273).

10 “Semiose ¢ um sistema de signos em sua organizacdo propria” (BRASIL, 2018, p. 478).

1A multiplicidade de linguagens, modos ou semioses nos textos em circulagdo é intensamente
encontrada em textos dinamizados socialmente, “seja nos impressos, seja nas midias audiovisuais,
digitais ou ndo. (...) As imagens e o arranjo de diagramacdo impregnam e fazem significar os textos
contemporaneos,” as vezes, até mais que os escritos. Essa multiplicidade de linguagens é conhecida por:
multimodalidade ou multissemiose dos textos contemporaneos, que necessitam de multiletramentos.
Em outras palavras, sdo textos constituidos de multiplas linguagens (ou modo, ou semioses) e que sao
necessarias competéncias e atividades de compreensdo e elaboracdo de cada uma delas
(multiletramentos) para fazer sentido. A autora cita exemplos em seu livro e aqui seréo transcritos dois:
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Ribeiro (2003; 2008 citado por COSCARELLI; NOVAES, 2010, p. 39) mostra que a
leitura do impresso influencia a leitura do digital e vice-versa, e apresenta como decorréncia
essa mediacdo do espaco escrito no virtual, concluindo, em suas investigacOes, que existem
duas enormes habilidades vinculadas a leitura de jornais, tendo a possibilidade de serem escritos
ou virtuais. Uma entre as duas leituras refere-se as competéncias relacionadas ao ambiente de
navegacao, enquanto a segunda relaciona-se a leitura e a compreensdo prépria do texto
realizada. E necessario, por isso, “que os leitores sejam leitores e navegadores de textos
diversos.”.

Conforme investigagOes desenvolvidas pelas estudiosas Ribeiro (2003; 2008 citado por
COSCARELLI; NOVAES, 2010, p. 39); Rojo (2012), como também pelo pesquisador Chartier
(2002 citado por RIBEIRO, 2021, p. 24), as multiplas linguagens (modos e semioses) compdem
os textos impressos e digitais, em que ambos “exigem capacidades e praticas de compreensao
e produgdo de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar” (ROJO; MOURA, 2012,
p. 19).

Chartier (1994) acrescenta que o jornal impresso ganha uma nova configuracao
eletrbnica, podendo se apresentar por meio de rede sociais virtuais que apresentam noticiarios
em conformidade com jornais ou revistas impressos, reproduzindo até mesmo o efeito do
barulho de passar as paginas. As linguagens digital e impressa se consubstanciam, resultando
em linguagens multissemioticas das quais necessitam de competéncia leitora para produzir
sentido (ROJO; MOURA, 2012; CHARTIER, 1994; RIBEIRO, 2021).

Logo, o documento oficial sugere atividades que favorecam aos educandos 0 acesso as
informacdes a respeito do ambiente virtual. Essas dindmicas vivenciadas propostas pela BNCC
e realizadas no meio digital devem ser pensadas prioritariamente, visto que influenciam no fazer
diario em muitos campos da atuacao social. Estar no Ensino Médio representa mais autonomia
e habilidade de conceituacdo imaterial e pensar sobre o que esta ao redor, para a juventude,
possibilita gradualmente o ingresso a vida publica e a elaboragdo cultural. Sdo acdes que
acontecem diante da autoria de varias produgdes que compdem as “culturas juvenis” reveladas

em musicas, dancas, demonstradas pela cultura do movimento corporal, “videos, marcas

0 primeiro é do texto impresso: a revista capricho (maio/2011, fac-simile) hd uma linguagem (semiose)
verbal na modalidade escrita, “diagramacao (ocupagao do espaco da pagina) e imagens estaticas (fotos,
ilustracGes, tratamento da imagem — Photoshop).” No segundo, uma reportagem televisiva sobre malha
ferroviaria do Jornal Nacional: ha a semiose verbal em audio” (falas dos envolvidos na reportagem) “e
na modalidade escrita ou modo escrito (a data, por exemplo) e as imagens em video (imagem em
movimento filmadas ou digitalizadas), além de outras imagens (estaticas) incorporadas a edicdo de
videos”, entre outras linguagens publicadas pelo jornal (ROJO, 2012, p. 18-20).
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corporais, moda, radios comunitarias, redes de midia da internet, girias e demais producdes e
praticas socioculturais que combinam linguagens e diferentes modos de estar juntos” (BRASIL,
2018, p. 473).

O uso das TDIC na escola, segundo o documento, ndo apenas oportuniza maior dominio
de técnica e criticidade desses artefatos, mas tambeém, é determinante para um conhecimento
significativo de forma protagonista. Nesse sentido, a Base Nacional Curricular Comum
acrescenta que o mundo da escrita tem centralidade na pedagogia escolar e € preciso levar em
conta “a cultura digital, os multiletramentos, os novos letramentos?, entre outras denominagdes
que procuram designar novas praticas sociais ¢ de linguagem”. Gualberto (2008 citado por
COSCARELLI; NOVAIS, 2010, p. 39) postula que

No caso de textos multimodais, ou seja, dagueles textos compostos por varias
modalidades signicas que ndo so a verbal, o leitor precisa reconhecer outras
unidades além do Iéxico verbal, ou seja, precisa perceber as unidades dessas
outras modalidades e integra-las. Imagem, som, movimento, design sao
categorias de signos organizadas por elementos de natureza diversa, que
precisam ser decodificados em unidades que vao contribuir para a construgdo
do sentido. Nos processos de navegacdo que o meio digital materializa, por
exemplo, o leitor precisa identificar o que é link, botdo, janela, aba, icone etc.,
e integrar essa informacdo ao contetido verbal do texto. Se a palavra e/ou
imagem que materializa o link é facilmente reconhecida, mas o link leva a um
texto cuja relacdo ndo esta tdo clara e ndo se resolve de forma coerente para o
leitor, a compreensdo do texto pode, a principio, ficar comprometida
(GUALBERTO, 2008).

No que se refere ao componente curricular Lingua Portuguesa, as habilidades serdo
desenvolvidas e organizadas por campos de atuagdo social, “tendo como objetivo a
possibilidade de direcionar o desenvolvimento do processo para determinacdo anual dos
curriculos e sugestoes didaticas que atendam as particularidades da escola” (BRASIL, 2018, p.
477). A fim de orientar uma prética dinamizada dessas linguagens e de suas habilidades, a
areal3 denomina que 0s campos de atuacdo social sdo um dos seus fundamentais sustentaculos
alicercadores. Para isso, a area recomenda gque os educandos possam experienciar praticas

significativas em distintas “midias (impressa, digital, analogica), situadas em campos de

12 «“As praticas de leitura e produgdo de textos que sdo construidos a partir de diferentes linguagens ou
semioses sdo consideradas praticas de multiletramentos, na medida em que exigem letramentos em
diversas linguagens, como as visuais, as sonoras, as verbais e as corporais. J& 0s novos letramentos
remetem a um conjunto de praticas especificas da midia digital que operam a partir de uma nova
mentalidade, regida por uma ética diferente” (BRASIL, 2018, p. 478).

130 vocabulo “4rea” refere-se as Linguagens e suas Tecnologias que esta constituida pelos componentes
curriculares: Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica e Lingua Inglesa.
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atuacdo social diversos, vinculados com o enriquecimento cultural proprio, as préticas cidadas,
o trabalho e a continuagdo dos estudos” (BRASIL, 2018, p. 477).

Para atingir essas exigéncias € pertinente que os jovens aprendam a decidir situacfes
problemas, ter atitudes reflexivas e conscientes diante de fatos que acontecem no dia a dia da
comunidade. Portanto, é conveniente favorecer aos estudantes o0 avango no processo de
aprendizagem para desenvolver a reflexdo e a criticidade quanto ao exercicio da prética
discursiva diante de elaboracdo de argumentos, avaliacdo de sugestdes e iniciativa de fazer
escolhas direcionadas pela “ética e o bem comum” (BRASIL, 2018, p. 47).

Pela perspectiva investigativa e pela producdo colaborativa, serdo priorizadas em
direcdo ao desenvolvimento de aprendizagens de praticas discursivas que visem um exercicio
de linguagem como atitudes de producdo de varias respostas para diferentes cenarios,
estabelecendo pontos em comum entre as respostas, fundamentadas em valores éticos e
estéticos que sustentem as decisfes nas resolucdes de problemas em varios contextos
vivenciados nessa pratica pedagogica (BRASIL, 2018).

Ademais, essa dinamica discursiva possibilita a garantia de experiéncias proximas de
atividades da vida académica, profissional, cultural e pessoal, as quais requisite a articulacéo
de conhecimentos, a organizacao de atividades, o planejamento proprio e 0 consenso em que se
trata dos objetivos. As praticas realizadas deverao se orientar, também, para a criatividade em
confluéncia com o desconhecido, com finalidades em expandir possibilidades éticas e estéticas
dos educandos (BRASIL, 2018, p. 477-478).

Muitos educandos, na contemporaneidade, acessam a internet com desenvoltura,
conversam em redes sociais, produzem textos, textos em movimentos, audios, ouvem mausicas,
assistem filmes, estudam, percorrem trajetorias de leituras, selecionam estratégias para
conhecer mais, copiam, colam, recortam, acumulam fragmentos, brincam de aprender a
qualquer tempo, a qualquer lugar, fazendo com que as linguagens verbal e ndo-verbal estejam
presentes a cada acesso. Segundo Gaudier e Tardif (2010, p. 343), “nesse novo paradigma, a
TIC podem mostrar-se como uma poderosa ferramenta, permitindo ao docente encarar a
perspectiva de uma pedagogia diferente. (...) Assim, o professor pode ser visto como um
mediador entre o discente e os saberes”. Baron (2001 citado por GAUDIER; TARDIF, 2010,
p. 340) propde o uso das TIC na pedagogia, incluindo a integracdo de forma coletiva dos
professores, dessa maneira o ensino poderd um dia ser de qualidade e de sucesso. Ademais, TIC
sdo instrumentos cognitivos com poder, que possibilitam uma diversidade de resolugdes para

vencer muitas situcdes dificeis da préatica educativa do momento; porém, elas serdo essenciais
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se 0 docente permitir mudar suas praticas (BIBEAU, 1999 citado por GAUDIER; TARDIF,
2010, p. 340).

E no espaco virtual que dinamizam muitos assuntos e fontes de conhecimento e que
maneiras de ler sdo reconfiguradas e o acesso facilitado, permitindo navegar na hipermidia, no
hipertexto, oferecendo uma organizacdo que o leitor tem dominio de modificar, criar e difundir
0 objeto. Além disso, Almeida e Cerigatto (2016) afirmam que o ambiente em tela promove
autonomia de realizar escolhas de leitura intensamente, o que estimula a troca de aprendizagens.

Para o ensino de leitura, a fim de desenvolver competéncias direcionadas ao
conhecimento das linguagens que se manifestam no hipertexto, Almeida e Cerigatto (2016)
explicam que o leitor jovem coloca em pratica varios instrumentos e competéncias de leituras,
conhecimentos desenvolvidos e adquiridos na cultura digital, bem diferentes das que sdo usadas
pelo leitor de recursos impressos tradicionais como o livro, a revista ou o jornal. Além disso,
verifica-se a interacdo com os assuntos e o dominio deste leitor em fazer interferéncia na
producdo. As autoras salientam que a construgdo de conteldos ndo precisa estar vinculada
somente ao poder técnico dos mecanismos de propagacdo, mas também ao poder da linguagem
que deve estar vinculado a uma construcao ética. Dissociar a base verbal e acatar a ndo-verbal,
dessa forma ampliando a habilidade leitor-construtor para ler e construir as diversas linguagens
verbal e ndo-verbal, é um pensamento defendido pelo Plano Nacional do Livro e da Leitura “ao
reafirmar a centralidade da palavra escrita, ndo se desconsidera a validade de outros codigos e
linguagens, as tradicdes orais e as novas textualidades que surgem com as tecnologias digitais”
(BRASIL, 2014, p. 17).

Além disso, os textos sdo constituidos por linguagens verbal e multissemidtica, ou seja,
a imagem, o layout, o projeto gréfico, o suporte, as circunstancias especificas de comunicacéo
e assim por diante, elementos/camadas que integram o “texto-para-circulagdo” (RIBEIRO,
2021).

A obra esta pronta para dissemina¢do quando ja configurada, preparada para o olhar do
leitor. Conforme Ribeiro (2021), a atribuicdo de producdo é de onde se origina todo
planejamento, estrutura e a execucdo de acOes para o texto se converter em livro, revista, jornal,
e-book, sites, entre outros. Essa atribuicdo envolve ndo apenas autores, mas todos os
profissionais abarcados na producao do objeto de ler.

O exercicio de leitura € denominado pelo leitor-sujeito (que produz com o que I€) e ndo
pelo estabelecido pela agéncia de produgdo do material. Kenski (2007) afirma que é preciso
compreender sobre a atribuicdo transformadora da internet para construcdo de novos leitores e

produtores. Essa tecnologia digital rompe com as formas repetidas de transmissao oral e com
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0s registros escritos lineares, imergindo assim, uma nova metamorfose ndo-linear, segmentada
e, simultaneamente, viva, livre e agil. “Deixa de lado a estrutura serial e hierarquica da
articulacdo dos conhecimentos e se abre para o estabelecimento de novas relacGes entre
conteudos, espacos, tempos e pessoas diferentes” (KENSKI, 2007, p. 31).

E no hipertexto que sdo dinamizados varios assuntos e fontes para se informar; é
necessario também explicar os novos retratos de leitores e o vinculo que possuem com esses
novos assuntos. O leitor da descendéncia “Y” nao 1€ da mesma maneira que o leitor de
descendéncias anteriores, além de terem mudado muito seus meios de se informar devido as
diversas formas possiveis de construcdo de artefatos, nesse instante dissociados das enormes
companhias e meios de comunicagdo (ALMEIDA; CERIGATTO, 2016).

Para as autoras, o ambiente virtual reconfigura inovadoras maneiras de ler e acionar
formas de informacdo: a viabilidade de navegar pela hipermidia e hipertexto e 0 manuseio e a
liberdade para a construgdo de contetdos sdo motivos para integracdo e participacdo interativa.
Atualmente, conteidos que circulam em redes sociais virtuais ou em outras fontes da internet,
como charge, meme, videos, noticarios, textos, artigos, entre outros recursos informativos séo
acessados sem auxilio de outras midias como: televisdo, radio e cinema, que eram
disseminadores de conhecimento de geracGes anteriores.

Muitos autores e historiadores do livro e da leitura estudam a pratica de leitura. Chartier
(2002 citado por RIBEIRO, 2021, p. 22) descreve sobre a evolucdo tecnoldgica do livro e
aponta que as novas formas de apresentar a escrita ndo ocultam os antigos usos dela, tais
técnicas convivem juntas, ha dez, cem, possivelmente, hd mais de mil anos, em um caminhar
orbicular estabelecido por praticas sociais, desde a criacdo do ser humano. Soares (2002)
adiciona que o movimento orbicular da escrita, a comecar pelo texto manuscrito, estendendo
ao impresso e, agora, ao eletrdnico tem pontos que se interceptam resultando em tecnologias
instaveis, ndo monumentais e pouco controlaveis.

(...) Em certos aspectos essenciais, esta nova cultura do texto eletrénico traz
de volta caracteristicas da cultura do texto manuscrito: como o0 texto
manuscrito, e ao contrario do texto impresso, também o texto eletrénico ndo é
estavel, ndo é monumental e é pouco controlado. N&o é estavel porque, tal
como 0s copistas e os leitores freqiientemente interferiam no texto, também
os leitores de hipertextos podem interferir neles, acrescentar, alterar, definir
seus proprios caminhos de leitura; ndo é monumental porque, como
consequéncia de sua ndo-estabilidade, o texto eletrénico é fugaz,
impermanente e mutavel (...). (SOARES, 2002, p. 154).

Isso ¢é evidenciado quando se depara com aspectos visual e editorial. Roger Chartier
(1994) cita como modelo o jornal, que, nos dias atuais, apresenta reconfiguracdo do que era

antes. Atualmente, ha possibilidade, também, de edicéo, producédo e publicacéo de livros pelo
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Wattpad, um aplicativo que permite leitura e edicdo de livros literarios de forma inventiva,
conforme afirma Costa; Coelho; Tavares (2020). Além disso, ele possibilita a construcdo de
capa e interacdo entre os leitores por meio de comentarios. Esta ferramenta digital serd melhor
explicada no quinto capitulo deste trabalho.

Com as tecnologias digitais, o leitor encontra-se diante de mdaltiplas linguagens que se
misturam, se ramificam em caminhos que se desdobram em outros caminhos e assim por diante;
o circulo se repete em um continuo. O leitor € livre para escolher, dentre 0s percursos sugeridos,
aquele que irad sequir na selecdo das informag6es. O processo de leitura acontece de forma
organizada pelo leitor, dependendo de seus conhecimentos prévios, de forma que a memoria é
acionada e direcionamentos serdo seguidos para a compreensdo do texto (COSCARELLI,
NOVAES, 2010).

Enfim, a interface virtual representa uma possivel autonomia para criacdo, recriacdo e
difuséo de saberes. O leitor tem o poder de desvendar multiplas linguagens, fazer uso, reinventa-
las e divulga-las. Para acesso as hipermidias e a navegacdo sera pertinente a disposicao de um
olhar de experiéncia leitora que se inicie na infancia, em tempos de contacdo de historias e que
passe pela aprendizagem da escrita ligada ao fazer humano: contato com os livros, as letras, as
imagens; o folheto da igreja, a linguagem biblica, o outdoor a margem da calgada, folhetos que
estampam figuras, noticias, precos etc. Quando o leitor se depara com fendmenos de linguagens
no meio digital, ele aciona todo seu itinerario leitor, estabelece inferéncias sobre o que ja
conhece e o que estd por conhecer. “A leitura do impresso influencia a leitura do digital e vice-
versa” (RIBEIRO, 2003; 2008, citado por COSCARELLI; NOVAES, 2010, p. 39).

Para Coscarelli e Novaes (2010), o processo de leitura deixa a linearidade e a
previsibilidade, emergindo, assim, funcionamentos diferenciados de interpretacdo de textos
conforme vivéncias de leituras e a forma como leitores tratam as novas plataformas, transpondo
para elas suas experimentacdes em outras experimentacdes de leitura. A leitura € construida e
reconstruida. E um procedimento que é estimulado externamente, todavia, dinamiza suas
proprias funcionalidades para se autoconduzir, realizando o surgimento da agregagdo de
procedimentos essenciais raramente esperados. Além disso, a plataforma virtual possibilita
divulgacéo de obras criadas por leitores autores.

Antes, esse beneficio de edicdo de livros era restrito apenas a editoras. Chartier (2002,
citado por RIBEIRO, 2021) afirma que autores escrevem textos e sO serdo transformados em
livro quando passarem pela edigdo. Entretanto, com uso das Tecnologias Digitais da Informacéo

e Comunicacdo (TDIC) abre-se um leque para outra forma de edi¢do de textos atraves de
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softwares comuns e espacos digitais que poderédo ser usados para edi¢do de livros, jornais etc.
Para isso, sera necessario que o escritor, o autor, aprenda o processo inicial de edicéo.

O préximo capitulo apresentara o percurso metodolédgico adotado para este trabalho.
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3 METODOLOGIA

O tema desta pesquisa partiu da observacao e da convivéncia com colegas docentes e
estudantes que usam tecnologias digitais para enviarem mensagens, fotos, imagens, editarem
textos, postarem video e interagirem em redes sociais virtuais no espaco escolar. No inicio desta
investigacdo, surgiram algumas perguntas: Como usar as tecnologias digitais no ambiente
escolar como prética de leitura e escrita? Que ferramenta digital usar para desenvolver o ensino
da leitura e da escrita? A partir desses questionamentos e sondagens em fontes de trabalhos
cientificos, delimitamos o problema que norteia o presente trabalho: Quais as potencialidades
do aplicativo Wattpad para o trabalho com a formacao de leitores e escritores no ensino médio?
O Wattpad foi escolhido por tratar-se de um aplicativo cujo foco é a leitura e a escrita. Ele
possibilita que os usuarios leiam e que compartilhem, com os membros da comunidade, 0s
textos que produzem.

A partir do problema apresentado, este trabalho estabeleceu como objetivo geral:
compreender as potencialidades do Wattpad como recurso para o trabalho com as préticas de
leitura e escrita no ensino médio. Para apreender esse objetivo geral, estabelecem-se 0s
seguintes objetivos especificos: (i) analisar os aspectos linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos
que compdem o Wattpad; (ii) comprender a relevancia das tecnologias digitais como recursos
para o ensino-aprendizagem e (iii) discutir sobre leitura e escrita mediadas pela tecnologia.

Em um primeiro momento, foi realizada uma revisdo bibliografica em trabalhos
cientificos, por meio de protocolos de busca, a respeito das potencialidades do Wattpad para o
ensino da leitura e da escrita. Na sequéncia, a pesquisa respaldou-se nos indicadores para
avaliacdo de tecnologias educacionais digitais/géneros digitais ou jogos no que tangem aos
aspectos linguisticos, pedagogicos e tecnoldgicos de acordo com os estudos de Reis (2017);
Reis; Gomes, (2014), a fim de analisar o aplicativo Wattpad e suas funcionalidades para a

dinamica escolar.

3.1 Caracterizagdo da pesquisa

O presente estudo assume, majoritariamente, uma abordagem qualitativa, tendo em vista
que estudos dessa natureza possibilitam a exploracdo de representacGes sobre a tematica
abordada (BAUER; GASKELL, 2002). Ademais, no gque diz respeito aos objetivos especificos
previamente delineados, a pesquisa é de cunho exploratdrio, uma vez que se busca obter maior

familiaridade com a tematica, além de elucidar e/ou modificar ideias e conceitos (GIL, 2002).
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Em estudos iniciais no que se refere as estratégias e competéncias de leitura e escrita no
contexto digital, afirmando o objetivo (iii), apresentou-se uma discussdo sobre leitura e escrita
intermediadas pela tecnologia; dessa forma, foi possivel identificar autores relevantes acerca
do assunto (CHARTIER, 1994; SOARES, 2002; ROJO; MOURA, 2012; COSCARELLI;
NOVAIS, 2010; ALMEIDA; CERIGATTO, 2016; SILVA; DE FARIA; ALMEIDA, 2018;
RIBEIRO, 2021). Além desses autores, optou-se por uma revisdo bibliografica, por esta
constituir-se como um estudo sistematizado, desenvolvido sob a sustentacdo em um material
publicado em diferentes fontes (VERGARA, 2014), sobretudo em trabalhos académicos.
Ademais, através deste método é possivel mapear o campo, seguindo protocolos de busca
especificos. Por meio da pesquisa bibliografica pdde-se levantar, organizar, constituir, avaliar
e analisar os estudos que atendem a uma determinada temética (KOLLER; COUTO;
HOHENDORFF, 2014).

Em seguida, foi realizada a analise do aplicativo Wattpad no &mbito dos processos de
ensino-aprendizagem, mais especificamente nas préaticas de leitura e escrita. Para isso, foram

utilizados os indicadores propostos por Reis; Gomes (2014); Reis (2017).

3.2 Coleta de dados

Para responder ao objetivo (ii) - comprender a relevancia das tecnologias digitais, como
recursos para o ensino-aprendizagem — optou-se pela pesquisa de revisdo bibliogréafica feita nas
bases de dados académicas: A- Scielo, B- Periddicos Capes e C- Google Académico. Com o
intuito de seguir um protocolo de coleta, respeitou-se as seguintes etapas:

(1) definicéo das strings de busca: “Wattpad” AND NOT “formacao de leitores” para base A;
“Wattpad” AND “ensino” AND “leitura” AND “escrita” para base B; “Wattpad” AND
“formacao de leitores” AND “potencialidades” para base C;

(2) remocéo de artigos duplicados;

(3) selecdo de trabalhos académicos publicados em portugués;

(4) filtragem por ano de publicacdo nas duas bases foram de 2017 até 2021;

(5) leitura do titulo e resumos dos artigos;

(6) escolha dos trabalhos académicos que fundamentam o uso do Wattpad e dos géneros digitais
como fanfic para pratica de leitura e escrita.

Durante a busca, foram encontrados 2 artigos na base A e selecionado somente 1; 4

artigos na base B e selecionado 1 e 18 estudos na base C, sendo compostos por 3 livros e 15
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artigos. Para fomentar a compreensdo sobre as tecnologias digitais para o ensino-aprendizagem
foram selecionados quatro artigos, descritos na secéo 2.1.4.

Também foram selecionados livros e capitulos de livros, a partir das leituras prévias e
das indicacdes realizadas pela orientadora. Aléem da pesquisa bibliografica, os dados para a
andlise do Wattpad foram coletados no aplicativo e foram feitos prints de telas a fim de ilustrar

as analises.
3.3 Corpus da pesquisa e categorias de analise

Elegeu-se o Wattpad como o corpus de analise e para entender as potencialidades desse

aplicativo para o processo de aprendizagem de préaticas de ensino da leitura e escrita.
3.3.1 Passo a passo para criar uma conta no Wattpad

Para criar uma conta no Wattpad, basta acessar o site e fazer a opcao pelo acesso a conta
com o Facebook, com o Google ou com o e-mail ou ainda fazer o download do aplicativo e
clicar em “Inscrever-se”.

Depois do acesso ao site da web, ja na pagina inicial, aparecem as imagens de um
dispositivo modvel e a tela de um computador ou de um possivel notebook (ver Figura 5). Isso
significa que o acesso podera ser realizado por um desses dispositivos tecnologicos. Observa-
se que ha uma mensagem receptiva: “Old, somos o Wattpad”, em seguida, ¢ exibida uma
explicacdo sobre a quantidade de participantes de Wattpad ders, leitores e escritores e também
acerca do poder da plataforma em estar conquistando leitores e escritores pelas historias
divulgadas nesse ambiente virtual. Logo, na Figura 1 sdo mostrados dois botbes para entrada

na plataforma: “Iniciar a leitura” e “Comecar a escrever”.

Figural - Jane_la de apresentagdo do Wattpad

Ola, somos o
Wattpad.

A plataforma de histérias mais amada do mundo

Vé 3 tua Ristéria...
= a8 [}

Fonte: Wattpad (2022).
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Quando os botdes “Iniciar a leitura” ou “Comegcar a escrever” forem acessado, serd
apresentada uma caixa de dialogo, fazendo um convite ao leitor ou escritor para fazer parte da
comunidade Wattpad. Serdo apresentadas opg¢Ges para 0 acesso a conta com o Facebook, com
0 Google ou com o e-mail, conforme exposto na Figura 2.

Figura 2 - Convite de participacéo

Junte-se ao Wattpad
Faz parte da comunidade global de leitores e

escritores, todos conectados através poder das
historias.

n Regista-te com o Facebook

( G Regista-te com o Google )

OR
Regista-te com o Email

Se ja tens uma conta, Iniciar sessao.

inuar, concordas com os Termos de Servigo e 3
Politica de Privacidade do Wattpad

Fonte: Wattpad (2022).

Se a escolha for utilizando o Facebook, a pessoa devera preencher o e-mail ou o telefone

e, em seguida, a senha. Caso tenha esquecido a conta, tem a alternativa de criar uma nova conta.

Figura 3 - Acesso ao Wattpad pelo Facebook

&€ 5 G @ wattpad.com/locale=pt PT & facebookcom/lagin.php?skip_api_login=18lapi_key=2582347323&kid_directed site=0.

CGonecte-se para usar sus cor

Email ou
teletone:

senha:

Fonte: Wattpad (2022).
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Se a opgdo for com a conta do Google, aparecera outra caixa de didlogo indicando para
completar o e-mail e seguir para proxima etapa.

Figura 4 - Acesso ao Wattpad pelo E(|50xogle

G Fazer login nas Contas do Gaogle - Googie Chrome -

2response_type=p 20id_token.

-
G Fazer login com o Google

Fazer login

Prossequir para Wattpad

E-mail ou telefone
[

Esqueceu seu e-mail?

Para continuar, o Google compartilhara com o app Wattpad seu nome, endereco de
e-mail, idioma preferl

e sua foto do perfil. Consulte a Politica de Privacidade e os
Termos de Servico do app Wattpad antes de usa-o

SrarEson m

Portugués (Brasil) v Ajuda  Privacidade  Termos

Fonte: Wattpad (2022).

Caso a opcédo de entrada for com e-mail, a mensagem exibida sera um convite para
participar da interface de leitores e escritores pela magia das histdrias. Imediatamente ha
lacunas para serem preenchidas com o nome do utilizador, e-mail, senha e data completa do

aniversario.

Figura 5 - Acesso por cadastro

Junte-se ao Wattpad
Faz parte da comunidade global de leitores
escritores, todos conectados através poder

das histérias.

Nome de utilizador

Palavra-passe

Introduz a tua palavra-pa

Aniversario @

Month v Day ~  Year v

Fonte: Wattpad (2022).

Se a entrada escolhida for pelo Facebook, o usuario devera prosseguir com o proprio
nome.
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Figura 6 - Acesso ao Wattpad pelo Facebook
G sinonimo em sequida- Pesquisz X W Wattpad P:ﬂugués~o Entrar com o Facebook - Google Chrome - 0 X a

v) = 73 - pE |
§ facebook.com/v2.4/dialog/oauth?app_id=2562347323&cht=1651239846923&channel_.., 2% 04

Wattpad esta solicitando acesso a:

€ 5 C & wattpadcom/Tlocale=pt PT

Seu nome ¢ foto do perfil, enderego de email e data de nascimento.

[# Editar acesso

Continuar como Rosangela

Cancelar

Ao continuar, o Wattpad rtilha, ¢ o Facebook

registrard quanda o Wattpad a

artilhamento e suas

Poltica de Privacidade e Termos do Wattpad

Fonte: Wattpad (2022).

Quando a escolha for pelo Google, serdo requisitado usuério e senha.

Figura 7 - Preencher a senha do usuario
- u

U tazet login nas Contas do Loogle - Google Chrome X

@ accounts.google.comysignin/v2/challenge/pwd?response_type=permission%20id_toke...

G Fazer login com o Google

Ola!

@ rosengelamementodgmail.com

Digite sua senha

[0 Mostrar senha

Para continuar, 0 Google compartilhara com o app Wattpad seu nome, endereco de
e-mall, idioma preferido e sua foto do perfil. Consulte a Politica de Privacidade e os
Termos de Servigo do app Watipad antes de usélo.

Esqueceu a senha? m

Fonte: Wattpad (2022).

Se a alternativa escolhida para o acesso for o0 e-mail, o iniciante devera criar o nome de

utilizador e acrescentar a senha do e-mail.
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Figura 8 - Quando acessar pelo e-mail, usar nome de utilizador e senha

G Faga login em Wattpad com o Google X

o Rosingel

Ja esta quase la.

Fonte: Wattpad (2022).

A préxima etapa para as trés formas de acessos supracitados é a verificacdo da
confiabilidade da plataforma perante o acréscimo do e-mail, da idade, do nome do usuério e o
consentimento dos Termos de Servico e a Politica de Privacidade do aplicativo Wattpad.

Para concluir o cadastro, seguindo pela opcao do Google, sera exibida uma caixa de
didlogo em inglés (ver Figura 9) em que o usuario tera opcao de fazer a traducdo. Nessa caixa
serdo apresentadas alternativas para que o iniciante leitor possa tracar seu perfil. Como
exemplo, “gosto de ler”, “gosto de escrever” ou “gosto das duas coisas”. Para cada uma das
opcoes escolhidas, resultard em uma mensagem para detalhar melhor o perfil e as predileces
do leitor, do escritor ou se o usudrio tiver as duas habilidades ao mesmo tempo. Exemplificando,

se a op¢ao for “gosto de escrever”:

Figura 9 - Cria o perfil das predilec@es do leitor, escritor ou leitor-escritor

portugués 3 X

vad

Hi @Amaraler

Fonte: Wattpad (2022).
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Figura 10 - Descri¢do das preferéncias do escritor
| Y

Ola @Amaraler

Fonte: Wattpad (2022).

Ap0s se cadastrar, € chegado o momento do mergulho no mundo da leitura, uma
literatura* diferenciada, em que o escritor prematuro, ainda em estagio de conhecer, tem a
oportunidade de editar histdrias que estdo guardadas em armarios, gavetas de sua casa, com
aquele sonho antigo de ter um dia um livro publicado. Esse sonho pode se tornar realidade. A
plataforma oferece a chance de autores amadores postarem histérias, lerem comentérios,
opiniBes de leitores de sua obra e de interagirem aceitando ou nédo a indicacédo dos leitores para
mudarem um contetdo ou até mesmo o final da historia. Ademais, a interface favorece a
disseminacdo da historia, resultando em seguidores. Além disso, dependendo do nimero de
leitores da histdria, o Wattpad seleciona o livro para premiagoes.

Nas Figuras 11 e 12 sdo exibidas listas de vencedores do Prémio Watty 2021.

14 A magia da literatura transforma “a materialidade em palavras de cores, odores, sabores e formas
intensamente humanas (COSSON, 2006b, p. 17, citado por SOUZA; COSSON, 2011, p. 102). Por meio
da leitura literdria construimos a realidade, imaginacao flui. Além disso, para os autores os livros de
literatura conduz a autonomia da palavra, partindo dela mesma. Contudo, é necessario “um processo
educativo especifico que a mera pratica de leitura de textos literarios ndo consegue sozinha efetivar”
(SOUZA; COSSON, p. 102, 2011).
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Figura 11 - Vencedores do prémio Watty 2021
b Os Vencedores Do Prémio Watty 2021!&

caletenia Seiussite tiloga

Fonte: Wattpad (2022).

Figura 12 - Vencedores do prémio Watty 2021
B Os Vencedores Do Prémio Watty 2021! 8

(1

SACRIFICIO

7

AVANGIA AR AR

wwadull fantasis comedia arideco

Fonte: Wattpad (2022).

3.3.2 Categorias de andlise

A fim de atender ao objetivo (i) - analisar os aspectos linguisticos, pedagdgicos e
tecnoldgicos que compdem o Wattpad - foram estabelecidas trés categorias para analise, a partir
dos estudos de Reis (2017); Reis; Gomes (2014) (ver Quadro 2):
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Quadro 2 - Indicadores para avaliacdo do Wattpad

Aspectos
linguisticos

Objetivo — Este indicador tem como finalidade verificar a razdo essencial do emprego da
ferramenta/jog digital. Para tal fim, o docente precisa atender aos questionamentos que
seguem: é um aplicativo para construir, elaborar, potencializar alguma coisa? Ou entdo é
utilizado apenas para proporcionar dialogo, troca de experiéncias entre os participantes? E
um aplicativo que viabiliza a habilidade de usar a lingua no que se refere a conversacao, ao
desenvolvimento da escrita e da leitura, a leitura e producéo de textos literarios, a permissao
de ouvir a leitura de textos por meio de &udio e o entendimento do oral? Ou entdo um
aplicativo que possibilita a aptidao para permitir divertimento e passatempo?

Tema - Neste indicador o docente tem a possibilidade de pesquisar por meio de analise
conteudos/assuntos/temas em debate, por meio dos recursos digitais disponibilizados pelo
aplicativo. Algumas perguntas orientadoras para a verificacdo sdo: ha probabilidade de
articular um ou outro tema/ponto, permanecendo em rede a esse aplicativo? Ha recurso
digital nele que permita argumentar, formar, incentivar a ler qualquer assunto exclusivo?
Por exemplo: “meio ambiente, educacdo sexual, diversidade cultural e linguistica,
letramento digital, aprendizagem de idiomas, aspectos culturais, educacéo, letramentos
académicos, ciéncia e inovagdo, conflitos e resolugdes, ativismo” (Reis, 2017, p. 118),
literatura entre outros?

Registro da lingua - Este indicador contribui com o docente para reconhecer 0s graus que
a lingua é utilizada: popular/erudita nos recursos do aplicativo, além disso, no que se refere
as opg¢des do vocabulario no campo online. A fim de nortear a pesquisa, propde-se pensar a
respeito da ferramenta/jogo digital como perspectiva de emprego da lingua erudita como
processo comunicativo para dialogar alguma coisa ou para debater alguma tematica? Tem
a possibilidade, nessa situacdo, de usar a lingua popular, por meio de dialetos e palavras
familiares? De que forma os participantes utilizam a lingua quando se comunicam: editam
seus comentarios, criam, produzem seus textos e publicam?

Eventos comunicativos/géneros e atividades sociais no aplicativo - Recomenda-se
analisar, no aplicativo: de quais modos expressivos sdo configuradas as producdes escritas,
orais, hipermidiaticas que circulam na ferramenta/jogo digital em que os discentes vao estar
em contato, quando iniciarem o procedimento interativo entre o0s participantes do
aplicativo?

Aspectos
pedagdgicos

Concepcdo de linguagem — Neste indicador é verificado se as linguagens da ferramenta
digital ttm como intencdo desenvolver a criticidade do usuario e, ainda, questiona se
estabelece um ensino-aprendizagem voltado para troca de experiéncias leitoras entre 0s
usuarios, ou funciona apenas como objeto de estimulo e de conhecimento centralizador: o
sujeito aprende sem a oportunidade de questionamento e sem a préatica da interacdo entre 0s
participantes.

Niveis de ensino - Verifica-se a que faixa etaria a ferramenta digital se destina: infantil,
juvenil ou maior de idade? E, considerando a dindmica de ensino da lingua e a interacao
entre 0s participantes, observa-se a que estagio de compreensdo do idioma o recurso exige
do estudante, no que se refere a reciprocidade de aprendizagens, tendo como critério 0s
estagios “basico, pré-intermediario, intermediario ou avangado” (REIS, 2017, p. 119).

Habilidades Linguisticas e Multiletramentos - Verifica-se, na ferramenta digital, a
possibilidade de proporcionar o discurso oral e o seu entendimento, a grafia, o ato de ler
diante de acGes desafiadoras proporcionadas por eventos de comunicacao no recurso digital.
Analisa-se, também, quais outras potencialidades que o recurso digital pode desenvolver no
estudante: interacdo em grupo, reflexdo critica, desenvolvimento de multiletramentos etc.

Principios/abordagens de ensino e aprendizagem - Analisa-se como 0 ensino-
aprendizagem da lingua é sugerido na ferramenta, se é no viés de eventos sociais ou como
ensino da lingua desvinculado do uso social.
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Aspectos
tecnoldgicos

Formato do recurso e possibilidade de download - Objetiva reconhecer se a interface que
proporciona o instrumento digital permite a dindmica do uso em equipe ou individual, e,
além disso, se viabiliza a pratica da utilizacdo do instrumento digital de forma offline ou
somente online.

Tempo/duracao - Objetiva mostrar o periodo que o participante precisou para finalizar um
estagio ou concluir todo percurso do que foi proposto na atividade do recurso digital.

Recursos extras - Analisa-se a viabilidade de interacdo entre os jogadores por meio de
comentarios e troca de experiéncias entre os participantes. Ademais, verificam-se a
possibilidade de troca de informagfes com a equipe de ajuda do recurso digital, recorrendo
a redes sociais virtuais e chats e também desvender a periodicidade em que o grupo gestor
renova a ferramenta digital.

Fonte: Adaptado de Reis (2017).

A partir dos critérios apresentados, com o objetivo de analisar a plataforma Wattpad,

organizou-se 0 Quadro 3, composto de questionamentos sobre os possiveis usos didaticos do

aplicativo Wattpad para o ensino da lingua, considerando os aspectos linguisticos, pedagdgicos

e tecnoldgicos. As explicacOes sobre as perguntas serdo apresentadas abaixo conforme descritas

no Quadro 3.

Quadro 3 - Sequéncia de perguntas para orientar os critérios de analise do Wattpad

Perguntas
° O Wattpad é um aplicativo que tem possibilidades de recursos para o ensino de leitura e
escrita, abrangendo multissemioses?
° O Wattpad apresenta tematicas a serem desenvolvidas? Quais?
° O aplicativo possibilita 0 acesso aos géneros literarios?
° O acesso aos recursos sdo gratuitos?
° Ha possibilidades de insercdo de recursos hipermidiaticos?
° Os recursos usados no Wattpad permitem fazer download?
° Ha tempo de permanéncia no decorrer do uso?
° O Wattpad possibilita interacdo entre leitor e escritor por meio de comentarios?
° A qual publico o Wattpad € direcionado?
° O aplicativo exige nivel de conhecimento linguistico e seu progresso?
° Qual é o tempo para as edi¢des serem renovadas?
° Ha recursos no Wattpad disponibilizados para desenvolver leitura e escrita como forma de
ensino e aprendizagem da lingua?
° O aplicativo desenvolve predominantemente qual competéncia linguistica?
° O Wattpad possibilita letramento digital, letramento literario e outros letramentos?

Fonte: Adaptado Reis; Gomes (2014).

Para analise, foram usados os indicadores para avaliacdo de tecnologias educacionais

digitais segundo Reis; Gomes (2014); Reis (2017) para verificacdo do Wattpad quanto aos trés

aspectos: linguisticos, pedagodgicos e tecnolégicos.




O proximo capitulo apresentara a analise e discussdo sobre o Wattpad.
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4 ANALISES E DISCUSSOES
4.1 O Wattpad como ferramenta educacional

Este capitulo tem o objetivo de apontar as funcionalidades do Wattpad e conhecer suas
potencialidades e limitagcbes como ferramenta digital para o trabalho com a leitura e com a
escrita. Por meio de anélise, serdo verificados indicadores para avaliacdo de tecnologias
educacionais, considerando os aspectos linguisticos, pedagdgicos e tecnologicos (REIS;
GOMES, 2014; REIS; 2017).

Wattpad é uma plataforma gratuita para entretenimento que possibilita leitura de obras
literarias, edicdo de textos, postagens de livros e adi¢cdo de comentarios. Nesse espaco, leitores
e escritores trocam ideias de leituras feitas e sugerem opinides sobre histérias que estdo sendo
escritas, usando o recurso “Comentarios”. Cada vez mais leitores e escritores t€ém oportunidade
de manifestar sua autoria, comentar obras e sugerir modificacdes nas leituras realizadas
(WATTPAD, 2022).

Os frequentadores, em rede, enviam, recebem historias e se encantam. Essa comunidade
vem aumentando o numero de leitores continuamente. Dados a partir do inicio, em 2006, até
atualmente, apontam o total de 23 bilhdes de minutos frequentados mensalmente no Wattpad
(2022).

Para fazer parte da comunidade® de leitores e escritores de livros literarios, conhecidos
como Wattpaders'®, a pessoa deve se cadastrar, fazendo a opgao pelo acesso a conta utilizando
0 Facebook, o Google ou um e-mail, ou realizar o download do aplicativo e clicar em
“Inscrever-se”. Dessa forma, o usuario conhecera as potencialidades e possibilidades de acGes
que poderdo ser realizadas dentro desse artefato digital.

Com perspectiva para o ensino e aprendizagem para desenvolver a leitura e a escrita no
contexto escolar, o Wattpad sera verificado, em estudo, por meio de indicadores para avaliacdo
de tecnologia educacional, considerando os aspectos: linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos
(REIS; GOMES, 2014; REIS, 2017).

Segundo Reis; Gomes (2014); Reis (2017), ferramentas digitais requerem praticas e
novas dindmicas para aperfeicoamento de reflexdes conforme o uso sistematizado e planejado

de acOes norteadoras que culminam nos indicadores para avaliacao de artefatos digitais.

15 Comunidade virtual ¢ um grupo de pessoas se correspondendo mutuamente por meio de computadores
(hoje, dispositivos eletrdnicos) interconectados (LEVY, 1999, p. 27).
16 Conforme suport.wattpad.com/hc/Central de ajuda — Como interagir com outros Wattpadders.



81

Por isso, neste capitulo, serd analisada a plataforma Wattpad, considerando os aspectos

linguisticos, pedagogicos e tecnoldgicos, por meio dos indicadores propostos por Reis e Gomes

(2014), Reis (2017). Entdo, serdo apresentados questionamentos sobre as funcionalidades do

Wattpad como estratégia para desennvolver atividades pedagdgicas relacionadas a leitura e a

escrita. Ademais, sugestdes sobre os possiveis usos dessa plataforma, identificando suas

potencialidades e limitagdes para as praticas no contexto escolar.

4.2 Analise do Wattpad

O Wattpad constitui-se como um aplicativo digital para leitura e escrita, que possibilita

a publicacdo do texto produzido. Nesta secdo serd apresentada a andlise do Wattpad,

considerando-se 0s aspectos linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos, como proposto por Reis;
Gomes (2014); Reis (2017).

4.2.1. Aspectos linguisticos

No Quadro 4, sdo retomados os indicadores propostos para a analise dos aspectos

linguisticos destinados a avaliagdo da plataforma Wattpad.

Quadro 4 - Indicadores para avaliacdo do Wattpad

Aspectos
linguisticos

Objetivo — Este indicador tem como finalidade verificar a razdo essencial do emprego
da ferramenta/jog digital. Para tal fim, o docente precisa atender aos questionamentos
gue seguem: é um aplicativo para construir, elaborar, potencializar alguma coisa? Ou
entdo é utilizado apenas para proporcionar dialogo, troca de experiéncias entre 0s
participantes? E um aplicativo que viabiliza a habilidade de usar a lingua no que se refere
a conversacao, ao desenvolvimento da escrita e da leitura, & leitura e produgéo de textos
literarios, a permissdo de ouvir a leitura de textos por meio de audio e o entendimento
do oral? Ou entdo um aplicativo que possibilita a aptiddo para permitir divertimento e
passatempo?

Tema - Neste indicador o docente tem a possibilidade de pesquisar por meio de analise
contetidos/assuntos/temas em debate, por meio dos recursos digitais disponibilizados
pelo aplicativo. Algumas perguntas orientadoras para a verificacdo sdo: ha probabilidade
de articular um ou outro tema/ponto, permanecendo em rede a esse aplicativo? Ha
recurso digital nele que permita argumentar, formar, incentivar a ler qualquer assunto
exclusivo? Por exemplo: “meio ambiente, educagdo sexual, diversidade cultural e
linguistica, letramento digital, aprendizagem de idiomas, aspectos culturais, educacéo,
letramentos académicos, ciéncia e inovagdo, conflitos e resolugdes, ativismo” (Reis,
2017, p. 118), literatura entre outros?

Registro da lingua - Este indicador contribui com o docente para reconhecer 0s graus
que a lingua € utilizada: popular/erudita nos recursos do aplicativo, além disso, no que
se refere as opgdes do vocabulério no campo online. A fim de nortear a pesquisa, propde-
se pensar a respeito da ferramenta/jogo digital como perspectiva de emprego da lingua
erudita como processo comunicativo para dialogar alguma coisa ou para debater alguma
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temética? Tem a possibilidade, nessa situacéo, de usar a lingua popular, por meio de
dialetos e palavras familiares? De que forma os participantes utilizam a lingua quando
se comunicam: editam seus comentarios, criam, produzem seus textos e publicam?

Eventos comunicativos/géneros e atividades sociais no aplicativo - Recomenda-se
analisar, no aplicativo: de quais modos expressivos sdo configuradas as producgdes
escritas, orais, hipermidiaticas que circulam na ferramenta/jogo digital em que os
discentes vdo estar em contato, quando iniciarem o procedimento interativo entre os
participantes do aplicativo?

Fonte: Adaptado de Reis (2017).

Em relacdo aos aspectos linguisticos serdo analisados os objetivos do aplicativo, a
tematica abordada, o registro da lingua para identificar graus quanto a dinamica de uso
(in)formal em eventos comunicativos e géneros em que acontece o uso da lingua e a interacéo
entre os participantes para troca de experiéncias.

Em relacdo aos objetivos da ferramenta, foi possivel verificar, nas paginas do aplicativo
Wattpad, que os objetivos principais estdo relacionados as praticas de leitura e escrita, a partir
das possibilidades de recursos de leitura literaria, da escrita de livros, da interagdo por meio de
comentarios e do compartilhamento de histdrias, além da alternativa para a tradug&o dos livros
para outros idiomas. As apresentacfes dos recursos no aplicativo permitem categorizé-lo néo
s6 como ferramenta para entretenimento para divulgacdo de obras, mas também como
possibilidade pedagogica para o trabalho com a leitura e a escrita, conforme estudos (COELHO;
COSTA; SANTOS, 2017; COSTA; COELHO; TAVARES, 2020). Tais autores evidenciam
que o trabalho pedagdgico com a leitura e a escrita possibilitam a interacdo entre leitores e
escritores, devido as ferramentas disponibilizadas.

O acesso pode ser realizado de forma gratuita ou paga. Na opc¢do gratuita, 0 usuario
acessa o aplicativo por meio de uma conta no Facebook, no Google, ou no e-mail e, em seguida,
é conduzido a tracar seu perfil de habilidade, seja como escritor, leitor ou leitor e escritor ao
mesmo tempo. Depois, o usuério tera possibilidades de leituras literarias, de produzir sua
prépria historia em etapas e de publica-la na medida em que for construindo os capitulos.
Enquanto isso, o leitor podera tecer comentéarios e dialogar com o autor da histéria, indicando
sugestdes sobre personagens e desencadeamento de aces.

Os comentarios sdo tecidos a partir de um clique em balBezinhos situados no final de
cada paragrafo do texto, que, quando acionados, é apresentada uma caixa de dialogo do lado

direito para interacédo entre leitor e escritor.
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Figura 13 - Comentarios sobre a histdria

O Sranco e Neve s Hamnaoss | X W Wattpad Premium | Supercharge X | W Wattpad Premium | Turbine sus - X | G sinonimo de escolner - fesquiss X | v~ = 8 =

2rf e € = €@ Y O @€

onte: Wattpad (2022).

Ademais, em observacdo, o Wattpad apresenta a possibilidade de leituras de obras
literarias elaboradas por autores renomados, como Machado de Assis, Antoine de Saint-
Exupéry, Homero etc. H4, ainda, autores que estdo em fase de aperfeicoamento da escrita, em
construcdo de seus nomes como autores e que usam o Wattpad para divulgar suas obras.
Chieregatti (2018) esclarece que a plataforma possibilita a participacdo protagonista de
frequentadores, em que eles podem agir de forma colaborativa em obras ou postar seus proprios
trabalhos. Anteriormente, essa permissao era restrita a poucos, devido ao poder controlador da
informacdo e, até mesmo, para edicdo de livros (CHIEREGATTI, 2018; ALMEIDA;
CERIGATTO, 2016).

Em relag&o aos temas, as obras sdo distribuidas em diversas categorias, como: Romance,
Ficcdo adolescente, Ficgdo cientifica, Ficcdo geral, Ficgdo histdrica, N&o-ficcdo, Conto,
Mistério, Fanfic, Humor, Espiritual, Literatura feminina, Outros géneros, Terror, Paranormal,
Lobisomens, Poesia, Vampiros, The Wattys, Aventura, Acdo, Suspense, Fantasia e Classicos.
Dessa forma, o leitor pode escolher a obra a partir da categoria preferida. Além da leitura, o
aplicativo permite a criacdo de historias. A Figura 14 apresenta as categorias disponibilizadas

para 0 acesso a leitura e criacdo de historias.
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Figura 14 - Apresentacdo de categorias e menu para producdo de uma nova historia
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Fonte: Wattpad (2022).

Quando as categorias da figura acima sdo acessadas, tematicas variadas sdo geradas e

contribuem no processo de ensino-aprendizagem para desenvolver a préatica de leitura literaria,

envolvendo assuntos diversos. Por exemplo, dentro da categoria Romance, ha palavras em

potencial que originam varias historias que abordam assuntos diferentes, como amor, brigas

Figura 15 - Possibilidades de filtragem diante da categoria Romance por meio de tags
Romance historias

Filtra por tag:

romance X amor X hot X amizade + brigas + drama + possessivo + morro + cliché +
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Fonte: Wattpad (2022).
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De acordo com o aplivativo em estudo, as tags'’, usadas em toda a histéria, sio formas
de apresentar a obra e transforméa-la em acesso facilitado na busca de temaéticas de historias e
subdivisbes. Assim, subentende-se que qualquer trecho da obra resultara na colecédo idéntica de
tags integradas a elas.

Se o0 professor acessar a categoria Romance, por exemplo, resultard nas tags: romance,
amor, hot, amizade e aparecerd a sequéncia de histdrias escritas sobre essas tematicas, que
podem estar concluidas ou ndo. Caso a escolha seja a categoria Classicos, escritas por escritores
consagrados ou nao, serdo mostradas as palavras: classicos, classicoslp e contosdefadas.

Nas tags classicoslp e contosdefadas, segundo o Wattpad (2022)'8, sdo obras da
literatura mundial que estdo em Dominio Pablico, completas e originais.

Para a utilizacdo do Wattpad como recurso pedagdgico é preciso que o professor faca
uma analise cuidadosa e um planejamento adequado aos objetivos de aprendizagem a fim de
explorar as potencialidades do aplicativo e de mediar o processo de ensino-aprendizagem.
Conforme Reis (2017), ha necessidade de preparo e estudo organizado antecipado sobre o
artefato digital, assim como pressupostos teoricos didaticos praticos para nortear a realizacdo
de tarefas.

Quando se refere ao registro de uso da lingua quanto a formalidade/informalidade, este
aplicativo possibilita as duas maneiras de se comunicar tanto nos comentarios sobre as historias
quanto no conteudo da obras. Na Figura 16 (abaixo) fica evidente o uso informal da lingua
escrita nos comentarios realizados por leitores. A leitora Smwselavnde comenta: “Cara, até td
traumatizada com aquele conto dele chamado gato preto”. A leitora refere-se a Edgar Allan

Poe, que esta sendo citado no livro Grandes Classicos do Suspense, de Wattpad SuspenseLP.

" WATTPAD. Adicionando tags. Disponivel em: <https://support.Wattpad.com/hc/en-
us/articles/201409640-Adding-tags-to-a-story>. Acesso em: 13 de out.de 2022.

18 WATTPAD. Classicos LP. Disponivel em: <https://www.Wattpad.com/user/WattpadClassicosLP>.
Acesso em: 13 de out. 2022.
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Figura 16 - Comentarios do leitor sobre o livro

Comentarios X
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Além disso, na Figura 17, a seguir, é exemplificado o uso informal da lingua em um

Fonte: Wattpad (2022).

livro ja concluido. Na obra Mulher de traficante, de Morenacrf, a autora inicia o0 primeiro
capitulo se apresentando: “Me chamo Isabella, mais conhecida... empresarios e vivem...

condominio (...)”. A autora continua: “Minha best Michele... maluka (...)”.

Figura 17 - Escrita inicial do primeiro capitulo do livro Mulher de traficante, de Morenacrf

@ 258K W 553 @Iz

. Izabella, 18 anos.

de morenacrf
2+ Eollow Me chamo lzabella, mais conhecida como Bella. Meus pais Flavia e Luiz

trabalham muito, muito mesmo, pois sdo empresarios e vivem viajando
para o exterior, moramos no Rio de Janeiro em um condominio em

Parthar Ipanema. Estou iniciando uma vida como digital influencer, esta tudo

uma correria. F
Michele, 19 anos.

Minha best Michele mora no mesmeo bairro que eu, maluka dos cabelos
longos vermelhos, pele branquinha sorriso perfeito, com 12 anos essa €
a minha best. “

100009

Continua a ler o préximo capitulo >

Fonte: Wattpad (2022).

Observamos, nas Figuras 16 e 17, a presenca da linguagem coloquial, em destaque, tanto

no conteddo do livro como nos comentarios. Contudo, na situacao de leitura dos classicosslp,
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mais especificamente na obra de Machado de Assis, O Alienista, apresenta-se um exemplo de

lingua formal. O fragmento, na Figura 18, estéa no inicio do primeiro capitulo do livro.

Figura 18 - Trecho inicial do primeiro capitulo do livro “O Alienista”, de Machado de Assis

O Alienista (1882)
de WattpadClassicosLP

N

Partilhar

000009

As cronicas da vila de Itaguai dizem que em tempos remotos vivera
ali um certo médico, o Dr. Simdo Bacamarte, filho da nobreza da terra
e o maior dos médicos do Brasil, de Portugal e das Espanhas.
Estudara em Coimbra e Padua. Aos trinta e quatro anos regressou ao
Brasil, ndo podendo el-rei alcancar dele que ficasse em Coimbra,

regendo a universidade, ou em Lisboa, expedindo os negdcios da

monarquia. a
Fonte: Wattpad (2022).

Os participantes leitores e escritores do Wattpad tém a oportunidade de acessar as

categorias literarias e subcategorias para ler obras consagradas ou ndo. Estes livros apresentam

diversas tematicas que contribuem para o letramento literario por meio do letramento digital.

Um trecho do livro “Obras exigidas para o Enem e outros vestibulares” (Figura 19) apresenta a

lista de livros que sdo cobrados no Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) e outros

vestibulares que acontecem no pais.

Figura 19 - Trecho do capitulo 1 do livro: Obras exigidas para 0 Enem e outros vestibulares
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obras listadas se referem o link para o site onde consultamos tais
informacdes para que todos possam conferi-las
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Fonte: Wattpad (2022).

Além de leituras literarias, o0 Wattpad possibilita a autoria, a criacéo, o desenvolvimento

de historias para postagens e o compartilhamento com outros usuarios no aplicativo e com redes

sociais virtuais, tais como: YouTube, Facebook, Twitter, Instagram e TikTok.

Em relacdo & produgdo escrita, para comecar a escrever o texto, basta ir a barra superior
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do Wattpad, acessar o menu “Escreve “e clicar no item “Crie uma nova historia”. Aparecera
uma imagem, conforme a Figura 20. Nessa caixa de diélogo, ha itens que precisardo ser
preenchidos pelo participante sobre a historia que serad produzida: titulo, descricéo, personagens
principais, categoria, etiquetas, publico-alvo, idioma, direitos de autor, classificacdo e capa do

livro.

Figura 20 - Quadro informativo sobre a descri¢do da histéria a ser criada
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Fonte: Wattpad (2022).

Essa sinopse serd apresentada posteriormente ao leitor, compondo a capa e outras
descricdes, tais como: se a historia esta concluida ou ndo, a qual publico que direciona, as
etiquetas apresentadas, entre outras descri¢es. Para ter acesso a lista de livros, basta escolher
uma categoria (Figura 14) e escolher uma tematica (Figura 19). Em seguida, aparecera uma
lista de livros com capas, sinopse e outros detalhes sobre a historia.

Na Figura 21 apresenta-se um exemplo dentre os livros apresentados da categoria

Drama.

Figura 21 - Descrigdes do livro “Meu seguranga”, de Vinnie Hacker de Swtzz

MEU SEGURANCA - VINNIE HACKER Vv

de Joe

At *"\

S Gl n§\ra\

Fonte: Wattpad (2022).

As possibilidades de uso dos recursos oferecidos pelo Wattpad, como leitura de obras



89

literarias, edicdo, producdo de textos, compartilhamentos, interacdo de leituras e obras criadas
citadas acima sdo disponibilizadas online e gratuitas.

O aplicativo também oferece outras oportunidades de uso dos recursos por meio do
Wattpad Premium®® com historias lidas sem antncio de forma offline ilimitada, além disso,
proporciona 0 acumulo de moedas de bénus. Essas moedas sdo usadas para liberar as Paid
Stories?®, promovendo e apoiando os escritores com remuneragdo para dedicarem tempo a
criacdo de obras literarias, aperfeicoando suas historias com maior rapidez. As Historias Pagas

tém um selo de “Histoéria Paga” na descri¢ao da historia conforme a Figura 22.

Figura 22 - Livro “Dead If You Do”, de Kate North

© - :

Dead If You Do

1

Leite 3 ] [ Temp
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» Pré-visualizac3o gratuita

Fonte: Wattpad (2022).

Os eventos comunicativos que constituem o Wattpad s&o representados pelas
configuracBes e designers expostos para atrair a atencdo do leitor e do escritor para acessar
recursos diversos, com funcionalidades de leitura e escrita para participantes atuarem como
protagonistas por meio de comentérios, criacdo, edicdo, publicacdo de histérias e
compartilhamentos de producdes.

Na péagina inicial do aplicativo, o titulo Wattpad, escrito com letras maiores e colorido,
na mesma direcdo, acompanha os menus: “Explorar”, “Comunidade”, “Pesquisar” e “Escreve”
com fonte de letra menor e em preto. Seguindo, aparece em destaque uma frase, escrita em
branco ¢ com o fundo em azul: “Experimenta o Premium” e, por ultimo, um icone contendo a
letra inicial do nome do participante ou a foto, com o fundo em azul e o perfil do usuario.

Os leitores e escritores do aplicativo terdo a autonomia de navegar, perscrutar as

multiplas configuracbes que a cada clique sucede em modificagdes (RIBEIRO, 2021;

Y WATTPAD. Premium. Disponivel em: https://www.Wattpad.com/premium/. Acesso em: 14 de out.
de 2022.

20 WATTPAD. Paid Stories. Disponivel em: https://www.Wattpad.com/paidstories/. Acesso em: 14
de out. de 2022.
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COSCARELLI; NOVAIS, 2010; ALMEIDA; CERIGATTO, 2016) e acessar a pluralidade de
acoes, como leituras, escritas, criacdo de livros e interacdo entre os participantes. Quando o
usuario desejar ler obras no aplicativo, basta acessar a pagina inicial e clicar no menu
“Pesquisar” que resultara em categorias disponiveis para leitura. Para escrever uma historia,
basta, na mesma pagina, clicar no menu “Escreve” e sera possivel criar a propria historia.

O aplicativo oferece uma diversidade de acessos a leitura e producdo escrita de histérias
para interagdo. A respeito da leitura literaria, a plataforma oferece o termo “Categorias” para
nomear os géneros literarios. O Wattpad apresenta vinte e quatro géneros literarios para serem
percorridos, a saber: Romance, Ficcdo adolescente, Ficcdo cientifica, Ficcdo geral, Ficcdo
historica, Nao-ficcdo, Conto, Mistério, Fanfic, Humor, Espiritual, Literatura feminina, Outros
géneros, Terror, Paranormal, Lobisomens, Poesia, Vampiros, The Wattys, Aventura, Acéo,
Suspense, Fantasia e Classicos, que estdo exemplificados na Figura 14.

Nesta analise sera percorrido um caminho como exemplo, mas o0 participante e 0s
docentes poderdo navegar e desvendar alternativas a serem percorridas.

Quando o leitor optar pela leitura das obras literarias, ele poderd acessar o menu
“Pesquisar”, dessa maneira, aprarecera vinte e quatro categorias para os acessos. O usudrio,
escolhendo a categoria Aventura, por exemplo, terd como resultado uma colecdo de tags com
temas diversos e uma colecdo de livros que estdo dispostos nesta pagina (ver Figura 23).

Figura 23 - Resultado da categoria Aventura: listas de tags e livros disponiveis para leitura
Aventura histdérias

1.6K histdras Crdcnar por: A ferver —

<

Fonte: Wattpad (2022).
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A Figura 23 apresenta, abaixo das tags, a esquerda, a quantidade de livros exibidos “1.6
k”, que representa mais de 160 obras exibidas, e, a direita, ¢ mostrado o menu “Ordenar por: A
ferver ou Novo”. O leitor podera optar pelas histdrias mais lidas ou por novidades.

Nas seis amostras presentes na Figura 23, pode-se verificar as capas ilustrativas
coloridas e, ao lado, informagdes sobre a obra: o titulo, uma breve descri¢do do enredo/sinopse,
0 nome adotado pelo autor; abaixo, segue o simbolo de um olho, significando quantidade de
leituras realizadas das obras; a estrela representando quantos votos a historia teve e depois outro
simbolo do livro, que apresenta quantos capitulos a historia tem.

Abaixo da sinopse do livro sdo apresentados dois botdes coloridos: um azul,
significando que a obra ja foi concluida, o outro em vermelho, indicando a faixa etaria permitida
para ler a historia. Nas descri¢cbes dos livros que ndo apresentam os botdes azuis e nem o
vermelho verificou-se que a obra estd em andamento e que o autor ndo indicou o publico-alvo.
Héa também a presenca de tags indicando o assunto da historia.

A Figura 24 traz o livro “Primeira dama”, da escritora Renata e o primeiro capitulo

“Maria Luiza”.

Figura 24 - Capitulo do livro “Primeira Dama” e interagdo entre leitor e escritor

o Deixe um comentario
s

ket_wxz
ha 2 horas

Comecando dx Silenciar ket wxz
23/10/22
Domingo
17:34PM @ Link para comentsrios

[P Denunciar comentario

35% & Cédigo de Conduta
Responder

o LorranyCordeiro8
ha 2 dias

Comecando
21/10/22
26%

& Portal de Seguranca do Wattpad

Sexta-feira
16:55
Responder

Fonte: Wattpad (2022).

Observam-se os comentarios dos leitores, a direita, tecendo ideias sobre a obra, de modo
gue o escritor possui a possibilidade de interagir com o leitor, aceitando ou ndo a sugestdo. Os
comentarios sao escritos no final de cada paragrafo e ha baldes que sinalizam na Gltima linha
de cada trecho. Caso o comentario ndo seja agradavel aos olhos do escritor ou de qualquer
usuario, o autor podera recorrer ao recurso de silenciar o leitor ou denunciar. O participante
podera clicar nos trés pontos indicados na frente de cada leitor, com os seguintes filtros:
silenciar o leitor, denunciar, link para comentario, Cddigo de Conduta e Portal de Seguranca do
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Wattpad.

Na Figura 24, a esquerda da pagina, ha uma foto representativa da autora subscrita com
o nome de usudrio da escritora “mrenarav2”. Se o participante clicar na imagem do avatar ou
no nome, resultard em uma pagina de perfil da autora Renata (mrenarav2) em que o leitor podera
enviar mensagens, conhecer sobre outras historias publicadas dessa autora e até mesmo segui-
la.

Além disso, a esquerda, aparecem icones de redes sociais com a possibilidade de
compartilhamento do livro. Enfim, o Wattpad oferece formas de interacdo entre o0s
participantes, seja por comentarios, compartilhamentos em redes sociais virtuais e envios de
mensagens no perfil do escritor, diante de votos obtidos e leituras realizadas das obras.

No que diz respeito ao objetivo, possibilita a leitura literaria, a edicdo, a producao de
textos, a publicacdo e a interacdo entre leitores e escritores, estimulando, assim, o uso da lingua
para desenvolver a leitura e escrita. Em harmonia com os temas abordados para leitura, o
aplicativo permite ao docente a possibilidade de desenvolver atividades, fundamentadas nas
leituras literarias ofertadas pelo Wattpad, para aperfeicoar a escrita e a leitura na escola.

Em relacdo ao registro da lingua, o docente podera escolher um livro com linguagem
formal e outro informal, fazendo com que os alunos percebam as diferencas. No exemplo da
Figura 24, o texto inicia-se com “me olhei” e essa construgdo iniciada com o pronome “me” ¢
repetida por vérias vezes no texto, representando o sentimento e o constrangimento da
personagem. Além disso, evidencia o uso da lingua com estilo menos monitorado, portanto,
mais informal e préximo de uma linguagem do cotidiano.

As praticas de leitura e de escrita possibilitadas pelo Wattpad estdo relacionadas a
presenca das tecnologias digitais e aos multiletramentos, tdo presentes na sociedade atual. A
discussdo sobre os aspectos linguisticos dos recursos digitais alinha-se a discussdo sobre as
novas praticas de letramento. Fischer, Grimes e Vicentini (2019) destacam que a producdo de
ficcdes escritas por fas originadas de uma obra ja existente possibilitou aos alunos expressarem
especificidades correlacionadas a diferenciados eventos de letramentos que ascendem, a
comecar pela fanfiction. Isso é comprovado pelas predile¢cbes quanto ao emprego das
tecnologias digitais (TD) nos eventos de letramentos que sucedem de atividades com o género,
que mostraram diferenciados empregos em que essas pessoas produzem da leitura e da escrita,
quer pelas maneiras de investigar, adicionar em dindmicas de leitura e escrita, exemplificando,
atividades realizadas diante de aplicativos, quer a utilizacdo de memes ou de girias.

As pesquisadoras afirmam que essa pratica possibilia o didlogo entre letramentos

permitindo “a constru¢do de sentidos, as identidades socialmente situadas, as relagdes de poder
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e de autoridade intrinsecas as praticas de letramentos de sujeitos” (FISCHER; GRIMES;
VICENTINI, 2019, p. 1189). As pensadoras acreditam que as atividades com as fanfictions
aferiram as pessoas 0 sentimento de autonomia enquanto introduzidas em um cenéario de
formacédo, resultante da utilizacdo de suas experiéncias adquiridas a respeito do género e a
respeito de préticas sociais que circulam na sua rotina. Além disso, a escrita gamificada
possibilitou a formacao das pessoas perante o compartilhamento de ideias diante dos membros
do grupo e por meio de pesquisas feitas em rede. Essa préatica de atividade gamificada com
fanfiction permitiu aos alunos protagonismo e seguranca a fim de projetarem, eles mesmos, o
caminho de seus estudos, ndo precisando a frequéncia de ensino dos professores.

As autoras destacam a pertinéncia de a escola considerar os diferentes letramentos que
compdem percursos de alunos com particularidades proprias bem diferentes. A comecar pela
diversidade de letramentos em que a escola, possivelmente, inclui alunos em dinamicas que de
fato permitam a formag&o de experienciar vivéncias significativas, tanto para docentes como
para discentes. Conforme Fischer, Grimes e Vicentini (2020), o professor deve interagir com
pessoas que conhecem tecnologias digitais, e ainda, usar aparelhos tecnologicos para fins de
aprendizagens. Evitando o pensamento de que estudantes sdo mais competentes para usar
ferramentas digitais. A utilizacdo de tecnologias digitais proporciona compartilhamentos e troca
de informacdes, ademais possibilita 0 ensino-aprendizagem de escrita em uma dinamica
interativa.

Para avaliar os indicadores dos aspectos pedagogicos no aplicativo, serdo verificados na
secdo que segue: a Concepcao de linguagem; os Niveis de Ensino; as Habilidades Linguisticas

e Multiletramento; e os Principios/Abordagens de ensino e aprendizagem.

4.2.2. Aspectos pedagogicos

No Quadro 5, sdo trazidos os indicadores relativos ao aspectos pedagdgicos para
avaliacdo da plataforma Wattpad que embasardo a analise. Tal indicador contempla aspectos
como: Concepcao de linguagem, Niveis de ensino, Habilidades linguisticas e Multiletramentos

e Principios/Abordagens de ensino e aprendizagem.
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Quadro 5 - Indicadores para avaliagcdo do Wattpad

Aspectos
pedagogicos

Concepcao de linguagem — E percebida, no Wattpad, uma concepgio
sociointeracionista de linguagem? O aplicativo proporciona, no primeiro momento, o
entretenimento para escrever, produzir e postar historias literarias, fazer leituras e
interagir por meio de comentarios com outros leitores e com escritor da historia?
Mesmo sendo uma ferramenta para diversao, pode ser usada como proposta pedagdgica
na escola para desenvolver a leitura e a escrita, por meio da edicdo, da producgéo e da
circulacdo de textos em um espaco interativo? Por meio de textos criados no aplicativo,
é possivel tecer comentarios sobre obras geradas e receber feedbacks?

Niveis de ensino - E verificado que a platafoma se destina aos adolescentes a partir de
13 anos, jovens e adultos (WATTPAD, 2022). As funcionalidades do Wattpad permitem
desenvolver um planejamento de préaticas de leitura e de escrita em um processo
progressivo de aprendizagem?

Habilidades linguisticas e Multiletramentos - Observa-se que o aplicativo oferece as
funcionalidades de leitura literaria, por meio dos géneros literarios, edi¢do de textos e
capa do livro.

Pensando nas habilidades linguisticas potencializadas para a dinamica da linguagem, o
Wattpad restringe-se a leitura literaria sem interacdo? Possibilita-se interagdo? Como
acontece? Ha viabilidade audio-visual do texto?

No que se refere a edicdo de textos, possibilita desenvolver o letramento digital para
praticas da escrita do texto, da configuracao e edi¢do da capa do livro? Possibilita a
articulagéo de diferentes semioses, como cores, sons, imagens, escrita, fotos etc?
Permite desenvolver letramento literario?

Em relacéo a escrita do livro, é permitida a edicdo, a producéo e a circulacdo? O leitor
pode sugerir ideias para composic¢ao da obra?

E possivel realizar estratégias com critérios para desenvolver atividades em grupo
usando o Wattpad?

Principios/Abordagens de ensino e aprendizagem — Observa-se que as abordagens
para ensino e aprendizagem a que se refere o desenvolvimento do letramento digital e
ao percurso para escrita da narrativa e elaboracao da capa. Para isso questiona-se:O
aplicativo possibilita guias que direcionam para a produgéo escrita?Quais sdo as etapas
que sdo oferecidas para a organiza¢do da narrativa? Quanto a configuracao da escrita
do livro e edigdo da capa, ha possibilidade de insercéo de recuros digitais? Quais?
Depois do livro elaborado, pode ser publicado, compartilhado em redes sociais
virtuais? E possivel que o escritor interaja com leitores?

Fonte: Adaptado de Reis (2017).

Os aspectos pedagogicos do Wattpad serdo analisados seguindo os indicadores que

propdem: verificar Concepc¢do de linguagem para desenvolver a leitura literaria e a producao

escrita por meio da interacdo social; analisar Niveis de Ensino e a qual publico o livro é

designado; Classificacdo (conteudo adulto ou ndo); reconhecer Habilidades linguisticas e

Multiletramentos que estdo disponibilizados nos recursos de leitura e escrita do aplicativo; e

descobrir Principios intencionais/Abordagens de ensino e aprendizagem na produgdo das

linguagens veiculadas no aplicativo; se restringe-se a escrita ou a leitura por si s6, sem

compartilhamento e sem comentarios ou se abrange também a dindmica da interacéo e troca de

experiéncias leitoras.

O Wattpad parte de uma nocéo de leitura e escrita em rede, em que 0s participantes

podem comentar, curtir, escrever colaborativamente etc. Portanto, prevé-se a linguagem como
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interacdo social. Por meio do aplicativo, o leitor pode escrever, produzir e postar historias
literarias, fazer leituras e interagir com os outros membros da rede, por meio de comentérios
deixados por outros leitores e também como escritores da historia.

E um aplicativo que estimula a interacdo entre leitores e escritores por meio de leituras
literarias e, além disso, incentiva a producdo de historias para serem lidas pela comunidade
leitora. De acordo com a Figura 25, percebe-se que o aplicativo convida e estimula o usuario a
ser escritor e leitor do aplicativo.

Ainda na Figura 25, ha trés descricbes que estimulam o paticipante do Wattpad a
interagir na plataforma. Na primeira: “Escreva historias”, convida, instiga o usudrio a ser
escritor, independente do género escolhido para a produgdo de sua historia, os leitores do
aplicativo vao aguardar pela produgdo. Na segunda: “Leia socialmente”, ha mais uma chamada
para leitura e para tecer comentarios, argumentacées e interacdo com a historia. Para mais, a
terceira: “Receba atualiza¢des”, o Wattpad envia notificagdes, atualizando o desenvolvimento
das histdrias favoritas do leitor que estdo em andamento. Tais recursos constituem-se como

estratégias persuasivas que buscam a adesdo do usuario ao Wattpad.

Figura 25 - Convite ao usuario do Wattpad para escrever, ler e interagir com as historias

Receha

Escreva historias Leia socialmente o
atualizacoes

Seja qual for a sua historia, ha sempre um (s comentarios embutidos permitem deixar

oA . . . Daraha nntifirarfaee am tar raal dr
eitor & sua espera no Wattpad. opinides e nteragir com 2 histria Receba noticagoes em temporrealdo

desenrolar das suas historias favoritas.

Fonte: Wattpad (2022).

Em andlise nos recursos interativos que o Wattpad oferece, verifica-se a possibilidade
de que o professor desenvolva estratégias pedagdgicas para fins do ensino de linguagens. A
plataforma possibilita recursos como: troca de comentarios entre leitor e escritor, escrita
colaborativa e autonomia para edicao, producao e publicacdo do proprio livro.

O aplicativo permite o acesso a uma diversidade de categorias e disponibiliza recursos
para leitura e escrita gratuitas ou pagas. Basta o usuario se cadastrar, escolher uma das contas
do Facebook, do Google, ou do e-mail e podera desenhar seu perfil de predilecGes, seja como

escritor, leitor ou leitor e escritor ao mesmo tempo. Dessa forma, o usuario tem a oportunidade
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de editar, produzir e publicar livros e, ainda, escolher as categorias para realizar leituras
literarias. Em se tratando de livros pagos, o aplicativo favorece a leitura de livros offline sem
limite e ndo tem andncio, oportunizando ao leitor o acimulo de moedas, em consequéncia,
liberando outras historias pagas.

O Wattpad, como um aplicativo para uso social, ndo foi projetado para fins pedagdgicos
(COSTA; COELHO; SANTOS, 2019). Entretanto, em relagdo a analise do indicador “Niveis
de Ensino”, pode-se verificar que o professor como mediador pode orientar os alunos nos
processo de escrita e de leitura. Antes de o escritor postar a sua histdria, é necessario preencher
o quadro da guia “Detalhes da historia” (Figura 26) em que sdo acrescentadas informagdes sobre
a que publico a obra se destina: Infantojuvenil (8-13 anos de idade), porém de acordo com 0s
Termos De Servi¢o Do Wattpad, o cadastro podera ser feito a partir de 13 anos; Jovem Adulto
(13-17 anos); Adulto (25 anos ou mais) e ainda pede-se para colocar quanto a Classificacao
(contetdo adulto ou ndo). Estes dados sdo preenchidos antes do escritor postar seu livro para
que o leitor tenha acesso (WATTPAD, 2022). Portanto, o professor pode indicar leituras para
a faixa etaria dos aprendizes, considerando a indicacao e a analise pedagdgica.

No que se refere ao nivel do conhecimento linguistico, o Wattpad é uma plataforma de
entretenimento que estimula e oportuniza aos usuarios lerem livros, editar e publicar. O escritor
pode ler e editar seus livros dentro de sua possibilidade de tempo e retornar a fazé-los quando
quiser. Ha um incentivo para o aperfeicoamento da escrita, a partir da participacdo do Concurso
de escrita do livro para concorrer ao Prémio Wattys, com possibilidade de integrar o grupo de
escritores do programa de Histdrias Pagas, ou seja, transformar-se em uma estrela do Wattpad.

Contudo, para o contexto escolar, a plataforma pode ser usada pelo professor para um
processo de ensino e aprendizagem gradativo (COELHO; COSTA; SANTOS, 2019), a fim de
promover a leitura ou a escrita alicercados em um planejamento de praticas voltadas para a
singularidade de cada turma.

Quando se analisam os indicadores das Habilidades linguisticas e Multiletramentos
(REIS; GOMES, 2014; REIS, 2017), observa-se que o aplicativo desenvolve a préatica da
escrita, da leitura literaria e da escuta. Em relagéo a escrita da histéria, além da produgéo escrita,
permite a insercdo de hipermidias como: audios, videos, gifs e figuras. Para iniciar a escrita,
clica-se no menu “Escreve”, em seguida em “Crie uma nova histéria” e depois aparecera a caixa

de didlogo da Figura 26.
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Figura 26 - Registro da capa do livro e descricdo da historia, para apresentacdo ao leitor

Detalhes da histdria

Titula

Categoria O -

Etiquetas O

Puiblico Alvo & F et
Idicma & T hadl

Direitos de autor @& 3 —

Classificacdo @&

Fonte: Wattpad -(2022).

As informac0es requisitadas pela caixa de dialogo acima tém a finalidade de orientar o
leitor a produzir desde a capa até a sinopse da obra, que sera apresentada em uma lista de livros,
quando o leitor acessar a categoria desejada para leitura. Logo, visualizando o resultado de
obras, o leitor se sentird atraido pelo titulo, o colorido, as imagens da capa etc. Em acréscimo,
ao lado da capa, hé a sinopse do livro e outros detalhes que comp&em o anuncio para uma leitura
prévia da obra.

Para o preenchimento da caixa de dialogo da Figura 26, seguem os itens: “Titulo”,
“Descri¢ao” (sinopse), “Personagens Principais”, “Categoria”, “Publico-Alvo”, “Idioma”,
“Direitos de autor” e “Classificacdo”. Além disso, a indica¢do de produ¢do de uma capa para a
historia.

A fim de construir a capa para o livro, basta, a esquerda da Figura 26, acessar 0 menu
“Adicionar uma capa”, escolhendo criar uma capa, em seguida, aparecera uma mensagem com

acesso ao “Canva” pelo Google, Facebook ou e-mail.



98

Figura 27 - Acesso ao Canva para criar a capa do livro

Faca login ou registre-se
em segundos

Continuar com o Google

Continuar com o Facebook

re-se com seu e-mail profissional

Fonte: Wattpad (2022).

Depois de escolher uma conta (Figura 27), o usuario podera selecionar uma lista de
capas ofertadas pelo “Canva”! - aplicativo iniciado em 2013, que possui a finalidade de
assegurar que um ou outro participante de qualquer parte do planeta possa produzir projetos
online, tais como: capas de livros, convites, cartes etc, para serem postados em um ou outro
espaco (CANVA, 2022). A construcdo da capa pode se orientar por meio de modelos oferecidos
pelo “Canva” ou por upload, inserindo uma imagem (gréfica, gifs ou fotos) do Instagram,
Facebook, Google Drive e Dropbox.

Na Figura 28, inicia-se 0 processo de construcao da capa da obra cujo titulo é “A menina
e o cachorro”. Entdo, foi inserida uma foto selecionada dentro do “Canva”. Para organizagdo
da foto, existe o menu “Editar imagem”, a fim de ajustar a posi¢ao, cortar, se necessario, colocar
efeito de cores, bordas etc, além dos recursos, a esquerda, de menus dispostos na vertical como:
“Modelos”, uma lista apresentada pelo “Canva” de fotos; “Uploads”, a inser¢do no “Canva” de
textos, imagens, gifs de outros navegadores; “Textos” referem-se as diversas fontes, tamanhos,

cor, alinhamento, efeitos, posicdo, entre outras possibilidades. O “Canva” apresenta

multissemioses que contribuem para constituir o sentido e a temaética do livro.

2L WATTPAD. About. Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/about/. Acesso em: 28 de out.
2022.



99

Figura 28 - Acesso ao Canva para criar a capa do livro

Design sem nome de Capa de livro para Wattpad Usar esta Capa

Editarimagem™ Cortar  Inverter @ Posicao ? E' S a

Tudo Elementos gréficos Fotos

*$ Recomendagbes migicas Vertdo
s Q : 3% ° ®

Fonte: Wattpad (2022).

Para desenvolver atividades pedagdgicas, o0 Wattpad disponibiliza, por meio do “Canva”
e outros navegadores, a inser¢éo de recursos multimodais que podem ser inseridos tanto na capa
guanto nos capitulos dos livros. Dessa forma, o docente pode explorar tais recursos no trabalho
em sala de aula, a fim de desenvolver habilidades relacionadas a integracdo dos diferentes
recursos de linguagem na escrita.

Depois da capa pronta e da descri¢do da historia preenchida, a proxima etapa € a escrita
do capitulo (ver Figura 29), logo, inicia-se o processo de escrita do capitulo do livro. No topo
superior da plataforma (ver Figura 29) ha icones que disponibilizam recursos de insercédo de

videos, imagem, imagem em movimento, audios e podcasts.

Figura 29 - A escrita do primeiro capitulo com possibilidade de acréscimo de informacGes

Capitulo 1 sem titulo

Fonte: Wattpad (2022).

Durante a escrita do capitulo, se o leitor quiser acrescentar uma imagem, basta ele clicar
no primeiro simbolo do topo superior direito. Da mesma maneira, se desejar acrescentar um

video, podcast, audio, deve-se clicar no icone a direita.
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O modelo apresentado na Figura 30, apresenta o formato em quadrinhos da histéria “As
belas ¢ as feras” de Belaseferasde. Pode-se observar a possibilidade de acréscimo de imagem

no capitulo do livro para compor a escrita das historias.

Figura 30 - Apresentacdo em quadrinhos no primeiro capitulo de uma personagem

de Belae Ferass

=+ Seguir

Particular

100009

Fonte: Wattpad (2022).

O aplicativo também permite a integracdo de video para auxiliar na construcdo de
sentido do texto (Figura 31).

Figura 31 - Livro “Poderoso”, de Marlena Molina, usando o recurso video

opiar s

PODEROSO

by MarteneMolina599 OH!

2+ FrFollow Essa sua cor, que causa transgress30 2aos meus principios religiosos,

que tris consigo suas varias faces obliquas.
Share
e ) Seu arregalar de belos olhos negros, que num momento de improviso,

Fonte: Wattpad (2022).

Além disso, outro exemplo de recurso usado para compor a escrita é o audio. O leitor
podera ler a historia ou apenas ouvi-la. E possivel também traduzir a historia escrita para outro
idioma que o aplicativo oferece, caso o leitor deseje, contudo, o audio permanece no idioma de

origem. Segue a Figura 32 como modelo deste aspecto.



Figura 32 - Recurso audio acrescentado para ouvir a histéria escrita
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‘Years ago while | was writing other stories, | had a vision. | came across a
concept where a person sees certain visions which helps him to solve
various unsolved cases. | had written it in my concept notes and had left

it for years. ﬂ

When | decided to start my journey with Wattpad, | decided to bring

Fonte: Wattpad (2022).
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Como outro exemplo de recurso, o audiolivro contribui para abarcar o sentido do texto

a ser escrito no primeiro capitulo do livro “Aprendendo Literatura”, em construgao, da autora

Amaraler (ver Figura 33). Além disso, o audio contribui para o desenvolvimento de habilidades

de escuta atenta.

Figura 33 - Audiolivro compondo o primeiro capitulo em construcdo da autora Amaraler

E Capitulo 1 sem titulo
Rascunho (0 palavras) O )

o]

Guardar

o~
Ouga em seu
smartphone

Capitulo 1 sem titulo

An

tevi

sio

Fonte: Wattpad (2022).

Na Figura 34, apresenta-se o segundo capitulo, em andamento, do livro “Aprendendo

Literatura”, da autora Amaraler. Na imagem, evidencia-se 0 uso de podcast para explicar

literatura de cordel.
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Figura 34 - Aprendendo literatura de cordel pelo podcast

w"w_— Porostens! 4 Binre “Shg]
HISTORIA DA
PRAGA BO FERREIRA

S5 LITERATURA DY CORDEL 5

Capitulo sem titulo 2

Fonte: Wattpad (2022).

Verificam-se que os recursos disponibilizados pelo Wattpad podem desenvolver
distintas habilidades linguisticas no ensino de lingua, tais como: a escrita, a oralidade, o
letramento digital, o letramento literario e a interacdo entre os participantes por meio de
comentarios e sugestdes.

O professor tera a autonomia de planejar o processo de aprendizagem da lingua, de
acordo com a tematica estudada e terd a liberdade de escolher textos ja existentes na plataforma,
ou realizar producGes escritas ou orais, acrescentando 0s recursos multimodais e
hipermidiaticos que a plataforma e outros navegadores (Canva, YouTube etc.) oferecem.

Em relacdo aos indicadores principios/abordagens de ensino e aprendizagem, as
linguagens apresentadas estimulam o letramento digital, a comecar pela navegacdo no
aplicativo para percorrer e conhecer as maltiplas possibilidades de acesso as leituras literarias
(exemplo na Figura 29), a producdo escrita na plataforma (Figuras 26 e 29) e a insercdo de
multissemioses (Figuras 30, 31, 32, 33 e 34).

Além disso, permite autonomia para escolha da configuracdo usada para criar uma capa
para o livro e a insercdo de recursos hipermidiaticos como videos, imagem, imagem em
movimento, audios etc, a fim de construir e moldar o livro desejado.

O Wattpad apresenta alguns direcionamentos para iniciar a escrita do livro. Para isso,
na pagina inicial do aplicativo, deve-se acessar o menu “Escreve” e, depois, em “Minhas
historias”. Esse acesso resulta em uma pégina com a capa do livro e, logo a direita, os menus:

“Detalhes da Historia”, “Indice” e “Notas da Historia”.
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Figura 35 - Orientacdo para descricao da historia, com indice e notas da historia

7 Detalhes da historia indice Notas da Histdria
APRENDEND®
LITERAPORA — I i

Capitulo sem titulo 2

Capitulo sem titulo 3

Fonte: Wattpad (2022).

Quando se acessa o menu “Detalhes da historia”, o escritor ja precisa ter em mente a
organizacao do contetido da historia, para escrever de forma breve os principais acontecimentos
gue desencadearam a narrativa. Por isso, 0 escritor completara os seguintes dados: “Titulo”,
“Descricao”, “Personagens Principais”, “Categoria”, “Publico-Alvo” e assim por diante. Dessa
forma, o leitor poderd se informar sobre a historia, caso o livro seja acessado.

No menu “Indice” o escritor acrescentara o titulo dos capitulos da histéria. O espaco
“Notas da Historia” € reservado para anotagdes do escritor e informagdes sobre a importancia
do planejamento da narrativa, considerando objetivos ja definidos do protagonista para o final
da historia.

O aplicativo Wattpad traz orientacdes (ver Anexo A) que salientam a relevancia do
protagonista como personagem em destaque, que lidera agdes e participa de partes significativas
da histdria. Por isso, o leitor o acompanha com tanta proximidade. Em destaque, na informacéo
sobre o protagonista, ha um hipertexto de sugestao para o escritor seguir - “Aprende mais aqui”
(WATTPAD, 2022) -, caso queira entender mais sobre o assunto. Contudo, os capitulos abertos
estdo em inglés e, nesse espaco, nao foi encontrado icone para traducéo.

Quando a frase “Aprende mais aqui” ¢ acessada, observa-se que é aberto o primeiro
capitulo do livro “Story Notes”, de Storyinsights. E um livro com dois capitulos: 1) Who's your
Protagonist e 11) How do | write a Logline?

Os capitulos, escritos em inglés, ddo continuidade as informagdes sobre narrativa, que
enfatizam e explicam a relevancia do protagonista, suas caracteristicas e objetivos que devem
ser tracados para enfrentar os desafios ou um antagonista. No segundo capitulo, o autor do texto
estabelece uma formula que o escritor pode construir seu logline (uma frase que sintetiza a
narrativa), que é: protagnonista + agdo + antagonista + meta + desafio.

A férmula acima é exemplificada com uma frase do filme Guerra nas Estrelas, de

George Lucas, a saber: Luke Skywalker, um garoto criado na fazenda + se junta ao monge para


https://www.wattpad.com/814442697-story-notes-who-is-your-protagonist
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lutar + contra 0 malvado Darth Vader + para resgatar uma princesa que se tornou espié + para
morrer.

No item “Conclusdo” (Anexo A), ha uma explica¢do da importancia de se planejar o
final da historia para direcionar acdes apropriadas, de forma que o desfecho responda ao
objetivo que o personagem principal almeja alcancar. Assim, conhecer o caminho a ser
percorrido pela narrativa contribui para a historia permanecer com cadéncia e consisténcia.

No proximo direcionamento para a escrita da narrativa, ha trés questionamentos sobre
o final da historia. O primeiro diz respeito ao que ocorrerd no término da narrativa; o segundo
questiona se o personagem principal alcancaré seu objetivo no término da narrativa; e o terceiro
indaga de que maneira o personagem principal se encontrard, se conseguir chegar a seu
proposito almejado (ver Anexo A). No item “Notas de Historia”, 0 processo de construgédo da
narrativa é estimulado por meio de informacGes sobre a relevancia de se planejar a histéria com
objetivos do protagonista definidos do inicio ao fim e requisita o registro das possiveis
oscilagdes da personalidade do personagem.

Para finalizar, no item “Oportunidades para Historias no Wattpad”, é realizado um
convite e, a0 mesmo tempo, uma pergunta para o escritor. Se ele deseja submeter a sua histéria
para avaliagcdo, com a possibilidade de compor o grupo de escritores do programa de Histérias
Pagas, isto é, transformar-se em uma estrela do Wattpad (Anexo A).

Analisando os indicadores principios/abordagens de ensino e aprendizagem, percebe-se
que o aplicativo, além do objetivo de entretenimento, visa, também, orientar a escrita da
narrativa, desenvolver o letramento digital por meio da construcdo da capa dos capitulos e do
acesso a leitura das histérias, oportunizando a interacdo entre leitor e escritor por meio de
comentarios. As orientacdes presentes no Wattpad que direcionam a producdo escrita podem
funcionar como um passo a passo para o escritor iniciante.

De Almeida e Silva (2020), considerando o contexto da evolucdo tecnologica em que
todos estdo vivenciando, entendem que as equipes escolares devem fomentar experiéncias para
estimular letramentos literarios utilizando artefatos digitais, a fim de desenvolver dindmicas de
leitura e escrita orientadas a literatura. Conforme os autores, as fanfics tornam-se instrumentos
pedagdgicos essenciais para motivar essas dinamicas de aprendizagem no ensino médio, tendo
em vista que os estudantes estéo curiosos pelas analogias entre literatura e outras multisemioses
presentes no mundo digital. As fanfics sdo maneiras diferenciadas de contacéo de historias por
meio de conexdo da realidade com a ficcdo. Através das fanfics, o publico juvenil e adulto
global desenvolve afinidades para si e para protagonistas mundialmente conhecidos,

apresentando a cultura do local onde estéo inseridos, ou seja, praticas discursivas populares.
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Portanto, em relacdo a dimensdo pedagdgica, o Wattpad possibilita desenvolver a
linguagem de forma interativa, de forma que o leitor realiza a leitura literaria e argumenta sobre
a historia do outro. J& ao escritor é oferecida a oportunidade de escrita do livro, com a insercéo
de recursos hipermidiaticos para constitui-lo. Tudo isso contribui para o desenvolvimento de
habilidades relacionadas ao letramento digital e & produgéo escrita de uma historia, despertando
0 interesse e a necessidade de conhecer os elementos da narrativa como: tipos de personagens,
enredo, acdo, tipos de narradores, tempo, espaco e acdo. O aplicativo incentiva e convida o
escritor a compor o grupo de estrelas da comunidade, se a histéria for bem escrita.

Tais consideraces encontram respaldo na analise de Costa, Coelho e Tavares (2020)
sobre 0 uso do Wattpad para desenvolver potencialidades nos estudantes durante o processo de
ensino e aprendizagem na escola. Os autores destacam que as potencialidades educacionais
possibilitadas sdo: dinamicas da equipe escolar (docentes, discentes, gestores e outros
profissionais afins) incorporadas as ferramentas (didaticas, sistematizadas, administrativas etc)
e artefatos (materiais, funcionais, tecnoldgicos, entre outros) para melhoria do desenvolvimento
de experiécias pedagdgicas.

Segundo os autores, Wattpad é uma plataforma inovadora que possibilita a pratica de
leitura e escrita de modo inventivo, permitindo um ou outro cibernauta publicar e divulgar suas
histérias com outros participantes da rede, ndo sendo necessario 0 pagamento da impresséo
digital da obra, sem custo pela leitura ou mensalidade para a rede social virtual. Costa, Coelho
e Tavares (2020) destacaram as potencialidades presentes nessa ferramenta, que gera uma
diversidade de possibilidades pedagdgicas para o trabalho com a leitura e a escrita. O processo
de escrita ndo restringe apenas a uma produc¢ao elaborada, a uma “Unica consciéncia criadora”,
mas, de outra maneira, suscita a dindmica do didlogo, da troca de experiéncias leitoras.
Ademais, o tempo e 0 espaco transformam-se em uma a¢éo conjunta, Unica, combinando agdes
de comunicacao entre pessoas. A interacdo podera acontecer em espacos diferentes, de forma
sincrona ou assincrona. Para os autores, as funcbes do Wattpad, em sua totalidade, sdo
exercitadas a favor da ascenséo da pratica pedagogica.

Além disso, analisaram outra contribuicdo do aplicativo que é a potencialidade de
producdo e publicacdo do texto simultaneamente. Essa a¢do permite a interposi¢do do leitor
mediante opinides e recomendacdes. Sendo que as sugestdes poderdo ser aceitas ou ndo pelo
escritor de acordo com a composicdo do objeto criador (COSTA, COELHO; TAVARES,
2020).

Os pensadores ressaltam a possibilidade de acrescentar, na educacgdo basica, 0 uso do

Wattpad como forma de préatica de ensino, no primeiro momento, inserido no componente
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curricular de Lingua Portuguesa (embora, apontem que poderia ser adequado também para
outros componentes, como Historia, Geografia, Artes etc). Para esse proposito, estudiosos
estimulam reflexGes para educadores e pesquisadores sobre discussdes, questionamentos e
propostas de alternativas que precisam fazer parte do contexto do dia a dia escolar. A prética
da convivéncia com os alunos durante as aulas tornaria-se um espacgo de pesquisa, acertos e
redirecionamentos de estratégias. Os pensadores propdem, entdo, o inicio da integracdo das
tecnologias digitais no desenvolvimento do ensino-aprendizagem.

Conforme destacado, a partir de um planejamento adequado, o professor pode explorar
0 aplicativo como recurso para o ensino-aprendizagem da leitura e da escrita.

A seguir, sera analisado o aspecto tecnoldgico do Wattpad.
4.2.3. Aspectos tecnologicos

Retomam-se, no Quadro 6, os indicadores relativos aos aspectos tecnoldgicos para
avaliacdo da plataforma Wattpad. A dimensao pedagdgica envolve analise sobre o Formato de

recurso/possibilidade de download, Tempo/duracao e Recursos extras.

Quadro 6 - Indicadores para avaliacdo do Wattpad

Aspectos
tecnoldgicos

Formato do recurso e possibilidade de download - Objetiva reconhecer se a interface
gue proporciona o instrumento digital permite a dindmica do uso em equipe ou
individual, e, além disso, se viabiliza a pratica da utilizacdo do instrumento digital de
forma offline ou somente online.

Tempo/duracéo - Objetiva mostrar o periodo que o participante precisou para finalizar
um estagio ou concluir todo percurso do que foi proposto na atividade do recurso digital.

Recursos extras - Analisa-se a viabilidade de interacdo entre os jogadores por meio de
comentarios, troca de experiéncias entre os participantes. Ademais, verificam-se a
possibilidade de troca de informagBes com a equipe de ajuda do recurso digital,
recorrendo a redes sociais virtuais e chats e também desvender a periodicidade em que
0 grupo gestor renova a ferramenta digital.

Fonte: Adaptado de Reis (2017).

Em referéncia aos aspectos tecnologicos, a analise dos indicadores deve considerar que

0s recursos para leitura e escrita estéo relacionados ao formato da verséo gratuita ou paga. Na
versao gratuita, a leitura e a escrita sao realizadas de modo online; para o uso offline é necessario
utilizar a versdo paga. A versdo de 2022 disponibiliza guias como “Explorar” e “Pesquisar”
que, quando acessadas, apresentam categorias literarias que estdo disponiveis para leitura.

Ademais, a guia “Escrever” permite a escrita de livros, elaboracdo de capas e publicacao.
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4.2.3.1 Conhecendo Wattpad e suas funcionalidades

Inicialmente, o Wattpad ndo foi feito para ser trabalhado em ambientes escolares. Por
mais gque seja uma empresa inventiva que vem crescendo e expandindo seus segmentos de
mercado, a sua pretensdo ndo se relacionava como prioridade a orientacdo pedagdgica.
Contudo, os pesquisadores transformaram as funcionalidades tecnoldgicas da empresa editorial
em praticas de leitura e escrita para o ensino-aprendizagem nas aulas de lingua portuguesa.

O Wattpad? é um exemplo de ferramenta digital que possibilita a edi¢do de livros
gratuitamente e proporciona a filiagdo de pessoas a uma comunidade® de leitores e escritores
de livros literarios, conhecidos como Wattpaders?®. Eles se unem e se identificam perante
historias e comentarios até descobrirem escritores e leitores com afinidades parecidas. Contudo,
guando se procura uma comunidade especifica ou se tem duvidas sobre por onde iniciar, 0s
Embaixadores®® do Wattpad colaboram, ajudam os usuarios na organizacgdo das historias e
respondem aos questionamentos, por meio do WattpadVirtual Helper?®, um Assistente Virtual
que auxilia o usuario nessas questoes.

Para ativa-lo, basta ir ao menu “Ajuda”, onde, em seguida, abrird uma janela com o
titulo “Central de ajuda” e, logo no canto inferior direito da pagina, tera o icone “Robot”. No
primeiro momento, abre-se uma caixa de dialogo, em que o Assistente cumprimenta o usuario
e explica a sua fungcdo em solucionar davidas ou, ainda, podendo optar para os seguintes
direcionamentos: “Esqueci o e-mail”, “Versdao do aplicativo” ou “Problemas conhecidos”.
Além disso, o participante pode tirar suas duvidas com a maquina por meio de um chat, no
entanto, pede-se que as mensagens sejam elaboradas de forma objetiva para melhor

entendimento.

22 Aplicativo usado para leitura e publicagdo de livros de forma gratuita.

23 Comunidade virtual € um grupo de pessoas se correspondendo mutuamente por meio de computadores
(hoje, dispositivos eletrdnicos) interconectados (LEVY, p. 27, 1999).

24 Conforme suport.Wattpad.com/hc/Central de ajuda — Como interagir com outros Wattpadders.

2 Os Embaixadores do Wattpad estédo presentes em mais de 70 idiomas, como exemplos, entre outros:
Inglés, Francés, Espanhol, Filipino, Portugués, Turco, Italiano, aleméo, Russo, Arabe. Os Embaixadores
ativos do Wattpad apresentam um cracha Wattpad Abrassadors, significando que estd vendo um perfil
de um Embaixador.

% O Assistente Virtual envia respostas ageis e de fécil entendimento. E um robd (Robot) que é
frequentemente atualizado em “Recursos, Problemas Frequentes e Instru¢des”, a fim de que o usuario
obtenha informacdes necessarias. Os beneficios de usa-los sdo: estdo disponiveis 24 horas por dia,
durante 7 dias por semana; as respostas sdo imediatas e o usuario podera escolher o idioma que deseja a
resposta. Todavia, para o Assistente Virtual fazer a traducéo, € preciso digitar, no minimo, 50 caracteres
na lingua escolhida. Se for necessario mais ajuda, o robd enviara a mensagem para os “Agentes do
Suporte”. A resposta sera retornada, possivelmente, durante o horario comercial, entre 10 ¢ 18 horas, no
horario de Brasilia.
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Caso 0s questionamentos persistam, a mensagem da conversa sera enviada para a equipe
de suporte. Além de contribuirem para tirar ddvidas sobre o funcionamento da plataforma, os
Embaixadores mantém atualizados os membros da comunidade a respeito de noticias. Esses

casos sdo apresentados nas Figuras 36 e 37.

Figura 36 - Acesso ao Assistente Virtual no canto inferior a direita
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Figura 37 - Assistente Virtual direcionando as davidas do usuario

Fonte: Wattpad (2022).
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Fonte: Wattpad (2022).

Além de contar com o auxilio e orientagdo dos Embaixadores para a producdo das
historias, a ferramenta digital proporciona outras funcionalidades para disseminacdo da obra.
Em pesquisa no site da plataforma Wattpad (2016, n.p) os pensadores Costa, Coelho e Tavares
(2020) explicam que, de forma inovadora, esse aplicativo canadense, criado por Allen Lau e
Ivan Yuen, com inicio em novembro de 2006, possibilita a pratica de leitura e escrita de modo
inventivo, permitindo um ou outro cibernauta publicar e divulgar suas histérias com outros
participantes da rede, ndo sendo necessario o0 pagamento da impresséo digital da obra, sem custo
pela leitura ou mensalidade para a rede social virtual.

Em 2009, conforme estudiosos supracitados, a interface atingiu cinco milhdes de
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acessos e, em 2011, conseguiu 3,5 milhdes de ddlares em contribuicdo de patrocinadores
renomados como a W Media Ventures e a Golden Venture. Segundo Costa, Coelho e Tavares
(2020), Wattpad é o maior ambiente virtual de leitores/escritores do mundo, com numeros
admiraveis: em 2013, foram compartilhadas 105 milhdes de mensagens e 161 milhdes de votos
entre 0s que usam o ambiente virtual para postagens de obras; em 2014, normalmente, cada
usuario gastou 274 minutos por més, ficando por volta de trinta minutos em cada acesso; nesse
mesmo ano, a plataforma aceitou postagens superiores a 50 idiomas; em 2016, chegou a 45
milhGes de pessoas que usam a plataforma, com o acréscimo de 300 milhdes de downloads.

Em 2017, de acordo com a plataforma do Wattpad (2022, n.p), o ambiente virtual
continuou com narrativas sociais em mutacéo, atingindo 400 milionésimo de upload?’. Com
objetivo de vir a ser o futuro da recreacdo, a plataforma estreou momentaneamente o Wattpad
BrandPartinerships, o Wattpad WEBTOON Studios e o programa Wattpad Stars. Por isso, a
Wattpad é agraciada com as dez empresas mais ousadas da Fast Company em midias sociais, a
CIX Innovator of the Year e a Startup Canada’s Entrepreneurs of the Year. Em acréscimo, o
aplicativo informa que, em 2019, a interface prosperou no caminho de aperfeicoar os escritores
no desejo de realizar suas producdes dentro e fora da plataforma.

A estreia do Paid Stories possibilita, aos escritores, ajuda em dinheiro, por parte dos
leitores, somente no Wattpad. Nesse periodo, é lancada a editora da plataforma, a Wattpad
Books, com a finalidade de publicar os livros preferidos pelos fas, fundamentados em dados da
interface. A Wattpad WEBTOON Studios coproduz seu primeiro longa-metragem After,
baseado no brilhantismo viral do Wattpad, tornando-se um dos melhores filmes indie do ano,
e a empresa divulga seu projeto de expansdo, inaugurando a nova sede em Halifax, Nova
Escdcia.

De acordo com a Figura 38, a multiplataforma vem crescendo progressivamente desde
2006 até os dias atuais, conquistando cada vez mais adeptos vibrantes para a comunidade leitora
que usam o0 seu tempo paulatinamente para dedicar-se a leituras, escritas e producfes de
historias. A plataforma, por sua vez, tem investido em recursos atrativos para conquistar esse

publico leitor.

2l Upload é um termo da lingua inglesa com significado referente a acdo de enviar dados de um
computador local para um computador ou servidor remoto, geralmente através da internet.

Quando um usudrio envia um video para 0 YouTube, esta fazendo o upload do video, ou seja,
transferindo o video do préprio computador para o servidor do YouTube. De igual forma, ao querer ter
uma imagem de sua propria autoria exposta numa galeria de fotografia online, como o site
olhares.uol.com.br, o usuério devera fazer o upload da imagem, ou seja, enviar a imagem do seu
computador para o referido site. Disponivel em: https://www.significados.com.br/upload. Acesso em:
21 de abr. 2022.


https://www.significados.com.br/upload
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Figura 38 - Crescimento do Wattpad

Historias. Eles sdo quem nds somos.

Wattpad ¢ a piataforma de contar histérias sociis
s amvad o o, s B VI T
‘compartitham, ¢ 05 lotores 5 conectam com 35

histbrias que amam. 0 que antes era am parhado de
Wiorw agoca 6 uma comunsdade whs s o iihive
que gastam um coletivo de 23 bilhées de minutas 0o
Wattped todos 03 meses. Wattpad WEBTOON Stidios

Los Angelas, Nova York, Hoag Kong, india e Filipiazs,
juntameste com um novo 0G na beta Halitax, Nova
Eschcia

m
-® -® °
m d

Fonte: Wattpad (2022).

Atualmente, Wattpad (2022) “é a plataforma de contar histérias sociais mais amada do
mundo, onde novas vozes escrevem e compartilham, e os leitores se conectam com as historias
que amam.” Primeiramente, a comunidade era um “punhado” de leitores, agora sao milhdes de
participantes intensivos que usam um conjunto de 23 bilhGes de minutos mensalmente no
Wattpad. J& Wattpad WEBTOON Studios permanece fazendo parceria com a fébrica da
recreagdo, a fim de coproduzir histérias da plataforma para interfaces “impressas,
cinematograficas, televisivas e digitais”. Com sede em Toronto e agora com escritorios
secundarios em Los Angeles, Nova lorque, Hong Kong, india, Filipinas e, em conjunto com
um novo QG na bela Halifax, Nova Escdcia.

S&o 90 milhdes de audiéncia mensal de frequentadores do Wattpad, gastando cerca de
1 hora por sessdo - todos 0s meses sdo gastos 53% de minutos na plataforma. Os usuarios
pertencem a Gen z28/Millenial29, conforme Chieregatti (2018). Momentaneamente, torna-se
impossivel refletir sobre habilidades em escrita e leitura desassociado da Web 2.0, mesmo nédo
aceitando suas funcionalidades, pois a sua vinda apresenta e favorece a permuta de informacoes
e interacdo entre os frequentadores, valendo-se, possivelmente, do nome “inteligéncia em rede”.
Esse acontecimento, usualmente, possibilita [...] que pessoas acessem a Web, as quais ainda

ndo tinham os dominios fundamentais para postar objetos na internet, pelo motivo da falta de

28 Geragdo Z (também conhecida por Gen Z, iGeneration, Plurais ou Centennial) é a geragdo de pessoas
que nasceram entre o comeco dos anos 90 e o fim da primeira década do século XXI (2010).

2 Geracgdo Y, também conhecida por Millennials, é a geracdo das pessoas que nasceram entre 0s anos
80 e inicio dos 90. S&o ainda chamadas de Geracdo do Milénio ou Geracéo da internet (...). Disponivel
em: https://www.significados.com.br/millennials. Acesso em: 25 de abr. 2022.
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ferramenta de dominio facilitado para uma interacdo &agil e continuada (MOREIRA; DIAS,
2009, p. 197 citado por CHIEREGATTI, 2018, p. 32).

Antes, as midias sociais, a Web 1.0, eram controladoras da producdo e emissdo de
informacdo e conhecimento. As pessoas ouviam noticias, assistiam jornais, acessavam a
internet exclusivamente como receptores de materiais produzidos e filtrados por uma edicao de
uma empresa controladora de ideias que detinha o poder de disseminar a informagédo quando e
como queria que o publico, a massa, a recebesse. Lemos (2009, p.39 citado por ALMEIDA;
CERIGATTO, p. 217) faz uma reflexdo a respeito da cultura represada pela passividade do
sujeito em conhecer por meio do controle das informacGes e mostra as mudancas que as
tecnologias digitais podem favorecer a producéo e a emissdo de contetidos diante da autoria®.

Essas préaticas refletem a poténcia represada pelos meios massivos de
comunicacdo que sempre controlaram o polo da emissdo. Editoras, empresas
de televisdo, jornais e revistas, inddstrias da musica e do filme controlam a
emissdo na ja tdo estudada cultura da comunicagdo de massa. Na industria
cultural massiva, hd um emissor de informagdo que dirige sua produgdo para
uma massa de receptores, transformada, com alguma sorte, em publico. Isto
ndo significa que ndo havia possibilidades de acesso e producéo underground
da informacdo: fanzines, radios e TVs piratas etc. sempre existiram, mas com
alcance bastante limitado. A evolugdo da tecnologia eletronico-digital cria
uma efervescéncia, um excesso de informacédo pela possibilidade de que cada
um seja também produtor e emissor de contetdo (LEMOS, 2009, p. 39).

Para Goncalvez (2011, p. 81 citado por ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 215), o
compartilhamento e a divulgacao das “obras de arte, textos, noticias, filmes e musicas” em rede
alcancam um grande numero de pessoas que acessam a internet. Os recursos eletrénicos
possibilitam a liberdade centrada na emissdo e nos favorecimentos de como usar as tecnologias
digitais, oportunizando uma cultura colaborativa, em que todas as pessoas com recursos
restritos podem trocar informacdes, conhecimentos, produzir e disseminar contetdos.

Conforme Almeida e Cerigatto (2016), o que era conhecido como o que “apenas recebe
amensagem”, considerado por estudiosos como apatico e manipulavel, torna-se sujeito de agoes
bem determinadas perante as redes. Agora, esse receptor de diversas faixas etarias esta
configurado em uma roupagem de autoria, participando de comunidades virtuais, em foruns,
produzindo videos, editando livros, fazendo comentarios e “desenvolvendo softwares e mais
ferramentas da Web 2.0” (ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 217).

Essa dindmica, conforme Chieregatti (2018), facilita a interacdo entre os que usam a

rede comumente, como empresas e compradores, autores e leitores, de acordo com as interfaces

% | emos (2010, p.39, citado por ALMEIDA; CERIGATTO, p. 215, 2016), acrescenta que esse
acontecimento esta vinculado a cultura Punk, que firma o “fa¢a vocé mesmo, produza informagao”.
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coparticipativas. Em concordancia com Jenkins (2014, p. 79 citado por CHIEREGATT]I, 2018,
p. 32), “[...] os ‘usudrios’, os ‘consumidores’ e o ‘publico’ passaram a ser considerados

‘cocriadores’ [...] de contetdo e servigos™.

Figura 39 - Wattpad em nameros

A plataforma Wattpad em numeros

wded Ay -—‘
.—r—.[ J o /
90M+ 60MIN 53% 90%

Fonte: Wattpad (2022).

A versdo gratuita ndo possibilita a realizacdo de download das obras literarias da
plataforma, mas notou-se que ha possibilidade de compartilhamento em redes sociais virtuais,
como: Facebook, Twitter, Pinterest, Tumblr; postagem no perfil e partilhar via e-mail
(WATTPAD, 2022). Em observacao, verificou-se que a pessoa que recebe o compartilhamento
tem acesso a histdria e pode compartilhar o link com outras redes virtuais como Instagram e
Wattsapp, entre outras.

A versdo paga disponibiliza a leitura de histérias no modo offline e, por meio de Wattpad
Paid Stories, os escritores podem receber pelo servico da escrita. Dessa forma, podem dedicar-
se mais tempo para escreverem suas obras apoiados monetariamente pela comunidade Wattpad.
Os leitores ajudardo seus escritores prediletos a agilizarem seus trabalhos, para que a historia
seja finalizada e entregue para eles com rapidez. As histérias sdo reconhecidas pagas diante de
um selo de “Historia Paga” no perfil da histéria (WATTPAD, 2022).

Quando o usuario torna-se um assinante do Wattpad Premium, o0 acesso as leituras da
historia ¢é feito de forma constante e sem andncios, portanto, ele pode 1é-las em todos os seus
equipamentos eletronicos sem internet. Além disso, os beneficiarios adquirem moedas de
bénus, quando compram algum pacote Wattpad Coin, sendo permitido receber até 66% de
moedas gratuitamente, a fim de desbloquear as histérias pagas. Em acréscimo, outra
possibilidade Premium é o beneficio de acesso as cores de temas distintos, a fim de singularizar
toda pratica de configuracao de cores do Wattpad (WATTPAD, 2022).
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Figura 40 - Beneficios de desbloqueio de “Historias Pagas’

Quer ainda mais? Acesse o Wattpad Premium+

Desbloquear histdrias + Obtenha todas as

pagas vantagens do Premium
Desbloqueie 2 histéri agas de Leit H
géneros, tem

Fonte: Wattpad (2022).

Em termos pedagdgicos, é necessario destacar que a versdo gratuita, em que sO é
possivel utilizar o aplicativo de modo online, acaba trazendo algumas barreiras para 0 uso no
espaco escolar, relacionadas a disponibilidade e a qualidade da internet. Nesse sentido, Silva,
De Faria; Almeida (2018) argumentam que séo necessarias politicas publicas que promovam e
certifiquem procedimentos que ajudem o professor e seu preparo para a pratica das TDIC, de
acesso gratuito, adaptada ao ambiente de ensino-aprendizagem, inventiva, apropriada e
especialmente eficaz a qualificacdo pedagdgica, tendo em vista a preparagcdo de “cidaddos
criticos, participativos e capazes de transformar-se ¢ trasformar a propria realidade que atuam”
(SILVA, DE FARIA; ALMEIDA, 2018, p. 11).

Em relacdo ao indicador tempo/duracao, foi possivel identificar que, durante a escrita
do texto, a cada modificacdo, ha salvamento automatico, o que possibilita que o autor possa
retomar de onde parou. Para isso, 0 escritor devera clicar, na mesma pagina que esta
escrevendo, no canto superior direito, no menu “Guardar” e depois salvar as alteracdes. Com
relacdo ao tempo, o arquivo ficara salvo aguardando a proxima escrita do escritor, que terd a
liberdade de publicar a sua histéria depois que terminar a escrita do livro ou podera publicar no
término de cada capitulo, podendo, assim, receber sugestfes de seus leitores por meio de
comentarios.

Em relacdo aos recursos extras da plataforma, percebeu-se que viabilizam varios
caminhos para leitura literaria, acréscimo de comentarios, compartilhamentos de leituras com
redes sociais virtuais, edicdo de textos, upload de hipermidias, Assistente Virtual tirando
duvidas por meio de chat e Central de ajuda com informagdes acerca das funcionalidades do
Wattpad.

Quanto a leitura literaria, o Wattpad disponibiliza categorias de obras, quando acessada
a op¢do de escuta do texto. No botdo “Leitura em voz alta”, que fica no final da barra de
endereco da pagina, possibilita a leitura do texto para a escuta, porém, foi observado que néo
h& uma leitura continua, agradavel. O leitor do aplicativo |é todos os simbolos da pagina junto
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com o texto e o participante podera ouvir/ler a historia, acrescentar comentarios, conversar com
outros leitores e com o préprio escritor do livro. O comentério podera ser feito no final de cada
paragrafo, por meio de sugestdes, possibilitanto um feedback entre os participantes.

Caso algum participante, durante a interacao, sinta-se lesado com algum comentario, na
caixa de didlogo de comentarios, basta clicar nos trés pontos na frente do nome do leitor (ver
Figura 41), onde abrira uma sequéncia de guias como “Silenciar o participante da conversa,
Denunciar comentario, Link do comentario, Codigo de Conduta e Portal de Seguranca do
Wattpad” (WATTPAD, 2022).

Figura 41 - Opcdes de feedbacks para comentarios com possiveis abusos na plataforma

@ Bruninha_leandra
fevar

Okay, javique vouz gx silenciar Bruninha_leandra

Responder A Denunciar comentério
’ morninoom @ Link para comentdrios
0 23,2021

me lembra minhair & Cédigode Conduta

Responder @ Portal de Seguranca do Wattpad

Fonte: Wattpad (2022).

Ainda observando a Figura 41, quando o participante clica em “Silenciar” no leitor que
fez o comentario, aparecerd uma sucessao de impossibilidades para o usuéario silenciado, por
exemplo: seguir o escritor, enviar mensagens, realizar postagens no perfil de quem o silenciou
e a ndo permissdo de escrita de comentarios nas histérias.

Se acessar “Denunciar comentario”, aparecerd um questionamento sobre o porqué da
dentncia do comentério. Em seguida, resultard nas seguintes subguias: “Contetido Explicito,
Odio & Assédio, Violéncia, Divulgacéo de Informagdes Pessoais, Mutilagéo, Utilizador menor
de idade, Spam e Néo gosto do que estou a ver” (WATTPAD, 2022).

A cada subsequéncia da guia “Denunciar comentario” acima escolhida, o resultado sera
de uma mensagem em comum que pede para pessoa lesada escrever, em detalhes, as
informagdes para uma dendncia consistente. Em seguida, deve-se clicar no botdo enviar o
relatorio.

J& a subguia “Mutilacdo”, quando acessada (ver Figura 42), informa para a pessoa que
se sente prejudicada que ela pode descrever o acontecimento detalhadamente. Além disso, alerta
que se for questdo pessoal é preciso acionar a agéncia local responsavel para punicdo. Ao final,

ha o botdo “Enviar relatorio”.
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Figura 42 - Continuagdo da guia “Denunciar comentario”

< Denunciar comentario

Motivo: Mutilagao
Please provide as much information as possible.

If this is a matter of personal safety, please contact
your local law enforcement agency.

Fonte: Wattpad (2022).

Ao clicar na subguia “Nao gosto do que estou a ver”, a plataforma apresenta mensagem
de agradecimento sobre o relatorio a ser enviado. Sugere-se ao usuario informar-se sobre o
Cdodigo de Conduta para entender como utilizar o Wattpad com seguranca. Depois, apresenta a

escolha de “Silenciar o Utilizador” para ndao ver mais postagens dele.
p p g

Figura 43 - Orientagdo da subguia “Nao gosto do que estou a ver” para silenciar utilizador

°

Thank you for your report.

V& 0 nosso Codigo de Conduta para aprender

mais sobre como permanecer seguro enquanto
utilizas o Wattpad.

Como alternativa, podes silenciar o utilizador para ndo
voltares a ver a atividade dele:

Silenciar Utilizador

Fonte: Wattpad (2022).

Retomando as opc¢des de feedbacks para comentérios para possiveis abusos na
plataforma (Figura 41), a guia “Link para comentarios”, quando acionada, resulta em uma caixa
de dialogo que direciona apenas ao comentario restrito, individualizado da pessoa acessada.

Em relacdo a guia “Codigo de Conduta” quando verificada, resulta na “Central de
Ajuda”, enfatizando a explicagao sobre o “Cddigo de Conduta” do Wattpad (Figura 41). Nessa
pagina, € mostrada a importancia de manter o respeito entre os componetes da comunidade,
com intuito de promover e valorizar o trabalho do outro. Além disso, pede-se ao participante
para denunciar, caso observe alguma infragdo praticada contra ele mesmo ou contra outro
membro do grupo em direcdo contraria as orientacdes de conduta do Wattpad.

A plataforma possibilita a liberdade de expressao no que se refere a figura publica. O

utilizador pode registrar sua opinido sobre a figura publica, contudo, o Wattpad (2022) sugere



116

alguns caminhos para tratar a figura alheia, como exemplo: aconselha educacgéo ao utilizador,
pois a postagem de um insulto ou de um divertimento em rede talvez ndo seja tdo bem
interpretada quanto poderia ser presencialmente. Ou seja, € recomendavel que a critica se faca
frente a frente, para que o outro ouca e veja a pessoa que esteja fazendo a critica. (WATTPAD,
2022).

Figura 44 - Guia “Cddigo de Conduta”, “Central de Ajuda” do Wattpad

C0d|go de Conduta Artigos relacionados
o - Diretrizes de Contelido
Como denunciar um usudrio?
Mensagens de erro no Wattpad

O Wattpad é uma comunidade criativa e global para nossos usuérios aproveitarem. E
importante respeitar os valores da comunidade, mas lembre-se de que vocé também Artigos visualizados
tem o dever e a responsabilidade de defender esses valores. Se vocé ver uma

o recentemente
postagem com o intuite de causar desconforto em um membro da nossa
comunidade, por favor, denuncie seguindo as instru¢ées encontradas aqui. + Como denunciar um usuario?
* YONDER FAQ

Expressar opinides sobre uma figura publica n3o € uma violacdo das nossas politicas.
Para mais informacdes sobre como transmitir os valores positivos da comunidade,

por favor, leia aqui. Precisa de mais ajuda?

Temos um comprometimento didrio com este codigo de conduta. -
P - g “ Conserte um problema / Entre em

contato conosco

Fonte: Wattpad (2022).

Em relagdo a guia “Portal de Seguranga do Wattpad”, verificou-se que, quando
acessada, ¢ aberta uma pagina em inglés, sem a op¢ao de tradugdo, com o titulo “Wattpad Safety
Portal”, relatando que a comunidade fez uma coparticipagdo com a Mediasmart, a fim de
disponibilzar sugestdes de seguridade e explicacbes aos utilizadores. Além disso, tem a
finalidade de auxiliar todo mundo que atua na plataforma com praticas que favorecem o uso do
Wattpad, ressaltando, ainda, que as sugestdes de seguridade sdo para todos os participantes da
plataforma.

Mediasmarts é o site que compreende um conjunto singular de atividades de aprender a
ler e escrever usando as midias digitais. Por isso, seu acesso torna-se singular e tdo reconhecido
universalmente (MEDIASMARTS, 2022). Este site contribui com informagéo e formagéo do
usuario do Wattpad, tal como no menu “Recursos para professores” ha links que direcionam as
atividades e aos instrumentos digitais para serem usados na escola.

Quando o Portal de Seguranca é aberto, além de mostrar a mensagem de seguranca tanto
para 0 jovem como para 0 adulto, ramifica-se em duas entradas: “Youth Portal” e “Parent
Portal”. O primeiro, quando acessado, apresenta o texto em inglés, sem opg¢ao para tradu¢do na
pagina e expde um andncio acolhedor, expressando que a comunidade Wattpad é inventiva,
acolhedora e oferece seguranca. Em seguida, apresenta algumas dicas para melhores praticas

para a possibilidade de uso do Wattpad como: respeito quando interage com outro utilizador;
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paciéncia com os outros, se colocar no lugar de outras pessoas diante de uma acédo; ajudar outras
pessoas quando estiverem precisando; respeitar a sua privacidade e a dos outros, ndo publicar
nada sobre vocé, ou compartilhar nada sobre alguém, ao menos que avalie as consequéncias
(WATTPAD, 2022). Ainda nessa pagina, aparecem imagens de jovens e hipertextos que
conduzem as outras informacdes e dicas.

Quando abre ¢ aberta a aba “Parent Portal”, a parceira do Wattpad, a Mediasmarts,
oferece aos pais formas para contribuir com a familia durante as praticas do Wattpad, tornando-
as criativas, seguras e acolhedoras. A pagina também encontra-se em inglés, sem opcao de
tradugao.

Conforme o Wattpad (2022), quando a familia se interessa em saber sobre o que os
filhos estdo escrevendo e lendo na plataforma, pode significar um inicio para o dialogo sobre
outras acOes praticadas, em rede, pelos filhos. A plataforma oferece mais informacdes para
manter os filhos com seguranca disponibilizando hipertextos que conduzem a trés assuntos:
“Conteido”, no que se refere ao contetido desapropriado online; ao “Contato” a respeito de
conversas com pessoas desconhecidas e “Conduta” sobre realizar acdes nocivas, arriscadas ou
inadequadas na internet (WATTPAD, 2022). Cada assunto acessado resultara em informacdes
e dicas sobre seguridade e formas de acompanhar os filhos que usam o Wattpad.

Os pais tornam-se mais proximos de seus filhos quando se interessam pelo o que ja
leram ou leem, pelo o que escreveram ou escrevem no Wattpad. Dessa forma, os filhos sentem-
se valorizados e comegam a expressar seus sentimentos, estreitando, assim, lacos de confianca.
Assim surge o desejo de falar sobre atitudes e acdes realizadas online (WATTPAD, 2022).
Ampliando essa discussdo para 0 campo pedagdgico, o professor pode promover o dialogo
sobre o que os alunos estdo lendo no Wattpad, de modo que eles comentem, sugiram leituras e
troguem experiéncias como leitores.

Em relacdo ao recurso extra do Wattpad, além de oferecer a leitura literaria interativa
entre leitores e o escritor da obra lida, possibilita, também, a edicdo de livros. O participante
escreve seu texto, insere recursos digitais de arquivos e de outros sites para compor o texto
escrito. Quando redige alguma palavra com a ortografia inadequada, logo a palavra ficara
sublinhada para correg¢do. Caso o escritor queira substituir o video ou arquivo inserido, basta

clicar no simbolo de um lapis a direita que podera remover e substitui-lo por outro.
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Figura 45 - Insercao de recurso no texto, com possibilidades de remocéo e substituicao

smartphone

e pomenny

CoRuise :
- Aluisio Azevedo = (__

Substituir o video

Capitulo 1 sem titulo Adiclonarimagen

Remover video

Fonte: Wattpad (2022).

A coescrita, no momento, ndo é disponibilizada pelo Wattpad. N&o h& recurso que
possibilite pessoas colaborarem ao mesmo tempo no texto, mas é possivel colocarem sugestdes
e comentarios. Conforme o Wattpad (2022), ndo é possivel ajuda com seguranca em contas
compartilhadas, da mesma maneira que sdo oferecidos para cadastros individuais que possuem
acesso pelo e-mail e senha.

Ainda referindo-se a escrita do capitulo pelo usuério, verifica-se, na pégina inicial do
primeiro capitulo, que ha opgao de inser¢ao de “Dedica¢ao, Definir Tempo”, “Link externo” e
“Versodes”. Além disso, ha a escolha de apagar o capitulo escrito. A guia “Dedicagdo” esta
inativa e apenas podera ser adicionada depois que o capitulo for publicado (Figura 46).

Ja em “Definir tempo” podem ser escritos textos com formatos de época diversos,
acontecimentos no passado, presente ou futuro longinquo (WATTPAD, 2022). Segundo
Wattpad (2022), adicionar um formato de época ao texto criado é opcional, porém é estimulado,
porque contribui para a compreensdo da histéria. O formato de época é determinado em um
per6do da histéria por secdo, isso denota que o escritor tem a possibilidade de acrescentar
diversos formatos de época em sua obra.

O “Link externo” é usado quando o escritor deseja orientar seus seguidores a verem seu
perfil ou até mesmo para referir-se acerca de alguma coisa escrita no capitulo (ver Figura 45).
Depois de acrescentados, os links externos serdo exibidos na secdo abaixo do capitulo das
historias em rede e serdo vistos por meio de um hiperlink na reparticdo de votos. Entéo, serd
possivel que o leitor acesse a guia “Link externo” para ser redirecionado as outras informagdes
que o escritor deseje que seu leitor tenha acesso. Entretanto, estes instrumentos de uso nao estao
viabilizados para 10S ou Android (WATTPAD, 2022).

O item “Versdes” permite ver o histérico de versdes criadas anteriormente (Figura 46).


https://www.wattpad.com/myworks/325483156/write/1281763522
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Figura 46 - Adicdo de itens, com base nas abas
el = -

= Aluisio Azeved

CoRurse 4 - R—

Capitulo 1 sem titulo

Fonte: Wattpad (2022).

Outro indicador extra que o Wattpad proporciona é a configuracéo da capa do livro. O
escritor pode realizar escolhas de recursos como: imagem, fotos em aplicativos, sites para a
construcdo da capa de seu livro e realizar upload na plataforma. Esta atividade desenvolve a
criatividade e a experiéncia, na préatica, da descoberta em combinar imagem, fotos, escrita, a
posicao de todos os elementos para integrar 0 espago e, assim, tornar-se a capa de uma obra.

Elaborar uma capa € pensar em caminhos que se encontram em dire¢cdo ao tema
escolhido para a histdria. Para isso, a convergéncia entre imagens, cores das letras, fontes a
serem usadas, tamanhos, a posi¢cdo que vdo ocupar na capa, a escolha do titulo, tudo se
transforma em uma dindmica criadora. Essa pratica proporciona autonomia para quem
experimenta, elabora o objeto criador e, quando publicado, seduz o leitor, despertando o desejo
de ler.

O procedimento para iniciar a criacdo da capa sera recordado no que segue: escritor
seleciona, na pagina inicial, o menu “Escreve” e, na sequéncia, “Crie uma nova historia” (ver
Figura 26). Logo, para elaboragao da capa, apenas clique em “Editar capa” que sera direcionado
ao “Canva” para sele¢dao do formato da capa para compor o livro.

Na lista de capas apresentadas sao expostas as pagas e nao pagas. H& um simbolo de
coroa nas capas pagas. E possivel buscar arquivos em redes sociais virtuais ou em outras opgoes
no “Canva” para inserir em sua capa, caso o autor deseje. O escritor pode navegar e buscar
imagens, fotos de sites diferentes para integrar a sua capa, fazendo, dessa forma, uma
combinacéo de recursos de fontes diversas, resultando em um objeto novo: a capa elaborada, a
fim de compor o livro a ser apresentado ao leitor (Figura 28).

Com relacdo a Central de Ajuda do Wattpad, conforme foi descrito no inicio desse
capitulo, ha, na plataforma, paginas de ajuda com assuntos explicativos que auxiliam o0s
participantes quanto as funcionalidades dos recursos do Wattpad. Ademais, possibilitam um
chat para interagéo entre o usuario e o Assistente Virtual (ver Figura 47), que responde davidas
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de forma 4gil e objetiva, com informacgdes atualizadas em “Recursos, Problemas Frequentes e
Instrugdes”, a fim de que o usuario tenha os dados necessarios. O seu uso € acessivel durante
24 horas por semana, com respostas instantaneas e o participante pode fazer a opcao do idioma
que a platafoma disponibiliza. Porém, para o Assistente fazer a traducdo sdo necessarios, no
minimo, cinquenta caracteres no idioma escolhido. Quando as davidas persistirem, o rob6 envia
a pergunta para os “Agentes do Suporte”, que, segundo o Wattpad (2022), retorna com a
resposta entre 10 e 18 horas.

Em todas as paginas de consultas da Central de Ajuda citadas nas referéncias desse
estudo, constam que a Ultima atualizacdo do site foi em 2020. Entretanto, verificou-se, também,
que no Guia “Portal de Seguranga” (também mencionado nesse trabalho) a ultima atualizag¢ao

referente a parceria do Wattpad com a Mediasmarts aconteceu em 2019.

Figura 47 - Central de Ajuda - conhecendo o Assistente Virtual

b1 : {_\.l Virtual Helper —
DIRETRIZES E SEGURAMNCA DIREITO! o
Termos de Servigo, reportar e Reportar, Perg Olad §9 Sou o Ajudante Virtual
seguranca Ada do Wattpad!
Faga uma pergunta ou escolha
uma opg¢do abaixo, estou aqui
para ajudar.
an
de Manté-lo curto funciona
e

. melhor (eu sou um &)
Conheca o nosso Assistente V

Se ndo puder ajudar, enviarei
sua pergunta para a equipe

ey de suporte.
)

Esqueci o e-mail que uso no Wattpad

Fonte: Wattpad (2022).

Em relacéo a utilizacdo do aplicativo como recurso educacional foi observado que os
indicadores quanto aos aspectos tecnologicos do Wattpad, coloboram e facilitam o uso de
atividades para ampliar competéncias quanto ao emprego de maultiplas linguagens, envolvendo
os letramentos digital e o literario. Ainda ha possibilidade de leitura e escuta virtual gratuita
de obras literarias. Ademais viabiliza as producdes de capas e histdrias, inserindo ferramentas
de mdaltiplas modalidades. A producéo escrita, no capitulo, pode ser salva para posteriormente
ser publicada. Além disso, o aplicativo permite a divulgacdo de historias em redes sociais
virtuais. Disponibiliza um Assistente virtual que responde as divida do participante sobre as
funcionalidades da plataforma

Destaca-se que a utilizacdo das TDIC como recurso pedagogico néo significa apenas ter
o dispositivo tecnoldgico para apresentar um contetdo didatico, portanto, é preciso planejar o
uso, determinando dindmicas e especificidades de avaliagdo em todo percurso do
desenvolvimento e apds o processo também (COSTA; COELHO; SANTOS, 2019). O mesmo
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principio vale para o uso da plataforma do Waattpad. Portanto, o professor precisa verificar se
ha disponibilidade de internet para o uso escolar e selecionar os textos a serem lidos para
orientar as leituras

Ademais, Segundo Fischer, Grimes e Vicentini (2020), € preciso também que o docente
perceba e esteja em frequente contato reciproco com pessoas que usam tecnologias digitais e
com estratégias organizadas, para que ele consiga ndo somente apresentar o argumento de sua
insuficiéncia, afirmando que os discentes sdo mais habilidosos em utilizar ferramentas digitais.
As autoras adicionam que a colaboracéo e a troca de experiéncias sao percursos para producgoes
mais cooperativas e favorecem o processo de aprendizagem da escrita em um pensamento mais
interativo (dialdgico), comegando pelo pensamento sociocultural dos letramentos.

Nessa perspectiva, Soares (2002, p. 155) conclui que “ndo ¢ sé este novo espago de
escrita que € a tela que gera um novo letramento, para isso também contribuem os mecanismos
de producéo, reproducéo e difuséo da escrita e da leitura”. Conforme Eco (1996 citado por
SOARES, 2002, p. 155), as novas dindmicas de aprendizagem que acontecem com a influéncia
da Web exigem novas dindmicas e novas habilidades de leitura e de escrita. Chartier (1994)
acrescenta sobre a exigéncia de se usar novas estratégias de leitura diante de linguagens
multidimensionais em rede. “Essas muta¢des comandam, inevitavelmente, imperativamente,
novas maneiras de ler, novas relacdes com a escrita, novas técnicas intelectuais” (CHARTIER,
1994, p.190). Em concordancia, Eco (1996 citado por SOARES, 2002, p. 155) adverte sobre a
relevancia de desenvolver habilidade leitora para participar de um contexto virtual que precisa
de senso critico, selecionar informagdes necessarias para o momento. “Precisamos de uma nova
forma de competéncia critica, uma ainda desconhecida arte de selecdo e eliminacdo de
informacao, em sintese, uma nova sabedoria” (ECO, 1996 citado por SOARES, 2002, p. 155).

Por isso, é proposto entender, manusear e inventar artefatos eletrdnicos com criticidade,
com significado de forma “reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9)”.

Os estudiosos propdem que, diante dos recursos disponibilizados pelas ferramentas
tecnoldgicas, professores proporcionem aos estudantes formas diferenciadas de aprender,
principalmente considerando os eventos de letramentos novos que incluem a triade: leitura,
escrita e tecnologia. E assim, considerando discursos diversos e fazendo uso de instrumentos
digitais no ambiente eletrdnico, propiciando o desenvolvimento da coautoria na producgéo

textual, possivelmente, criando um género em circulagdo na internet. Entdo, com o objetivo de
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construir integralmente cidaddos com habilidades de ler e de escrever textos que apreciem 0s

mais diferentes géneros que circulam no mundo digital.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho originou-se da reflexdo e do questionamento sobre o uso de tecnologia
digital por colegas docentes e por estudantes no contexto escolar, que enviam e recebem
mensagens por escrito, por meio de audios, postam videos, conversam em grupos virtuais, 1éem
noticias, enfim, aprendem e comunicam-se em rede. Pensando também no contexto de
formacéo docente quanto ao manuseio de ferramentas tecnolégicas como forma potencial para
desenvolver a leitura e a escrita no contexto digital, aléem de estar contribuindo com a
comunidade escolar onde trabalho.

A presente dissertacdo buscou analisar, em fontes académicas, trabalhos que apresentam
ferramentas tecnoldgicas para fins pedagogicos. Além de estudos especificos sobre o aplicativo
Wattpad, para desenvolvimento da leitura e da escrita no contexto escolar. Por isso, elegeu-se
como foco a analise das potencialidades do Wattpad para o trabalho com a formacéo de leitores
e escritores no ensino médio e estabeleceu-se como objetivo geral: compreender as
potencialidades do Wattpad como recurso para o trabalho com as praticas de leitura e escrita no
ensino médio.

Para alcancar o objetivo geral foram elencados os seguintes objetivos especificos: (i)
analisar os aspectos linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos que compdem o Wattpad; (ii)
compreender a relevancia das tecnologias digitais como recursos para o ensino-aprendizagem
e (iii) discutir sobre leitura e escrita mediadas pela tecnologia. A pesquisa valeu-se de uma
abordagem, principalmente, qualitativa (BAUER; GASKELL, 2002) por apresentar assuntos
pesquisados sobre a importancia do uso potencial das tecnologias digitais para o ensino-
aprendizagem, sabendo-se que o0 seu emprego esta agregado ao fazer diario do docente e do
discente.

Além disso, metodologicamente, constituiu-se como uma revisdo bibliografica
(VERGARA, 2014) fundamentada em fontes cientificas que possibilitaram um trabalho de
sondagem e selecdo sobre os possiveis usos das tecnologias digitais, em particular, o Wattpad,
para estratégias pedagogicas com o ensino da leitura e da escrita. Através de uma natureza
exploratdria, buscou-se analisar o aplicativo Wattpad quanto aos aspectos linguisticos,
pedagdgicos e tecnologicos (REIS; GOMES, 2014; REIS, 2017).

Com olhar agugado em busca de desvendar recursos ainda desconhecidos, foi delineado
um percurso de andlise da ferramenta tecnolégica Wattpad e suas possiveis potencialidades no
campo educacional, até entdo, em aberto, uma vez que podem surgir outras pesquisas para

descobertas de outros instrumentos em potencial a serem explorados em estratégias de ensino-
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aprendizagem. Almejando estar colaborando com a préatica docente da escola onde trabalho,
este estudo apresenta, como sugestéo, a andlise do Wattpad seguindo critérios de avaliagdo de
artefatos digitais, considerando as dimensd@es linguisticas, pedagdgicas e tecnoldgicas (REIS;
GOMES, 2014; REIS, 2017).

Em busca de alcancar o objetivo (i) - analisar os aspectos linguisticos, pedagogicos e
tecnoldgicos que compdem o Wattpad -, o capitulo 1V foi dedicado a analisar a pluralidade de
recursos que o Wattpad oferece, que permite a leitura literaria e a producao escrita por meio do
recurso “Comentarios” e a elaboracao de um livro digital para publicagdo, considerando as
dimensdes linguisticas, pedagdgicas e tecnoldgicas. No espaco escolar, esta ferramenta
tecnoldgica pode contribuir para o incentivo a leitura literaria. Por meio da sec¢do “Categorias”,
que corresponde aos géneros literarios, a ferramenta contribui na elaboracédo de procedimentos
pedagdgicos para serem trabalhados com professores e estudantes, de forma individual ou em
grupo.

Além de possibilitar a leitura de textos literarios e a escrita de comentéarios, o Wattpad
permite o estudo de assuntos que integram ética, cidadania, culturas regionais, fatos que
aconteceram no passado que se repetem no presente, entre outros temas.

De Almeida; Silva (2020) afirma sobre a necessidade da equipe escolar estar
desenvolvendo praticas de leitura e escrita no contexto literario, usando tecnologias digitais
para fomentar letramentos literarios.

Ademais, para desenvolver os multiletramentos, o aplicativo possibilita ao participante
acriacdo de um livro digital. Entdo, durante a construcdo da capa e do livro, podem ser inseridas
multissemioses, como: videos, imagens, fotografias, fontes diversas, cores, disposicao do texto,
entre outras possibilidades para construir o objeto criado. Os recursos “Detalhes da historia”
(Figura 20) e “Notas da histéria” (ver anexo A) apresentam orientacdes para a escrita da
historia, salientando as possiveis oscilagbes da personalidade do personagem principal e seus
objetivos do inicio ao fim.

O docente podera planejar a escrita de sua historia, seguindo direcGes estabelecidas
pelos dois recursos, a fim de organizar a narrativa a ser publicada. Em acréscimo, o participante
autor, ao preencher o item “Etiquetas” no recurso “Detalhes da historia”, deve criar palavras-
chave/tags que irdo corresponder as tematicas de sua historia. O ato de escrever utilizando essas
tags, pedagogicamente, contribui com a formacgdo docente, no cuidado de ndo dispersar o
assunto da historia, seguindo uma trajetéria para a escrita. No entanto, ndo impede ao
participante escritor de realizar a escrita de sua historia para, depois, escolher as tags que a

compde.
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Conforme Fischer; Grimes; Vicentini (2020), os recursos multimodais oferecidos por
aplicativos e compartilhamentos de informacgdes constituem 0 processo para construcdo da
trajetdria de elaboracdo do texto, despertando, assim, a autonomia em realizar leituras e criar
artefatos digitais fundamentados em dinamicas sociais vivenciadas pelos partitipantes.

E importante ressaltar que, para se utilizar a tecnologia digital aliada ao contexto de
ensino-aprendizagem, é imprescindivel que o professor conhega as ferramentas para depois
transforma-las em pratica pedagogica. Este topico foi tratado na secdo 2.1 deste trabalho - O
uso das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo como ferramenta de ensino-
aprendizagem. A BNCC (2018) salienta a conveniéncia de um ensino com tecnologias digitais
voltado para praticas sociais, considerando dindmicas discursivas, opinides e a capacidade de
avaliar e realizar selecdo de informacGes guiadas por principios e interesse de todos.

Assim, respondendo ao objetivo (ii) - Compreender a relevancia das tecnologias digitais
como recursos para o ensino-aprendizagem. Silva, De Faria e Ameida (2018) informam e
acrescentam sobre a necessidade da formacdo docente para o processo de uso potencial
pedagdgico das TDIC no contexto escolar. Para os estudiosos, a habilidade docente deve ser
construida partindo de experiéncias de discentes e sua relacdo com artefatos digitais, para que
as respostas sejam verdadeiras, ou seja, tenham efeitos significativos para praticas
desenvolvidas no espago escolar.

Com concepcédo semelhante, Almeida; Valente (2007) adicionam que o trabalho com
TDIC requisita novas modalidades de aprendizagens, originando provocac@es desafiadoras no
campo educacional no que se refere a comunidade escolar, exigindo uma aproximacao com as
ferramentas digitais. Para isso, é exigido um procedimento de aprendizagem para agregar,
gradativamente, as tecnologias digitais como estratégia de ensino, a fim de que estudantes e
docentes conhecam e usem essas inovagdes tecnoldgicas como novas praticas a serem
desenvolvidas para leitura, escrita e formas de expressdo e comunicacdo (ALMEIDA;
VALENTE, 2007).

Na perspectiva de formacgdo docente, Reis; Gomes (2014); Reis (2017) propdem
indicadores para avaliar tecnologias educacioanais digitais quanto aos aspectos linguisticos,
pedagogicos e tecnoldgicos, a fim de que docentes conhegam as potencialidades e as limitacGes
das ferramentas para, posteriormente, elaborarem um planejamento que atenda a situacédo de
uso e para qual objetivo sera desenvolvido (REIS, 2017; REIS; GOMES, 2014; BULLA,
VANZ, 2022).

Em adicdo, o uso de tecnologia digital vem ao encontro com experiéncias sociais de

docente e discente que ja fazem uso para se comunicarem e realizarem atividades do dia a dia -
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praticas que favorecem a aprendizagem de novos letramentos digitais, podendo promover o uso
de ferramentas, em especial, 0 Wattpad, de forma critica e autbnoma. O professor e o0 estudante
poderdo percorrer trilhas para leitura e producdo escrita, realizando escolhas e, assim,
projetando seus préprios caminhos (DE FARIA; ALMEIDA, 2018; ALMEIDA; VALENTE;
2007).

Na secdo 2.2- Leitura e escrita na tela, as autoras Vieira (2013); Coscarelli; Novais
(2010); Ribeiro (2021); Almeida; Cerigatto (2016) afirmam que o contexto digital permite
identificar multiplas linguagens, como: video, imagens, textos escritos, cores, audios, musicas,
entre outras. Estas multissemioses compdem e enriquecem o contexto digital para fazer
signficar. Por isso, respondendo ao objetivo (iii) - discutir sobre leitura e escrita mediadas pela
tecnologia, vem ao encontro do aplicativo Wattpad, que possibilita ao professor realizar o
percurso autdnomo de leituras literarias.

O navegante leitor seleciona rotas de leituras de acordo com a temaética escolhida. A
cada acesso aparecera uma colecdo de livros com tags que mostram assuntos a serem seguidos,
entdo, dependendo do tema em estudo, o participante tera liberdade para pecorrer caminhos
diversos, mas com a mesma finalidade. A plataforma oferece multiplicidades de recursos que
poderdo ser transformados em préticas pedagogicas pelo professor (COELHO; COSTA;
SANTOS, 2019; COSTA; COELHO; TAVARES, 2020).

Diante de atividades planejadas, pode ser desenvolvida criticidade para perceber o uso
da linguagem formal ou informal no texto selecionado, além da possibilidade de tecer
comentarios e manter uma intera¢do com o autor do texto e outros participantes. O leitor torna-
se um cooperador da escrita, podendo sugerir situagcdes novas para a histdria diante do recurso
“Comentarios” e receber feedbacks do escritor. Este cenario permite troca de informacdes e
conhecimentos entre pares ou mais participantes (CHIEREGATTI, 2018; ALMEIDA,
CERIGATTO, 2016).

Ademais, a ferramenta tecnoldgica Wattpad permite fazer um planejamento didatico
gradativo, para desenvolver cada vez mais a aprendizagem, fundamentando-se nos resultados
de avaliacdo das atividades propostas no aplicativo. Conforme Coelho; Costa; Santos (2019) é
preciso um planejamento de préaticas de aprendizagem para acompanhar o desempenho do
desenvolvimento do participante.

Analisando as potencialidades constituidas nos recursos do aplicativo, percebeu-se que
ndo é alcancada toda a pluralidade de instrumentos que o aplicativo oferece. Ha recursos que
poderdo ser melhor explorados, como, por exemplo, 0s instrumentos tecnoldgicos

“Acessibilidade” e “Biblioteca”. A “Aessibilidade” ¢ uma modalidade tecnologica que pode
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disponibilizar atividades, em rede, atendendo ao publico com deficiéncia e o recurso
“Biblioteca” proporciona um espaco de lista de leituras feitas pelo participante, podendo estar
concluidas ou ndo; quando o leitor reinicia o Wattpad, ele é notificado e convidado a dar
continuidade a leitura. Estes dois recursos poderdo ser pesquisados para futuras contribuicdes
para formacdo docente, a fim de possibilitar estratégias pedagogicas no contexto digital.

Em analise e conhecimento das potencialidades do Wattpad, considerando as dimensdes
linguistica, pedagdgica e tecnologica, percebeu-se a diversidade de recursos que a plataforma
oferece, considerando o trabalho com a leitura e a escrita no contexto digital. Além de
proporcionar esta sugestdo ao contexto escolar e sua aplicacdo, a organizacdo de analise
proposta pela dissertacdo, possibilita, também, o uso dos critérios para avaliacdo de outros
artefatos educacionais para sua contextualizacdo em préaticas pedagogicas tracadas pelo
professor.

Portanto, este trabalho procurou atender as reflex@es e questionamentos realizados no
inicio do estudo sobre o uso potencial de ferramenta digital para o trabalho com leitura e escrita
no contexto digital, em especial, a analise do aplicativo Wattpad para desenvolver estratégias
de ensino-aprendizagem. O resultado representa uma perspectiva de oferta aos colegas docentes
sobre o uso de indicadores para avaliar uma ferramenta tecnoldgica educacional. Quando se
conhece as potencialidades do artefato digital, é possivel a promocao de estratégias planejadas
de acordo com a singularidade e o repertério dos participantes para desenvolver o0s

multiletramentos que a ferramenta em estudo possibilita.
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Anexo A - Orientacgdo para escrita da historia

Notas da Histéria

Guarda e acompanha todas as tuas ideias num so lugar.

O Protagonista

Histérias tém mdaltiplas personagens e muitas personagens importantes. O
Protagonista, no entanto, ¢ a personagem principal da tua historia. E a figura mais
proeminente da tua historia, que dirige o enredo e compde a maior parte da narrativa. E a
personagem cujo destino é seguido mais de perto pelo leitor.

Se estiver com davidas sobre quem o teu Protagonista é

O nome do teu Protagonista -

K1 2]
20
Outros nomes para o Protagonista -
K1 2]
50
Pronome do protagonista ‘ v‘
Ele, Ela, Eles.
Atributos do Protagonista
Até 10 atributos. Inclui atributos Escreve e Seleciona
como o tom de pele, etnia, género,
deficiéncias, cabelo, olhos, tipo de corpo e
orientacéo sexual.
Protagonista tende a ser:
Extrovertido/a ~ Introvertido/a
Simpatico/a = Antipatico/a
Focado/a nos acontecimentos ~ Focado nas possibilidades

do futuro
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Do Passado

Usa a mente e a logica ~ Usa 0 coragdo e a emogao

Toma decisbes organizadas e - Toma decisbes improvisadas
e abertas

Decisivas

Atitude leve e descontraida = Atitude complexa e séria

Como é que a personalidade do Selecione
Protagonista mudard até ao final da Mudanca negativa de personalidade
historia? Mudanca positiva de personalidade

Mudanca minima ou nenhuma de
personalidade

O Objetivo da Historia

O objetivo do protagonista na histéria é conhecido como o Objetivo da Historia. O
Objetivo da Histdria é a base de todos os enredos, por isso é essencial compreender o objetivo
principal do teu protagonista na historia. Este objetivo pode ser fisico ou emocional.

Qual é o objetivo final do teu protagonista nesta histéria?

O objetivo primério é:

: Fisico

Emocional

O tipo de objetivo é:

Selecionar,  Adquirir,  Explorar,
Escapar,

Encontrar, Proteger, Sobreviver.

Para atingir o objetivo da histdria, o protagonista tem de. . .

Mudar-se a si mesmo/a ~ Mudar o ambiente a sua
volta

Explorar as suas emogoes = Explorar o0 seu mundo

Navega num mundo familiar ~ Encontra um mundo

desconhecido
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Ignorar o passado = Recordar o passado

Redefinir coisas importantes do = Encontrar um novo

significado momento

Tirar algo importante = Manter algo importante longe

Ao antagonista do antagonista

A Conclusao da Historia

Idealmente todas as histdrias tém o final planeado. Isto te vai ajudar a definir o rumo
da tua historia e planeéa-la adequadamente. A conclusdo da histéria esta relacionada com o
resultado que o protagonista pretende alcancar. Saber para onde queres ir com a histdria vai-

te ajudar a manter o ritmo e a narrativa consistentes.

O que acontece no final da histéria?

O protagonista conseguira atingir a meta no final da histéria?

Como o/a protagonista se sentira quando alcancar a sua meta?

f_'
Bom

S Mal

Oportunidades para Histdrias no Wattpad
Interessado em submeter a tua historia para ser avaliada pelo Wattpad para possiveis
oportunidades como, por exemplo, fazer parte dos destaques, do programa de Histérias Pagas

ou tornar-se um (a) Wattpad Star?

Fonte: Wattpad (2022).



