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Acao Climatica:

) Agricultura de baixa emissao de carbono
Uso sustentavel da agua e do solo
Producao organica e sustentavel
Bioenergia, compostagem, biodigestores

Energia limpa e renovavel

Manejo de residuos ou recuperacao de areas degradadas

(
()
()
()
()
( ) Eficiéncia energética ou inovagao ambiental
()
( X)) Nao se aplica.

Tipos de Impactos:
(X) sociais ( ) tecnologicos () econdmicos (X) culturais (X) outros: educacionais e pedagégicos

Areas Tematicas da Extens3o:

() 1. Comunicagéo () 5. Meio ambiente

(x) 2. Cultura () 6. Saude

(x) 3. Direitos humanos e justica () 7. Tecnologia e produgao
(x) 4. Educacgao () 8. Trabalho

Objetivos de Desenvolvimento sustentavel (ODS) da ONU impactados

() 1. Erradicagdo da pobreza (x) 10. Redugdo das desigualdades

() 2. Fome zero e agricultura sustentavel () 11. Cidades e comunidades sustentaveis
() 3.Saude e Bem-estar () 12. Consumo e producgado responsaveis

(x) 4. Educagdo de qualidade () 13. Agdo contra a mudanca global do clima
(x) 5. Igualdade de Género () 14. Vida na agua

() 6. Agua potavel e Saneamento () 15. Vida terrestre



() 7. Energia Acessivel e Limpa (x) 16. Paz, justica e instituicOes eficazes
() 8. Trabalho decente e crescimento econdmico (x) 17. Parcerias e meios de implementacdo

Impactos sociais, tecnolégicos, econémicos e culturais

A pesquisa apresenta os indicadores de impacto relacionados as areas educacionais,
sociais, culturais e pedagogicas. Suas contribui¢des sao significativas para o processo de
ensino e de aprendizagem em Matematica e valorizagcdo da cultura afro-brasileira, de
acordo com a Lei Federal n° 10.639/03. A pesquisa foi realizada a partir de uma
sequéncia didatica, com 4 aulas de uma hora cada, com seis estudantes do 4° ano do
ensino fundamental, utilizando o jogo Mancala como recurso didatico. Com a pesquisa,
as criangas participantes perceberam questdes importantes sobre identidade,
ancestralidade e relagdes étnico-raciais, fizeram associagdes com a cultura local e a
historia das pessoas escravizadas e das influéncias que a cultura africana tem na nossa
sociedade, bem como o desenvolvimento do processo de ensino e de aprendizagem em
estimativa, possibilidades de anélise de movimentos e estratégias, antecipacdo de
movimentos, contagem, sequéncia numeérica, construgdo coletiva e raciocinio logico.
Em relagdo a professora pesquisadora, observamos impacto significativo na sua
formacao académica em relagdo as questdes étnico-raciais, em que ela pode aprofundar
seus conhecimentos no diz respeito as metodologias de ensino com jogos, mediacao
pedagogica e entendimento da linguagem ndo-sexista e antirracista. A sequéncia
didatica foi realizada na Escola Municipal José Vieira Mendonga, situada na zona rural
da cidade de Trés Pontas, sul de Minas Gerais. No entorno da escola, esta situada a
comunidade do Quilombo Nossa Senhora do Roséario que foi mencionado durante o
desenvolvimento da sequéncia didatica, pois um dos estudantes participantes da
pesquisa tinha residéncia 14. Com isso, foi elaborado o Produto Educacional que teve
por objetivo proporcionar orientagdes de como utilizar o jogo como recurso didatico e
mostrar que pode ser possivel inserir o conteido da Historia da Cultura Africana nas
aulas de Matematica. Dessa forma, a Universidade Federal de Lavras — UFLA,
proporcionou a dissemina¢do desta pesquisa para outras instituigdes de ensino,
ampliando o acesso a outras professoras e professores que tenham como objetivo tratar
de questdes étnico-raciais € o uso de jogos como recurso didatico. Assim, a pesquisa
apresenta impactos sociais, culturais, educacionais e pedagogicos, em que indica uma
educacdo de qualidade, reflexdo sobre desigualdades sociais, justica social e respeito

humanitario, igualdade de género e parceria com instituigdes de ensino para



desenvolvimento e divulgacdo da pesquisa académica para promover a diversidade
cultural, inclusdo e formagdo critica das e dos estudantes, junto a professora

pesquisadora e comunidade escolar.

Social, technological, economic and cultural impacts

The research presents impact indicators related to educational, social, cultural, and
pedagogical areas. Its contributions are significant to the teaching and learning process
in Mathematics and to the appreciation of Afro-Brazilian culture, in accordance with
Federal Law No. 10.639/03. The research was carried out through a didactic sequence
consisting of four one-hour classes with six 4th-grade elementary school students, using
the Mancala game as a didactic resource. Through the research, the participating
children perceived important issues related to identity, ancestry, and ethnic-racial
relations. They also made associations with local culture, the history of enslaved people,
and the influences of African culture on our society, as well as developing teaching and
learning processes involving estimation, possibilities for movement analysis and
strategies, anticipation of moves, counting, numerical sequence, collective construction,
and logical reasoning. Regarding the teacher-researcher, a significant impact on her
academic training concerning ethnic-racial issues was observed, as she was able to
deepen her knowledge regarding teaching methodologies using games, pedagogical
mediation, and the understanding of non-sexist and anti-racist language. The didactic
sequence was carried out at José Vieira Mendonga Municipal School, located in the
rural area of the city of Trés Pontas, in southern Minas Gerais. Near the school is the
Quilombo Nossa Senhora do Rosario community, which was addressed during the
development of the didactic sequence, since one of the students participating in the
research lived there. As a result, the Educational Product was developed with the
objective of providing guidance on how to use the game as a didactic resource and
demonstrating the possibility of incorporating African History and Culture content into
Mathematics classes. In this way, the Federal University of Lavras (UFLA) contributed
to the dissemination of this research to other educational institutions, expanding access
for other teachers interested in addressing ethnic-racial issues and using games as
didactic resources. Thus, the research presents social, cultural, educational, and
pedagogical impacts, indicating quality education, reflection on social inequalities,
social justice and humanitarian respect, gender equality, and partnerships with

educational institutions for the development and dissemination of academic research



aimed at promoting cultural diversity, inclusion, and the critical education of students,

together with the teacher-researcher and the school community.
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