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RESUMO GERAL

A inser¢do mandatoria das tecnologias digitais no Ensino Médio, frequentemente tratada sob o
viées da neutralidade técnica, oculta complexas dindmicas de reproducdo social. Esta
dissertacdo, desenvolvida no formato multipaper, tem como objetivo geral analisar como o
capital cultural e as disparidades de infraestrutura tecnologica condicionam a apropriacédo do
ciberespaco por discentes de diferentes estratos socioeconémicos. O referencial teorico-
metodoldgico articula a Sociologia da Reproducao, a Pedagogia Histdrico-Critica e a Teoria
Critica da Tecnologia para fundamentar uma abordagem qualitativa que integra ensaio teérico,
estudo de caso mdultiplo comparativo e pesquisa-acdo. Os resultados estruturam-se na
progressao de trés eixos articulados. O primeiro eixo (Artigo 1) estabelece o tensionamento
epistemoldgico, delineando o conceito de Capital de Prompt e propondo a Pedagogia da
Traducdo Sociotécnica como caminhos para superar o uso instrumental em direcdo a soberania
intelectual. O segundo eixo empirico (Artigo 2), sustentado por Anélise de Conteudo, revela
um abismo de repertdrio: enquanto o contexto privado opera uma curadoria que garante a
Soberania Digital da elite, a rede publica amarga uma desassisténcia estrutural que aprisiona o
estudante na Subserviéncia Digital. O terceiro eixo materializa-se no Produto Educacional, um
videodocumentario construido dialogicamente que atua como dispositivo critico para desvelar
a desigualdade na apropriacédo tecnoldgica e o grave descompasso entre as normativas da BNCC
Computacdo e a precariedade material das escolas mineiras. Conclui-se que o enfrentamento
da excluséo sociotécnica exige a salvaguarda da infraestrutura viva da educacdo, demandando
que a escola recuse a neutralidade instrumental e assume a direcdo intencional do letramento
critico, convertendo a tecnologia em um instrumento efetivo de emancipacéo intelectual.

Palavras-chave: sociologia da educacdo; desigualdade sociotécnica; capital de prompt;
letramento digital; ensino médio; produto educacional.



ABSTRACT

The mandatory integration of digital technologies into secondary education, frequently
approached through the lens of technical neutrality, conceals complex dynamics of social
reproduction. This dissertation, developed in a multipaper format, aims to analyze how cultural
capital and disparities in technological infrastructure condition the appropriation of cyberspace
by students from different socioeconomic backgrounds. The theoretical-methodological
framework articulates the Sociology of Reproduction, Historical-Critical Pedagogy, and the
Critical Theory of Technology to ground a qualitative approach that integrates a theoretical
essay, a comparative multiple case study, and action research. The results are structured around
the progression of three interconnected axes. The first axis (Article 1) establishes an
epistemological tension, outlining the concept of Prompt Capital and proposing the Pedagogy
of Sociotechnical Translation as pathways to transcend instrumental use toward intellectual
sovereignty. The second empirical axis (Article 2), underpinned by Content Analysis, reveals a
deep chasm of cultural repertoires: while the private school context operates a curation that
ensures the Digital Sovereignty of the elite, the public system endures a structural neglect that
traps students within Digital Subservience. The third axis materializes in the Educational
Product, a dialogically constructed video documentary that serves as a critical device to unveil
inequalities in technological appropriation and the severe mismatch between the National
Common Curricular Base (BNCC) Computing guidelines and the material precariousness of
schools in Minas Gerais. It is concluded that confronting sociotechnical exclusion requires
safeguarding the living infrastructure of education, demanding that the school reject
instrumental neutrality and assume the intentional direction of critical literacy, thereby
converting technology into an effective instrument of intellectual emancipation.

Keywords: sociology of education; sociotechnical inequality; prompt capital; digital literacy;
secondary education; educational product.



INDICADORES DE IMPACTOS

Esta investigacdo teve como objetivo analisar como o capital cultural e as disparidades de
infraestrutura tecnoldgica condicionam a apropriacdo do ciberespaco por discentes do Ensino
Médio, resultando na criacdo do videodocumentério "Horizonte Invisivel* como Produto
Educacional Interventivo. Os impactos sociais e educacionais obtidos apresentam carater
concreto e direto no territério investigado, abarcando as assimetrias das realidades mineiras
mediante o contraste socioespacial entre uma cidade de pequeno porte e um grande centro
urbano. A intervencdo mobilizou diretamente uma comunidade externa a UFLA, envolvendo
professores, gestores e 43 estudantes distribuidos em duas institui¢des distintas: uma da rede
publica estadual e outra da rede privada. O trabalho assume contornos nitidamente
extensionistas a medida que a producédo audiovisual funcionou como uma praxis metodol6gica
dialogica de pesquisa-acdo, promovendo a transicdo da curiosidade ingénua para a criticidade
epistemoldgica entre os sujeitos participantes, 0s quais assumiram a posi¢cdo de coautores na
reflexdo ativa sobre a exclusdo digital. Tecnologicamente, a pesquisa descortinou a
desigualdade na apropriacdo técnica ao cunhar e aplicar operacionalmente a categoria
socioldgica do Capital de Prompt e as diretrizes da Pedagogia da Tradugdo Sociotécnica,
fornecendo ferramentas analiticas para que a escola exerca a direcdo intencional do ensino
frente a plataformizac&o e aos sistemas de Inteligéncia Artificial Generativa. Economicamente
e culturalmente, os impactos potenciais residem na mitigacdo das assimetrias de classe, ao
desconstruir o mito do nativo digital e evidenciar que o acesso instrumental desprovido de
repertorio critico aprofunda a subserviéncia tecnoldgica e a vulnerabilidade no mercado de
trabalho. Alinhada & Politica Nacional de Extensdo, a obra classifica-se primordialmente nas
areas tematicas de Educacéo, Cultura, Comunicacéo, Direitos Humanos e Justica, e Tecnologia
e Producgdo. Ademais, os resultados e as proposi¢des formativas estabelecidas nesta pesquisa
articulam-se de forma direta com a Agenda 2030 da Organizacdo das Nacgdes Unidas,
contribuindo estrategicamente para o cumprimento do Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel — ODS 4 (Educacédo de Qualidade), ao visar o letramento critico e a equidade no
aprendizado, e do ODS 10 (Reducdo das Desigualdades), ao combater a estratificacdo
sociotécnica que marginaliza os estudantes das fracdes populares.



IMPACT INDICATORS

This investigation aimed to analyze how cultural capital and disparities in technological
infrastructure condition the appropriation of cyberspace by secondary education students,
resulting in the creation of the video documentary "Invisible Horizon™ as an Interventional
Educational Product. The social and educational impacts achieved present a concrete and direct
character within the investigated territory, encompassing the asymmetries of the realities of
Minas Gerais through the socio-spatial contrast between a small-sized town and a large urban
center. The intervention directly mobilized a community external to UFLA, involving teachers,
managers, and 43 students distributed across two distinct institutions: one from the state public
network and the other from the private network. The work assumes clearly extensionist contours
as the audiovisual production functioned as a dialogical methodological praxis of action
research, promoting the transition from naive curiosity to epistemological criticality among the
participating subjects, who assumed the position of co-authors in the active reflection on digital
exclusion. Technologically, the research unveiled the inequality in technical appropriation by
coining and operationally applying the sociological category of Prompt Capital and the
guidelines of the Pedagogy of Sociotechnical Translation, providing analytical tools for the
school to exercise the intentional direction of teaching in the face of platformization and
Generative Artificial Intelligence systems. Economically and culturally, the potential impacts
reside in the mitigation of class asymmetries by deconstructing the myth of the digital native
and demonstrating that instrumental access devoid of a critical repertoire deepens technological
subservience and vulnerability in the labor market. Aligned with the National Extension Policy,
the work is primarily classified within the thematic areas of Education, Culture,
Communication, Human Rights and Justice, and Technology and Production. Furthermore, the
results and formative propositions established in this research articulate directly with the United
Nations 2030 Agenda, contributing strategically to the fulfillment of Sustainable Development
Goal 4 (Quality Education), by aiming at critical literacy and equity in learning, and Sustainable
Development Goal 10 (Reduced Inequalities), by combatting the sociotechnical stratification
that marginalizes students from lower socioeconomic strata.
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1. INTRODUCAO GERAL

Esta investigacdo emerge de uma inquietude epistemoldgica forjada em mais de duas
décadas de atuacdo na educacdo publica, cujas raizes remontam a 1981, quando iniciei meu
percurso escolar em um cendrio de escassez de capital cultural institucionalizado. Em um
municipio mineiro desprovido de aparelhos culturais como teatros ou bibliotecas, minha
mediacdo com o saber formal ocorreu via cartilha e sob a influéncia de uma tia docente. Ali, no
esforgo para decifrar os codigos da cartilha Caminho Suave e, posteriormente, na formagao
técnica em Magistério, consolidou-se um habitus docente fundamentado na praxis e no
compromisso com a democratizacdo do saber elaborado, conforme as premissas de Saviani
(2012).

Ao longo de minha atuacdo no magistério, transitei da Educacgéo Infantil & gestdo escolar
na rede municipal, atuando concomitantemente na Secretaria de Estado de Educacdo de Minas
Gerais como regente de Lingua Portuguesa. Esse percurso permitiu testemunhar o que Bourdieu
e Passeron (2023 [1970]) define como a reproducdo das desigualdades. Observei turmas
reduzirem-se drasticamente ao longo dos ciclos e vi trajetdrias discentes converterem privagoes
de origem em destinos escolares selados: alunos que, sob o peso da heranga, permanecem em
ocupacdes precarias, reproduzindo a realidade socioecondmica de seus genitores.

Nessa mesma ldgica, a contemporaneidade impde um novo matiz aos mecanismos de
exclusdo. A entrada das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) no
ambiente escolar ndo dissolveu as fronteiras de classe; ao contrario, deslocou-as para 0 campo
da imaterialidade e da interacdo algoritmica. Para além da persistente barreira representada pela
escassez de livros, obstaculos que continuam a segregar o destino escolar de muitos, a era digital
introduz uma camada adicional de invisibilidade: a assimetria na interacdo com a Inteligéncia
Avrtificial Generativa (IAG). E precisamente nessa convergéncia entre privagdes historicas e
novos desafios tecnoldgicos que fundamento a necessidade de propor o conceito de Capital de
Prompt.

A proposicao desta categoria analitica operacional pretende, sob o escopo da sociologia
de Pierre Bourdieu, investigar como o capital cultural acumulado se manifesta como "soberania
de comando" no espaco algoritmico. Em diadlogo com Buckingham (2010), compreende-se que
o letramento digital ja transcende a mera operacionalidade, exigindo uma compreensao
conceitual das formas como o mundo é representado. Todavia, o Capital de Prompt atua como

uma especificacdo estratégica: ele é a capacidade de mobilizar disposi¢cdes culturais
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incorporadas, como precisdo lexical e raciocinio légico-formal, para converter a consciéncia
critica em instrucdes de alta complexidade. Sob esta otica, 0 comando digital deixa de ser um
evento meramente técnico para revelar-se como uma manifestacdo do habitus, demarcando a
fronteira entre o consumo passivo e a efetiva agéncia intelectual.

Longe de se configurar como mecanismo de equalizacdo, a chegada das tecnologias
revelou um descompasso entre o discurso da inovacao e a realidade material e pedagdgica das
escolas. Esta dissertacdo, portanto, converte inquietacdes praticas em um problema de pesquisa
socioldgico, ancorado na teoria da reproducdo. Argumenta-se que o ciberespaco ndo € um
campo autbnomo, mas uma dimensdo transversal em que as disputas de poder do campo
educacional sdo intensificadas. Esta investigacdo é norteada pela seguinte questdo central: De
gue maneira o capital cultural dos estudantes e o seu habitus condicionam a apropriacdo das
tecnologias digitais e influenciam a reproducdo das desigualdades escolares?

O objetivo geral consiste em investigar como o capital cultural de alunos do Ensino
Médio, em contextos escolares distintos, orienta a apropriacdo das tecnologias digitais e atua
na constituicdo de um habitus digital reprodutor de desigualdades. Para tanto, os objetivos
especificos sdo: (1) sistematizar o referencial tedrico-analitico, realizando uma releitura da
teoria de Bourdieu para a proposicdo do Capital de Prompt e da Pedagogia da Tradugéo
Sociotécnica; (2) mapear as praticas de uso das tecnologias por alunos de diferentes estratos
socioecondmicos; (3) analisar a correlacdo entre os dados empiricos e o arcabouco socioldgico;
e (4) materializar os achados em um videodocumentario que problematize as disparidades
tecnoldgicas e a implementacdo da BNCC-Computacéao.

A arquitetura metodol6gica assenta-se em uma abordagem qualitativa, sob um
delineamento de estudo de caso mdltiplo e comparativo entre escolas pablica e privada. A
triangulacdo de dados — questionarios, entrevistas e diarios de campo — é submetida a Analise
de Contetdo (Bardin, 2016). Em observancia aos preceitos de Ciéncia Aberta e em estrito
cumprimento a Portaria CNPq n° 2.664/2026 (Art. 9°, I, alineas 'c' e 'd"), declara-se a utilizago
subsidiaria de ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa. O modelo NotebookLM
(Google) foi empregado na sistematizacdo de fichamentos; recursos do Adobe Acrobat
auxiliaram na extracdo de metadados; e 0 modelo Gemini (Google) atuou na reestruturagdo
estilistica e verificacdo de coesdo. Ressalta-se que o delineamento do problema, 0s construtos
originais e a responsabilidade ético-intelectual permanecem sob autoria exclusiva da
pesquisadora.

Estruturada sob o formato multipaper, esta dissertacdo organiza-se em trés segdes
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complementares: dois artigos cientificos e um relato técnico de apresentacdo do Produto
Educacional (PE). O primeiro artigo estabelece a fundacdo tedrica e a proposi¢do do Capital de
Prompt. O segundo artigo apresenta a pesquisa de campo e a comparagao entre 0s contextos
escolares. Por fim, dedica-se um espago ao Produto Educacional "Horizonte Invisivel", que

sintetiza as discussdes e promove reflexdes sobre a justi¢a social na era digital.
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ARTIGO I: DA SUBSERVIENCIA A SOBERANIA DE PROMPT: UMA
PEDAGOGIA SOCIOTECNICA

RESUMO

A transicdo para a cultura digital na educacdo brasileira, longe de operar um nivelamento
democrético, processa-se como uma sofisticada reconfiguracdo das estruturas de reproducao
social. O objetivo deste estudo é analisar como o capital cultural e o habitus digital dos
estudantes das classes populares sdo processado pela instituigdo escolar, propondo uma
intervencdo pedagdgica que supere a dicotomia entre a proficiéncia técnica e a consciéncia
critica. Metodologicamente, caracteriza-se como um ensaio tedrico explicativo fundamentado
em um tensionamento epistemoldgico entre a Sociologia da Reproducdo e a Pedagogia
Histdrico-Critica, utilizando-as como lentes de diagnostico e horizonte de praxis. Os resultados
indicam que a escola, ao estigmatizar o repertorio digital prévio do estudante, institucionaliza
um paradoxo: exige competéncias da BNCC, mas renuncia a direcdo intencional necessaria
para o letramento digital critico. Conclui-se que a superacdo dessa lacuna exige o
reconhecimento do universo digital discente como alicerce para a Pedagogia da Traducéo
Sociotécnica. Esta abordagem visa converter a agéncia instrumental e o Capital de Prompt em
soberania intelectual, fundamentando a inovagdo tecnoldgica no dominio do conhecimento
sistematizado frente aos sistemas de Inteligéncia Artificial Generativa.

Palavras-chave: sociologia da educacdo; desigualdade social; tecnologia educacional,
pedagogia historico-critica; capital de prompt

FROM SUBSERVIENCE TO PROMPT SOVEREIGNTY: A SOCIOTECHNICAL
PEDAGOGY

ABSTRACT

The transition to digital culture in Brazilian education, far from achieving a democratic leveling,
is processed as a sophisticated reconfiguration of social reproduction structures. The objective
of this study is to analyze how the cultural capital and digital habitus of working-class students
are processed by the school institution, proposing a pedagogical intervention that overcomes
the dichotomy between technical proficiency and critical consciousness. Methodologically, it
is characterized as an explanatory theoretical essay grounded in an epistemological tension
between the sociology of reproduction and Historical-Critical Pedagogy, utilizing them as
diagnostic lenses and a praxis horizon. The results indicate that the school, by stigmatizing the
student's prior digital repertoire, institutionalizes a paradox: it demands competencies from the
National Common Curricular Base (BNCC), yet renounces the intentional direction necessary
for critical digital literacy. It is concluded that overcoming this gap requires the recognition of
the students' digital universe as a foundation for the Sociotechnical Translation Pedagogy. This
approach aims to convert instrumental agency and Prompt Capital into intellectual sovereignty,
grounding technological innovation in the domain of systematized knowledge in the face of
Generative Artificial Intelligence systems.

Keywords: sociology of education; social inequality; educational technology; historical-
critical pedagogy; prompt capital
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1. INTRODUCAO

A educacdo, em sua esséncia, € uma pratica social indissociavel da técnica. Como bem
observa Alvaro Vieira Pinto (2005), a técnica é uma dimens&o constitutiva do humano; logo,
ndo ha relacdo social que lhe seja anterior. Partindo dessa premissa, esta investigacdo
compreende que as desigualdades estruturais ndo antecedem a técnica, mas a configuram e a
distribuem de forma assimétrica. A excluséo digital, portanto, ndo € um fenémeno isolado, mas
a reiteracdo de processos historicos em que a logica de classes determina as condi¢des de
apropriacdo e a finalidade do uso tecnolégico.

No Brasil, essa assimetria ganha contornos dramaticos quando confrontada com o0s
dados de escolarizagdo. Embora a redugdo nominal do analfabetismo para 5,4% (IBGE, 2024)
sugira um avango, o contingente de 9,3 milhdes de pessoas em situacédo de iletrismo revela uma
cisdo racial e social persistente: a populacdo preta e parda apresenta indices de analfabetismo
que superam o dobro da observada entre brancos. Este cenario € o substrato que fundamenta o
que Pierre Bourdieu (2007a) denomina como a privacdo da cultura legitima, conceito que
designa o monopolio dos recursos simbdlicos e linguisticos reconhecidos como validos pela
ordem social e pelo sistema de ensino.

E neste ponto que o argumento se estreita: a privacdo do dominio pleno do codigo escrito
n&o é apenas um entrave a alfabetizagédo tradicional, mas o principal impeditivo para a agéncia
qualificada. Perante uma Inteligéncia Artificial Generativa, cuja interface € essencialmente
linguistica, o sujeito que ndo domina a cultura legitima e a norma culta perde a capacidade de
interpelar o algoritmo a partir de um repertorio autbnomo. Ele ndo exerce o comando; ele é
subserviente as indugbes da interface. Assim, os indicadores do IBGE (2024) nao apenas
ratificam desigualdades de acesso, mas confirmam que o capital cultural de origem é o que
define quem tera capacidade de intervencéo critica na cibercultura e quem sera relegado ao uso
meramente recreativo e passivo.

Diante de politicas publicas que reduzem a inclusdo digital ao fornecimento de aparatos
materiais, 0 que aqui se critica como uma racionalidade técnica instrumental de matiz
capitalista, a escola vé-se tensionada entre uma modernizagdo superficial e sua funcédo politica
de socializacdo do saber cientifico. O objetivo deste artigo é, portanto, articular as lentes da
sociologia da reproducdo de Pierre Bourdieu ao horizonte de praxis da Pedagogia Histérico-
Critica de Dermeval Saviani, a fim de fundamentar a Pedagogia da Traducdo Sociotécnica como

via para a emancipacao intelectual e apropriacao do saber na era da Inteligéncia Acrtificial.
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Para tanto, o percurso organiza-se em trés momentos: inicialmente, mapeia-se a génese
das desigualdades digitais sob o prisma do capital cultural; em seguida, investiga-se a
emergéncia do Capital de Prompt como uma categoria operacional do capital simbolico; por
fim, sistematizam-se as proposi¢des tedricas desta nova matriz pedagdgica, defendendo que o
ensino dos contetidos universais € a condicdo sine qua non para a agéncia algoritmica da

juventude.
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2. ATEORIA BOURDIEUSIANA: CAPITAIS E HABITUS NA ERA DIGITAL

2.1 O conceito de habitus e sua influéncia na educacéo

Para compreender as dinamicas sociais que moldam as trajetérias educacionais, 0
conceito de habitus de Pierre Bourdieu emerge como uma ferramenta analitica indispensavel.
Longe de ser uma predisposicéo individual, o habitus € um "sistema de disposic¢Oes duraveis e
transponiveis, estruturas estruturadas predispostas a funcionar como estruturas estruturantes"
(Bourdieu, 2009, p. 87 [1980]). Em outras palavras, ele é a historia de um grupo social tornada
corpo e mente, uma "segunda natureza" que internaliza as regras do jogo social e as transforma
em esquemas de percepc¢ao, apreciacédo e acdo. Mais do que um conjunto de regras conscientes,
0 habitus opera como um "sentido pratico™ (Bourdieu, 2009 [1980]), uma espécie de "intui¢cao"
ou "feel for the game™ que nos permite agir de forma ajustada e natural em um determinado
campo social.

E essa logica geradora de praticas, inscrita em nossos corpos (hexis corporal) e mentes,
que explica por que um jovem de uma familia de intelectuais se sente a vontade em uma
biblioteca, enquanto outro, de origem operaria experimenta frequentemente um efeito de
histerese — o desajuste entre as disposi¢des incorporadas e as novas exigéncias do campo. Esse
habitus carregado, marcado pelo sentimento de deslocamento e inadequacao, revela que as
acdes, ainda que possam envolver escolhas conscientes, ndo sdo determinadas exclusivamente
por um calculo racional, mas sdo mediadas por uma l6gica implicita que demonstra como a
trajetoria de classe se inscreve profundamente no sujeito.

A aplicacdo do conceito de habitus ao campo educacional serve como uma poderosa
ferramenta para desmistificar a escola como um espaco neutro. A andlise de Bourdieu (2007a)
refuta diretamente a "ideologia carismatica" que considera o gosto pela cultura legitima um
dom natural, ao demonstrar que o sucesso ou o fracasso escolar ndo sdo aleatorios, mas
profundamente ancorados no capital cultural que os estudantes herdam. Com efeito, toda acédo
pedagdgica é uma forma de violéncia simbdlica que, ao impor um arbitrario cultural, contribui
para a reproducdo das relaces de poder (Bourdieu; Passeron, 2023 [1970]). Em uma sala de
aula, o professor que emprega uma linguagem sofisticada esta validando um habitus especifico.
Para o aluno forjado nesse molde, as exigéncias sdo transparentes. Para o outro, essas mesmas
exigéncias se erguem como barreiras invisiveis, num processo perverso que transforma
privilégio social em mérito individual.

Diante dessa dindmica, teorizada ha décadas, que ainda se manifesta sob a aparéncia de
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meritocracia, a diagnose bourdieusiana revela um sistema educacional que, ao ignorar o capital
cultural de origem dos alunos, acaba por legitimar as desigualdades iniciais. Contudo, a
superacdo desse ciclo ndo reside em abandonar a transmissdao do conhecimento, mas em
repensar profundamente a natureza dessa intervencdo pedagdgica.

A escola, para ser verdadeiramente transformadora, precisa posicionar-se como uma
agente consciente de seu poder simbdlico. A premissa para essa mudanca € reconhecer o habitus
e os saberes do aluno como um ponto de partida pedagogico legitimo, sem que isso signifique
rebaixar a exceléncia académica. A questdo, portanto, assume uma urgéncia que €, a0 mesmo
tempo, prética, tedrica e cultural. Essa transformagdo ganha contornos especificos na
atualidade, na qual o trabalho pedagdgico deve dialogar com as novas gramaticas do mundo
digital. Estratégias que decodificam as regras do jogo académico de forma deliberada tornam-
se essenciais. Ao usar uma letra de rap, por exemplo, para ensinar estrutura poética ou a légica
de um algoritmo para instruir sobre analise de dados, o professor ndo esta "facilitando” o
conteldo, mas construindo uma traducdo sociotécnica. Ele parte do repertério que o aluno ja
possui para fornecer as ferramentas analiticas que permitem acessar o capital cultural erudito.
Nesse cenario, essa transposicdo atinge seu apice na interagdo com 0S novos sistemas
automatizados, permitindo o desenvolvimento do que propomos como Capital de Prompt.
Compreendido como a materializagdo do repertério historico, literario e abstrato do sujeito na
interface com o algoritmo, tal construto revela que a eficicia na interagdo com a Inteligéncia
Artificial Generativa ndo € uma proficiéncia meramente técnica e reativa, mas uma capacidade

diretamente proporcional a densidade do capital cultural prévio do usuario.

2.2 A logica dos capitais e a crise da funcéo escolar

Sob a égide do discurso meritocratico, a instituicao escolar brasileira posiciona-se como
0 horizonte de ascensdo social; contudo, na crueza das praticas, opera como um dos mais
sofisticados filtros para a reproducdo das desigualdades de classes. Para desvelar essa
engrenagem, o arcabouco de Pierre Bourdieu é fundamental. A posi¢do do sujeito no espago
social ndo € definida por um critério estritamente econdémico, mas pelo volume e pela
composicdo de diferentes formas de capital. Bourdieu (1986) distingue o capital econdmico
(recursos financeiros e materiais), o capital social (rede de relagdes) e o capital cultural, que se
manifesta nos estados incorporado (habitus), objetivado (bens culturais) e institucionalizado

(titulos). Essas trés formas fundamentais sdo articuladas e legitimadas pelo capital simbdlico,
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ou seja, o prestigio e o reconhecimento associados as outras posses, operando em conjunto para
determinar as hierarquias de poder e as possibilidades de distin¢do de cada agente no interior
de um campo especifico. E a interacdo e a conversdo entre esses capitais que forjam, muito
antes de o aluno cruzar os portdes da escola, trajetérias e chances de sucesso abissalmente
desiguais.

A partir desse prisma, a fabricacdo material da desigualdade ganha contornos nitidos ao
contrastarmos os cenarios de socializacdo. Para o jovem de uma familia com alto volume de
capital econdmico, a perpetuacdo do privilégio é um processo fluido. O capital social e
econdmico prové ndo apenas acesso técnico, mas o tempo necessario para a maturacdo do
capital cultural incorporado: a familiaridade com a norma culta, o raciocinio abstrato e a hexis
corporal condizente com os ambientes formais (Bourdieu, 2007a). Em contraste, para a parcela
dos estudantes da rede publica, a acumulagdo de capital é uma corrida de obstaculos. O acesso
aos bens culturais, quando existe, é precério e fragmentado. O ethos de seu ambiente, riquissimo
em ldgicas de sobrevivéncia, € frequentemente aquele que a escola, em seu arbitrario cultural,
ignora ou deslegitima.

Essa assimetria historica encontra na cultura digital um novo campo de forgas, exigindo
0 que se pode definir como uma reatualizacdo analitica da economia dos capitais. Longe de
constituir uma categoria autdbnoma, o que a literatura contemporanea delineia como capital
digital (Ignatow; Robinson, 2017) deve ser compreendido, nesta investigacdo, como a
manifestacdo do capital cultural incorporado frente as novas mediagBGes técnicas. Esta
perspectiva reconhece que o conjunto de recursos simbdlicos do sujeito ndo é substituido, mas
projetado sobre suportes tecnolégicos, nos quais o repertorio linguistico e a capacidade de
abstracdo tornam-se os vetores da agéncia algoritmica. Trata-se, portanto, da operacionalizacédo
do habitus no espaco cibernético, em que o volume de conhecimento sistematizado prévio
determina a capacidade do sujeito de transformar o acesso técnico em poder de distin¢do e lucro
simbdlico.

Todavia, para que essa metamorfose seja compreendida em sua dimensao politica, é
preciso transpor a visdo instrumentalista da tecnologia. Conforme propde a Teoria Critica da
Tecnologia de Feenberg (2013), a técnica ndo é um artefato neutro, mas um campo de exercicio
de poder e uma 'cena de luta' cujos valores e interesses se cristalizam em seu c6digo técnico —
0 Nexo entre as exigéncias sociais e o desenho técnico dos objetos. Sob esse prisma, 0 ambiente
digital em que o estudante se insere ndo é um espago de possibilidades infinitas, mas um

territério cujo design muitas vezes ratifica a exclusao. Nas escolas publicas, o que se observa é
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um 'design da escassez', em que a infraestrutura deficitéaria e a interdi¢cdo de dispositivos ndo
sdo falhas acidentais, mas escolhas politicas que mantém o sujeito em um estado de
obsolescéncia e passividade frente ao mercado tecnoldgico.

E nesse cenario de tensdes que a Inteligéncia Avrtificial Generativa surge como o
desdobramento paradigmatico dessa logica. O que propomos denominar Capital de Prompt é,
em Ultima instancia, a objetivacdo técnica do capital cultural voltada para a racionalizacéo
subversiva (Feenberg, 2013), ou seja, se 0 codigo técnico das plataformas generativas tende a
induzir ao consumo ou a resposta automatizada, a interagdo eficiente, o ‘prompt' complexo,
depende do repertério linguistico e da capacidade de abstracdo do sujeito para subverter o
design da maquina. Sem o saber sistematizado, 0 sujeito permanece incapaz de exercer a
agéncia qualificada, resultando em uma nova e sofisticada modalidade de exclusdo cognitiva.

Nessa perspectiva, essa engrenagem de reproducdo, agora automatizada pelos
algoritmos, € intensificada por politicas que esvaziam a fungdo social da escola. A analise de
Libaneo (2015) adquire relevancia ao denunciar o "desfiguramento” da instituicdo: a missao de
garantir o acesso ao conhecimento cientifico tem sido substituida por uma visdo reducionista
da escola como espaco de acolhimento e assisténcia social. Essa inversao retira das classes
populares o acesso ao capital cultural erudito, Unico instrumento capaz de promover uma
competicdo em condicdes de igualdade. Tal critica alinha-se a tese de Saviani (1997) sobre os
riscos da abdicacdo da funcdo precipua da escola: ao ser pressionada a cumprir demandas que
extrapolam sua competéncia, a instituicdo abdica da socializagdo do saber acumulado,
chancelando a desigualdade por meio da inclusdo excludente, aquela que garante a matricula,
mas nega o conhecimento necessario para a agéncia qualificada, inclusive tecnoldgica.

A anatomia tedrica apresentada revela a eficacia da escola como aparelho de reproducao
social. Contudo, emerge uma tensao fundamental: a teoria de Bourdieu e Passeron, classificada
por Saviani (1997) como “critico-reprodutivista”, embora cirargica, pode induzir a um
imobilismo se lida sob Gtica fatalista. Esta pesquisa posiciona-se na zona de atrito entre o rigor
do diagndstico bourdieusiano e a praxis da Pedagogia Historico-Critica. Nossa postura é
devedora e transgressora: devedora, por reconhecer a mecanica da violéncia simbolica;
transgressora, ao buscar nas fissuras do espaco escolar as ferramentas para transformar a
reproducdo em resisténcia. A possibilidade concreta reside em instrumentalizar as classes
dominadas com o conhecimento universal, tornando o espaco escolar um campo de luta pela

agéncia intelectual autbnoma na era digital.
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2.3 A violéncia simbdlica a legitimacao do fracasso

E nesse terreno de desigualdades preexistentes que a dinamica escolar revela sua face
mais perversa. Nela, a ideologia do “dom” e do mérito é mobilizada para naturalizar um
mecanismo de converséo social: a transformacdo do capital cultural herdado em capital escolar.
Como demonstram Bourdieu e Passeron (2023 [1970]), o diploma emerge como o produto de
uma "magia performativa”, mas para a maioria de egressos da rede publica, ele frequentemente
se revela um titulo esvaziado das competéncias que deveria atestar. Este cenario expbe o
colapso do capital cultural institucionalizado para as classes populares, no qual a certificagéo
ndo corresponde a posse real do saber.

A forca dessa engrenagem reside na sutil violéncia simbolica (Bourdieu; Passeron,
2023[1970]). Ela ndo se manifesta por agressdes explicitas, mas pela imposicao silenciosa de
um arbitrério cultural que deslegitima o repertorio do aluno. Tal violéncia é constatada na
pratica pedagogica que ignora a sintaxe popular e os referentes de vida do estudante, tratando-
0s como caréncia e ndo como diferenca. Ao internalizar essa l6gica, o fracasso escolar deixa de
ser percebido como um resultado de causas sociais para se tornar, na percepg¢do do sujeito, a
prova de sua inadequacao pessoal.

Contudo, essa maquina de reproducdo é alimentada por um profundo esvaziamento
pedagdgico. A crise mapeada por Saviani (1997) encontra traducao direta nos indicadores de
proficiéncia contemporaneos: os dados do Indicador de Alfabetismo Funcional (Inaf, 2024),
que registram 29% de analfabetismo funcional no pais, ndo sdo meras estatisticas, mas o
testemunho material da rendncia da escola a socializagdo do saber critico. Ao privilegiar o
"aprender a aprender" em detrimento do conteddo sistematizado, a escola desarmou o estudante
da classe trabalhadora no campo das disputas simbolicas, tornando o veredito do seu fracasso
uma consequéncia l6gica do seu desapossamento cultural.

A evidéncia mais nitida dessa desigualdade institucionalizada materializa-se no
desempenho do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). A infima presenca de alunos da
rede publica entre as redacdes "nota mil™ (INEP, 2024) ndo é um acidente estatistico, mas a
prova de que a producédo de um texto de alta complexidade, que exige o dominio da norma culta
e um vasto repertorio enciclopédico, permanece como um privilégio de classe. Esta evidéncia
ratifica a tese de Bourdieu: o sistema cobra o que ele proprio ndo ensinou, premiando o capital
cultural que o aluno ja trouxe de casa.

A superacdo, portanto, ndo reside no fatalismo, mas na resisténcia dialética proposta por
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Georges Snyders (2005). Se a escola é um campo de batalha, a luta politica deve consistir em
"armar" 0s estudantes com o conhecimento universal. Somente a apropriacdo do saber
sistematizado permite decodificar as armadilhas da violéncia simbdlica e reivindicar o direito a
existéncia intelectual. E sobre esse solo de contradicdes que emerge a frente de batalha mais
atual: a interface digital, em que a auséncia desse capital cultural se traduz na incapacidade de

comando frente aos novos sistemas de inteligéncia.

2.4 Do diploma ao destino: a ratificacdo das trajetorias

A articulagdo entre o esvaziamento pedagdgico e a desvalorizacdo cultural culmina na
conversdo do ensino médio em um mecanismo que, em muitos casos, ratifica trajetorias sociais
preexistentes. Para 0 jovem de um contexto com elevado volume de capital econémico, a
experiéncia escolar atua como um facilitador para a legitimacao de sua heranca, embora caiba
ressaltar que a conversdo imediata de capital econdmico em capital cultural erudito nem sempre
seja linear na elite brasileira, exigindo um trabalho de aquisicdo que a escola valida. Em
contrapartida, para parcela dos alunos da rede puablica, cujas disposi¢cfes de origem sdo
frequentemente distanciadas das exigéncias académicas, a escola pode tornar-se o palco de uma
exclusdo subjetiva, em que se internaliza a percep¢do de um universo do saber erudito que lhe
parece inacessivel.

Essa fragilidade na formacdo académica amplia a vulnerabilidade desses jovens diante
de um mercado de trabalho marcado pela "plataformizacdo”. N&do se trata de um destino
inescapavel determinado unicamente pela escola, mas de uma conjuntura socioecondmica na
qual a auséncia de um capital cultural sélido retira as defesas do sujeito perante novos modelos
de espoliacdo. Esse fendbmeno, conhecido como "uberizacéo”, é analisado por Ricardo Antunes
como uma modalidade que combina o0 mundo digital com a sujeicdo a pragmatica das
corporacgdes (2018). Trata-se de uma forma intensificada de exploracdo, caracterizada pela
auséncia de vinculos formais, pelo controle algoritmico e pela transferéncia de todos os custos
para um trabalhador que se torna, na pratica, um "servo digital". Essa estrutura tem se tornado
a realidade de muitos jovens a quem a escola, ao omitir o capital cultural critico, deixou
incapazes de decodificar o cddigo que os submete. A auséncia de Capital de Prompt atua aqui
como um desarmamento ideoldgico: sem o repertério para interpelar a logica algoritmica, o
sujeito tende a naturalizar a precarizagao, aceitando a 'uberizacdao’' como empreendedorismo em

vez de reconhecé-la como espoliacdo técnica
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E nessa etapa que a omissdo pedagogica da escola se torna explicita. Ao abdicar de sua
funcdo de socializar o saber elaborado (Libaneo, 2015; Saviani, 1997), a institui¢do entrega a
sociedade um egresso vulneravel. A auséncia de um letramento critico o impede de
compreender as légicas algoritmicas que gerenciam ndo apenas sua produtividade, mas sua
prépria subjetividade e participacao politica.

O baixo capital cultural limita sua capacidade de mobilizar a tecnologia de forma
auténoma, impedindo a conversdo do uso instrumental em Capital de Prompt — instancia em
que o saber sistematizado subverte a passividade algoritmica. A escola, ao ndo socializar o saber
historicamente produzido sobre economia, politica e tecnologia, forma um individuo que nao
se reconhece como parte de uma nova classe de trabalhadores precarizados, mas se vé& como
um “empreendedor” solitario, internalizando a ideologia que o explora.

A fabricacdo da serviddo digital é, portanto, o sintoma visivel do fracasso da escola em
cumprir sua funcdo emancipatoria. A falta do capital institucionalizado e, mais ainda, do capital
cultural e social que ele deveria representar, funciona como uma barreira invisivel que empurra
esses jovens para um futuro de dupla vulnerabilidade: ndo apenas como méo de obra
precarizada, mas também como fonte de dados para um sistema que eles ndo controlam. A
reproducado da estrutura social, assim, se completa: a escola, sob o véu da meritocracia, cumpre
sua funcdo de dar ao processo de heranca a aparéncia de justica (Bourdieu; Passeron, 2023
[1970]).

Portanto, pensar em formacao académica bésica e equidade educacional no Brasil exige
um enfrentamento direto do papel da escola como legitimadora de um arbitrario cultural.
Contudo, no momento em que a sociedade se virtualiza, uma nova e urgente questao se impde:
0 que acontece quando esse "arbitrario cultural” da escola comeca a competir com 0S novos
"arbitrarios™ definidos por algoritmos? Essa é a discussdo que se avizinha: é preciso agora
analisar como o capital simbdlico se reconfigura na era digital e quais sdo as novas

manifestacdes do poder que definem os bem-sucedidos e os excluidos no seculo XXI.
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS: O TENSIONAMENTO TEORICO
COMO PERCURSO

Essa investigacdo caracteriza-se como um ensaio tedrico-analitico, de natureza
qualitativa e cunho explicativo. O rigor cientifico deste estudo nédo reside na coleta de dados
empiricos primarios, mas na arquitetura légica que promove o tensionamento entre a sociologia
da reproducdo de Pierre Bourdieu e a Pedagogia Historico-Critica de Dermeval Saviani.

O percurso de construcdo deste ensaio pautou-se por um levantamento bibliografico
criterioso, estruturado em trés etapas:

1. Delimitagdo categorial: selecdo de obras de Pierre Bourdieu (com foco nas edi¢fes
brasileiras de 2007 a 2023) que fundamentam o0s conceitos de habitus, capital cultural e
violéncia simbdlica. O critério de escolha baseou-se na centralidade dessas obras para a
compreensdo das desigualdades escolares contemporaneas;

2. Mapeamento temético na cibercultura: consulta as bases de dados (Portal de
Periddicos CAPES e SciELO) utilizando os descritores "habitus digital™, "exclusdo algoritmica"
e "letramento digital critico™;

3. Sintese dialética e inovacdo conceitual: O material coletado foi submetido a um
exercicio de sintese dialética, compreendida como o movimento de superacdo (Aufhebung) das
contradicdes entre a denuncia e a possibilidade. Enquanto a sociologia de Bourdieu oferece a
tese (o diagndstico da escola como aparelho de reproducédo), a Pedagogia Historico-Critica de
Saviani apresenta a antitese (a afirmacdo da escola como espago de transmissdo do saber
universal e resisténcia politica). A sintese dialética operada nesta investigacdo ndo anula esses
polos, mas os integra para fazer emergir uma nova categoria: a Pedagogia da Traducgéo
Sociotécnica. Nela, o Capital de Prompt é proposto como a ferramenta tatica que converte a
consciéncia da reproducao em a¢do pedagdgica emancipatdria, unindo o rigor do conhecimento
sistematizado a soberania de comando no cenario algoritmico.

O destaque deste percurso analitico sustenta-se em uma transposi¢édo ontologica: ndo se
pretende apenas aplicar conceitos classicos ao universo digital, mas redefinir o habitus e o
capital cultural como estruturas de governancga e disputa no espaco tecnoldgico. Ao abdicar da
coleta de dados em favor da densidade tedrica, este ensaio reafirma que a maior contribuicdo
para 0 "chdo da escola” reside na oferta de novos instrumentos conceituais que permitam ao
professor e ao estudante ndao apenas habitar o ambiente digital, mas governa-lo sob a ética da

equidade e da autonomia intelectual.
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4. LETRAMENTO DIGITAL E A RECONFIGURACAO DO PODER SIMBOLICO

4.1 O capital simbolico na era digital: o novo “arbitrario cultural”

Desde que Pierre Bourdieu (1989) desvelou os meandros do poder simbdlico, tornou-se
claro que a validacéo de certos saberes em uma sociedade ndo é fortuita, mas uma elaborada
construcdo de classe. Historicamente, o capital cultural legitimo era sancionado por institui¢cGes
tradicionais de consagracao. Contudo, a era digital reconfigurou esses mecanismos, ndo por
uma subversdo da ordem, mas por uma atualizacdo da racionalidade do capital. A inclusdo da
cultura digital e do pensamento computacional na Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2018) ilustra como saberes vinculados a nova infraestrutura produtiva foram algados ao centro
do curriculo. Habilidades de programacéo e analise de dados representam, hoje, a reiteracao do
arbitrario cultural: o sistema de ensino passa a exigir e validar as competéncias técnicas
demandadas pelo mercado tecnoldgico contemporaneo.

Nesse contexto, a Competéncia Geral n° 5 da BNCC e o Complemento sobre
Computacdo (2022) instauram o que se pode classificar como uma ‘armadilha administrativa’
para a rede publica. Ao prescrever que o estudante deve 'compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética’, o Estado oficializa um novo
arbitrario cultural sem prover a devida contrapartida material e formativa. Essa imposicao
normativa atua como uma violéncia simbolica institucionalizada: avalia-se o0 estudante por um
capital cultural digital que a escola ndo foi equipada para construir, transferindo a
responsabilidade do sucesso para o habitus de origem e chancelando, via curriculo, a exclusdo
dos despossuidos de infraestrutura.

Fora dos muros escolares, 0 poder simbolico é disputado em um terreno ainda mais
opaco, mediado por algoritmos. Como analisa Tarleton Gillespie (2014), as plataformas digitais
néo sdo canais neutros; elas moldam a realidade ao moderar, recomendar e dar visibilidade a
contetdos. O algoritmo emerge como um "curador invisivel" que dita a relevancia com base no
engajamento, criando um choque de ldgicas: enquanto a escola, em sua face tradicional,
valoriza 0 conhecimento candénico, que também opera como filtro excludente, o ambiente
digital premia o imediatismo. Esse novo arbitro redefine o que o jovem considera importante,
operando uma transicdo da economia do saber para a economia do espetaculo, no qual o
"parecer" (Debord, 1997 [1967]) e a viralidade superam a autoridade pedagdgica.

Essa tensdo gera cenarios ambiguos. Jovens de classes populares encontram nas redes

sociais um espaco para acumular um capital simbolico inédito, mimetizando fenémenos
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histéricos como a ascensdo pelo futebol. Contudo, essa via de subversdo é iluséria para a
maioria: tal como nos esportes de massa, a quantidade de jovens que efetivamente converte o
uso digital em prestigio e estabilidade € infima. O impasse surge quando a "viralizacdo" passa
a conferir status de autoridade a sujeitos desprovidos de capital cultural critico. Ao priorizar o
engajamento, a rede instaura uma economia do reconhecimento que valida o parecer (o alcance
e a performance) sobre o saber (o capital cultural incorporado).

Conclui-se que a era digital ndo promoveu uma democratizacdo do capital simbolico,
mas sim uma fragmentacao das instancias de legitimacg&o. O risco reside na substituicdo de uma
exclusdo (a do capital cultural erudito) por outra (a do espetaculo algoritmico), sem que o sujeito
conquiste a autonomia intelectual. A crise de relevancia da escola reside em sua incapacidade
de dialogar com essas logicas sem sucumbir a elas. A resposta exige um letramento digital que
transcenda o dominio técnico, instrumentalizando os jovens para decodificar o arbitrario do
algoritmo, por meio da apropriacdo critica do saber sistematizado, convertendo o risco de

submissdo em soberania intelectual.

4.2 Dimensdes do letramento digital: do técnico ao critico

A insercdo das tecnologias digitais na sociedade imp6s um novo ritmo a circulacao de
informac0es e reconfigurou as interacdes sociais. Esse cendrio tornou evidente que a simples
utilizacdo de dispositivos ou 0 acesso a rede sdo insuficientes para garantir um uso qualificado
(Kenski, 2007). Diante disso, o letramento digital configura-se como um complexo arcabouco
de competéncias que transcende a proficiéncia técnica. Abordar sua vertente critica no Ensino
Médio ndo é, portanto, uma questdo de mera atualizacdo instrumental, mas uma condicao
imprescindivel para a formagéo contemporanea.

Para compreender a profundidade desse imperativo, é fundamental revisitar a evolucao
conceitual do campo. No cenério internacional, ainda em 1974, Paul G. Zurkowski antecipava
a information literacy como competéncia vital para a solucdo de problemas complexos.
Contudo, no Brasil, essa discussdo ganharia contornos proprios apenas décadas depois, com a
distincdo entre a decodificacdo técnica e o uso social da escrita, consolidada por Angela
Kleiman (1995). Esse percurso ganhou tracos definitivos em 1996, com o conceito de
multiletramentos do The New London Group, seguido por Paul Gilster (1997), que postulou a
capacidade de avaliar criticamente o conteido online, e por Magda Soares (2009), que alicercou

0 conceito de letramento em solo brasileiro.
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Essa base tedrica permitiu que, na década de 2000, o campo se ramificasse. Lankshear
e Knobel (2008) sistematizaram o letramento em um modelo que superava o mero know-how
técnico. Logo apos, Buckingham (2010) defendeu que néo basta utilizar a tecnologia; € preciso
compreender suas arquiteturas invisiveis de poder. Essa perspectiva foi aprofundada no Brasil
por Roxane Rojo e Eduardo Moura (2012), que propuseram uma pedagogia voltada a
diversidade cultural e semidtica. No mesmo periodo, a adverténcia de Pariser (2012) sobre as
"bolhas de filtro™ e o imperativo de Rushkoff (2012) — "programar ou ser programado™ —
consolidaram o letramento digital como um requisito de soberania cognitiva na era algoritmica.

A luz da sociologia de Pierre Bourdieu, esse letramento pode ser interpretado como uma
forma de capital cultural atualizado, cuja eficacia depende do habitus digital. Embora autores
como Casillas e Ramirez (2018) explorem o conceito sob uma Otica operacional, esta
investigagdo propde uma leitura estritamente ancorada na reproducdo social. Observa-se que a
pesquisa educacional brasileira ainda mobiliza este conceito de forma incipiente. Como aponta
Maria Alice Nogueira (2017), a tendéncia académica nacional foca no "capital” (o acesso ao
bem) em detrimento do habitus (as disposi¢fes que regem o agir). Ao negligenciar esta ultima
dimensdo, a escola acaba por naturalizar as dificuldades das classes populares, tratando o
descompasso cultural como "falta de esforgco™. O que se ignora é que a apropriacao tecnoldgica
é mediada por disposi¢des sociais preexistentes, que definem quem comanda a maquina e quem
é por ela comandado.

E precisamente nessa inflexdo que emerge a proposta central desta pesquisa: o Capital
de Prompt. Ele ndo se apresenta como um substituto ao letramento digital, mas como o seu
desdobramento critico necessario diante da autonomia dos sistemas generativos. Longe de ser
uma mera proficiéncia de execucdo, o Capital de Prompt é definido como a interpelacdo
soberana do algoritmo através da mobilizacdo do capital cultural incorporado. Ele assegura que
0 jovem utilize a tecnologia para a producdo autdbnoma de sentido, impedindo que ele se torne

um executor passivo de designios alheios.

4.3 Conectividade e a topografia da desigualdade social

A era digital é marcada pelo conflito entre o potencial emancipatério da inteligéncia
coletiva, teorizado por Pierre Lévy (2003), e a realidade da exclusdo estrutural analisada por
Manuel Castells (1999). Enquanto Lévy projetava a democratizacdo do saber, Castells advertiu

para a consolidacdo de um "espago de fluxos™ que privilegia elites globais em detrimento de
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uma massa confinada ao "espago de lugares".

No Brasil, essa fratura ndo se resume a auséncia de conexao, mas a precariedade das
condigdes de apropriacdo técnica e social. Dados da pesquisa TIC Domicilios (CGl.br, 2025)
evidenciam que, embora o pais conte com 141 milhdes de usuarios, a arquitetura dessa inclusdo
€ marcadamente precéaria: 0 acesso € predominantemente movel e restrito por franquias
limitadas, materializando o que Zittrain (2008) denomina walled gardens (jardins murados).
Esta precariedade infraestrutural, que ndo € neutra, acaba por confinar o usuario a um
ecossistema de consumo passivo moldando um habitus reativo, treinado apenas para reagir aos
algoritmos de recomendacéo, atrofiando a capacidade de producéo ativa.

O cenario torna-se ainda mais excludente com a emergéncia da Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG). Enquanto a IA tradicional automatiza o que o sujeito recebe, a IAG
automatiza o que o sujeito é capaz de projetar. E neste ponto que a desigualdade de acesso se
converte em desigualdade de comando: sem o repertdrio linguistico para formular prompts
complexos, o jovem das classes populares permanece refém de respostas superficiais.

Esse panorama € agravado pelo déficit de discernimento apontado pelo PISA 2022
(OCDE, 2023) em que que apenas 15% dos estudantes brasileiros sabem distinguir fatos de
opinides. Esta caréncia cognitiva, somada a evidéncia de que 71% dos brasileiros ndo
identificam deepfakes (Kaspersky, 2022), exp0e a fragilidade das politicas de inovacao (CIEB,
2020; BNCC, 2018). Ao privilegiar um curriculo técnico descontextualizado em detrimento das
habilidades de inferéncia e anélise de contexto, que 0s jovens ja exercem intuitivamente na
curadoria de memes e jogos, a instituicdo desqualifica o repertério prévio do aluno,
transformando o que deveria ser inclusdo em uma estratégia de silenciamento.

A verdadeira ruptura educacional reside, portanto, na incapacidade da escola em
converter a cultura digital juvenil em capital cultural académico. E preciso reconhecer que a
base cognitiva necessaria para decodificar a ironia de um meme é a mesma exigida para o
desmonte de uma fake news. Todavia, ciente de que a incorporacao do capital cultural € um
processo geracional e resistente a solugdes imediatistas, a resposta escolar deve residir no
fomento de mediacdes pedagogicas assertivas.

Nesse sentido, a implementacdo da Pedagogia da Traducdo Sociotécnica apresenta-se
ndo como uma estratégia tatica de intervencdo. Sua funcdo é atuar como um catalisador que
busca traduzir a pratica intuitiva das redes sociais em consciéncia critica. Trata-se de oferecer
ao estudante os alicerces para uma soberania intelectual possivel, permitindo transi¢do do uso

reativo para o comando consciente e ético da Inteligéncia Artificial Generativa.
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4.4 Acdo pedagogica e a crise de legitimidade: rumo a soberania

A superacdo das desigualdades educativas, como defende Jose Carlos Libaneo (2005),
pressupde que a escola articule os saberes sistematizados as préaticas socioculturais dos alunos.
No atual cenério, tal principio enfrenta uma complexidade que a teoria classica de Bourdieu
ndo poderia prever: a conectividade, por si s8, ndo equaliza oportunidades. Ao contrério, o
aparato tecnoldgico pode aprofundar as desigualdades por meio do'"Efeito Vila Sésamo”
(Attewell; Battle, 1999). Esse fenémeno elucida o paradoxo em que intervencdes tecnoldgicas,
concebidas para mitigar desigualdades, acabam por alargar o knowledge gap (fosso de
conhecimento). I1sso ocorre porque sujeitos dotados de maior volume de capital cultural herdado
conseguem converter tais recursos em vantagens cognitivas, enquanto os despossuidos de
repertério critico sao frequentemente empurrados para 0 consumo passivo de entretenimento.

Nessa perspectiva, 0 impasse reside na natureza do habitus digital das classes
populares: vibrante em sua agéncia social, porém orientado quase que exclusivamente ao
consumo. A crise emerge quando a escola utiliza a tecnologia para replicar métodos obsoletos,
reforgando o uso instrumental em detrimento da reflexdo profunda (Coscarelli; Ribeiro, 2018).
Tal dindmica desafia 0 monopdlio da cultura legitima tradicionalmente detido pela escola,
abrindo espaco para visdes que, como a de Marc Prensky (2001) sugerem uma suposta
hierarquia invertida entre "nativos” e "imigrantes" digitais. Contudo, é imperativo desconstruir
esse binarismo: a suposta "natividade™ dos jovens de periferia revela-se, amitde, como uma
fluéncia técnica de superficie que dissimula a caréncia de um letramento digital critico. Nesse
cenario, o docente, ainda que se sinta um "imigrante" diante do cddigo, reafirma sua autoridade
epistemoldgica ao deter o capital cultural necessario para desvelar a Idgica politica por tras da
ferramenta.

E sob essa 6tica que a 52 Competéncia Geral da BNCC (Brasil, 2018) deve ser analisada.
Longe de ser neutra, a Base Nacional opera como a tentativa estatal de instituir um novo
"arbitrario cultural”. O contraste é severo: ao prescrever um curriculo formal para préaticas que
a propria estrutura escolar mal domina, especialmente diante da velocidade da Inteligéncia

Artificial Generativa, o Estado oficializa a avaliacdo de um capital que a escola ndo consegue

1 0 "Efeito Vila Sésamo" descreve o paradoxo, analisado por Attewell e Battle (1999), sobre o programa Sesame
Street. A pesquisa demonstrou que, embora a atracdo educativa seja eficaz para todas as criancgas, ela beneficia
mais aquelas de lares com mais recursos, podendo assim ampliar a lacuna de conhecimento (knowledge gap) que
pretendia diminuir.

37



construir. Sem a devida formacdo docente, a norma ratifica as herancas domeésticas: pune-se
quem depende exclusivamente da escola para converter o habitus em capital cultural digital.

Para romper com essa inércia, Rojo e Moura (2012) alertam que €é preciso superar
praticas escolares de leitura e escrita que se tornaram insuficientes frente & complexidade
digital, exigindo uma redefini¢do da postura docente. Nesse contexto, a funcdo do professor
afasta-se de qualquer passividade de um mero facilitador: ele se afirma como o detentor do
saber elaborado que exerce a direcdo intencional do processo educativo. Em didlogo com a
Pedagogia Histérico-Critica de Saviani (2012), a Pedagogia da Traducdo Sociotécnica
constitui, nesse sentido, o elo dialético necessario ao processo educativo. Sua fungdo nao é
submeter o curriculo ao interesse espontaneo do educando — o que configuraria o esvaziamento
criticado por Saviani —, mas sim exercer a dire¢cdo pedagogica que eleva a pratica digital
intuitiva ao patamar do dominio critico da ciéncia. Trata-se de uma intervenc&o intencional, na
qual o professor utiliza o repertério do aluno como ponto de partida para desnaturalizar as
estruturas tecnoldgicas, transformando o uso cotidiano em objeto de estudo rigoroso e caminho
para a emancipacao intelectual.

Nesse viés, a Pedagogia da Tradugdo Sociotécnica (PTS) nédo se pretende uma solugéo
salvacionista para a exclusdo digital, mas uma categoria de intervencao tatica. Ela fundamenta-
se na premissa de que a soberania digital exige a socializagdo do saber erudito (Saviani) para
que se possa interpelar o codigo (Prompt). Ao dissecar as camadas econémicas, técnicas e
ideoldgicas das plataformas, o professor atua como o agente de instrugdo que converte o "fazer"
espontaneo do aluno em "saber" consciente.

Essa abordagem — que une a "leitura do mundo™ freiriana (1989) ao rigor do saber
sistematizado — estabelece a triade da soberania: analise critica, desnaturalizacao algoritmica
e agéncia produtiva. Implementar a PTS constitui, portanto, uma tomada de posicéo politica: a
aposta na escola publica como o espago que assegura aos estudantes das classes populares nao
apenas a condigdo de usuarios, mas a prerrogativa de sujeitos aptos a decifrar e subverter a

gramatica do século XXI.
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5. NATUREZA EPISTEMOLOGICA E SOBERANIA NA INTERACAO COM A IAG

A andlise das desigualdades escolares contemporaneas exige que a escola transcenda o
papel de repositorio de ferramentas para consolidar-se como espago de hibridizacao critica. Esta
investigacao propde um deslocamento do olhar analitico: deixa-se de investigar apenas o output
(o resultado gerado pela maquina) para investigar a arquitetura da indagagdo como um artefato
sociotécnico. Sob essa lente, 0 prompt deixa de ser um comando técnico e assume o status de
vestigio do capital cultural, permitindo mensurar a assimetria entre o uso funcional e a soberania
intelectual.

A Inteligéncia Artificial Generativa, sistema baseado em modelos de linguagem em
grande escala (LLMs, do inglés, Large Language Model), ndo opera uma democratizacdo
intrinseca do conhecimento; ao contrério, sua eficicia acentua a relevancia do capital cultural
previamente acumulado pelo usuério. 1sso ocorre porque o funcionamento desses modelos
depende do prompt: o comando textual que direciona a maquina. Defende-se, nesta proposta, a
especificacdo do capital cultural incorporado - Capital de Prompt - ndo como um novo capital
ou categoria isolada, mas como a ativacdo tatica do capital cultural incorporado no campo
digital. Ele representa a sintese do repertorio intelectual do individuo, convertida em comando.

E indispensavel ressaltar que o conhecimento latente exige um “habitus tecnoldgico”
minimo: sem o dominio basico da interface, o capital cultural permanece em estado de poténcia,
incapaz de se traduzir em comando efetivo junto a inteligéncia artificial. Como categoria
relacional, o Capital de Prompt opera nas lutas concorrenciais por distin¢do dentro dos campos
académico e profissional, funcionando como um divisor entre a maestria intelectual da técnica
e a mera subsujeicdo operativa. A posse desse ativo assegura ao agente o que Bourdieu (2007b)
denomina 'lucro de distingdo": enquanto o usuario despossuido de repertério é relegado a
resultados genéricos que ratificam sua posicéo de subordinado, o detentor de Capital de Prompt
converte seu saber erudito em autoridade algoritmica, garantindo prestigio e vantagens
competitivas em um mercado de trabalho crescentemente automatizado.

Tal disparidade competitiva materializa-se na propria arquitetura da interlocucdo com a
méaquina: uma vez que a densidade da resposta € diretamente proporcional a complexidade
intelectual do comando fornecido e mediada pelas condi¢cbes materiais de acesso (ferramentas
pagas ou gratuitas), o sujeito provido de um capital cultural denso utiliza a tecnologia para
expandir sua agéncia, refinando perguntas e cruzando referéncias interdisciplinares. Em
contrapartida, aquele desprovido desse lastro cognitivo tende a receber respostas superficiais,

tornando-se vulneravel as inconsisténcias verossimeis do sistema, fendbmeno em que a 1A gera
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informacgfes incorretas, mas com aparéncia de verdade, em virtude de sua natureza
probabilistica.

Portanto, a soberania digital diante da Inteligéncia Artificial Generativa ndo é uma
competéncia operativa, mas de repertério. Como aponta Saviani (1997), é o conhecimento
sistematizado que confere ao sujeito os critérios de verdade para governar a interlocugdo com
a maquina. A viabilidade pedagdgica dessa transicdo exige o que definimos como investigacao
dialética mediada por IAG, abordagem que materializa a andlise critica do discurso
automatizado. Nela, a avaliagéo desloca-se do produto final para o processo metacognitivo: a

evolucdo das perguntas e a identificacdo de vieses ideoldgicos.

5.1 Do letramento a soberania: a poténcia de enquadramento

A necessidade dessa arquitetura conceitual reside no fato de que a analise que transcenda
a mera operabilidade de dispositivos, focando-se na capacidade critica de processar e significar
dados. Paul Gilster (1997), ja sinalizava que o letramento digital ndo se resume ao dominio de
comandos técnicos, mas sim ao dominio das ideias, definindo-o como a capacidade de processar
informacgdes em multiplos formatos. Para Gilster (1997), a eficacia nesse ambiente hibrido
exige que o sujeito submeta 0 meio as suas vantagens cognitivas.

Complementarmente, David Buckingham (2008) argumenta que a educagéo tecnologica
ndo deve tratar as midias apenas como ferramentas neutras de ensino, mas como formas
culturais que exigem uma "alfabetizacdo" critica. Na perspectiva de Buckingham (2008), o
letramento digital pleno envolve a anélise de quatro pilares fundamentais: a representacao,
avaliando como o mundo é interpretado e selecionado; a linguagem, compreendendo as
retoricas e convengdes dos géneros digitais; a producdo, identificando os interesses
institucionais e comerciais por trds das mensagens; e a audiéncia, reconhecendo como 0s
usuarios sdo enderecados e como reagem a esses estimulos.

E nesse intersticio entre a compreensao critica e a intervencao técnica que a categoria
“Capital de Prompt” ¢ proposta. Enquanto o letramento digital tradicional, embora
fundamental, frequentemente foca na operabilidade e na navegacdo, a IAG altera
consideravelmente essa ldgica: o desafio deixa de ser a 'busca’ por uma informacao e passa a
ser 0 enquadramento l6gico de um problema.

O Capital de Prompt, portanto, ndo € apenas uma habilidade técnica, mas a ativacdo

tatica do capital cultural incorporado na interface. Enquanto o letramento garante que o sujeito
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acesse e valide dados, o Capital de Prompt permite que ele governe a maquina, direcionando-a
para reflexdes complexas que a tecnologia, por conta propria, seria incapaz de processar. Trata-
se da conversdao do repertorio erudito e do rigor da sintaxe do pensamento em autoridade
algoritmica.

Sob essa Gtica, identificam-se dois perfis distintos de interacdo: o usuério funcional, que,
embora domine a escrita do comando, possui um habitus limitado aos usos cotidianos e
instrumentais — recebendo, por conseguinte, respostas padronizadas que ratificam sua
passividade; e 0 agente estrategista (ou usuario protagonista), que mobiliza seu capital cultural
para estruturar dialogos de profundidade. Este ultimo ndo apenas consome 0 que O Sistema
entrega; ele projeta sua intencionalidade sobre o algoritmo, utilizando a tecnologia como uma
infraestrutura de expansédo do saber sistematizado.

Para evidenciar a complexificacdo da agéncia entre a consolidacdo da base critica e a
ativacdo do ativo simbdlico, a Tabela 1 sistematiza as distin¢cBes epistemoldgicas que
fundamentam a transicdo do paradigma do letramento digital para o da mobilizacdo estratégica
do capital de Prompt. Nesta perspectiva, o letramento digital é reafirmado como o alicerce
indispensavel sobre 0 qual se ergue o Capital de Prompt, transfigurando a compreensédo da
interface em uma instancia superior de soberania intelectual frente a automacéo.

Tabela 1. Distin¢des epistemologicas: letramento digital e Capital de Prompt

Capital de Prompt (Categoria

Dimenséo Letramento Digital Critico .
Operacional)
< . . . o Bourdieu; Saviani (Ativacdo tatica
Fundamentagéo Gilster; Buckingham; Rojo. proposta por Santos, 2026).
Funcio no Compreensdo das praticas sociais, Mobilizacao do capital cultural
szm 0 linguagens e mecanismos de incorporado para o enquadramento
P representacao. I6gico e semantico.
Natureza Competéncia cognitiva e social Manifestacdo do habitus letrado e
Socioléaica necessaria para a cidadania ativacdo do repertorio erudito na
g digital. interface.
~ Analise dos processos de Governanca da resposta através da
Relacdo com a o - - ) :
. apropriacéo e operabilidade preciséo lexical e do rigor do saber
Técnica o . )
critica das ferramentas. sistematizado.

Agente estrategista (comanda e

Sujeito letrado (decodifica e L
converte repertério em lucro

SIS O SUJEe valida criticamente a informacao).

simbdlico).
Fundamento: Sustenta a Especificidade: Instancia operativa
Interdependéncia  capacidade de andlise critica de da agéncia intelectual frente a
qualquer interface. automacao cognitiva.

Fonte: autoria propria (2026)
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5.2 A pratica da tradugdo e o “gap” de soberania

Para consolidar a distin¢do entre as categorias, observa-se o contraste em uma situagao
de intervencgdo pratica. No cenario do letramento digital funcional, o estudante realiza uma
solicitacdo simplificada, como a requisi¢éo de um resumo sobre a Revolugdo Industrial. Embora
0 sujeito opere a interface com correcado técnica, sua relacdo com a tecnologia é de submisséo
ao output estandardizado, limitando-se a reproduzir um conhecimento linear e
descontextualizado.

Diferentemente dessa abordagem, o cenario regido pelo Capital de Prompt revela uma
agéncia intelectual superior. O estudante, munido de saber sistematizado (Saviani, 2012), opera
um enguadramento de alta densidade semantica: ele prescreve que o sistema adote a perspectiva
de um historiador materialista dialético para analisar os impactos tecnoldgicos na
reconfiguragdo do habitus da classe trabalhadora, mobilizando a categoria de alienagdo em
Marx (2011 [1867]) como fundamento analitico.

Nesse segundo caso, 0 sujeito ndo solicita uma informacdo; ele projeta sua
intencionalidade sobre a arquitetura da maquina, utilizando sua cultura como vetor de comando.
O Capital de Prompt afirma-se, portanto, como o0 novo mecanismo de disting&o social no campo
digital, representando a capacidade intelectual que permite ao sujeito ndo apenas habitar o
ecossistema tecnoldgico, mas exercer soberania sobre 0s discursos que gerenciam a realidade

contemporanea.
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6. A PEDAGOGIA DA TRADUCAO SOCIOTECNICA: UM ITINERARIO
PEDAGOGICO

A Pedagogia da Traducdo Sociotécnica (PTS) constitui um itinerario teorico-
metodoldgico que visa converter 0 uso intuitivo da tecnologia em soberania intelectual. Em
oposicdo ao ensino estritamente técnico, esta proposta ancora-se na intervencdo pedagogica
como o elo necessario entre o saber elaborado e a ldgica dos sistemas automatizados.

A traducdo, nesta perspectiva, refere-se ao esforco de estabelecer nexos de sentido entre
0 sujeito e a interface. O professor atua como um orientador que instrumentaliza o estudante,
permitindo que ele converta inquietagdes da realidade em comandos capazes de exigir da
tecnologia um nivel elevado de reflexdo. Superando o uso meramente instrumental, esta
abordagem utiliza as proprias opacidades e inconsisténcias da interface como dispositivos
disparadores para o debate sobre os processos de producdo e distribuicdo da informacéo.

Esta pratica organiza-se em trés eixos fundamentais: (1) analise da opacidade: busca
compreender que os sistemas digitais ndo sdo neutros, mas orientados por interesses
econdmicos e politicos; (2) rigor no comando (input/output): foca na qualidade da instrucao
dada a maquina, demonstrando que a densidade da resposta € diretamente proporcional ao
conhecimento de quem opera; (3) preservacao da autonomia: garante que a tecnologia sirva
como um suporte ao pensamento, e ndo como um substituto para a capacidade humana de julgar
e decidir.

Para a efetivacdo dessa préatica, propde-se a organizacdo de espacos de investigacdo que
desloquem a tecnologia da condi¢édo de ferramenta para a de objeto cientifico. Em consonancia
com a competéncia n° 5 da BNCC, busca-se desnaturalizar o uso das interfaces, visando que 0
estudante transcenda a condi¢do de "consumidor de fluxos”, refém dos algoritmos de
recomendacéo, para consolidar-se como sujeito que domina as regras do jogo digital.

Nesse processo, o professor afirma-se como o coordenador do rigor metodologico. Ele
ndo necessita deter a primazia de todas as atualizacdes técnicas, mas deve assegurar a direcéo
intencional do ensino e a divida metodica. Estabelece-se uma relacdo em que o estudante
mobiliza sua familiaridade com os dispositivos, enquanto o professor garante o lastro historico
e o critério cientifico indispensaveis a apropriacao do saber.

A articulacéo entre esses eixos e a transi¢cdo do uso intuitivo para a soberania intelectual
encontram-se sintetizadas na Figura 1. O diagrama ilustra o carater ciclico e interdependente da
Pedagogia da Tradugdo Sociotécnica, demonstrando como a intervengdo pedagdgica atua como

0 nucleo que transmuta a interacdo técnica em agéncia critica.
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Figura 1. Pedagogia da Tradugdo Sociotécnica — eixos fundamentais

Pedagogia da Tradugao Sociotécnica - eixos fundamentais

da utilizagdo intuitiva da tecnologia a soberania intelectual

Andlise da opacidade Rigor no comando (input/output)
compreender que os sistemas digitais \\ adensidade da resposta da maquina
Nnao sao neutros, mas orientados por N\ \ ¢é proporcional a qualidade intelectual

interesses econdmicos e politicos. \ \ da instrugdo formulada.
\ \
- \ \

\ output

input - D ogg

¥

/ 5
B ® oo
/ /R \ i +
desvelar as camadas ideoldgicas e ; / / transcender a digitagao de palavras-
técnicas que sustentam os algoritmos A = o chave para articular enquadramentos
de recomendagio e produgio de contetido. Preservagdo da autonomia conceituais e l6gicas de programagio
® intelectual.
garantir que a tecnologia sirva como um aautomagdo ndo pode eliminar o ~ &
suporte a0 pensamento, € nao como um julgamento, a interpretagdo e a decisio A
substituto para a capacidade humana humana ~_ Soberania
de julgar e decidir. ~__ 7 Intelectual |y

Fonte: autoria propria (2026) — com auxilio de IAG

6.1 Soberania digital e autonomia critica

A finalidade desse itinerario reside na promocdo de uma autonomia critica,
compreendida como a capacidade de desenvolver um distanciamento reflexivo diante das
inducbes algoritmicas. Fundamentada na perspectiva da Pedagogia da Autonomia de Freire
(1996), essa pratica ndo se propde a "decifrar” a infraestrutura técnica das redes neurais —
reconhecidamente opacas e inacessiveis ao esfor¢o individual — mas sim a identificar os vieses
e padrdes de influéncia que se manifestam nas interfaces de uso. Ser soberano transcende o uso
funcional; implica possuir a autonomia critica para romper as "bolhas de filtro" (Pariser, 2012)
e compreender a economia politica que converte subjetividades em dados estatisticos.

Na prética, a soberania consolida-se através do desvelamento da opacidade, em que se
identifica, por exemplo, como o racismo e 0 sexismo estruturais sdo codificados pelas Big
Techs. Esse exercicio pedagdgico ocorre quando o estudante analisa, por exemplo, que
resultados algoritmicos para termos como "beleza™ ou "sucesso" frequentemente reproduzem
padrdes eurocéntricos, inviabilizando a pluralidade étnico-racial brasileira. Ao mapear essas
distorgcdes, o jovem exercita sua capacidade de critica social ao produzir contranarrativas que
ocupem o espaco publico digital, transformando a tela — antes um espelho de alienagdo — em
uma janela de transformacé&o do tecido social.
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A tabela 2 sistematiza a diferenca entre 0 uso meramente repetitivo e o uso consciente
da tecnologia.

Tabela 2: Matriz analitica do Capital de Prompt: do uso protocolar a soberania intelectual.

~ USO REPETITIVO USO CONSCIENTE
DIMENSAG (PROTOCOLAR) (SOBERANO)
simples. genérico e impensado: Contextualizado e profundo;
Comando Pies, g € Impensado, focado no enquadramento do
focado na execucao imediata.
problema.
| « Consumo passivo (o aluno atua Dialogo critico (interlocucéo
nteracao ) ~ > .
como terminal de recepc¢éo). ativa com o sistema).

Avaliagdo metacognitiva e
identificacdo de vieses
ideoldgicos.
Questiona os interesses politicos

Aceitacao acritica da resposta

Critica ou output como verdade factual.

Aceita a tecnologia como uma

Percepcao ferramenta neutra e objetiva. & eCoN0mIcos por tras da
interface.
Informacéo superficial, volatil e Producéo de sentido e afirmacéo
Resultado : .
reprodutiva. da autoria discente.
Usuario que apenas opera o Sujeito que governa a ferramenta
Postura . o N
sistema (subsujeicéo). (agéncia de comando).

Fonte: autoria propria (2026)

Cabe enfatizar, por fim, que a Escola ndo se pretende posicionar como solucdo para a
governanca global da IAG, tarefa que pertence estritamente as esferas regulatorias do Estado,
mas sim como o espaco publico que fornece o instrumental critico indispensavel para que o
jovem deixe de ser um mero consumidor passivo de fluxos. Em Gltima analise, o processo aqui
proposto humaniza a interacdo com a tecnologia ao garantir que o estudante aprenda a articular
sua propria visdo de mundo no ecossistema digital. E na articulacio entre a direcdo intencional
do professor e a producéo autoral do aluno que se forja a resisténcia contra a automatizagéo do
pensamento, consolidando a soberania intelectual como a capacidade inalienavel do sujeito de

permanecer protagonista de sua propria historicidade.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Ao concluir esse percurso, evidencia-se que a inser¢do das tecnologias digitais na escola
brasileira transcende o desafio instrumental do acesso. A analise demonstrou que o referencial
de Bourdieu permanece como uma bussola indispensavel, desde que seu instrumental seja
dialetizado para compreender as novas arquiteturas de poder e as ldgicas de visibilidade
algoritmica que definem o campo digital.

O argumento central aqui consolidado assenta-se na tese da crise de legitimidade entre
o habitus digital das classes populares e o canone escolar. A evidéncia estatistica recuperada
pelos dados do PISA 2022, que confina a vasta maioria dos jovens brasileiros a incapacidade
de distinguir fatos de opinides, ndo deve ser lida como uma falha cognitiva isolada. Trata-se,
antes, da prova material de um deserto mediacional. Esse cenario converte diretrizes normativas
como a BNCC Computacdo em novos e paradoxais "arbitrarios culturais: ao exigir
competéncias que a estrutura pablica ndo prové, o Estado chancela a exclusdo e pune o
estudante pela auséncia de um capital que a propria instituicdo escolar omitiu.

Diante da realidade, este trabalho propde a Pedagogia da Tradugdo Sociotécnica ndo
como uma solugdo definitiva para os dilemas educacionais, mas como um itinerario tatico de
resisténcia intelectual. A proposta emerge como uma intervencdo que reconhece o repertorio
digital do aluno como ponto de partida, mas estabelece o saber sistematizado como destino
inegociavel. Ao operar a sintese dialética entre a direcdo pedagdgica de Saviani e a autonomia
critica de Freire, a PTS identifica as variantes de violéncia simbdlica catalisadas pela l6gica
algoritmica, promovendo a translagdo de capitais no espaco escolar.

E imperativo reafirmar que a crise atravessada pela instituicio escolar nio é um
subproduto da onipresenca tecnoldgica, mas sim o reflexo de um esvaziamento progressivo de
sua funcdo social. A tecnologia ndo 'quebrou’ a escola; ela apenas tornou insuportavel a
manutencdo de um modelo que renunciou ao compromisso com a transmissdo do saber
sistematizado em favor de um pragmatismo imediatista.

Nesse cenario, o Capital de Prompt surge como a prova de um paradoxo educativo: na
era da Inteligéncia Artificial Generativa, o conhecimento classico, a gramatica normativa, o
rigor da ldgica e a capacidade de abstragdo, tornam-se a infraestrutura cognitiva mais valiosa.
Dominar a sintaxe da maquina exige, impreterivelmente, dominar a sintaxe do pensamento.
Portanto, o0 acesso ao patriménio erudito ndo € um luxo anacrénico, mas a ferramenta de
sabedoria que impede o silenciamento do sujeito pela interface.

Conclui-se que a luta pela equidade na era algoritmica é, em esséncia, uma disputa pela
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redefinicdo politica do papel da escola. As etapas subsequentes desta investigacdo, que
compreendem o diagnostico das realidades escolares e a materializacdo do Produto Educacional
"Horizonte Invisivel”, buscardo interrogar o dilema ético entre o controle algoritmico e a
agéncia humana. O desafio final reside na capacidade da escola publica em reinventar-se para
transformar o "Horizonte Invisivel" da automacdo em um territdrio de soberania, autoria e

dignidade.
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ARTIGO Il: SOBERANIA OU SUBSERVIENNCIA: UM ESTUDO COMPARATIVO
SOBRE A APROPRIACAO TECNOLOGICA

RESUMO

A aparente democratizacdo digital dissimula a reproducdo de disparidades sociais sob novas
roupagens. Este artigo investiga como o capital cultural e as disposi¢des familiares condicionam
a apropriacdo tecnologica por discentes do Ensino Médio. Metodologicamente, a investigacédo
assume carater exploratorio-descritivo, estruturando-se por meio de um estudo de caso mdaltiplo
e comparativo, de abordagem qualitativa, com aplicacdo de questionarios (N=43) em
instituicdes publica e privada, entrevistas e didrios de campo. Os dados foram tratados via
Analise de Contetdo categorial. Os resultados revelam uma assimetria profunda: na rede
privada, a escola delega a fluéncia digital a familia; na pablica, impera uma desassisténcia
estrutural. Nesse cenario, o repertério domestico torna-se o0 determinante das disposicdes
discentes, forjando a "Soberania Digital" (curadoria critica e capital de prompt) na elite, e a
"Subserviéncia Digital™ (consumo passivo) na rede vulneravel. Conclui-se que o ciberespaco
atua como campo de reproducdo em que a desigualdade € legitimada pela internalizacdo da
desvantagem estrutural como limitacao individual.

Palavras-chave: capital cultural; soberania digital; capital de prompt; ensino médio;
desigualdade social.

SOVEREIGNTY OR SUBSERVIENCE: A COMPARATIVE STUDY ON
TECHNOLOGICAL APPROPRIATION

ABSTRACT

The apparent digital democratization conceals the reproduction of social disparities under new
guises. This article investigates how cultural capital and family dispositions condition
technological appropriation among High School students. Methodologically, the investigation
assumes an exploratory-descriptive character, structured as a multiple and comparative case
study employing a qualitative approach. Data collection involved mixed-method questionnaires
(N=43) in public and private institutions, semi-structured interviews, and field diaries. The
corpus was processed through categorical Content Analysis. Results reveal a profound
institutional asymmetry: while the private school network delegates digital fluency to the family
to focus on distinctive analog rigor, the public network is characterized by a structural lack of
assistance. In this scenario, the domestic repertoire becomes the decisive determinant of student
dispositions, forging "Digital Sovereignty" (grounded in critical curation and prompt capital)
within the elite, and "Digital Subservience” (marked by passive consumption and cognitive
shortcuts) within the vulnerable network. It is concluded that cyberspace acts as a field of
reproduction in which inequality is legitimized by the internalization of structural disadvantage
as an individual limitation.

Keywords: cultural capital; digital sovereignty; prompt capital; high school; social inequality.
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1. INTRODUCAO

A imersdo na sociedade em rede, conforme descrita por Manuel Castells (1999),
reconfigurou as estruturas sociais e transformou as tecnologias digitais em um ecossistema
central, no qual se forjam sociabilidades, identidades e percursos de aprendizagem. Para a
instituicdo escolar, tal fendmeno, amplamente debatido por David Buckingham (2010), impde
0 desafio de dialogar com um universo cultural que transborda os limites geograficos e
normativos da sala de aula.

Embora a revolucdo digital tenha sido acompanhada pela promessa de democratizacéo
do saber, a evidéncia empirica revela um dilema: a conectividade, por si s6, ndo dissolve
desigualdades; em muitos casos, ela as sofistica. O acesso fisico a dispositivos representa
apenas a superficie da inclusdo. A equidade real reside na apropriacdo critica dessas
ferramentas, um processo atravessado pelo capital cultural familiar e pelas disposicoes
incorporadas pelos sujeitos. Investigar a distancia entre a universalidade do sinal e a
desigualdade do uso exige, portanto, um trajeto metodoldgico capaz de capturar as sutilezas
dessa intervencdo social.

O pressuposto tedrico que norteia esta investigacao posiciona-se no tensionamento entre
a lucidez socioldgica da reproducdo (Bourdieu; Passeron, 2023 [1970]) e a urgéncia da acdo
transformadora, conforme as premissas da Pedagogia Histdrico-Critica (Saviani, 2012).
Argumenta-se que a precarizacdo do acesso ao conhecimento sistematizado potencializa a
eficicia da violéncia simbdlica no meio digital. Torna-se imperativo observar como, no
cotidiano escolar, o capital cultural herdado se converte em um habitus digital estratificado e
por quais meios a distin¢do social se materializa nas trajetorias de pesquisa e na percep¢do de
autoeficacia dos estudantes.

Diante dessas inquietacdes, este estudo busca responder a seguinte questao central: de
gue maneira o capital cultural e o habitus condicionam a apropriacdo das tecnologias digitais
por estudantes do Ensino Médio de instituicGes publica e privada? Para tanto, estabelece-se
como objetivo geral analisar o impacto das disparidades de capital cultural e das disposi¢oes de
habitus na apropriacdo tecnoldgica desses discentes, identificando como diferentes contextos
institucionais medeiam os processos de reproducado social ou a construcao da soberania digital.

A relevancia deste estudo assenta-se em uma tripla contribuicdo. Primeiramente, ao
desvelar as camadas que separam o acesso da apropriacao, a pesquisa qualifica o debate sobre
politicas publicas, evidenciando a insuficiéncia de modelos centrados exclusivamente em

infraestrutura. Em segundo lugar, os achados dialogam com a formacédo docente, sublinhando
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a necessidade de um trabalho pedagdgico que transcenda o tecnicismo instrumental.
Finalmente, o estudo oferece subsidios para uma pedagogia voltada a soberania digital. O texto
organiza-se em trés momentos: a descricdo da trajetoria metodologica; a exposicdo dos

resultados organizados por eixos contrastantes; e a discussao analitica que articula os dados ao
referencial tedrico.
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2. PERCURSO METODOLOGICO

2.1. Delineamento da Pesquisa

Esta investigacdo fundamenta-se em uma abordagem qualitativa, priorizando a
apreenséo de significados, motivacGes e atitudes em seu contexto natural. Conforme preconiza
Gil (2002), o delineamento assume carater exploratorio-descritivo-analitico: caracteriza-se
como exploratério ao promover a aproximacao inicial com as nuances da reconfiguracdo das
desigualdades na fronteira digital; descritivo na sistematizacdo detalhada das propriedades do
fendmeno observado; e analitico-interpretativo no esforgco de desvendar 0s processos
subjacentes que estruturam as disparidades educacionais.

Superando o determinismo tecnologico, a pesquisa alinha-se a perspectiva de que
fendmenos multifacetados demandam um investimento tedrico capaz de lancar luz sobre as
mediacdes sociais da técnica (Gatti, 2006). A estratégia investigativa adota o Estudo de Caso
Multiplo e Comparativo (Yin, 2001). A fidedignidade do estudo é assegurada pela l6gica de
replicacdo tedrica entre os casos e pela triangulacdo de multiplas fontes, fortalecendo a
aplicabilidade e a extensao analitica das evidéncias para o arcabouco socioldgico proposto, sem
a pretensdo de generalizacéo estatistica populacional.

A aplicacdo especifica ao cotidiano escolar fundamenta-se na tradi¢do brasileira de
pesquisa consolidada por Marli André (2013), visando aprofundar a analise das multiplas
dimensdes da realidade educativa. Ao optar por casos multiplos, a intencdo é a saturacdo dos
dados através do contraste entre contextos sociodemograficos e infraestruturais opostos,
permitindo testar a validade das proposi¢des bourdieusianas em cenarios distintos. O percurso
de ingresso e amostragem seguiu quatro etapas fundamentais:

I. Selecdo dos campos e amostragem: adotou-se a amostragem por variagdo maxima
(Patton, 2015), visando identificar padrbes comuns que emergem de heterogeneidades
acentuadas. O estudo confronta as polaridades da estrutura social ao contrastar uma escola
privada (EPR) situada em um polo regional e uma escola publica (EPU) de um municipio de
pequeno porte.

I1. Perfis institucionais: a EPR atende majoritariamente a um publico de classe média
(filhos de profissionais liberais e empresarios), enquanto a EPU possui um corpo discente
predominantemente oriundo da zona rural, dependente de transporte publico para 0 acesso

escolar.

55



I11. Protocolos de autorizacédo e ética: o contato inicial foi formalizado via oficios. Na
EPU, a pesquisa obteve anuéncia prévia através dos tramites éticos da Plataforma Brasil. Na
EPR, a viabilidade foi ratificada diretamente pela direcdo da unidade.

IV. Sujeitos da pesquisa: o foco recai sobre estudantes do Ensino Médio, estagio em que
o capital cultural e as competéncias digitais sdo intensamente mobilizados para fins de distin¢éo
e trajetoria profissional.

Tal desenho € imperativo, pois, na morfologia das pequenas municipalidades, a escola
publica frequentemente constitui a Unica via de acesso ao conhecimento sistematizado. Assim,
0 estudo observa a concomiténcia entre classe e territério: o embate entre contextos de
acumulacao sistémica de vantagens e cenarios de sobreposicao de caréncias.

Esta arquitetura investigativa confere a pesquisa o que Flyvbjerg (2015) denomina
"poténcia de informacdo", permitindo a extensdo analitica das teses bourdieusianas (2007) ao
crivo de realidades dispares. Busca-se analisar em que medida os mecanismos de reprodugdo
das desigualdades operam de forma estrutural, independentemente da densidade técnica do
territério. Em ultima analise, o contraste entre 0s municipios permite capturar, em escala micro,
as dualidades que alicercam a desigualdade social brasileira, revelando como o habitus digital
se forja tanto no dinamismo dos centros urbanos quanto nos limites impostos pela desassisténcia

geografica.

2.2. Operacionalizacdo da pesquisa de campo

A pesquisa de campo, foi conduzida em dois contextos socioeconémicos e culturais
deliberadamente assimétricos configurando uma amostragem por variacdo maxima destinada a
capturar as polaridades da estrutura social mineira e o seu reflexo na apropriacao tecnoldgica.
O Caso 1 (EPR) compreende uma escola privada situada em um polo regional urbanizado de
grande porte (aproximadamente 130 mil habitantes), caracterizado por uma densa oferta de
equipamentos culturais - cinema, teatro, centros recreativos - e instituigdes de ensino superior.
Esse 16cus configura-se como um centro de alta concentracdo de capital cultural objetivado e
institucionalizado (Bourdieu, 1986). Em contrapartida, o Caso 2 (EPU) refere-se a uma escola
publica em um municipio de pequeno porte (cerca de 3 mil habitantes) de matriz rural e marcado
pela escassez de tais aparatos, representando o polo oposto da distribuicéo de capitais.

Os participantes da pesquisa totalizam 43 estudantes do 3° ano do Ensino Médio (idades
entre 17 e 18 anos), divididos em dois grupos: 22 discentes da rede privada (Grupo EPR) e 21
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da rede publica (Grupo EPU). A escolha desses discentes justifica-se por se encontrarem em
um rito de transicdo decisivo para a educacgdo superior e 0 mercado de trabalho, momento em
que o capital cultural e as competéncias digitais sdo intensamente mobilizados como ativos de
distingéo social.

A disparidade sociocultural entre os grupos, evidenciada pela escolaridade dos
responsaveis (Tabela 1), constitui a topografia do capital herdado nesta investigacdo. Mais do
que uma mera descricdo estatistica, estes dados ratificam a eficdcia da amostragem ao
contemplar as fronteiras extremas do espaco social, assegurando a amplitude necessaria para a
analise comparativa do habitus.

Tabela 1. Escolaridade maxima dos responsaveis (mae e pai) por rede de ensino (N=43)

Mae Mae Pai Pai
Escolaridade EPR % EPU % EPR % EPU %
(n=22) (n=21) (n=22) (n=21)

Pos-graduacéo 6 27,3% 1 4,8% 1 4,5% 0 0,0%
Superior 8  364% 2 95% 12 545% 0 0,0%
completo

Sjpeno 0 00% 0 00% 2 91% 0  00%
incompleto
Ensino Médio ¢ 57300 9 420% 4 182% 7 33.3%
completo
EnsinoMedio 5000 o 00% 0 00% 3 143%
incompleto

Ensino

Fundamental 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 1 4,8%
completo

Ensino

Fundamental 1 4,5% 8 38,1% 2 9,1% 6 28,6%
incompleto
Né&o informado 1 4 5% 1 4.8% 1 4 5% 4 19,0%
Total 22 100% 21 100% 22 100% 21 100%

Fonte: elaboracédo propria (2025).

A andlise dos perfis revela uma polarizagdo estrutural. O Grupo EPR é composto por
jovens de familias que, em sua maioria, possui elevado capital cultural e econdmico, com pais
gue possuem predominantemente ensino superior ou pés-graduacdo e ocupam cargos de alto
prestigio profissional (medicos, engenheiros, advogados). Em oposicdo, o Grupo EPU é
formado por estudantes cujos responsaveis apresentam — maior parte - um baixo capital cultural
institucionalizado, com escolaridade concentrada nos niveis fundamental e médio, exercendo
profissdes ligadas ao trabalho rural, servicos gerais e oficios manuais.

O percurso investigativo, em estrita observancia aos preceitos éticos que regem a

pesquisa cientifica no Brasil (Resolugdes Conselho Nacional de Saude -CNS n° 466/2012 e n°
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510/2016), foi submetido & Plataforma Brasil e obteve aprovagdo do Comité de Etica em
Pesquisa da Universidade Federal de Lavras (CEP/UFLA), sob o CAAE n°
86853025.8.0000.5148 e Parecer n® 7.716.237.

Para assegurar o0 anonimato, os nomes dos participantes, das instituicoes e das
localidades foram suprimidos, utilizando-se um sistema de codificacdo alfanumeérica (e.g.,
EPRO1, EPUO1). Os participantes menores de idade firmaram o Termo de Assentimento Livre
e Esclarecido (TALE) mediante autorizagdo dos responsaveis via Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), enquanto os maiores de idade assinaram diretamente o TCLE.

Para a coleta de dados e a necesséria triangulacdo de evidéncias (Yin, 2001),
mobilizaram-se trés instrumentos complementares:

1. Questionario de tipologia mista: aplicado aos 43 estudantes (Apéndice A) um
instrumento central com duas frentes, a saber: (1) Questdes fechadas (sociodemogréaficas): para
a coleta de dados de caracterizacdo dos participantes e suas familias (idade, escolaridade e
profissdo dos pais), cujos resultados estdo sumarizados na Tabela 1; (2) Questdes abertas: para
acessar as percepcOes, praticas e estratégias dos estudantes. A aplicacdo ocorreu de forma
coletiva e assistida, garantindo a uniformidade de compreensdo e a obtencdo de dados
descritivos densos. Em consonancia com a busca pela "profundidade interpretativa” (Gatti,
2006).

2. Entrevistas semiestruturadas: foram realizadas seis entrevistas com profissionais
que atuam diretamente na mediacao tecnologica e pedagdgica de ambas as instituicdes. Na rede
privada, participaram a supervisora pedagdgica, a bibliotecaria e o técnico em informatica. Na
rede publica, os didlogos ocorreram com a supervisora de educacdo, a bibliotecéria e o professor
responsavel pelas atividades na sala de informatica, observando-se que todos os profissionais
da unidade publica atuavam sob o vinculo temporéario. O fato de o docente responsavel pelo
espaco tecnoldgico na escola publica ndo possuir formacdo técnica especifica € um dado
analitico relevante, pois ratifica a caréncia estrutural discutida nesta pesquisa.

Quanto ao protocolo logistico, cinco entrevistas foram conduzidas de forma presencial.
A excecdo deu-se com o técnico da rede privada que, em razao de incompatibilidade de agendas,
participou por meio de um roteiro estruturado cujas respostas foram enviadas via tecnologia de
comunicagdo assincrona. A adocdo de um roteiro flexivel permitiu colher os sentidos
construidos por esses sujeitos, identificando as dualidades que alicercam a desigualdade social

no contexto educacional.
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3. Diério de Campo: registro sistematico do cotidiano e do contexto material durante
as visitas as instituicbes (André, 2013). Nesta investigacdo, o diario opera como fonte de
evidencia contextual essencial para triangular e validar as subjetividades coletadas nas
entrevistas, permitindo capturar as dindmicas implicitas que constituem as praticas dos sujeitos.
Cabe ressaltar que o diario, especificamente nessa investigacdo, ndo se configura como um
registro de imersdo etnografica de longa duracdo, mas como a fonte de evidéncia contextual

utilizada para triangular e validar as falas coletadas nas entrevistas.

2.3. Procedimentos de analise: estatistica descritiva e analise de conteddo

Os dados foram processados em duas frentes complementares. Os gquantitativos foram
submetidos a estatistica descritiva para caracterizacdo dos perfis sociodemograficos. Para o
tratamento do corpus textual qualitativo, adotou-se como referencial metodoldgico central a
Anélise de Contetdo Categorial (Bardin, 2016). A escolha por este aporte justifica-se
epistemologicamente pela capacidade do método em revelar o "contetido latente" - as estruturas
de violéncia simbdlica internalizadas, naturalizadas e ndo verbalizadas conscientemente pelo
sujeito - por tras do "contetdo manifesto” (a fala explicita coletada). Adotou-se um modelo de
categorizacao mista organizado em trés fases distintas:

a. Pré-analise: realizacdo de "leitura flutuante" para apreensdo das nuances e
contrastes dos relatos, estabelecendo o primeiro contato com o material empirico.

b. Exploragdo do material: categorizacdo em eixos a priori (dedutivos) e eixos
emergentes (indutivos).

A construcdo do instrumento de coleta (questionario e roteiro de entrevista)
fundamentou-se em dimensdes analiticas derivadas do referencial bourdieusiano e da
pedagogia Historico-Critica. Contudo, o confronto com realidade de campo permitiu o
refinamento dessas categorias em eixos emergentes que assumiram nomenclaturas analitico-
metaforicas, traduzindo a densidade dos contrastes observados. Essa sintese entre o desenho
tedrico e a realidade objetiva esta sistematizada na Tabela 2

Tabela 2. Plano de categorizacdo analitica

Dimensao .
- . Categorias emergentes ~ .
analitica (eixos a Blocos de questdes e descritores
priori) (o espelho dos resultados)
I. Capital cultural Heranca e projeto de QL Q2, Qg',q peso fj‘."‘ ancestrghc}a_de €
. do repertdrio familiar na trajetoria
e habitus ruptura

escolar.
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Dimensao
analitica (eixos a
priori)

I1. Campo escolar
e capital
tecnoldgico

I11. Estruturas do
campo

IV. Letramentos
digitais e capital
simbolico

Categorias emergentes
(o espelho dos resultados)

O deserto digital
pedagdgico

Politica de distin¢do vs.
politica de precariedade

Soberania de prompt e a
violéncia simbdlica da
subserviéncia

Blocos de questdes e descritores

Q4, Q5, Q6, Q7: 0 descompasso

infraestrutural e a falha da escola como

provedora de acesso.
Q12, Q13, Q14, Q17: a asfixia

estrutural da rede publica em contraste
com a ascese analdgica da rede privada.
Q8 a 11, Q15, Q16, Q18: o confronto

entre a curadoria critica (EPR) e a
internalizacéo da insuficiéncia (EPU).

Fonte: elaboragdo prépria (2025)

c. Tratamento dos resultados e interpretacdo: nessa fase final, as categorias validadas

foram submetidas a inferéncia e a interpretacdo teérica. Como adverte Gatti (2006),

buscou-se transcender a mera descri¢do para alcancar um patamar analitico robusto, no

qual os dados brutos se transformam em conhecimento cientifico. Para tanto, os achados

foram postos em diélogo critico com a teoria de Bourdieu (2023 [1970]). e Saviani

(1997), desvelando como a apropriagdo das tecnologias digitais reproduz, no campo

escolar, as estruturas de dominacdo e os déficits incorporados de capital cultural

preexistentes na sociedade.

Dessa forma, a trajetoria metodolégica aqui delineada constituiu-se como um exercicio

de vigilancia epistemoldgica, assegurando que a transicdo do dado bruto a categoria analitica

fosse mediada pelo rigor da triangulacdo. Ao articular a objetividade da estatistica descritiva

com a profundidade da Analise de Conteldo, estabeleceu-se o suporte necessario para desvelar

as nuances do habitus digital nos contextos investigados, servindo de alicerce para as se¢des de

resultados e discussdes subsequentes.
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3. RESULTADOS: AS DUAS REALIDADES DO CIBERESPACO

A andlise dos dados coletados revela que o "ciberespac¢o”, aqui compreendido como o
ecossistema de redes e interfaces que sustenta as interagdes simbdlicas da sociedade
contemporanea, longe de ser um territdrio unificado e democratico, opera como um campo de
forcas que reflete e amplifica as estruturas de desigualdade do mundo social. As experiéncias
dos estudantes das redes (EPU e EPR) ndo diferem apenas em grau — medido pela métrica do
acesso, velocidade de conexd@o ou quantidade de dispositivos - mas fundamentalmente em
natureza — habitus e finalidade do uso: soberania e curadoria de um lado e mecanismo de
sobrevivéncia e funcionalismo imediato do outro. Para demonstrar essa assimetria, 0S
resultados a seguir sdo organizados em torno dos eixos tematicos que emergiram da analise,
colocando os discursos dos dois grupos em contraste direto. As citagfes apresentadas ndo séo
meras ilustragOes; elas constituem o corpus central da investigacdo, a materializacao discursiva

dos fendmenos aqui analisados.

3.1. O ponto de partida desigual: heranca de capital e habitus familiar

Antes mesmo que o primeiro dispositivo digital seja ligado, os estudantes ja se
encontram em posi¢cOes radicalmente desiguais. A andlise do ponto de partida, focada na
heranca familiar, revela diferencas estruturais que o campo digital ndo apaga. Os dados da
Tabela 1 quantificam essa disparidade: no grupo da escola privada (EPR), a esmagadora maioria
dos responsaveis possui Ensino Superior ou Pds-graduacdo (respectivamente, 14 das 22 mées
e 13 dos 22 pais). No grupo da escola publica (EPU), o cenario é oposto: embora 14,3% das
mées (3 de 21) possuam formacéao superior, nenhum dos pais, de acordo com a resposta dos
alunos, tém esse nivel de instrucdo. A escolaridade predominante na rede publica (EPU) revela
a fragmentagdo do capital cultural institucionalizado: enquanto o Ensino Médio completo é o
nivel de 9 maes e 7 pais, hd uma expressiva e preocupante parcela de responsaveis que possuem
apenas o0 Ensino Fundamental incompleto (8 mées e 6 pais). Esses dados evidenciam uma
acentuada disparidade no volume de capital cultural herdado entre os dois grupos. No caso da
EPU, essa configuracdo sinaliza um distanciamento maior entre os codigos da cultura
escolar/digital e o universo de experiéncias dos responsaveis, exigindo que esses estudantes
desenvolvam de forma mais autdbnoma suas estratégias de navegacdo no campo académico.

Em termos bourdieusianos, esses numeros ndo sdo meramente demogréaficos; eles
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representam o volume de capital cultural em seu estado institucionalizado, materializado em
diplomas e titulos, que é transmitido via heranca familiar (Bourdieu, 2015). Para o estudante da
rede privada, a cultura letrada e o sucesso académico nao constituem um universo estranho a
ser conquistado, mas um ambiente familiar, um prolongamento do lar. O habitus é formado em
um contexto de "facilidade" (aisance), no qual as préaticas culturais sdo incorporadas com um
sentido de pertencimento inato, como se a apropriacdo dos cddigos dominantes fosse um
atributo do "gosto™ e ndo um produto da histéria social (Bourdieu, 2007). Essa naturalidade
transparece na forma como descrevem a rotina doméstica:

Em casa é bem tranquilo. Meu pai é advogado e minha mée é médica, entdo
livro é o que ndo falta. A gente sempre assistiu muito filme 'cabeca’, sabe? E
desde pequeno eu tenho que ler, debater o que t4 acontecendo no mundo
durante o jantar. Se eu falar uma besteira, meu pai ja corrige. E 0 nosso normal,
eu acho. (Estudante EPR, ID 04)

Essa percepcao de naturalidade € corroborada pela supervisao pedagogica da instituicao,
profissional que atua como articuladora direta entre as diretrizes escolares e a comunidade. Em
seu depoimento, a supervisora sintetiza a visdo da gestdo ao caracterizar as familias como
"culturalmente exigentes" e "participativas", confirmando o alinhamento entre o capital cultural
doméstico e o capital escolar (Entrevista, supervisora EPR).

No grupo da escola publica (EPU), o valor atribuido a educacéo € igualmente intenso,
mas sua natureza e distinta. A escola nao € percebida como uma extensao do lar, mas como um
projeto de ruptura — o principal, e talvez Unico veiculo para alcancar um futuro material e
simbolico diferente daquele vivido pelos pais. O incentivo familiar, frequentemente originado
do sacrificio material, é carregado de uma projecdo de mobilidade social que deposita no
estudante a responsabilidade de redimir a trajetoria da familia. O habitus, aqui, € forjado na
escassez e na luta, para o qual o conhecimento é um bem a ser arduamente conquistado, e ndo

um patrimoénio herdado. A fala de um estudante captura essa dinamica de forma pungente:

Minha mée é diarista, ela quase ndo estudou. Ela sempre fala pra mim que o
Unico jeito de eu ndo ter a vida sofrida que ela teve ¢é agarrando o caderno. Ela
ndo sabe me ajudar na matéria, mas ela faz tudo... ela fica sem comprar as
coisas pra ela pra pagar a internet aqui de casa... SO para mim ndo parar de
estudar e ter um futuro diferente do dela." (Estudante EPU, 1D 19)

Em contraste, a fala de profissional ligado a gestdo da escola publica (entrevista,
supervisora EPU) destacou o "esfor¢o sobre-humano™ das familias, que "valorizam a escola
como a Unica chance de futuro”, refor¢ando a tese do projeto de ruptura.

Portanto, o abismo inicial é profundo. De um lado (EPR), um habitus que confere

"facilidade”, familiaridade com os c6digos da cultura dominante e um robusto capital cultural
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que sera posteriormente convertido em sucesso escolar e digital. Do outro (EPU), um habitus
de urgéncia e um projeto de futuro, em que o mesmo sucesso dependera de um esforco
extraordinario para decodificar, sem o0 mapa prévio, as regras de um jogo que nao lhes foi
ensinado em casa. E sobre essa fundagéo desigual que a experiéncia digital de ambos os grupos

sera construida.

3.2. A instituicé@o escolar como deserto digital: uma falha unanime

Se o0 ponto de partida (o lar) € um abismo de desigualdade, o ponto de encontro (a escola)
se revela, paradoxalmente, um espaco de consenso. A analise das percepcdes sobre a
infraestrutura tecnoldgica institucional convergiu para uma critica unanime e contundente: para
ambos 0s grupos, a escola falha em ser um ambiente digitalmente relevante. Essa categoria
emergente foi a mais forte nos discursos, a de que a escola, em sua dimensdo material, se
constitui como um "deserto digital" — um local onde a conectividade é lenta, os equipamentos
sdo obsoletos ou inacessiveis e as mediacOes pedagdgicas sdo raras.

No entanto, embora o resultado da precariedade seja compartilhado, a natureza dessa
critica e suas consequéncias sao radicalmente distintas, revelando novamente o peso do habitus.
Para o estudante da rede privada, cuja experiéncia digital domestica é de alta performance, a
falha da escola é percebida através da otica do consumidor. A critica € uma queixa sobre um
servico mal prestado, uma quebra de contrato que gera inconveniéncia, mas que é facilmente
contornada pelo robusto capital tecnoldgico pessoal (como planos de dados mdveis ilimitados).

A escola é vista como anacrénica, mas ndo como uma barreira intransponivel:

Eu nem tento usar o Wi-Fi daqui. A rede dos alunos €é bloqueada e lenta, e 0
laboratorio... [risos]... ninguém usa. Sinceramente, é péssimo, considerando a
mensalidade escolar que meus pais pagam. Quando o professor pede algo
online, eu sé uso 0 meu 5G mesmo, é mais rapido e eu ndo dependo da boa
vontade deles. (Estudante EPR, ID 11)

Para o estudante da rede publica, a mesma falha institucional assume contornos de
fatalidade. Como analisado no perfil socioeconémico, muitos desses alunos enfrentam em casa
uma "economia de dados" (planos limitados ou, como relatou o EPUQ9, internet “do vizinho™)
e veem na escola a Unica possibilidade de acesso a uma conexao estavel e gratuita para
atividades que demandam mais banda (assistir a videoaulas, fazer uploads pesados). Quando a
escola falha, ela ndo falha como prestadora de servico, mas como provedora de um direito

basico. A critica aqui ndo ¢é a do consumidor, mas a constatacdo da precariedade estrutural, um
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obstaculo que se soma as limitacGes domésticas. A falha da escola ndo é uma inconveniéncia,

trata-se de um impasse intransponivel observado pelo aluno:

Dizem que tem [internet], mas quando a gente tenta conectar, ndo funciona. O
professor até tenta passar um video, mas a conexdo cai diversas vezes. A gente
tem uma sala de informatica, sé que fica mais trancada do que aberta. A
verdade é que a gente ndo pode contar com a escola para nada que precise de
internet... é por falta de infraestrutura. (Estudante EPU, 1D 27)

Esse consenso sobre o "deserto digital” escolar constitui, possivelmente, o achado mais

desolador desta investigacdo. A instituicdo que, na tese de Saviani (1997), deveria atuar como
0 espaco privilegiado para a democratizacdo do saber elaborado, abdica de sua funcéo precipua
na fronteira digital. Ao falhar em prover uma infraestrutura de qualidade a escola opera o que
Bourdieu e Champagne (1999) denominam como ‘democratiza¢do segregadora’: oferece-se 0
acesso formal, mas silencia-se diante das condi¢Ges desiguais de apropriacdo, ratificando a
exclusdo daqueles que dependem, fundamentalmente, do aparato publico para a conversao de
informag&o em conhecimento.

Nesse sentido, a precariedade tecnoldgica observada na escola publica ndo deve ser lida
como um erro de gestdo isolado, mas como uma manifestacéo das 'praticas de exclusdo brandas'
(Bourdieu; Champagne, 1999). Ao manter o estudante em uma escolaridade que disponibiliza
a interface, mas omite o capital cultural necessario para opera-la de forma autbnoma, a
instituicdo produz os 'excluidos do interior': sujeitos que habitam o sistema e possuem 0 acesso
formal, mas permanecem desprovidos das ferramentas de soberania intelectual indispensaveis

ao enfrentamento das estruturas de dominacao contemporaneas.

3.3. A realidade por trds do “deserto’: politica de distingdo e politica de precariedade

A triangulacdo das evidéncias coletadas via questionario estruturado, entrevistas e diario
de campo desvela que esse 'deserto’ aparentemente unanime é produto de l6gicas radicalmente
opostas. Na Escola Privada (EPR), o "deserto™ ¢ uma politica pedagogica deliberada: uma
interdicdo digital estratégica. O monitor técnico confirma a percepgdo dos alunos: o laboratorio
de informatica (“12pcs e 3 notebooks”) funciona prioritariamente a noite, 0 Wi-Fi ndo é
liberado para os alunos e o uso do celular é rigidamente controlado. Ainda, segundo o monitor,
o celular é tratado como a "calculadora”: "E proibido, porém o professor tem total liberdade
para autorizar a utilizagao".

O controle institucional na rede privada (EPR) manifesta-se de forma ainda mais
rigorosa em momentos avaliativos, nos quais se utiliza tecnologia de deteccdo de sinal para
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inviabilizar o uso de dispositivos. Essa medida institui a escassez tecnoldgica artificial
intramuros para reforcar ascese analogica e o rigor cognitivo do estudante. Tal vigilancia é a
face visivel de uma politica voltada a preservacdo e ao acimulo de prestigio académico. A
biblioteca atua como o reduto desse capital cultural classico: privilegia-se a leitura de obras
candnicas e sustenta-se um modelo avaliativo que exige densidade interpretativa. A instituicdo
(EPR) abdica deliberadamente de uma formacéo digital instrumental por reconhecer que seus
alunos ja a possuem via heranca familiar, concentrando esfor¢os naquilo que Ihe garante
distingdo: a performance competitiva em certames de elite. Esse  sucesso  simbdlico  é
compartilhado em 'outdoors com a média dos alunos aprovados no ENEM ou em concursos
publicos'.

Na Escola Publica (EPU), o "deserto” é o sintoma da desassisténcia estatal que culmina
com a precariedade estrutural. A entrevista com professor e 0s registros de campo revelam um
cendrio de obsolescéncia: o laboratdrio possui 16 maquinas, das quais ‘apenas 08 estdo em bom
estado’. A adocdo do sistema operacional é o Linux que é percebida pelo docente ndo como uma
opcao pedagdgica pela soberania tecnologica, mas sim, uma contingencia da gratuidade,
gerando interrogagdes acerca das ferramentas existentes na escola em contraposigdo as
exigéncias do mercado, em que o professor reconhece que os discentes usardo o Windows; o
Wi-Fi é precério devido a um or¢camento irrisorio (R$ 3.500/ano, quando o ideal, na opini&o do
professor, seria R$ 3.000/més™). A biblioteca opera com recursos limitados: ndo dispde de
computadores para uso discente e seu catdlogo ainda é organizado de forma manual, em
cadernos.

Essa desatualizacdo tecnoldgica reflete-se também na mediagdo, em que a auséncia de
um acervo digitalizado dificulta a articulacdo de um perfil bibliografico mais dindmico. Embora
a escola tente integrar programas externos (como a plataforma 1MI10), as barreiras estruturais
se impOem: o corpo docente que, em sua maioria, sem formacao continuada técnica, sente-se
desamparado para ministrar aulas de Programacéo (uma das rotas da plataforma 1MI10). O
resultado é a internalizacdo do obstaculo pelos proprios alunos, que manifestam insegurancga
com frases como ‘esse eu ndo dou conta’. O 'deserto’, aqui, ndo deve ser lido como uma

negligéncia deliberada, mas como a face visivel das limitagdes de recursos que restringem o

2 A iniciativa "Um Milhdo de Oportunidades™ (LMiO) é uma articulagdo liderada pelo UNICEF no
Brasil, em parceria com empresas, governos e sociedade civil, que visa promover oportunidades de
formacéo, acesso ao mundo do trabalho e inclusdo digital para adolescentes e jovens em situacdo de
vulnerabilidade. Disponivel em: https://1mio.com.br/. Acesso em:29 de out.2025.
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potencial pedagdgico da instituicdo. Sob essa Otica, a inoperancia das instituicdes frente ao
desafio digital, seja pela omissdo estratégica na rede privada ou pela caréncia de investimentos
na rede publica, estabelece um limite concreto a conversao do capital cultural incorporado em
3Capital de Prompt.

Na rede privada, ao delegar a competéncia digital ao ambiente doméstico sob o pretexto,
a escola assume o risco de formar um sujeito tecnicamente apto, mas politicamente acritico no
campo digital, cuja soberania € limitada a eficacia individual. O saber classico, embora
fundamental, ndo atua como um mecanismo automatico de resisténcia a mediacdo das grandes
empresas de tecnologia; sem uma intervengdo pedagégica intencional que conecte o
conhecimento sistematizado a Idgica da cultura digital, a "distincdo™ da elite pode converter-se
apenas em uma forma sofisticada de consumo tecnoldgico.

Contudo, € nos sujeitos de heranca cultural limitada que essa inoperancia institucional
produz efeitos mais severos. Para o estudante que ndo encontra no circulo familiar um repertério
de resisténcia intelectual ou um histérico de letramento abrangente, a auséncia de uma
intervencdo escolar consistente, que va além da entrega de dispositivos e atinja a traducéo do
saber sistematizado para a linguagem das maquinas, € sentenciadora. Sem o suporte da escola
para converter suas praticas de uso cotidiano em uma capacidade de manobra critica, esses
jovens sdo confinados a uma cidadania digital de segunda classe.

Nesse cenario, o Capital de Prompt ndo deve ser compreendido como uma solugédo
autossuficiente para os dilemas educacionais, nem como uma habilidade técnica isolada. Ele
representa, em Gltima instancia, a manifestacdao operacional da autonomia intelectual do sujeito
perante a mediacdo tecnoldgica. O desafio que se apresenta, portanto, é anterior e superior a
inteligéncia artificial: situa-se na capacidade de o individuo mobilizar o pensamento abstrato e
o conhecimento acumulado para ndo ser meramente gerido por sistemas automatizados. A falha
da instituicdo em prover esse fundamento ndo representa uma simples lacuna pedagogica, mas

uma forma de violéncia simbdlica que ratifica a reproducéo das caréncias herdadas.

3.4. A soberania de prompt e a violéncia simbodlica da subserviéncia

As experiéncias escolares analisadas demonstram que o ambiente escolar ndo é neutro;

ele é composto por dindmicas institucionais que moldam o comportamento discente. De um

3Categoria analitica (Santos, 2026) que designa a conversdo do capital cultural incorporado em agéncia
algoritmica. Trata-se da ativacgéo do repertdrio simbolico e do dominio da norma culta para o exercicio da soberania
intelectual frente aos modelos de linguagem (LLMS).
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lado, o rigor analdgico e a mediacao bibliogréfica da rede privada e, de outro, a escassez de
recursos e a fragilidade da infraestrutura tecnologica da rede publica atuam como as “estruturas
estruturantes” (Bourdieu, 2009 [1980]) que forjam ativamente as disposi¢Oes digitais
encontradas. As estratégias de estudo e as formas de pertencimento dos alunos nédo séo,
portanto, meras escolhas individuais, mas respostas logicas ao campo em que estdo inseridos.
Se as se¢Oes anteriores delinearam a desigualdade das condicGes, esta secdo avanca para o cerne
da quest&o: a desigualdade das disposicdes.

Observa-se, nas interfaces digitais, a manifestacdo de um habitus que nédo se origina da
interacdo técnica com o dispositivo; trata-se, em ultima instancia, da transposic¢ao dos esquemas
de percepcdo e acdo que o estudante ja incorporou em sua trajetdria primaria. O ambiente virtual
configura-se como um campo, com regras e ldgicas de poder préprias, no qual esse habitus é
tensionado e posto a prova. Quando a instituicdo falha em sua mediacdo pedagdgica,
configurando o "deserto digital”, o habitus familiar torna-se o principal referencial para a
navegacdo no ciberespaco. O abismo mais profundo ndo reside, portanto, no acesso a
plataformas como Google ou ChatGPT, utilizadas por ambos 0s grupos, mas na postura
ontoldgica e no modo de apropriacao desses instrumentos.

Essa dualidade materializa-se nas estratégias de pesquisa, oferecendo a prova empirica
do conceito de “Capital de Prompt”. Para o estudante da rede privada (EPR), o capital cultural
herdado traduz-se em uma postura de curadoria. Ele ndo apenas usa a ferramenta; ele a enquadra
em um projeto intelectual préprio, distinguindo o conteudo considerado legitimo. A ferramenta
é um assistente para otimizar um pensamento que ja lhe pertence:

Eu uso muito o Google, claro, mas eu filtro. Vou direto no Google Académico
ou em sites de universidades. E o ChatGPT é ¢timo para organizar ideias, mas
eu jamais entregaria um texto dele. Eu uso para estudar e me auxiliar, ndo para
fazer trabalhos por mim. Eu peco para ele explicar um conceito de outro jeito,
ou para checar meu raciocinio, mas o trabalho é meu." (Estudante EPR, ID
07)

Essa soberania no campo digital é forjada/validada pelo rigor analégico da escola. Em
contrapartida, o estudante da rede publica (EPU), opera sob a l6gica da necessidade e da
funcionalidade imediata. pressionado por condigfes materiais adversas, especialmente pela
"economia de dados™, aqui definida como a restricdo de acesso imposta pela precariedade dos
planos de conectividade movel que limitam o consumo de contetdos densos, 0 estudante busca
atalhos cognitivos. O Google € usado para encontrar a primeira resposta, e 0 ChatGPT ¢
frequentemente visto como uma inteligéncia de prontidao.

Eu jogo no Google mesmo, o que vier primeiro. E o ChatGPT salva demais,
ele ja d& a resposta pronta. As vezes o professor pede uma pesquisa, eu peco
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pro 'Chat' [ChatGPT] fazer um resumo e entrego. E muito mais rapido.
Quando é video, eu vejo aqueles curtos no TikTok, porque meu plano de dados
ndo aguenta ver aula longa no YouTube. (Estudante EPU, ID 31)

Essa "subserviéncia digital” é o espelho da oferta escolar: um ambiente em que o
professor admite inseguranca técnica sobre o curso de Programacéo e o ensino de softwares
como o Linux é justificado apenas "porque é de graca". O recurso ao atalho pelo aluno EPU
n&o reflete falta de empenho, mas uma resposta racional & escassez de recursos. E uma estratégia
de sobrevivéncia diante de uma infraestrutura que, ao nao oferecer 0os meios para o
aprofundamento, acaba por limitar a pratica discente ao uso instrumental e imediato das
ferramentas, internalizando uma falha sistémica: "esse eu ndo dou conta™ (Estudante EPU, ID
17).

A consequéncia dessa dicotomia reflete-se na autoeficicia, ou seja, na crenga do
estudante sobre sua propria capacidade de organizar e executar as tarefas necessarias para o
aprendizado digital. Enquanto o estudante da rede privada demonstra a confianca de quem se
sente autorizado a exercer o0 escrutinio da informacéo: “Sim, com certeza. Eu nunca acredito
na primeira coisa que eu leio. Eu sempre olho mais de uma fonte, procuro quem escreveu, se 0
site é confiavel. Depois de ler uns trés ou quatro textos diferentes, ai sim eu consigo criar uma
opinido e dizer no que eu acredito.” (Estudante EPR, ID 15); o estudante da rede publica
internaliza a desigualdade estrutural como uma insuficiéncia pessoal. Pelo mecanismo da
méconnaissance (0 desconhecimento do arbitréario cultural), ele percebe a falta de recursos
como um defeito de sua propria moral: "Sinceramente? Acho que ndo sou capaz, ndo. Eu leio
as coisas e aceito. Para ser critico tem que ter mais paciéncia, ir mais fundo. Eu ndo consigo
fazer isso. Acho que falta mais vontade da minha parte." (Estudante EPU, ID 17)

Essa internalizacdo da falha é o subproduto de um ambiente pedag6gico que, ao ndo
oferecer condi¢bes para o desenvolvimento da criticidade, foca na sobrevivéncia técnica. Aqui,
a 42 dimensdo analitica, manifesta-se em sua face mais perversa: a violéncia simbdlica ndo
ocorre pela imposicdo externa, mas pela autoexclusdo. Ao reconhecer-se como ‘incapaz’, o
estudante ratifica a eficacia da dominacg&o algoritmica, transformando o que € uma caréncia de
capital cultural e tecnol6gico em um 'defeito’ de natureza pessoal. Essa precariedade é
evidenciada pelo relato do professor sobre a dificuldade dos alunos — especialmente aqueles
advindos da zona rural —, ao afirmar que precisa “ensinar o basico primeiro, como ‘usar a
tecla caps lock’, em uma aula de ‘apenas 50min”. O ciclo de insuficiéncia se fecha quando o
docente ressalta que “ndo tenho preparo para ministrar contetdos avancados, como
Programacgdo”.
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Em ultima andlise, o que emerge do confronto entre essas experiéncias sociais é a
confirmacdo de que a tecnologia, longe de ser um nivelador democréatico, atua como um
catalisador das disparidades de classe. E aqui que a teoria da reproducio de Pierre Bourdieu
(1998) se manifesta em sua forma contundente, agora chancelada pela regulacéo estatal. Ao
instituir diretrizes como a BNCC (2018) e seu desdobramento estratégico para a area
tecnologica, a BNCC-Computacdo (2022), o Estado estabelece um padrdo universal de
competéncias digitais e pensamento computacional que ignora abertamente as disparidades
estruturais entre as redes. Pratica-se o que Bourdieu (1998) chama de 'indiferenca as diferencas'":
exige-se 0 mesmo desempenho de quem possui o digital como 'habitus' doméstico e de quem o
possui apenas como promessa institucional.

Na rede privada, o sucesso do estudante EPR é uma profecia autorrealizavel; seu
dominio critico da tecnologia é validado como mérito individual, quando, na verdade, é o
subproduto de um ambiente que priorizou o capital cultural denso. Inversamente, na rede
publica, a escola vé-se encurralada por um duplo abandono: a precariedade de recursos impede
a oferta do digital técnico, enquanto a sobrecarga do sistema fragiliza a entrega do saber
sistematizado académico. O resultado é a conversdo da escassez material em um sentimento de
insuficiéncia pessoal. O ciclo se completa de forma perversa quando o estudante EPU, alijado
tanto da estrutura técnica quanto da mediacdo pedagogica plena, internaliza o fracasso como
uma deficiéncia propria (‘ndo sou capaz'). Assim, a escola e o Estado cumprem perfeitamente
sua fungdo social: transmutam privilégios de berco em 'meritos’ certificados, consagrando a

desigualdade sob 0 manto da modernizacéo tecnoldgica e da igualdade formal de curriculos.
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4. DISCUSSAO: O CICLO DA REPRODUCAO NA ERA DIGITAL

A andlise dos resultados revela um cenério de desigualdade que, embora esperado,
manifesta-se de forma sutil e profunda no campo digital. Os dados brutos e as falas dos
estudantes sdo a materializacdo de um fendbmeno que agora exige interpretacdo a luz do
arcabouco tedrico. Essa secdo se dedica a tecer o didlogo entre os achados empiricos e a teoria
social, demonstrando como os mecanismos de reproducdo se atualizam e se sofisticam no

ciberespaco.

4.1. A omissao da escola e a centralidade absoluta da familia

A andlise revela uma ambivaléncia entre a retérica da democratizacéo e a concretude da
desassisténcia pedagogica. Ao falhar em prover infraestrutura e mediacdo digital critica, a
instituicdo escolar abdica da socializagao do saber sistematizado como ferramenta de superacéo
das desigualdades (Saviani, 1997). Esse vacuo institucional ndo é neutro. Ele transfere a
totalidade da responsabilidade pela proficiéncia e soberania digital para a esfera privada que
compreende ndo apenas a familia, mas as redes de socializacdo primaria e os circulos de
convivéncia dos estudantes. E nesse ponto que o ciclo da reproducio se torna estruturalmente
mais eficaz.

O que a pesquisa demonstra empiricamente € que, na auséncia de uma acdo pedagdgica
intencional e equitativa, as disposicdes digitais dos alunos sd@o moldadas quase que
exclusivamente pelo capital cultural herdado. O estudante da rede privada (EPR) ndo depende
estritamente da escola para desenvolver a curadoria da informacao, ele incorpora essa aisance
(facilidade) de um ambiente em que 0 acesso a bens culturais e a convivéncia com pares
detentores de repertérios letrados é a norma (Bourdieu, 2023 [1979]). Por outro lado, o
estudante da rede publica (EPU) recorre a busca pela solu¢do imediata e ao atalho cognitivo
como uma resposta racional as suas condicdes de existéncia. Esse uso é condicionado pela
“economia de dados”, definida neste trabalho como a restricdo material imposta por planos de
conectividade limitados que, frequentemente, privilegiam o trafego em redes sociais (vistas
como lazer) em detrimento de plataformas de conteddo educacional denso, que exigem maior
consumo de dados. Assim, o uso do TikTok ou do ChatGPT como fonte Unica ndo é uma escolha
de preferéncia estética, mas uma adaptacao a precariedade material.

Nesse contexto, é imperativo delimitar que o Letramento Digital, compreendido aqui

em sua dimensdo critica e emancipatoria (Buckingham, 2010), constitui o substrato
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fundamental e o pilar de sustentacéo para a cidadania contemporanea. Ele abarca ndo apenas a
operabilidade técnica, mas a compreensdo das praticas sociais, das linguagens e dos
mecanismos de representacdo que permitem ao sujeito decodificar e validar criticamente a
informacdo. Todavia, frente & emergéncia da Inteligéncia Artificial Generativa e ao fenémeno
da automag&o cognitiva, surge a necessidade de categorizar uma instancia operativa especifica
da agéncia intelectual: o Capital de Prompt (Santos, 2026). Este conceito ndo visa tornar o
letramento irrelevante, mas sim demonstrar como ele se ancora e se expande atraves da ativacdo
do Capital Cultural Incorporado.

O Capital de Prompt manifesta-se como a instancia operativa da agéncia intelectual
frente @ maquina, na qual o sujeito atua como um agente estrategista. A materializacdo dessa
distingdo observa-se nos dados: alunos da EPR utilizam o TikTok, um baixo letramento
aparente, mas o fazem de uma posicao de soberania (capital cultural), como o estudante epr07,
que 0 usa para entretenimento, ao passo que mobiliza 0 Google Académico para a pesquisa
rigorosa. Em contraste, o aluno EPU-31 consome o mesmo aplicativo por imposi¢do material
(“meu plano de dados ndo aguenta”). Fica evidente, portanto, que o capital cultural ndo ¢é o
letramento em si, mas a disposi¢édo (habitus) que permite a governanca da resposta atraves da
precisdo lexical e do rigor do saber sistematizado, convertendo o repertério simbélico em
soberania intelectual e impedindo que a interagdo com a IA/IAG se limite a comandos
simplistas ou a recepcdo passiva de alucinacgdes algoritmicas (fakes).

E importante destacar que essa dindmica ndo deve ser interpretada como um fracasso
isolado do corpo docente, mas como o resultado de politicas de Estado que operam sob a a
premissa da igualdade meramente formal (Bourdieu, 1998). Ao tratar como iguais sujeitos que
possuem condi¢Oes de partida profundamente desiguais, a escola acaba por legitimar a
ideologia meritocratica, transformando o privilégio cultural herdado em um suposto ‘dom’ ou
talento individual. Essa dindmica transmuta a vantagem econdmica em mérito académico
certificado, conferindo aparéncia de justica a um processo que, na realidade, ratifica a exclusao
dos desprovidos de capital. O ciclo se completa de forma perversa quando o préprio estudante
dominado internaliza essa caréncia estrutural com uma deficiéncia pessoal: “Acho que falta

mais vontade da minha parte.” (Estudante EPU, ID 17).

4.2. Da soberania digital & subserviéncia digital: tensGes estruturais
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O que essa pesquisa revela ndo é apenas um "fosso digital”, pautado no acesso ou na
habilidade técnica elementar. O que se desenha é uma disparidade de agéncia, que posiciona 0s
estudantes em polos distintos: a soberania digital e a subserviéncia digital.

A soberania digital manifesta-se nos discursos do grupo da rede privada (EPR) como
um habitus de distingcdo em acgéo. Ela se define pela capacidade de tratar o ciberespago nédo
como um ambiente de consumo passivo, mas como um territério a ser governado. Os dados
sinalizam uma tendéncia predominante de curadoria e distanciamento critico entre esses
discentes. Essa postura que prioriza a gestdo da atengdo e do tempo em detrimento do uso
compulsivo, revelando que o dominio sobre a tecnologia inclui a capacidade de avaliar o
impacto das interfaces na prépria rotina e de exercer escolhas deliberadas: Eu usava muito o
Instagram, mas percebi que estava me fazendo mal, tomando meu tempo. decidi apagar. hoje
eu uso [o digital] de forma mais consciente, s6 para o que realmente importa, para pesquisar
ou falar com quem preciso.” (estudante EPR, ID 02).

Essa capacidade de renlncia e autocontrole exibida pelos estudantes da elite desmonta
a premissa do senso comum sobre o "nativo digital”. este conceito, frequentemente utilizado
para descrever uma suposta competéncia inata por critérios meramente geracionais, €
desmentido pela empiria: 0 que se observa ndo € um instinto bioldgico de conectividade, mas
uma literacia critica (Buckingham, 2010) adquirida. A desconstrucdo desta categoria é
imperativa, pois a no¢do de "natividade digital” tende a despolitizar a relacdo com a técnica.
Ao tratar a fluidez tecnoldgica como um atributo natural de uma geracéo, o conceito oculta que
tal competéncia é, na realidade, fruto de um processo acumulativo de capital cultural e de
investimentos educativos de longo prazo. O distanciamento critico e a autonomia frente as
interfaces, observados no grupo EPR, ndo constituem tracos bioldgicos; manifestam um
conjunto de recursos simbadlicos que permite ao sujeito ndo apenas utilizar o digital, mas exercer
uma agéncia que precede e governa a propria ferramenta. Assim, o que se apresenta sob a
aparéncia do "talento inato" revela-se como o usufruto de uma herancga cultural convertida em
soberania tecnologica.

Em contraponto, a subserviéncia digital caracteriza a condicdo de parcela significativa
do grupo da rede publica (EPU). N&o se observa uma auséncia de uso, mas uma imersédo focada
no consumo e na socializacdo de baixa criticidade, o que evidencia a falacia do “nativo digital”
criticada por David Buckingham (2010). Para esse grupo, o digital ndo se configura como um
territério a ser governado, mas como um habitat de busca por pertencimento afetivo. A

inseguranca internalizada manifesta na expressao - 0 "ndo sou capaz" - e a busca por solucées
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imediatas sdo sintomas de uma agéncia limitada, em que o sujeito ndo estabelece os termos de
sua interacdo com a tecnologia, sendo, antes, conduzido pela Idgica das interfaces. Nesse
cenario, o pertencimento digital ndo é medido pela capacidade de producdo ou pela analise
critica, mas pelo conforto nas redes de convivio imediato: "Onde eu me sinto mais em casa é
no 'Zap' [WhatsApp] e no 'Insta’ [Instagram]. E onde eu me sinto bem, onde meus amigos est&o.
Nos outros lugares [da internet], eu nem entro muito, ndo sei mexer direito." (Estudante EPU,
ID 22).

Enquanto o estudante da rede privada (EPR) tende a instrumentalizar o ciberespaco para
a expansao de seu capital cultural e insercdo estratégica no mundo social, o estudante da rede
publica (EPU) frequentemente utiliza as interfaces como um abrigo das caréncias estruturais do
cotidiano. Em ultima analise, enquanto um grupo é capacitado a usar o ciberespaco e se preparar

para a governanga dos algoritmos; o outro € condicionado a ser governado.

4.3. A urgéncia da préaxis pedagogica: a resposta a aposta de Saviani

A andlise delineada nessa pesquisa revela que o habitus familiar atua como um vetor de
inclinagdo das trajetorias digitais, enquanto a instituicdo escolar, ao ndo confrontar as
disparidades de origem com politicas de intervencdo eficazes, acaba por sancionar tais destinos.
Essa constatacdo nos reconduz a tensdo fundamental apresentada na introdugdo: os dados
confirmam a vigéncia das teses de Bourdieu (2023 [1970]), demonstrando que a reproducéo
social opera com uma eficécia silenciosa e persistente no campo digital. Tal cenario poderia
conduzir a "conclusdo de impoténcia" contra a qual Dermeval Saviani (1997) nos advertiu;
contudo, é precisamente diante da robustez desses dados que a proposta savianiana de uma
pedagogia voltada para a superacdo da marginalidade revela sua preméncia.

A pesquisa demonstra que o campo digital, quando abandonado a prépria sorte, tende
invariavelmente a manutencdo do status quo. A escola exerce o que Bourdieu (2023 [1970]).
denomina como uma "magia performativa": ao reconhecer e validar as competéncias digitais
prévias do estudante da rede privada (EPR) como um talento inato — ignorando o capital
cultural e a infraestrutura doméstica que as sustentam —, ela transmuta privilégio em
"soberania”. Inversamente, ao deparar-se com a relagdo puramente instrumental e fragmentada
do estudante da rede publica (EPU) com a técnica, a instituicdo tende a converter a escassez
material em um juizo de valor sobre a "vontade™ do aluno.

Para romper essa logica, a intervencdo pedagodgica deve ser intencional e politicamente
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orientada. A aposta de Saviani (1997) na escola como l6cus de democratizagdo do saber
historicamente acumulado ganha nova vitalidade: esse acervo agora exige a sintese entre a
técnica e da critica digital como condicao sine qua non para a cidadania. A necessidade dessa
atuacdo diferenciada emerge das proprias vozes discentes quando questionados sobre o que a
escola deveria fazer. Suas respostas revelam a natureza distinta das caréncias: enquanto o
estudante da rede pablica clama pelo dominio instrumental basico — 0 acesso aos meios de
producdo do conhecimento: "[A escola deveria] dar um curso basico mesmo, de como usar o
computador direito, fazer slide, planilha. Tem gente que ndo sabe nem ligar." (Estudante EPU,
ID 05); o estudante da rede privada solicita o refinamento da percepgao critica — a superagao da
alienacdo técnica: "[A escola deveria] parar de s6 proibir o celular e comecar a ensinar a gente
a ter senso critico, a debater fake news, a ndo ser enganado pelo que a gente vé." (Estudante
EPR, ID 11)

O contraste é revelador das assimetrias de capital. O estudante EPU reivindica o dominio
do instrumento técnico, o que Bourdieu e Passeron (2014) classificariam como a aquisi¢do de
um capital cultural incorporado basico para a sobrevivéncia no campo produtivo. Ja o estudante
EPR, cuja posse do instrumento é pressuposta pelo seu habitus, demanda a metacognicéo: a
capacidade de refletir sobre a propria técnica. Aqui reside a esséncia da praxis pedagdgica
transformadora sob a ética da proporcionalidade estratégica: a equidade ndo se atinge pela
oferta de um curriculo uniforme, mas por uma pedagogia que reconheca que o ponto de partida
é desigual. Para o aluno EPU, a escola deve prover a sintese entre o dominio técnico e a
consciéncia critica, garantindo que o Capital de Prompt néo seja um privilégio de berco, mas
uma ferramenta de libertacdo; para o EPR, a escola deve transcender a proficiéncia técnica para
que esta desembogue em uma critica radical das estruturas de poder. Sem essa intencionalidade
deliberada, a escola permanecerd um campo de forcas estatico, ratificando o privilégio como

mérito e a desigualdade como um fado biogréfico.
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5. CONSIDERAGCOES FINAIS: A LUTA PELA HUMANIZACAO NA FRONTEIRA
DIGITAL

O percurso investigativo ora concluido permite apontar tendéncias de natureza estrutural
sobre a desigualdade escolar nas realidades observadas: a fronteira digital, longe de consolidar
a promessa de democratizagdo do saber, opera como um dos mais sofisticados mecanismos de
reproducdo das assimetrias sociais. A tese central, corroborada pelas evidéncias empiricas,
confirma que a tecnologia ndo constitui um campo de neutralidade axiomatica; ao contrério,
funciona como um prisma que refrata e, muitas vezes potencializa as légicas da heranca
cultural. Os dados demonstram que, diante de uma instituicdo escolar que ainda carece de um
direcionamento pedagogico sistémico, caracterizando-se por limitacGes infraestruturais e
pedagdgicas, o habitus familiar torna-se o determinante preponderante das disposicOes
discentes.

O que se consolida nas realidades analisadas ndo é apenas um "fosso de acesso", mas
uma disparidade de agéncia que cinde os estudantes em destinos opostos: de um lado, a
soberania intelectual do privilegiado, que mobiliza e instrumentaliza o ciberespaco como
extensdo de seu capital cultural e projeto de distingdo; de outro, a subserviéncia digital do
estudante vulneravel, cuja pratica é condicionada pelas caréncias materiais da economia de
dados e pela logica imediata das interfaces algoritmicas. O ciclo da reproducdo se manifesta
guando o sistema educacional, ao operar sob 0 mito da neutralidade, chancela essa segmentacédo
ao transmutar o privilégio herdado em aparente mérito individual. A violéncia simbolica atinge
sua eficacia maxima ao naturalizar essa disparidade: o estudante EPU € levado a internalizar a
barreira objetiva como uma insuficiéncia pessoal de “vontade”, ignorando o determinismo
sociotécnico que cerceia sua capacidade de comando frente a maquina.

A principal contribuicdo tedrica desta investigacdo reside na categorizacao do Capital
de Prompt (Santos, 2026) como a instancia operativa da agéncia intelectual na era da automacao
cognitiva. Demonstrou-se que este capital ndo se reduz a uma habilidade técnica isolada, mas
constitui a ativacdo do repertério simbdlico incorporado para a governanca da resposta
algoritmica. Sem o estofo cognitivo provido pelo saber sistematizado, o individuo permanece
confinado a linearidade dos modelos de linguagem, incapaz de exercer o escrutinio critico
indispensavel para distinguir a informacao legitima da alucinagéo algoritmica.

Reconhece-se o carater dinamico desse estudo que, por tratar-se de um recorte
transversal, captura as vivéncias digitais em um momento histérico de transi¢do. Esta

delimitacdo constitui solo fértil para desdobramentos futuros, sendo prementes as pesquisas de
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intervencdo que testem modelos de direcionamento didatico critico em ambientes de escassez,
visando subverter a conversdo automatica de caréncias materiais em destinos sociais. As
implicacbes deste trabalho revelam a obsolescéncia de politicas publicas focadas
exclusivamente na distribuicdo de dispositivos e a fragilidade de modelos formativos que
reduzem a tecnologia ao seu carater funcional.

O que os dados demandam é uma préatica pedagdgica politicamente orientada que realize
a sintese dialética demandada pelas caréncias discentes: prover o dominio técnico do
instrumento onde ele é negado (tese) e consolidar a consciéncia critica para a governanca da
técnica (antitese), resultando na soberania intelectual do sujeito (sintese). Em suma, a
construcdo de uma Pedagogia Histdrico-Critica para a era digital € a condicdo para que a escola
publica cumpra sua funcdo social no século XXI. A proposta de Saviani (2012) permanece
como o eixo fundamental de atuacdo: a democratizacdo do saber historicamente acumulado,
que agora incorpora a agéncia algoritmica, € o caminho para que a pratica pedagdgica se torne
a concreta e cotidiana luta pela humanizacdo de nossos estudantes frente a desumanizacéo dos

processos automatizados.
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APENDICE A
INSTRUMENTO DE PESQUISA PARA O (A) ALUNO(A)

Programa de P6s-Graduagdo em Educagdo — Mestrado Profissional

Titulo da dissertacdo: Capital cultural e tecnologias digitais: novas formas de inclusdo/excluséo

social
Pesquisadora responsavel: Miriam Dutra de Faria Santos
Orientador: Carlos Betlinski
QUESTIONARIO DE PESQUISA PARA ESTUDANTES DO ENSINO MEDIO
ID do Participante:
Prezado(a) Estudante,

Meu nome é Miriam Dutra de Faria Santos e sou mestranda na Universidade Federal de
Lavras - UFLA. Estou desenvolvendo uma pesquisa para compreender melhor como a
tecnologia e a internet fazem parte da vida e dos estudos dos jovens hoje em dia. Sua
participacdo é muito importante para esse trabalho.

Peco que responda as perguntas a seguir com sinceridade, compartilhando suas

experiéncias e opinides. N&do existem respostas certas ou erradas.
Informacbes importantes:

o Confidencialidade: suas respostas sdo totalmente confidenciais e anénimas. Seu nome
ndo sera divulgado em nenhum momento.
e Participacdo voluntaria: vocé tem total liberdade para ndo responder a alguma

pergunta com a qual ndo se sinta a vontade.

Instrucoes:

Esse questionario serd respondido individualmente. A pesquisadora fara a leitura de
cada pergunta em voz alta para todo o grupo. Por favor, escreva sua resposta no espago pautado
correspondente. Sinta-se a vontade para detalhar suas respostas e usar 0 tempo que precisar.

Desde ja, agradeco imensamente sua colaboracao.

Miriam Dutra de Faria Santos - Mestranda
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ID do Participante:

PARTE I: Perfil do participante

Idade: anos

Género: () feminino () masculino (') outro: () prefiro ndo informar

1
2
3. Ano escolar: () 3°ano do Ensino Medio (') Outro:
4

Rede de ensino: () Publica () Privada
PARTE Il: Questdes da pesquisa

1. Para comecar, vocé poderia nos contar um pouco sobre a profissdo e o nivel de estudos dos
seus pais (ou responsaveis) e dos seus avos, se souberem?

Méae (ou responsavel):

Profissao: escolaridade:

Pai (ou responsavel):

Profissédo: escolaridade:

Avo materna:

Profissao: escolaridade:

Av0 materno:

Profissao: escolaridade:

Av0 paterna:

Profissédo: escolaridade:

Av0 paterno

Profisséo: escolaridade:

2. Pensando na sua casa e na sua familia, descreva como a leitura e outras atividades culturais
(como ir ao cinema, a shows, visitar museus ou festas da cidade) fazem ou fizeram parte da sua
vida e rotina.

3. De que maneira(s) sua familia incentiva ou ja incentivou vocé nos estudos e em outras
atividades de aprendizado?
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ID do Participante:

4. Quais dispositivos tecnoldgicos (celular, computador, notebook, tablet, etc.) vocé tem para
uso pessoal? E na sua casa, como € 0 acesso a internet e aos aparelhos? A qualidade da conexao

costuma ser hoa?

5. Sobre o plano de internet da casa ou do celular de vocés, ele ¢ ilimitado ou vocés precisam
economizar dados? Isso ja impediu vocés de assistir a uma aula, fazer uma pesquisa ou baixar
algo importante?

6. Agora, pensando na escola, descreva a infraestrutura tecnolégica que ela oferece. (Por
exemplo: tem laboratérios? Como é a qualidade do Wi-Fi? Existem lousas digitais ou
computadores disponiveis para todos?).

ID do Participante:

7. Vocé ja sentiu alguma dificuldade para fazer uma atividade da escola por causa de problemas
com atecnologia (seja por falta de equipamento, internet ruim ou ndo saber usar um programa)?

8. No tempo livre, com que frequéncia vocé realiza cada uma das atividades abaixo na internet?

Atividade Nunca Raramente  Algumas vezes Todos

por semana  osdias
Conversar com amigos/familia () () () ()
Jogar online () () () ()
Assistir a videos, filmes ou séries () () () ()
Usar redes sociais () () () ()
Ler noticias e se informar () () () ()

09. Quando vocé precisa usar a internet para a escola, que ferramentas e estratégias vocé usa
para pesquisar, produzir trabalhos (textos, apresentacdes) e buscar ajuda para entender uma
matéria?

10. Vocé se considera capaz de buscar e analisar informagdes online de forma critica? Poderia
compartilhar um exemplo de uma situacdo em que vocé fez isso?

11. De forma geral, vocé se sente seguro(a) ao navegar na internet? Que tipo de cuidados vocé
toma para proteger suas informacgoes pessoais?
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ID do Participante:

12. De que maneira o0s seus professores costumam usar as tecnologias nas aulas? VVocé acha que
a forma como eles usam te ajuda a aprender de verdade, ou as vezes parece que eles ndo

aproveitam todo o potencial das ferramentas? Por qué?

13. Pensando em desafios como fake news e cyberbullying, descreva o que a sua escola, como
instituicdo, faz ou ja fez para preparar os alunos para lidar com esses temas.

14. VVocé participa ou ja participou na escola de algum programa ou projeto especifico sobre
tecnologia (como aulas de robética, programacdo, criagdo de conteudo digital, etc.)? Se sim,

como essa experiéncia tem contribuido para sua aprendizagem?

15. Olhando para seus colegas e amigos, vocé percebe diferencas nas oportunidades que cada

um tem por causa do acesso (ou da falta de acesso) a tecnologia? Como vocé vé essa situacdo?

16. Vocé acha que saber usar bem as tecnologias digitais serd importante para sua futura

profissdo e sua vida adulta? De que maneira?

17. Na sua opinido, o que a escola e a sua familia poderiam fazer de diferente para ajudar o0s

jovens a usar a internet de forma mais inteligente, segura e saudavel?

18. Para finalizar, pensem nos diferentes 'mundos' ou ‘tribos' da internet: 0 mundo dos jogos
online, das redes sociais como o TikTok ou o Instagram, dos féruns de discussao sobre séries,
dos grupos de estudo, etc. Vocé sente que 'pertence’ a todos esses mundos da mesma forma?
Existe algum espaco digital no qual vocé se sente mais a vontade e 'em casa', e outro no qual se

sente um pouco 'de fora' ou que 'ndo é para vocé'? Por que vocé acha que isso acontece?
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APENDICE B
DIARIO DE CAMPO

Esse Diario de Campo compreende as notas contextuais registradas pela pesquisadora
durante as visitas as duas instituicdes (Caso EPR e Caso EPU), realizadas para a aplicacdo dos
questionarios (Apéndice A) e realizacao das entrevistas (Apéndice C).

Este instrumento ndo se configura como um registro de imersao etnografica de longa
duracédo. Alinhado a abordagem do Estudo de Caso (Yin, 2001), seu objetivo é fornecer uma
fonte de evidéncia complementar para a triangulagéo dos dados. Conforme fundamenta Marli
André (2013) sobre a pesquisa no "chéo da escola", esses registros focam no "contexto material”
e no "cotidiano" observado, fornecendo a materialidade necessaria para validar e dar sentido as

falas dos sujeitos.

Diario de Campo - Escola:
Datas das visitas:

Locais observados:

1. Infraestrutura tecnoldgica
1.1. Laboratério de Informatica:
1.2. Conectividade (Wi-Fi):

2. Sala de aula (3° Ano):

3. Biblioteca

3.1. Equipamentos:

3.2. Acervo fisico:

3.3. Ambiéncia:

4. Contexto, ambiéncia e manifestagdes do habitus
4.1. Dindmica do intervalo:

5. Infraestrutura geral:

6. Comunicacéo institucional:
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APENDICE C
ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA (profissionais)

Esse roteiro semiestruturado foi utilizado como guia para a coleta de dados junto aos
informantes-chave (profissionais da gestdo pedagdgica, professores, bibliotecério e suporte
técnico) em ambas as instituigdes (Caso EPR e Caso EPU).

O objetivo foi aprofundar os "significados” (Gatti, 2006) que esses atores constroem
sobre as politicas institucionais, a infraestrutura material e as praticas pedagogicas que moldam

0 habitus digital dos estudantes.

Pesquisadora: Essa entrevista faz parte de uma pesquisa de Mestrado sobre as praticas digitais
dos alunos e como a escola lida com isso. As informagdes séo confidenciais e seu nome nao
sera divulgado. Para comecar, poderia me dizer qual é a sua fungdo na escola e me fornecer o

seu contato, caso haja necessidade?
Informante-chave (profissional da escola):

Eixo 1: politica institucional e uso de tecnologia

Pesquisadora: qual € a politica oficial da escola sobre o uso de celulares pelos alunos em sala

de aula e nos intervalos? E proibido, tolerado ou integrado as aulas?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: como essa politica é comunicada aos pais e alunos? (EXx.: regimento,

comunicados, cartazes?)
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: na sua percepcao, os professores tém autonomia para decidir quando e como usar

a tecnologia (como celulares ou laboratdrios) em suas praticas pedagogicas?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: a escola oferece algum tipo de formacdo ou preparo para que os professores

possam usar essas ferramentas de forma critica em sala?

Informante-chave (profissional da escola):
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Eixo 2: infraestrutura (laboratério de informatica)

Pesquisadora: vamos falar sobre o laboratério de informatica. Qual é o estado de acesso a ele?

Ele fica aberto para uso livre dos alunos ou é trancado e restrito a aulas agendadas?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: existe um monitor ou técnico de informatica presente para apoiar os alunos e

professores? Qual a formacao desse profissional?

Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: qual a qualidade e a quantidade dos computadores disponiveis para 0s alunos?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: quais softwares estdo instalados? E apenas o pacote Office basico (ou similar,
como o LibreOffice) ou a escola oferece ferramentas mais avancadas (Ex.: programagao,
design, CAD, Pacote Adobe)?

Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: como vocé descreveria a ambiéncia desse espaco? E um local convidativo e

climatizado ou mais um depdsito?
Informante-chave (profissional da escola):
Eixo 3: infraestrutura (conectividade e biblioteca)

Pesquisadora: como funciona a conectividade (Wi-Fi) na escola? Existe uma rede separada para

os alunos? A senha € de facil acesso?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: qual a sua percepg¢do sobre a qualidade do sinal? Ele é forte em todos os locais

(patio, salas, biblioteca)? A escola possui um or¢camento especifico para garantir essa conexao?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: falando sobre a biblioteca, ela possui computadores de acesso livre para pesquisa

dos alunos? Quantos?

Informante-chave (profissional da escola):
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Pesquisadora: como o acervo de livros é gerenciado? O catalogo € digital ou fisico?
Informante-chave (profissional da escola):
Eixo 4: capital cultural e habitus (praticas de letramento)

Pesquisadora: qual é o perfil do acervo da biblioteca? H4 um foco em literatura classica,
didaticos de vestibular ou best-sellers?

Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: existe uma politica/projeto/acédo de leitura na escola? Como é a avaliagdo dessas

leituras?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: qual é o hébito de leitura dos alunos? Eles procuram livros por iniciativa propria
ou apenas quando sao obrigados pela escola e ou professor?

Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: na sua percepc¢do, existem diferencas no dominio digital entre os alunos? Como

voceé avalia essas diferengas, caso existam?
Informante-chave (profissional da escola):
Eixo 5: cultura escolar e comunicagao

Pesquisadora: 0 que a escola valoriza e comunica em seus murais, site ou redes sociais? Qual é

a 'Imagem’ que a escola projeta para a comunidade?
Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: a escola realiza a¢des institucionais (palestras, projetos) para debater temas como
‘fake news', cyberbullying ou o uso critico das redes sociais?

Informante-chave (profissional da escola):

Pesquisadora: gostaria de acrescentar algo sobre a relagdo dos alunos com a tecnologia que néo

tenhamos abordado?

Informante-chave (profissional da escola):
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PRODUTO EDUCACIONAL: HORIZONTE INVISIVEL - O
VIDEODOCUMENTARIO NO DESVELAMENTO DAS DESIGUALDADES DE
CAPITAL TECNOLOGICO

1. INTRODUCAO

A conjuntura educacional contemporanea denota um descompasso que urge atengédo: ao
mesmo tempo que o ciberespago é anunciado como 0 novo territério da inteligéncia coletiva
(Lévy, 2003), a materialidade das escolas publicas brasileiras apresenta um déficit tecnoldgico
que confirma a persisténcia de desigualdades estruturais. Este trabalho, caracterizado
metodologicamente como uma pesquisa-acdo, ndo se limita a diagnosticar uma caréncia
infraestrutural, mas investiga uma disparidade sistémica de oportunidades. De acordo com o
relatorio da OCDE (2023), enquanto a média de acesso a computadores nos paises
desenvolvidos € de 84%, no Brasil esse indice cai para 53%, revelando que quase metade dos
estudantes brasileiros inicia sua trajetéria digital em profunda desvantagem material.

Tal assimetria manifesta-se no desacerto entre a interdicdo e a préatica: enquanto 0 uso
de dispositivos méveis, notadamente o telefone celular, é sumariamente proibido no ambiente
escolar (Brasil, 2025), o habitus digital do estudante é forjado solitariamente no espaco
domeéstico. O paradoxo é evidente: a escola veta o principal, e por vezes Unico, instrumento de
conectividade do aluno, sem oferecer uma alternativa institucional & altura. Sob essa 6tica, 0
acesso a tecnologia ndo é um elemento neutro; ele constitui, como define a Teoria Critica da
Tecnologia de Andrew Feenberg (2013), um terreno de luta politica e social em que se decide
sobre o direito ao futuro e a permanéncia na invisibilidade.

A analise aqui empreendida debruca-se sobre a génese e os fundamentos teoricos do
videodocumentério intitulado "Horizonte Invisivel", concebido como o Produto Educacional
(PE) desta investigacdo. A obra utiliza a linguagem audiovisual para materializar o que
Bourdieu (1998) classifica como a reproducédo das desigualdades por meio do capital cultural.
Ao contrastar a complexidade normativa do Complemento BNCC Computacdo (2022) com a
realidade de professores sobrecarregados e discentes cujo "plano de dados restrito” dita o limite
do acesso ao saber, o documentario busca converter o diagnéstico sociolégico em uma
ferramenta de pedagogia publica (Giroux, 1997).

A escolha pelo formato documental justifica-se pela necessidade de tornar o conflito
manifesto. Como argumenta Kellner (2001), a cultura da midia contemporanea exige

multiletramentos que permitam ao sujeito ndo apenas consumir, mas produzir criticamente.
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Nesse cenario, o videodocumentario atua como uma ferramenta de contranarrativa que confere
visibilidade aquilo que as propagandas oficiais sobre “escola conectada” tendem a ocultar.
Produzir imagens no cotidiano da escola publica representa, portanto, um exercicio de
autonomia intelectual; € o momento em que professores e alunos disputam os sentidos da
técnica, denunciando o "glitch" de um sistema que oscila entre a interdicdo do celular e a
precariedade dos laboratoérios de informatica.

O video atua, assim, como um dispositivo de escuta sensivel, transformando a
observacdo dessa dicotomia em um Produto Educacional que centraliza a mobilizacdo da
linguagem audiovisual como mediadora da reflexdo critica sobre o habitus digital e sobre os
entraves que obstruem a passagem do dominio técnico para a efetiva autonomia intelectual.

O material organiza-se em quatro se¢des distintas. Inicialmente, discute-se o referencial
tedrico que sustenta a relacdo entre capital cultural e letramento digital, fundindo as
perspectivas de Bourdieu, Feenberg e Freire. Em um segundo momento, discute-se a natureza
do Produto Educacional, situando-o na intersecdo dialética entre as exigéncias normativas e 0
compromisso com a transformacdo do cotidiano docente. A terceira secao dedica-se a analise
do videodocumentario enquanto dispositivo de mediagdo critica na linhagem da
Educomunicacéo (Soares, 2011). Por fim, a quarta se¢do explora como sua construcao narrativa
foi projetada para reafirmar a autoridade pedagdgica do magistério frente ao abismo digital.

Longe de oferecer solucBes técnicas simplistas, o video busca legitimar a angustia
docente diante da infraestrutura deficitaria e da precariedade material que atinge seus alunos.
Ao expor essa realidade, o material fomenta o potencial da metacognicéo (Perrenoud, 1999)
como o ato de o professor analisar sua propria condi¢do de trabalho e retomar o papel de lider
do debate educativo. O video atua como um suporte que retira 0 docente da posicdo de
espectador da exclusao para posiciona-lo como articulador critico. Ainda nesta etapa, detalha-
se a metodologia de construcdo deste recurso sob a Gtica da pesquisa-acdo, descrevendo a
elaboracéo do roteiro e o tratamento dos dados fundamentados em Bardin (2016) e Gatti (2006),
em dialogo com as trajetorias da investigacdo educacional propostas por André (2013). As
consideracdes finais sintetizam os achados, reafirmando a urgéncia de politicas que
transcendam a mera entrega de equipamentos e alcancem a garantia do direito a producédo de

cultura na era algoritmica.
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2.ENTRE O HABITUS E A EMANCIPACAO: AS ENGRENAGENS TEORICAS DA
EXCLUSAO E DA AUTONOMIA

2.1 A reproducéo social na tela: Bourdieu e o habitus digital

A anélise das disparidades educacionais na era digital demanda a mobilizacdo do aporte
teodrico da sociologia de Pierre Bourdieu (1998, 2007). Para o autor, o sistema de ensino nédo é
um campo neutro de meritocracia, mas um aparelho que tende a reproduzir as estruturas de
classe ao valorizar o capital cultural que os alunos ja trazem de seus ambientes familiares. No
contexto do videodocumentario "Horizonte Invisivel", esse fendmeno transpde-se para 0
ambiente digital: 0 acesso fisico a maquina (computador ou celular) ndo anula a desigualdade
se o individuo ndo possui o0 "capital cultural incorporado™ necessario para decodificar a l6gica
da ferramenta.

Essa dindmica ilustra o conceito de do mero déficit de equipamentos para uma
estratificacdo sociotécnica profunda (Van Dijk, 2006), em que a exclusdo transita do acesso
material para o dominio de habilidades operacionais e estratégicas. No territério mineiro, a
tecnologia torna-se um ‘bem posicional’: um recurso escasso que amplifica a exclusdo.
Enguanto o habitus do herdeiro digital converte o aparato em producao de saber, 0 despossuido
de capital cultural é induzido ao consumo passivo, perpetuando o ciclo de marginalizagao.

A discussao sobre a natureza digital do capital cultural ganhou densidade com Selwyn
(2004), ao demonstrar que o habitus tecnoldgico precede o acesso material. No debate
contemporaneo, essa discussdo é fortalecida por Casillas, Ramirez e Ortiz (2014), que
sistematizam o conceito de capital tecnoldgico. Para os autores, essa nova espécie de capital
reflete a estrutura bourdieusiana em trés estados: o incorporado (saberes e habilidades), o
objetivado (posse de bens) e o institucionalizado (certificacbes). O capital tecnologico,
portanto, ndo se esgota na posse do dispositivo, mas na capacidade discursiva e analitica de
operar o0 imprevisto — dimensdo em que a precariedade das escolas publicas mineiras
constantemente interrompe.

Embora a proposicdo original desses pesquisadores foque no contexto mexicano, sua
estrutura analitica revela-se altamente produtiva quando transposta para a Educacdo Basica
brasileira. Dentro da realidade observada, as categorias tedricas ganham materialidade: o
habitus manifesta-se na hesita¢cdo ou na fluidez diante do algoritmo, revelando as distin¢bes
gue o conceito de 'nativos digitais' — duramente refutado por Selwyn (2011) — tenta ocultar

sob uma falsa ideia de universalidade técnica.
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Esta dissonancia entre o "uso para o lazer" e o "saber produzir" é evidenciada pela
observacdao do Professor Vitor: Os alunos sentem dificuldade em comandos basicos de PC para
tarefas que fazem facilmente no celular (Santos, 2026). Esse dado reforca que o letramento
digital exige uma transi¢é@o cognitiva do consumo passivo (mobile) para a producéo ativa (PC).
Ao penalizar o estudante cujo Unico contato com a cultura digital é mediado pela precariedade
de um smartphone com dados limitados, a tecnologia atua como um catalisador de novas formas
de marginalizacéo.

Ademais, é preciso considerar o que Bourdieu e Passeron (2014) definem como
"violéncia simbolica". Quando a BNCC Computagdo (2022) exige competéncias complexas
sem prover as condi¢cBes materiais e simbolicas para sua aquisi¢do, ela exerce uma forma de
violéncia sobre o aluno e o professor. O videodocumentario captura esse "sentimento de
inadequacdo”, que o material audiovisual materializa através da estética do glitch (ruptura de
sistema), simbolizando que, para certos estratos sociais, 0 sistema 'travou’ antes mesmo da
partida. A oferta de capacitacdo via AVAMEC revela-se insuficiente ao pressupor um dominio
técnico que muitos professores ainda ndao puderam sedimentar, transferindo ao magistério a

responsabilidade individual por um fracasso que &, na realidade, estrutural.

2.2 A ndo-neutralidade da técnica em Andrew Feenberg: o design como escolha politica

A compreensdo do fendbmeno tecnoldgico na educagdo exige a superacdo do
instrumentalismo e do determinismo. Contrapondo-se a essas correntes, Andrew Feenberg
(2013) estabelece que a tecnologia é uma "cena de luta” politica, cujos valores se cristalizam
em seu design. Sob esse viés, o uso deficitario dos laboratérios ndo é um erro acidental, mas o
resultado de um codigo técnico que prioriza a manutencdo da estrutura burocratica em
detrimento da emancipagao.

Dentro da configuragdo exposta, o laboratorio revela-se como a materializa¢do de uma
hegemonia tecnoldgica. A ndo-neutralidade da gestao pablica revela que o que o Estado projeta
como um sistema funcional, na pratica escolar, configura um "design da escassez" — uma
estratégia de governanca que mantém a escola publica em um estado de obsolescéncia perante
as demandas do mercado. A implementacdo de diretrizes desassociada da sustentabilidade
material promove uma colonizacdo da esfera escolar, em que pacotes tecnoldgicos ignoram a
sobrecarga docente e a alta rotatividade de professores, comprometendo a cultura digital.

A proposicao de Feenberg (2013) permite analisar o receio do docente como uma reagdo
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a imposicdo de uma técnica que lhe nega o proposito objetivo (techné). Essa hesitagdo revela a
auséncia de um "ajuste secundario™, processo em que 0s usuarios participam da apropriacao da
técnica. Entretanto, Feenberg (2013) propde a racionalizacdo subversiva como caminho para a
democratizagdo. Se o design € uma escolha politica, a resisténcia docente e as estratégias de
sobrevivéncia retratadas neste Produto Educacional representam a busca por uma margem de
manobra. Redesenhar a tecnologia nas escolas implica pautar o cddigo técnico pela ética da
inclusdo, transformando o artefato digital de uma "vitrine™ governamental em um instrumento

de acéo coletiva e emancipagao.

2.3 Da inteligéncia coletiva a autonomia: a afirmacgdo do Capital de Prompt

Se as secdes anteriores desvelaram as amarras estruturais (Bourdieu, 2023 [1970]) e
técnicas (Feenberg, 2013), esta secdo busca, nos discursos da escola pablica, as possibilidades
de agéncia. O projeto da "Inteligéncia Coletiva" de Lévy (2003) propde que o ciberespaco
funcione como um dispositivo de mutualizacdo de saberes. No entanto, os dados empiricos
revelam que essa inteligéncia permanece fragmentada por barreiras de classe que a rede, por si
s0, € incapaz de dissolver. As vozes que conduzem a obra audiovisual atestam essa realidade:
ao serem questionados sobre o futuro, estudantes como Carla afirmam que: em alguns lugares,
0 ensino sobre tecnologia € mais avangado; enquanto Jonas reconhece que outros estudantes,
munidos de melhores condicdes, podem ser melhores que eu (Santos, 2026).

Para Lévy (2003), a mobilizacdo de competéncias exige mais do que conectividade;
exige interposicdo. Contudo, os dados do Cetic.br (2024) revelam que apenas uma minoria dos
laboratdrios escolares oferece condigdes de uso efetivo, cenario materializado no relato de Carla
sobre a dificuldade de acesso fisico ao laboratério, sempre ocupado ou inacessivel. Esse
"deserto material” € ratificado pelo baixo desempenho brasileiro em letramento digital no PISA
(OCDE, 2023), sugerindo que a simples insercao de dispositivos ndo promove a apropriacao
intelectual, demandando um redirecionamento pedagégico fundamentado na convergéncia
estratégica entre Freire (1996) e Saviani (2012).

Se para Freire o ensinar exige a criacdo de condi¢des para a producéo do conhecimento,
para Saviani essas condi¢des dependem do acesso ao saber sistematizado. No cenario digital, a
"curiosidade epistemoldgica" freireana s6 se materializa quando o sujeito possui o instrumental
tedrico para interpelar a tecnologia. Sem o dominio do conhecimento historicamente

acumulado, o estudante permanece em uma "“educacdo bancéria digital”, consumindo
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fragmentos informacionais sem a capacidade de sintese critica. Tal lacuna é exposta no
depoimento de Maria que, embora inserida em um mddulo técnico, ndo consegue definir o
conceito de letramento digital, admitindo que o termo "parece perto, mas nao sei bem™ (Santos,
2026).

O videodocumentario busca estimular a superacdo dessa subserviéncia digital, em que
0 aluno permanece subordinado a logica do artefato. Essa passividade € admitida por Jonas ao
citar a "preguica” como entrave ao aprendizado, enquanto Julia observa, com lucidez, a
natureza do algoritmo: "entrega exatamente o que a gente pediu” e pode "colocar informacoes
falsas para agradar a gente" (Santos, 2026). Estas constatagdes reforcam a necessidade da
categoria Capital de Prompt. Afastando-se de uma definicdo meramente instrumental, o Capital
de Prompt é a manifestacdo do capital cultural incorporado na interface com a Inteligéncia
Artificial. Ndo se trata de um comando técnico, mas da mobilizacdo do repertorio abstrato e da
precisdo linguistica para exercer a governanca sobre o algoritmo. Como observou Julia, a
qualidade da resposta da 1A é diretamente proporcional a densidade intelectual da pergunta
formulada.

A subversdo desta logica de passividade é personificada na pratica do professor Vitor
que, diante da obsolescéncia das maquinas, opera uma racionalizagdo subversiva (Feenberg,
2013) ao adotar o Google Colab como plataforma universal. O docente subverte a limitacdo
fisica imposta pelo Estado para garantir a viabilidade da techné, instituindo a Pedagogia da
Tradugdo Sociotécnica. Nela, o professor atua como a ponte que guia o aluno da escassez
material para a soberania digital, garantindo o acesso ao cédigo necessario para disputar os
sentidos da realidade contemporanea. O Produto Educacional "Horizonte Invisivel" situa-se
nessa interseccdo: utiliza o audiovisual para desvelar as estruturas de reproducao e reafirmar
que a soberania digital na escola publica é o resultado da ocupacao politica e pedagdgica do

ciberespaco.
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3.0 VIDEODOCUMENTARIO COMO DISPOSITIVO DE ESCUTA E MEDIACAO
CRITICA

Ao optar pelo videodocumentario como Produto Educacional, esta pesquisa desloca-se
da transmisséo passiva de contelidos para a construcao de um aparato de escuta e visualidade.
Em contraposicdo a "videoaula", que frequentemente reproduz a estrutura expositiva tradicional
e unidirecional, o documentario possui uma linhagem investigativa que, nas palavras de Nichols
(2005), oferece uma "representacao da realidade™ capaz de interpelar o espectador e convoca-
lo ao debate ético. O video insere-se no dominio da Educomunicacéo, compreendida aqui ndo
apenas como um recurso didatico, mas como um campo de intervencdo politico-pedagogica
que visa a gestdo democratica da comunicacdo no espaco escolar (Soares, 2011). Sob esta
perspectiva, o produto busca romper a hierarquia da informacdo, promovendo o que o autor
define como 'ecossistemas comunicativos' que favorecem o didlogo e a producgdo critica de
sentidos.

A arquitetura do videodocumentario 'Horizonte Invisivel' estrutura-se como um
exercicio de sociologia reflexiva. Ao registrar os depoimentos de docentes e discentes cujas
realidades sdo fragmentadas pelo acesso precario, o video atua como um instrumento capaz de
evidenciar as contradi¢des do campo educacional. A estética adotada, que funde a tradi¢do do
relevo mineiro com a visualidade disruptiva do glitch, materializa a falha da promessa
tecnologica. O erro de sistema deixa de ser uma imperfei¢cdo técnica para tornar-se uma
metéfora politica: € o sinal visual de que o contrato social da educacéo digital foi rompido para
0 estudante da periferia. Essa ruptura estética dialoga diretamente com a auséncia do Capital de
Prompt: no qual o sistema 'trava' (o glitch) e revela-se a impossibilidade de uma interacéo
soberana com a técnica. Esse processo estético-pedagogico alinha-se a critica frankfurtiana
(Adorno; Horkheimer, 1985), utilizando a imagem para desconstruir a narrativa idealizada da
técnica e revelar as disparidades impostas pela racionalidade instrumental.

Nesse processo, a linguagem audiovisual opera uma alfabetizagdo visual critica.
Conforme postula Lévy (1999), a transi¢do para a cultura digital exige mais do que a simples
operacdo de dispositivos; demanda a compreensdo das tecnologias como um ambiente de
producéo de subjetividade. O videodocumentario, ao expor as evidéncias da exclusao, convida
0 docente e o discente a analisarem a técnica como um fendmeno politico. A montagem
cinematografica — o corte, o ritmo, a sonoridade — ¢ utilizada aqui como um recurso
argumentativo: o chiado da imagem sem sinal ndo é um adereco, mas a denuncia visual da

interdicdo ao conhecimento sistematizado (Saviani, 2012) que atinge os estratos socialmente
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desfavorecidos.

Ademais, a producdo documental como PE carrega a responsabilidade de democratizar
0 saber académico. Para Freire (1996), a pratica educativa € indissociavel de uma postura ética
que visa a transformacéo social. O videodocumentario cumpre essa fun¢ao ao converter dados
estatisticos em narrativas humanas. Ele permite que o conceito de habitus (Bourdieu, 2007) seja
identificado no gesto do discente que busca sinal de rede em areas de exclusdo. Essa
transposicdo ndo reduz a complexidade tedrica; ao contrario, opera uma traducéo sociotécnica
que devolve o protagonismo aos sujeitos que, historicamente, foram apenas objetos de pesquisa.

A originalidade desta abordagem reside na superacgéo da passividade do espectador. O
documentério é projetado como um meio dialégico, estruturado por questionamentos que
estimulam a reflexdo social. O objetivo final € que o produto atue como um disparador de
debates, em que a narrativa se completa apenas com a recepcdo e a mediacdo do publico. Ao
articular a estética documental de Nichols (2005) em consonancia com a necessidade de tornar
visiveis as estruturas de dominacdo e exclusdo — principio fundamental da sociologia de
Bourdieu (2007) —, esse Produto Educacional reafirma o papel do video como uma tecnologia
de mediacé&o. Ele é capaz de dar visualidade ao que é socialmente negligenciado, transformando
0 'horizonte' de exclusdo em um espaco de possibilidade e resisténcia pedagogica.
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4. PLANEJAMENTO E CONSTRUCAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Para viabilizar este PE, a producdo seguiu um rigoroso protocolo de design educacional
aplicado, utilizando como matéria-prima as evidéncias do estudo de caso prévio (Yin, 2001).
Diferentemente de um registro meramente expositivo, o planejamento estruturou-se em trés
etapas operacionais que subordinam o tempo técnico ao rigor da analise socioldgica: imersdo e
categorizacdo; roteirizagdo tedrica; e pos-producdo analitica. A etapa de imersdo baseou-se na
identificacdo das lacunas da educacdo mineira, capturando as "logicas da pratica" (Bourdieu,
2009) que regem o cotidiano docente. Essa fase se consolidou apos a categorizacao dos dados
obtidos via entrevistas e depoimento (com professores e alunos), o que assegurou que o roteiro
respondesse a lacuna entre a obrigatoriedade legal e a precariedade material.

A roteirizacdo tedrica traduziu os conceitos de Bourdieu, Feenberg e Lévy em
linguagem audiovisual, estruturando a narrativa em quatro atos: o siléncio digital, o habitus, a
precarizacao e as perspectivas de futuro (a davida). Neste ultimo ato, a narrativa aponta para a
necessidade de uma 'soberania de comando’, reafirmando que a emancipacdo na era da
inteligéncia artificial depende da mobilizacdo do Capital de Prompt como recurso de
resisténcia. Conforme Nichols (2005), buscou-se criar uma narrativa que interpelasse o
espectador, utilizando elementos visuais para materializar a invisibilidade do capital
tecnologico em Minas Gerais.

Na pos-producdo, a edicdo foi compreendida como um ato de pensamento critico. A
insercdo do glitch e a trilha sonora processada eletronicamente foram planejadas para causar
estranhamento e ruptura. Essa escolha fundamenta-se na necessidade de desnaturalizar a
escassez, transformando a falha técnica em uma ferramenta de conscientizacédo politica. No que
tange a responsabilidade ética, a construgdo seguiu rigorosamente os protocolos de pesquisa
com seres humanos, assegurando o anonimato dos discentes por meio de pseudénimos e da
preservacdo de identidades sensiveis, com todos os termos de consentimento devidamente
assinados.

Em suma, o videodocumentario 'Horizonte Invisivel' representa a materializagdo de uma
praxis que une a técnica audiovisual a ética pedagogica. O produto final transcende o registro
documental para se tornar uma intervencdo no campo da educagdo bésica, funcionando como
um dispositivo de fortalecimento da autonomia (Freire, 1996) e da agéncia dos sujeitos frente

as novas fronteiras da desigualdade digital.
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5. A ESCASSEZ MATERIAL E A INJUNCAO NORMATIVA DA BNCC
COMPUTACAO

A analise da transi¢do para a obrigatoriedade do complemento a8 BNCC Computagéo
revela uma dissonancia sistémica que o videodocumentario "Horizonte Invisivel" materializa:
a coexisténcia de um discurso de vanguarda tecnoldgica com uma realidade de escassez
material severa. A normativa ministerial justifica essa urgéncia sob o argumento de que:

E preciso garantir aos jovens, aprendizagens para atuar em uma sociedade em
constante mudanca, prepara-los para profissdes que ainda nao existem, para
usar tecnologias que ainda n&o foram inventadas e para resolver problemas
gue ainda ndo conhecemos (BRASIL, 2018, p. 473).

Para compreender a distancia entre o plano prescritivo e operacionalidade escolar, é
imperativo analisar como a desigualdade se desloca da posse do enquadramento para a
disparidade de habilidades operacionais e estratégicas. No cenario das Minas Gerais, 0 aluno
enfrenta um bloqueio logo na base dessa pirdmide: sem uma conexdo estavel e dispositivos
adequados, ele é impedido de desenvolver o acesso estratégico, que seria a capacidade de
utilizar a informacdo para alcancar objetivos pessoais e profissionais. Por esse viés, a
tecnologia, que deveria ser um 'bem primario' para a cidadania, torna-se um '‘bem posicional’,
um recurso escasso que amplifica a excluséo e reafirma o '‘prémio de habilidades' apenas para
as classes que ja detém o capital cultural necessario para navegar na rede.

Esse conflito ganha contornos agudos quando confrontado com as exigéncias do
mercado de trabalho. O Relatério Futuro dos Empregos 2025 do Férum Econdmico Mundial
aponta que cargos relacionados a IA e Big Data sdo os que mais crescem globalmente; contudo,
o aluno da rede publica enfrenta o que Warschauer (2006) define como ‘'inclusdo marginal'. Este
fendmeno atualiza-se na era da inteligéncia artificial: o acesso fisico precario (via celular) ndo
se converte em agéncia, pois falta o patrimdnio cognitivo necessario para a governanca do
algoritmo, o Capital de Prompt. Configura-se uma cidadania digital de alcance limitado, na qual
a intermiténcia do sinal, principalmente na area rural, reduz a tecnologia a um objeto de
consumo passivo. Diante disso, a UNESCO (2022) alerta que a tecnologia fornece novas
alavancas de poder que podem tanto reprimir quanto emancipar, exigindo vigilancia sobre a
liberdade intelectual.

A aprendizagem pode ser reduzida ou ampliada nos espacgos digitais; a
tecnologia fornece novas alavancas de poder e controle que podem tanto
reprimir como emancipar [...]. Devemos estar atentos para garantir que as
transformacGes tecnoldgicas em curso nos ajudem a prosperar € ndo ameacem
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o futuro das diversas formas de conhecimento ou da liberdade intelectual e
criativa. (UNESCO, 2022, p. 07).

No videodocumentéario, a limitacdo das aprendizagens € reflexo direto dos
condicionantes do trabalho docente. O roteiro evidencia que a instabilidade dos vinculos
profissionais dificulta a integracdo orgénica das tecnologias. O docente € pressionado por um
modelo de gerencialismo educacional que condiciona o aporte de recursos, via metas de
desempenho do Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de
Valorizagao dos Profissionais da Educacéo - Fundeb, ao cumprimento de indicadores digitais
meramente burocraticos, sem a devida contrapartida em infraestrutura fisica ou tempo para a
elaboracdo pedagogica.

Observa-se uma incoeréncia normativa: a BNCC exige o pensamento computacional,
enquanto a escola adota a interdigdo estratégica do uso de dispositivos mdveis. Essa restri¢éo,
desacompanhada da oferta de meios de producdo técnica (como estagdes de trabalho
computacionais), inviabiliza a transicdo do uso intuitivo para 0 uso sistematizado. No
videodocumentario, a opcédo estética pelo "glitch” sinaliza essa ruptura entre as diretrizes dos
itinerarios formativos e a materialidade das instituigdes. A autonomia, na perspectiva freiriana,
pressupbe que a técnica seja submetida a uma finalidade ética e politica, permitindo que o

estudante transite da condicdo de consumidor para a de sujeito ativo no espaco digital.
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6. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS: A FENOMENOLOGIA DA
EXCLUSAO

A imersdo investigativa no cotidiano das instituicbes de ensino pesquisadas, aliada a
analise dialética dos dados, permite apreender a dimensdo material e simbdlica da excluséo
sociotécnica. Distante de uma mera descricdo factual da auséncia de recursos, essa chave
analitica busca desvelar as camadas estruturais e subjetivas que operam na fronteira entre a
técnica e o habitus das classes populares. Para fins de sistematizacdo, a referida apreenséo
empirica organiza-se em sete dimensdes interdependentes que fundamentam a arquitetura do

Produto Educacional:

1. Cidadania de dados limitados (precariedade infraestrutural);

2. Soberania intermitente (instabilidade do acesso e autonomia);

3. Gestdo da escassez (paliativos administrativos e institucionais);

4. Ambivaléncia ontoldgica do dispositivo (0 smartphone entre a criminalizacdo e

a necessidade);

5. Ilusdo da resposta pronta (passividade cognitiva e mimetismo);

6. Capital de Prompt (repertério intelectual e comando critico);

7. Resisténcia pela escuta (a poténcia do fator humano frente a precariedade
técnica).

6.1. Cidadania de dados limitados e a soberania intermitente

A materialidade da exclusdo escolar desvela-se, de inicio, na conformacdo de uma
"cidadania de dados limitados”. A escuta atenta dos discentes evidencia como a precariedade
infraestrutural restringe e fragmenta o processo de apropriacdo do saber elaborado. Como
adverte Jan van Dijk (2005), as desigualdades no ecossistema digital ndo se estruturam de forma
binaria — entre 0s que possuem € 0S que Ndo possuem acesso, mas se manifestam como uma
desigualdade complexa de apropriacdo tecnoldgica, caracterizada por usos assimétricos
decorrentes de condigdes materiais de conectividade desiguais.

Os depoimentos coletados atestam que a pesquisa escolar deixa de ser um ato continuo
de investigacdo para se tornar um evento sistematicamente interrompido pela instabilidade do
sinal institucional ou pelo esgotamento das franquias privadas de dados méveis. O estudante
Jonas sintetiza o impacto dessa exclusdo: “Quando os dados mdveis acabam ou a internet da

escola cai, fica mais dificil para fazer trabalhos escolares... quem tem internet infinita pode
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estudar por mais tempo... a gente acaba ficando um pouco para tras.” (Santos, 2026).

Essa interrupcdo sistematica submete o ato pedagogico a uma contingéncia econdmica.
A profundidade do saber e o tempo de maturacdo intelectual necessarios a apropriacdo do
conhecimento cientifico sdo sacrificados pela urgéncia de uma conexdo efémera e precaria.

Essa ""soberania intermitente"” gera um distanciamento de desempenho que se manifesta
na percepcdo discente de inferioridade competitiva frente aos pares de estratos sociais mais
elevados, que ja ingressaram no ambiente escolar com um capital tecnologico consolidado. A
estudante Camila expde essa percepcdo de desvantagem estrutural: "Eu ndo consigo bater de
frente com alguém que € riquinho... eles ja cresceram programando™ (Santos, 2026).

Nesse horizonte, o capital tecnologico atua como o novo critério de segregacdo
silenciosa, reatualizando os mecanismos de violéncia simbolica denunciados por Pierre
Bourdieu (1998). A exclusdo transcende a barreira do artefato técnico e atinge o nivel
simbdlico: enquanto os estudantes das fragbes dominantes transitam em fluxos continuos de
informacdo legitima, as classes populares debatem-se contra a escassez de dados, consolidando
uma hierarquia escolar na qual o controle do acesso técnico define quem pode reivindicar 0s

espacos de protagonismo intelectual.

6.2. A ambivaléncia do dispositivo e a gestdo da escassez

No ambito institucional, a precariedade amalgama-se a uma cotidiana "gestdo da
escassez". O pragmatismo administrativo do "fazer o que é possivel” muitas vezes atua como
um Vvéu ideoldgico que dissimula falhas sistémicas do Estado. A instituicdo escolar vé-se
impelida a gerenciar a distancia intransponivel entre o aluno conectado no recesso domeéstico e
aquele cuja Unica janela de acesso € o sinal instavel da escola. Ao padronizar suas exigéncias
curriculares e tratar de forma isondmica sujeitos imersos em abismos infraestruturais distintos,
a escola incorre na injustica de origem teorizada por Bourdieu (1998), chancelando o privilégio
inicial sob 0 manto da neutralidade avaliativa.

E nesse cenario de privacio que o dispositivo moével adquire uma ontologia ambivalente
no espaco escolar. O smartphone é, concomitantemente, criminalizado pela gestdo escolar
como o vetor absoluto da distracdo e da quebra da ordem disciplinar, e erigido por professores
como o Unico terminal viavel de mediagdo com a rede, dada a obsolescéncia cronica ou a
inoperancia dos laboratdrios de informética. Essa dissonancia reflete os panicos morais em

torno das midias digitais analisados por Sonia Livingstone (2011), situacdo na qual a instituicao,
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face a incapacidade de integrar criticamente a tecnologia ao curriculo, responde por meio de
dispositivos estritamente repressivos e normativos.

Esta contradicdo € vivenciada pelos estudantes em seu cotidiano. Um dos discentes
relata a arbitrariedade da norma restritiva: “A professora pede pra pesquisar, mas se tirar o
celular do bolso, a diretora recolhe”. A proibicgéo radical e descontextualizada ignora o colapso
logistico do ambiente escolar. A estudante Julia corrobora essa percepcdo ao descrever oS
entraves burocraticos e espaciais: Acaba que as vezes a gente precisa de pesquisar alguma
coisa rapida e até que a gente saia da sala e venha até o laboratorio... as vezes ndo tem
computador disponivel porque tem outras salas usando. (Santos, 2026).

A escola vive, portanto, um descompasso estrutural: exige as competéncias previstas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), mas interdita as condi¢es materiais minimas de
sua realizacdo. Diante disso, o estudante Marcos aponta que a superacéo da crise ndo reside na
punicao disciplinar, mas na responsabilidade do Estado: “Se a gente ndo pode usar o celular,
entdo a gente devia ter as coisas atualizadas... 0 governo deve providenciar equipamentos para
ter essa substituicdo”.

Essas tensdes ganham contornos mais nitidos quando confrontadas com as perspectivas
docentes, cujos dados empiricos robustecem a analise socioldgica das condicdes de trabalho
neste campo. O professor Vitor defende a manutencdo da restricdo amparado na necessidade de
preservacdo de uma disciplina cognitiva, delimitando o computador como 0 “espaco do
trabalho’ e 0 celular como 0 “espaco da distra¢do”. Ele revela, contudo, o entrave burocratico
que engessa a escola: “a manuten¢do dos laboratorios depende de solicitagoes a SRE, o que
pode ser um processo demorado” (Santos, 2026).

Em contrapartida, a professora Josiane tensiona essa visdo ao afirmar que o
cumprimento das diretrizes curriculares da BNCC “ndo significa fazer milagres tecnoldgicos”,
mas demanda o fomento do pensamento critico sobre a técnica. Ela denuncia que a proibicéao
legal do celular, embora legitima em seu intuito disciplinar, eliminou a Gnica alternativa tatica
que supria a falta crénica de equipamentos estatais: “Antes da proibigdo, ele [o celular] era
utilizado como uma ferramenta para suprir a falta de equipamentos... com a proibic¢éo, o
acesso ficou limitado . Josiane pontua que a pressao institucional e o receio de fraturar a coesao
da equipe diretiva inibem a autonomia pedagdgica de gerenciar a excecdo legal para fins
didaticos, convertendo a norma em um gesso administrativo (Santos, 2026).

As perspectivas docentes complementam e tensionam essa analise. O professor Vitor

defende a proibicdo pautado em uma rigida separacdo cognitiva, definindo o laboratorio de
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informatica como o “espago do trabalho” e o celular como o “espago da distragdo”. Contudo,
ele proprio escancara a inoperancia do sistema ao apontar que a manutencéo desses laboratorios
“depende de solicitagdes a Superintendéncia Regional de Ensino - SRE, o que pode ser um
processo demorado” (Santos, 2026). Em contraste dialético, a professora Josiane destaca que o
cumprimento das diretrizes da BNCC “nao significa fazer milagres tecnolégicos”, mas focar
no desenvolvimento do pensamento critico. Ela denuncia que a proibicdo indiscriminada
eliminou a principal tatica de sobrevivéncia pedagoOgica que compensava a faléncia
infraestrutural do Estado: “Antes da proibicdo, ele [0 celular] era utilizado como uma
ferramenta para suprir a falta de equipamentos... com a proibic¢éo, o acesso ficou limitado”.

Josiane pontua que a pressdo institucional e o receio de se “indispor com a equipe”
tornam inviavel a aplicacdo da excecao pedagogica prevista em lei (Santos, 2026). Este dado
empirico € de suma relevancia, pois desvela o silenciamento da praxis docente pelas
engrenagens burocraticas. O "medo de se indispor” néo reflete uma fragilidade individual da
professora, mas a manifestacdo de um habitus institucional conservador que prioriza o controle
disciplinar normativo em detrimento da autonomia intelectual. Ao interditar o docente de
exercer a direcdo intencional do ensino (Saviani, 2012) por meio da Unica tecnologia acessivel,
a microfisica do poder escolar transforma a salvaguarda legal em letra morta. Instaura-se, assim,
uma dupla exclusdo: o Estado omite a infraestrutura fisica, e a cultura institucional pune o
professor que tenta viabilizar o letramento digital por vias alternativas. Nessa tessitura, o
apagamento da agéncia docente sabota qualquer possibilidade de construcdo do Capital de
Prompt, relegando o professor ao papel de vigia de aparelhos e o estudante a condicdo de

indigente tecnoldgico.

6.3. llusdo da resposta pronta e o Capital de Prompt

A reproducdo social adquire sua face mais sofisticada na dimenséo cognitiva, expressa
aqui na categoria "llusdo da resposta pronta". Os dados empiricos demonstram que 0 acesso
fisico a rede, por si s0, € incapaz de gerar autonomia intelectual ou processos de metacognicdo
(Perrenoud, 1999). Pelo contrério, a fluidez irrefletida dos sistemas de busca, engendra uma
passividade cognitiva e um mimetismo que esvaziam o potencial investigativo do aluno. A fala
do estudante Lucas expde, sem subterflgios, esse esvaziamento: “Eu particularmente uso para
sO pesquisar mesmo, sem ler, sem nada, eu sO copio... eu ndo quero aprender, eu s6 quero

copiar e ganhar visto”. (Santos, 2026)
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Essa dindmica desvela que a "inteligéncia coletiva" postulada por Pierre Lévy (1999)
ndo se realiza de forma esponténea; ela é estritamente condicionada por um letramento digital
critico prévio. A dissociacdo entre 0 mero manuseio técnico do dispositivo e a apropriacao
cientifica do conhecimento é elucidada pelo Professor Dr. Braian Veloso (UFLA), cujas
reflexdes d&do o norte epistemoldgico a esta se¢do:

Compreender como a tecnologia cria outras légicas de controle, como ela
influencia as relagbes de trabalho, como ela influencia a producdo e
disseminacdo de conhecimento. Entdo, um letrado digital é aquele que sabe
usar tecnicamente recursos tecnoldgicos, mas muito mais do que isso, ele
compreende a relacdo desses recursos com a sociedade, com a producdo do
conhecimento, com a produgdo das subjetividades, com a propria historia da
humanidade. Entdo, é uma compreensdo critica, né? E um uso consciente e
critico dessas tecnologias. [..] O letramento digital que precisa ser
desenvolvido na educagéo bésica [...] nos ajuda a fazer leitura de mundo, néo
s6 usar a tecnologia para fins diversos, muitas vezes de entretenimento, mas
compreender o que essas tecnologias significam. (VELOSO, 2026).

A reflexdo de Veloso (2026) lanca luz sobre o paradoxo capturado pelas lentes do
videodocumentario "Horizonte Invisivel”. Os dados evidenciam que a notavel destreza motora
dos jovens no manuseio de redes sociais ndo se traduz em letramento critico; pelo contrério,
camufla uma profunda incapacidade de decifrar as engrenagens algoritmicas que gerenciam
suas proprias vidas e escolhas. E exatamente nessa fissura entre a fluéncia de uso operacional e
a cegueira estrutural que a exclusdo local se conecta a dindmicas globais. Ao interagir com a
interface desprovido do saber sistematizado, o estudante ndo apenas consome entretenimento
de forma acritica, mas converte sua subjetividade e sua atencdo em dados monetizaveis.

Somente a partir da constatacdo dessa vulnerabilidade empirica é possivel materializar,
no chio da escola puablica, a gravidade do que Eric Sadin (2018) conceitua como a
‘'silicolonizacdo do mundo'. Ao ser negado ao aluno o letramento que embasa o Capital de
Prompt, a instituicdo o entrega desarmado a opacidade das Big Techs. A plataformizacao da
educacdo deixa de ser, portanto, uma modernizacao técnica, revelando-se como um mecanismo
de sujeicdo silenciosa. Essa complexidade amplia-se ainda mais com a emergéncia da
Inteligéncia Artificial Generativa. Segundo Veloso, o repertdrio intelectual torna-se a Unica
ancora capaz de definir se o usuario sera mestre ou lacaio das novas ferramentas.

Essa assimetria cognitiva complexifica-se de forma dramatica diante da consolidacédo
da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG). O referencial trazido por Veloso (2026) aponta que
o0 repertorio cultural classico e universal do estudante torna-se a Unica salvaguarda capaz de

definir se o sujeito exercera a soberania ou a subserviéncia diante dessas interfaces:
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Todo esse debate ele se complexifica hoje com a inteligéncia artificial
generativa. [...] A IA ela pode alucinar, entdo ela pode apresentar contelidos
sem um respaldo factual, entdo sem as vezes uma comprovacao cientifica. [...]
E a gente precisa compreender para formar cidaddos criticos que saibam
utilizar essas ferramentas, que compreendam essas ferramentas e que ocupem
espacos inclusive de decidir sobre como essas ferramentas devem ou ndo ser
usadas. (VELOSO, 2026).

Fica patente, a luz dessa adverténcia, a invisibilidade das competéncias do futuro. Na
realidade investiga, termos normativos como "pensamento computacional” soam ininteligiveis,
como afirma o aluno Nilson: “esse negdcio de logica e cddigo parece coisa de outro mundo,
aqui na escola a gente mal consegue ligar o pc”. A distancia entre a exigéncia normativa e a
percepcao do aluno — que reduz o letramento ao uso do Word, como aponta o aluno Pedro —
evidencia o abismo de capital cultural. Essa cisdo entre o curriculo prescrito e o vivido endossa
a tese de Feenberg (2013): ao postular a tecnologia como neutra, as politicas educacionais
ignoram que a técnica, se ndo for apropriada cultural e criticamente, serve unicamente para a
hipertrofia do poder das elites que ja a detém.

E nessa perspectiva de formacéo cidadd, que surge a categoria analitica operacional,
denominada neste trabalho como Capital de Prompt, a capacidade técnica de formular
comandos que extraiam o potencial das tecnologias sem sucumbir a informacdes sem lastro

factual.

6.4. Resisténcia pela mediacdo pedagdgica e a praxis interventiva

Por fim, a densa teia de contradi¢cbes mapeada ao longo desta investigacdo culmina na
sétima e Ultima dimens&o analitica: a "Resisténcia pela Escuta”. E neste ponto que a pesquisa-
acdo (Thiollent, 2011) se legitima fundamentalmente no texto, distanciando-se de uma escolha
metodoldgica protocolar para se firmar como praxis interventiva. As etapas de construgao do
Produto Educacional, que envolveram a escuta reflexiva nas entrevistas, a coautoria social na
roteirizacdo e o tensionamento critico dos discursos na p6s-producdo, transcenderam o modelo
extrativista de mera coleta de dados. Esse processo dialético converteu o desenvolvimento do
videodocumentario em um dispositivo de autoanalise institucional, permitindo que professores
e estudantes transitassem da condicao de objetos de estudo para a de sujeitos conscientes de
seus condicionamentos estruturais.

Foi essa imersdo metodoldgica que desvelou o que se pode conceituar sociologicamente

como a infraestrutura viva da agéncia pedagdgica. Trata-se da centralidade do fator humano
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que atua como polo de resisténcia e sustentacdo ética em meio ao desmonte material da escola
publica. Evidencia-se que, apesar da obsolescéncia tecnoldgica intencional promovida pelo
Estado, a escola resiste no gesto politico e afetivo do corpo docente, ainda que a arquitetura
fisica sabote sistematicamente essa intencionalidade. A estudante Beatriz relata, com a crueza
da vivéncia imediata, o cerceamento material que atravessa o cotidiano escolar: Os professores
sofrem muito... até para fazer chamada online precisa da internet e ndo consegue... tem s6 duas
tomadas na sala porque as outras estao no ventilador. (Santos, 2026).

O depoimento de Beatriz exp0e que a precariedade infraestrutural atinge diretamente o
corpo e o tempo do trabalho pedagdgico. Contudo, o ato de externalizar essas vivéncias diante
das cameras e de transforma-las em narrativa estética provocou nos participantes um
movimento dialético de distanciamento critico. O documentario funcionou como o dispositivo
de leitura critica sugerido por Veloso (2026), propiciando a transi¢do da curiosidade ingénua
para a curiosidade epistemoldgica de matiz freiriano (Freire, 1996). Ao se enxergarem na tela
e decodificarem o "Horizonte Invisivel" da automacao e da escassez, estudantes e professores
reconheceram-se ndo como vitimas passivas de uma falha técnica, mas como sujeitos histdricos
conscientes de que a submissdo algoritmica ndo € um destino bioldgico, mas uma construcao
politica passivel de contestacéo.

Conclui-se que o éxito da democratizagéo digital ndo reside na distribui¢do instrumental
de dispositivos materiais, mas na capacidade politica de desestabilizar a reproducéo social. A
viabilidade de uma auténtica Pedagogia da Traducao Sociotécnica e a consequente mobilizacédo
do Capital de Prompt dependem, indissociavelmente, da salvaguarda dessa infraestrutura viva
da agéncia pedagdgica. Qualquer investimento estatal, se desprovido do fortalecimento da
dignidade docente e da garantia do conhecimento sistematizado como vetor inegociavel da
soberania intelectual, redundard apenas em um simulacro de modernizacdo tecnologica a

servico da barbarie.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

A construcdo do videodocumentario "Horizonte Invisivel” representa a materializacao
de um percurso tedrico-metodoldgico que articula a praxis audiovisual ao compromisso critico-
politico da Sociologia da Educacgéo. O percurso investigativo ora concluido permite um veredito
de natureza estrutural: a revolucéo digital, quando despida de intencionalidade de Estado, deixa
de ser um vetor de democratizacdo para atuar como um dos mais opacos mecanismos de
reproducédo das assimetrias de classe. Descortinar as camadas de invisibilidade que sustentam
0 abismo sociotécnico nas escolas publicas mineiras revelou que o letramento digital ndo é uma
competéncia técnica neutra, mas um auténtico campo de disputas politicas e simbdlicas
(Bourdieu, 1989). Nele, a posse do saber tecnoldgico funciona como um novo capital cultural
que legitima hierarquias preexistentes, convertendo a exclusdo social em um veredito
supostamente técnico, e ndo politico.

Os resultados demonstram que o propalado "deserto digital” ndo é um lapso geogréfico,
mas o subproduto de um cddigo politico de exclusdo. A exigéncia do cumprimento das
diretrizes do Complemento a BNCC Computacdo (Brasil, 2022) sobre ombros docentes
sobrecarregados e laboratdrios inoperantes consagra o que a estratificacdo sociotécnica do
ambiente escolar. Para o estudante da rede publica, o acesso precario via dispositivos moveis e
planos limitados ndo configura inclusdo; antes, institui uma "cidadania digital de segunda
classe”, na qual o direito a educacao torna-se uma mercadoria intermitente, volatil e delimitada
pela capacidade de recarga de créditos.

No que tange a dimensdo docente, a pesquisa evidenciou que a precarizac¢do do saber e
do vinculo profissional € o maior entrave & inovacdo. Nao h& autonomia pedagdgica sem a
seguranca material da profissionalidade. Ao transformar a angustia compartilhada do
magistério e a caréncia do aluno em um artefato estético de circulacdo aberta, este Produto
Educacional busca eximir o professor da culpa individualizada pelo fracasso tecnoldgico.
Reitera-se que a politica contemporanea de implementacdo da BNCC (2022) que ignore a
valorizacdo radical da carreira docente e a garantia de infraestrutura de ponta sera apenas um
simulacro de progresso — uma maquiagem técnica sobre uma estrutura que ainda opera sob a
I6gica da escassez.

Uma contribuigdo central deste estudo reside na relativizagdo dialética da nogdo de
"nativo digital™ (Prensky, 2001). Em consonancia com as discussdes suscitadas no primeiro
artigo desta dissertacdo, as evidéncias empiricas atestam que o jovem das periferias possui uma

inegavel agéncia operacional e fluéncia nas interfaces de tela voltadas ao entretenimento;
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contudo, ele carece de mediacdo escolar intencional e sistematica para converter a informacéao
dispersa em conhecimento elaborado. Sem o letramento digital critico capitaneado pela escola,
o potencial democratizador da “inteligéncia coletiva" permanece uma utopia restrita a superficie
do consumo. A estética do erro (glitch) mobilizada na obra audiovisual atua como uma metéfora
visual de que a engrenagem social esta interditada para uma parcela significativa da populagéo.

Embora esta producdo (PE) reconheca os limites de ndo abarcar a totalidade do territorio
mineiro, os achados sdo sintomaticos de um problema estrutural nacional. O investimento
futuro deve priorizar a infraestrutura viva da educagéo: o aporte financeiro em tecnologia sem
a garantia da dignidade do magistério reduz-se a uma transferéncia espuria de recursos publicos
para o mercado de software. A verdadeira conexao pedagogica inicia-se na valorizacdo humana
de quem ensina. Em suma, a tecnologia na educacao so é revolucionaria se for capaz de libertar
0 sujeito da subalternidade técnica. O "Horizonte Invisivel" mapeado nesta pesquisa precisa ser
transposto por uma Pedagogia da Traducdo Sociotécnica que universalize o saber complexo,
garantindo que o codigo algoritmico e o Capital de Prompt estejam, definitivamente, a servico

do péo, da arte e da autonomia intelectual do estudante.
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APENDICE A
INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS E ROTEIRO NARRATIVO

Esse apéndice apresenta os instrumentos utilizados para a coleta de dados e a
fundamentacéo dos relatos presentes no videodocumentario "Horizonte Invisivel”. O objetivo
central desse trabalho se conecta ao ato de investigar as percepcdes dos atores escolares sobre
o capital tecnoldgico, a infraestrutura digital e os desafios da BNCC Computac¢éo no cotidiano
das escolas publicas.

Eixo I: acesso, materialidade e exclusdo (Base: Jan van Dijk e Andrew Feenberg). Esse eixo

busca identificar a desigualdade sociotécnica estrutural e a ndo-neutralidade da infraestrutura.
Aos alunos:

1. como é o seu acesso a internet fora da escola? VVocé depende exclusivamente do plano de

dados do celular? O que acontece com seus estudos quando os dados acabam?

2. Como é a qualidade do sinal e 0 acesso aos equipamentos na escola e no trajeto casa-escola?

O "plano de dados" limita sua produgdo de conhecimento?
Aos professores (efetivo/contratado):

1. de que forma a infraestrutura tecnoldgica da escola (ou a falta dela) limita ou molda o seu

planejamento pedagogico?

Eixo II: capital tecnoldgico e habitus digital (base: Pierre Bourdieu). Essa parte investiga se 0

uso da tecnologia gera distin¢do social ou reproducéo de desigualdades.
Aos alunos:

1. vocé sente que a internet te ajuda a "aprender a pensar™ ou VOCé a usa apenas para encontrar
respostas prontas? Como voceé se sente quando precisa usar uma tecnologia que nunca teve em

casa?
Aos professores:

1. vocé percebe diferenca no desempenho digital entre os alunos que possuem computador em

casa e aqueles que acessam apenas pelo celular?
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2. como vocé avalia sua propria formacao para lidar com as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo - TIDCs? Vocé se sente "alfabetizado digitalmente™ para os desafios da BNCC

Computacdo 2026?

3. A tecnologia € vista como uma ferramenta de emancipacdo ou como uma imposi¢ao
burocréatica da BNCC 20267

Eixo I11: trabalho docente e precarizacdo (base: Maurice Tardif e Selma Pimenta). Esse eixo
foca na identidade e na saude profissional do educador.

Ao professor contratado:

1. como a instabilidade do vinculo empregaticio afeta 0 seu engajamento em projetos

tecnoldgicos de longo prazo na escola?
Ao professor efetivo:

1. vocé sente que a tecnologia veio para auxiliar seu trabalho ou para aumentar a sua carga

horaria e a burocracia digital?

Eixo IV: autonomia e futuro (base: Paulo Freire e Pierre Lévy). Nesse momento, a intencao e

compreender o horizonte de superagéo e a conscientizacao.
Aos alunos:

1. 0 que voceé espera do seu futuro profissional em relacdo ao mundo digital? VVocé se sente

preparado para as profissdes que virdo?
A todos — professores e alunos (pergunta reflexiva):

1. a proibicdo do celular na escola ajuda na disciplina ou retira do aluno a chance de aprender

a usar a ferramenta com ética e critica?

2. se vocé pudesse mudar uma Unica coisa na relagdo entre a tecnologia e a sua escola hoje, o

que seria?
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APENDICE B
ROTEIRO DE DEPOIMENTO DE ESPECIALISTA

Colaborador: Prof. Dr. Braian Veloso (PPGE/UFLA).

Diferentemente das entrevistas com alunos e professores da escola publica, o
depoimento do especialista buscou a sintese epistemoldgica do Produto Educacional, focando

nos seguintes eixos tematicos:

1. A ndo neutralidade dos algoritmos: discussdo sobre como a "“conducao algoritmica da
vida" influencia a subjetividade e as relagfes de poder no espaco digital.

2.  Letramento digital em detrimento da fluéncia técnica: a distin¢do entre o "saber operar
maquinas” e o "compreender a l6gica computacional” como condicao para a leitura de mundo.
3. Repertorio intelectual e IA: como a base em humanidades define se o usuario sera mestre
ou refém das ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa.

4.  Plataformizacédo da educacdo: reflexdo sobre a responsabilidade da escola em desvelar a

arquitetura das Big Techs para evitar a reproducdo das desigualdades sociais.
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