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A educagdo auténtica ndo acontece do educador para o educando, nem
do educador sobre o educando, mas do educador com o educando, mediado
pelo mundo social. Desta forma tem-se o dialogo na educa¢do como uma

pratica libertadora. (llsa do Carmo Vieira Goulart, 2016)



RESUMO

Este trabalho tem como centralidade as discussdes sobre as tecnologias digitais no contexto
escolar, de modo especifico em relagdo ao uso da lousa digital na alfabetizagdo, enfatizando
praticas acerca da leitura e da escrita mediada por um recurso multimidiatico. Diante disso,
essa pesquisa tem como objetivo geral identificar as praticas pedagdgicas desenvolvidas com
a lousa digital no processo de alfabetizagdo pelos profissionais docentes, com a finalidade de
compreender como tais propostas pedagogicas podem auxiliar na aprendizagem da leitura e
da escrita. Como objetivo especifico o estudo busca verificar quais mudangas ocorrem na
pratica docente com a inser¢do das tecnologias digitais; identificar as altera¢des nas praticas
de ensino do quadro negro para a lousa digital, e de que modo sdo mais benéficas e favoraveis
ao desenvolvimento escolar mais amplo e concreto. Para isso, desenvolveu-se uma pesquisa
de campo, de abordagem qualitativa, a partir do acompanhamento de atividades de leitura e
escrita realizadas com o uso da lousa digital em turmas de alfabetizagdo. Para fundamentar as
discussdes teoricas, buscou-se apoio nos estudos de Soares (2018) sobre alfabetizacdo; nos
estudos de Coscarelli e Ribeiro (2011) sobre letramento digital e de Rojo (2012) sobre
multiletramento; e nos estudos de Novoa (2006) sobre formacao docente. Os resultados deste
trabalho enfatizam o uso da lousa digital na alfabetizagdo, no desenvolvimento da leitura e
escrita nas praticas pedagdgicas em sala de aula, orientando docentes em relagdo ao uso
adequado deste recurso multimidiatico. Desse modo, elaborou-se como produto educacional,
resultado dessa pesquisa, uma oficina para os professores alfabetizadores que lecionam no 1°
e 2° anos do ensino fundamental (anos iniciais), com énfase em recursos multimidiaticos de

leitura e escrita.

Palavras-chave: alfabetizagdo; recurso multimidiatico; praticas pedagogicas, multiletramento;
lousa digital; tecnologia digital.



ABSTRACT

This work focuses on discussions about digital technologies in the school context, specifically
in relation to the use of the digital whiteboard in literacy, emphasizing practices regarding
reading and writing mediated by a multimedia resource. Therefore, this research has the
general objective of identifying the pedagogical practices developed with the digital
whiteboard in the literacy process by teaching professionals, with the aim of understanding
how such pedagogical proposals can help in learning to read and write. The specific objective
of this study is to determine what changes occur in teaching practices with the introduction of
digital technologies; to identify the shifts in teaching practices from the blackboard to the
digital whiteboard; and how these shifts are most beneficial and conducive to broader, more
concrete school development. To this end, a qualitative field study was conducted, based on
the monitoring of reading and writing activities carried out using the digital whiteboard in
literacy classes. To support the theoretical discussions, support was sought from Soares's
(2018) studies on literacy; Coscarelli and Ribeiro's (2011) studies on digital literacy and
Rojo's (2012) studies on multiliteracies; and Novoa's (2006) studies on teacher training. The
results of this study emphasize the use of the digital whiteboard in literacy instruction and in
the development of reading and writing in classroom pedagogical practices, guiding teachers
on the appropriate use of this multimedia resource. Thus, as an educational product, resulting
from this research, a workshop was developed for literacy teachers who teach in the 1st and
2nd years of elementary school (initial years), with an emphasis on multimedia reading and

writing resources.

Keywords: literacy; Multimedia resource; Pedagogical Practices; Multiliteracy; Digital
whiteboard; Digital technology.



INDICADORES DE IMPACTO

A pesquisa sobre o uso da lousa digital no processo de alfabetizacao produziu impactos
significativos de ordem educacional, cultural e social, ao contribuir para a qualificagdo da
pratica docente e para a ampliagdo do repertorio metodologico de professores alfabetizadores
nos anos iniciais do ensino fundamental. Os resultados evidenciaram mudangas concretas na
forma como os docentes compreendem e aplicam recursos multimidiaticos, demonstrando que
a transicdo do quadro negro para a lousa digital possibilita praticas pedagodgicas mais
dindmicas, interativas e favoraveis ao desenvolvimento da leitura e da escrita, especialmente
em um cendrio em que a cultura digital estd cada vez mais presente no cotidiano das criangas.
Como impacto social e educacional direto, destaca-se a elaboragdo de uma oficina voltada a
professores alfabetizadores, que possibilitou a formagdo continuada de docentes e beneficiou
diretamente turmas do 1° e 2° anos, ampliando a qualidade do ensino ofertado e contribuindo
para a inclusdo digital no espaco escolar. Tais acdes possuem carater extensionista, pois
extrapolam o espago académico ao alcancar a rede bésica de ensino, fortalecendo parcerias
entre a universidade e as escolas publicas, com repercussoes positivas no territdrio local e
regional. O publico beneficiado incluiu docentes alfabetizadores, técnicos pedagdgicos e
estudantes dos anos iniciais, com potencial de replicacdo da metodologia em outras redes de
ensino. Este trabalho se insere prioritariamente nas 4reas tematicas de Educagdo e Cultura da
Politica Nacional de Extensdo e dialoga diretamente com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da ONU, em especial o ODS 4 (Educagao de Qualidade), o ODS 9
(Indtstria, Inovagao e Infraestrutura) e o ODS 10 (Redugao das Desigualdades), por promover
acesso a recursos digitais e praticas inclusivas de ensino. Ressalta-se que o impacto cultural
também se manifesta ao transformar concepcdes sobre a alfabetizacdo e sobre o papel da
tecnologia na escola, promovendo um olhar inovador que rompe com paradigmas tradicionais
e valoriza a multiplicidade de linguagens e letramentos. Dessa forma, a pesquisa contribui nao
apenas para o fortalecimento da pratica docente, mas também para a construgao de uma escola
mais equitativa, digitalmente integrada e comprometida com os processos de aprendizagem de

todos os estudantes.



IMPACT INDICATORS

This work focuses on the discussions surrounding digital technologies in the school context,
specifically regarding the use of the digital whiteboard in literacy, emphasizing practices
related to reading and writing mediated by a multimedia resource. The results obtained from
the research reveal relevant social, cultural, and educational impacts, both concrete and
potential, on the school community, especially among teachers and students in the early years
of elementary education. The study demonstrated that the integration of the digital whiteboard
into literacy practices has transformed the pedagogical dynamics, enhancing students’
engagement in reading and writing activities and favoring broader and more meaningful
learning. Teachers were directly impacted by the training and workshops designed as the
educational product of the research, with the participation of literacy educators working in the
1st and 2nd grades, which evidences the extensionist character of the study. Approximately 15
teachers and their respective student groups were directly benefited, as the activities
developed were implemented in classroom contexts and in the training workshop. The main
territory impacted comprises public schools in Minas Gerais, while the population involved
includes both teachers and students in the early years. The impacts can be classified within the
thematic areas of Education and Culture from the National Extension Policy, as the work
fostered the use of new technologies to support literacy and to expand cultural practices of
reading and writing. In addition, the results of the research align with the United Nations
Sustainable Development Goals (SDGs), especially SDG 4 (Quality Education), by promoting
inclusive, equitable, and quality education, and SDG 10 (Reduced Inequalities), by fostering
access to innovative resources in the teaching and learning process. It is concluded that the
adoption of the digital whiteboard in literacy practices contributes not only to the professional
development of teachers but also to the construction of more dynamic, inclusive, and effective
educational practices, generating lasting cultural and social impacts within the educational

territory.
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Preambulo

Esta pesquisa surge a partir da complexidade das discussdes referentes ao uso da lousa
digital na alfabetizagdo, conectando-se com a minha experiéncia como docente da rede
publica municipal. Atuando como professora (2011-2021), sempre desenvolvi em meus
planejamentos propostas utilizando a lousa digital com a finalidade de mediar a escrita e a
leitura nas propostas de ensino na alfabetizacdo, apresentando aos discentes uma nova
ferramenta de interacdo entre educador e educando, visando estimular o gosto pelo
ensino-aprendizagem. Essas agdes pedagoégicas me incentivaram na busca por uma melhor
qualificacdo e ampliagdo dos meus conhecimentos tedricos e praticos sobre o processo de
mediacdo do uso da lousa digital no ensino dos educandos dos anos iniciais do ensino
fundamental. Nesse sentido, busquei desenvolver acdes por meio de praticas pedagdgicas com
jogos, leitura coletiva e producdo de textos coletivos, estimulando o interesse dos discentes e
aperfeigoando a leitura e escrita.

No ano de 2022 até o presente momento, atuo como especialista da educacdo basica,
na fun¢do de orientadora educacional, na rede publica municipal (educagdo infantil e ensino
fundamental do 1° ao 5° ano). Dentre as atividades que realizo, tenho contribuido com a
formacao das professoras para o uso das tecnologias e a utilizagdo da lousa digital nos anos
iniciais do ensino fundamental. Durante o moddulo realizado na escola, tenho feito as
formacdes, auxiliando as professoras em seus planejamentos para a utilizacdo da lousa digital,
0 que apoia o processo de ensino-aprendizagem. A tecnologia aliada ao ensino sempre foi do
meu interesse. Por essa razao, elaborei um projeto de pesquisa para concorrer ao Mestrado
Profissional em Educacdo do Programa de Pos-Graduagdo da Universidade Federal de Lavras
(PPGE-UFLA).

Durante minha trajetéoria académica na graduagdo em Pedagogia pelo Centro
Universitario de Lavras — UNILAVRAS (2011-2014), participei de encontros, congressos,
palestras, semindrios e apresentagdo de trabalhos, os quais me ajudaram a desenvolver
praticas de escrita e leitura na alfabetiza¢cdo, mediadas pelo uso da tecnologia. A participagdo
nesses eventos contribuiu muito para minha formagao académica e profissional, articulando a
teoria com a pratica, ¢ me reconhecendo como uma profissional da educagdo pesquisadora.
Na graduacdo do curso de Pedagogia, estudei varios autores que me ajudaram a compreender
a teoria e a pratica, enriquecendo a minha bagagem de conhecimento, o que me inquietou e

motivou a desenvolver a presente pesquisa.
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Ao ingressar no Mestrado Profissional em Educagdo do Programa de P6s-Graduagao
da Universidade Federal de Lavras (PPGE-UFLA), sob a orientagdo da professora doutora
Ilsa do Carmo Vieira Goulart, tive a oportunidade de conhecer e integrar o Nucleo de Estudos
em Linguagens, Leitura e Escrita - NELLE. Nos encontros do grupo, estudamos e refletimos
sobre tematicas voltadas para a leitura literaria, alfabetizacdo e letramento, contagdo de
historias, leitura e escrita. A cada encontro, produzimos novos saberes, oportunizando o
desenvolvimento de conhecimento significativo para a escrita académica. Participei, no ano
de 2023, do IV Encontro de Contadores de Historia (ECONTHI), evento que retne
pesquisadores, professores ¢ demais profissionais envolvidos com a literatura e a contacao de
historias para refletir sobre a relagdo dialogica e interativa que se estabelece antes, durante e
apos o desenvolvimento de atividades de leitura e de produgdo textual na perspectiva da
oralidade, levando em conta a apreciagdo da narrativa encenada pela voz, pelo canto, pelo
olhar e pelos gestos que configuram a contagdo de histérias, bem como a leitura das
imagens/ilustragdes presentes nos livros em um movimento de expressividade da linguagem.

Diante do percurso de estudos realizados, entendo a necessidade de aprofundar as
discussdes sobre o ensino da leitura e da escrita na alfabetizagdo, de modo a contribuir para a

formagdo de professores e educandos nos anos iniciais do ensino fundamental.
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1 INTRODUCAO

Vivemos em um mundo de constantes mudangas, e o estudo proporcionado pelo curso
de Mestrado Profissional em Educacdo despertou o desejo por conhecimento, pelo novo e
pelo diferente. Tudo isso para que meu olhar sobre a educagao e a aprendizagem dos alunos se
voltasse ao interesse pela inovagao e por um conhecimento amplo e tecnoldgico.

Compreende-se que, ao longo das ultimas décadas, diferentes politicas publicas
nacionais foram promulgadas, relacionadas a educacdo de forma geral, e, de modo especifico,
a formacdo de professores. Em grande parte, tais legislagdes apresentam orientacdes e
regulamentos em relagdo ao trabalho docente, elaborados com a finalidade de oferecer uma
educacido basica de qualidade.

A Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional — LDBN, de 1996, por sua vez,
trouxe diversas mudangas no campo educacional em todos os niveis de ensino, da educagao
infantil ao ensino superior. Segundo a LDB, a formag¢do dos professores deve ser pensada e
realizada para atender as demandas dos diferentes niveis de ensino, de acordo com as fases de
desenvolvimento dos educandos. Para isso, a qualificagdo docente tem como fundamentos: a)
a unido entre teoria e pratica; e b) o desfrute dos beneficios da formacao e das experiéncias
anteriores do docente (Brasil, 1996).

Em 2016, foi promulgada a Politica Nacional de Formagdo dos Profissionais da
Educacao Basica (Decreto n° 8.752), a qual estabelece que a formagdo dos profissionais da
educacdo terd como principios elementares: a) o compromisso com um projeto social, politico
e ético que contribua para a consolidacdo de uma nagdo soberana, democratica, justa,
inclusiva e que promova a emancipa¢cdo dos individuos e dos grupos sociais; b) o
compromisso dos profissionais e das instituigdes com o aprendizado dos estudantes na idade
certa, como forma de redugdo das desigualdades educacionais e sociais; c) a colaboragdo
constante, articulada entre o Ministério da Educacdo, os sistemas e as redes de ensino, as
institui¢des educativas e as instituicdes formadoras; d) a garantia de padrao de qualidade nos
cursos de formagao inicial e continuada; €) a articulagcdo entre teoria e pratica no processo de
formagdo, fundada no dominio de conhecimentos cientificos, pedagodgicos e técnicos
especificos, segundo a natureza da fungdo; f) a articulagdo entre formagao inicial e formagao
continuada, e entre os niveis, as etapas ¢ as modalidades de ensino; entre outros.

Em relag¢do a formacao do professor alfabetizador, diferentes acdes formativas foram

promulgadas, como, por exemplo, o Programa Nacional de Formagdo de Professores
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Alfabetizadores (2001), o Pré-Letramento (2003) e o Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na
Idade Certa (PNAIC), implementado entre 2012 ¢ 2018.

Atualmente, o Ministério da Educa¢do langou o programa Compromisso Nacional
Crianca Alfabetizada, em colaboracao entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, buscando garantir a alfabetizagdo de todas as criangas do Brasil até o final do 2°
ano do ensino fundamental e também recuperar a aprendizagem dos alunos do 3°, 4° e 5° anos
afetada pela pandemia.

Segundo o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP) (2023), uma pesquisa esta sendo realizada com especialistas de diversas areas de todas
as regides do Brasil, com o intuito de promover a alfabetizagdo e criar uma diretriz para uma
politica nacional de alfabetizagdo infantil. Foi realizada uma primeira etapa entre os dias 15 ¢
23 de abril, com o intuito de coletar informagdes sobre o conjunto de competéncias que
caracterizam o aluno alfabetizado. Nesta pesquisa, o instituto apresentou uma série de tarefas
elaboradas com referéncia as habilidades esperadas de alunos do 2° ano do ensino
fundamental em lingua portuguesa, como, por exemplo, a apropriacdo do Sistema de Escrita
Alfabética, a leitura e a producao textual.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a seguinte questdo deve
ser concretizada: “Embora, desde que nasce e na Educacao Infantil, a crianca esteja cercada e
participe de diferentes praticas letradas, ¢ nos anos iniciais (1° e 2° anos) do Ensino
Fundamental que se espera que ela se alfabetize. Isso significa que a alfabetizagdo deve ser o
foco da acdo pedagogica” (Brasil, 2018, p. 87). Essa pesquisa busca compreender, em termos
qualitativos, quais tarefas um aluno do 2° ano do ensino fundamental devidamente
alfabetizado ¢ capaz de realizar, proporcionando, assim, subsidios para o planejamento e a
execugdo de politicas educacionais voltadas a alfabetizagdo. Diante disso, a alfabetizagcdo no
Brasil ainda ¢ um desafio que envolve agdes de politicas publicas, de formagdo docente e
pedagbgica, que buscam melhores condi¢des de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Nas décadas de 1970 e 1980, comegaram os primeiros programas voltados a area de
Tecnologia na Educagao.

O Brasil deu os primeiros passos no caminho da informatica educativa, em
1971, de acordo com o livro Projeto Educom, quando, pela primeira vez, se
discutiu o uso de computadores no ensino de Fisica (na USP de Sao Carlos),
em seminario promovido em colaboragdo com a Universidade de
Dartmouth/EUA. As entidades responsaveis pelas primeiras investigagdes
sobre o uso de computadores na educacdo brasileira foram: Universidade

Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), Universidade Estadual de Campinas
(Unicamp) e Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
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(Nascimento, 2009, p. 10).

A Lei Federal n° 10.172, de 9 de janeiro de 2001, regulamentada pelo Decreto n°
6.300/07, buscou melhorias em cooperagdo com estados, municipios e Distrito Federal, ao
dividir atribui¢des e responsabilidades a fim de trazer inovagdes a educagdo publica basica,
notadamente pela instalagdo e manutencao de laboratorios de informatica (Brasil, 2007): “Art.
1° O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Prolnfo, executado no ambito do
Ministério da Educagdo, promovera o uso pedagdgico das tecnologias de informagdo e
comunicacao nas redes publicas de educagao basica”.

O documento apresenta, como paragrafo inico, os objetivos do Prolnfo, a saber:

I - promover o uso pedagodgico das tecnologias de informacao e comunicagdo
nas escolas de educagdo basica das redes publicas de ensino urbanas e rurais;
II - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso
das tecnologias de informagdo e comunicagao;

III - promover a capacitagdo dos agentes educacionais envolvidos nas agdes
do Programa;

IV - contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliagdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras
tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagdo
proxima as escolas;

V - contribuir para a preparacao dos jovens e adultos para o mercado de

trabalho por meio do uso das tecnologias de informac¢do e comunicagao; e
VI - fomentar a producdo nacional de conteudos digitais educacionais.

Nas ultimas décadas, tem-se observado um significativo investimento na formacao de
professores; no entanto, esses profissionais ndo tém se apropriado das ferramentas
tecnoldgicas para uma efetiva mudanca no ensino dos discentes.

E cada vez mais comum que as escolas tenham, por exemplo, um Laboratério de
Informatica ou até mesmo salas de aula equipadas com computadores e/ou outros
equipamentos tecnologicos, como as lousas digitais. Porém, ndo basta apenas equipar as
escolas; € necessario também que esses equipamentos tenham acesso a internet € que os
profissionais em sala de aula saibam utiliza-los de modo a contribuir com a formacao
docente."

As novas diretrizes orientam quanto a necessidade de lidar com as dinamicas do
processo de aprendizagem mediado pela tecnologia, de modo que os professores possam
desenvolver novas metodologias e abordagens ativas e inovadoras nas modalidades de ensino
presencial, remota ou a distancia.

Nessa vertente, alguns trabalhos do Programa de P6s-Graduagdo em Educagdo (PPGE)

da Universidade Federal de Lavras (UFLA), vinculado ao Nucleo de Estudos em Linguagens,

Leitura e Escrita (NELLE), vém desenvolvendo pesquisas que discutem a tematica das
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tecnologias e as relagdes com a formacdo docente, como o de Francisco (2019), que teve por
objetivo apresentar um blog educacional, ndo institucional, voltado para o ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa; tal estudo apontou uma reflexdo acerca do ensino da
lingua portuguesa e as praticas textuais no ciberespacgo, visando a formacao docente.

A pesquisa desenvolvida por Casagrande (2021) teve por finalidade investigar como
as professoras das turmas de Maternal II e III de uma instituicdo particular de ensino
utilizaram recursos digitais e tecnoldgicos para a elaboragdo de atividades de leitura, e obteve,
como resultado, a ampla possibilidade de trabalho pedagdgico a partir das tecnologias digitais
em relagao as atividades de leitura e contagao de histoérias.

Outro estudo relevante desenvolvido pelo NELLE, destaca-se a dissertagdo de
mestrado de Tavares (2023), intitulada “Leitura Literaria em ambientes digitais: percepgdes
docentes em relacdo ao uso de dispositivos digitais no ensino remoto”, que teve por objetivo
analisar as percepcOes docentes em relagdo a utilizacdo da tecnologia digital na pratica
pedagbgica para promover o letramento literario na escola, durante o ensino remoto. Os
resultados obtidos enfatizam a necessidade de formagdo continua, de modo a possibilitar o
acesso € a orientagdo quanto ao uso de dispositivos digitais, ou seja, uma formagdo pautada
em uma experiéncia pratica e concreta sobre dispositivos que podem ser utilizados para a
mediacao da leitura literaria.

Nesse sentido, a presente pesquisa busca dar continuidade as investigagdes sobre essa
tematica desenvolvidas no NELLE, em didlogo com as discussdes académicas acerca da
relacdo entre a formacao docente e o uso de recursos multimidias na educacgdo. O estudo parte
da inquietagdo gerada por minha experiéncia como supervisora de uma rede publica, onde
todas as salas de aula das escolas da rede estdo equipadas com o recurso da lousa digital para
o trabalho pedagodgico. No Municipio pesquisado, a lousa digital foi implantada no ano de
2012 nas escolas de ensino fundamental (1° ao 5° ano) e no Centro de Educacdo Municipal
Infantil (0 a 5 anos), em todas as salas de aula, com o objetivo de desenvolver a aprendizagem
dos alunos por meio de uma ferramenta digital, ampliando o conhecimento dos alunos e
professores por meio da tecnologia. Por isso, esta pesquisa traz como centralidade o uso da
lousa digital na alfabetizacdo e o desenvolvimento profissional do docente por meio de
praticas pedagogicas com base em recursos multimidias disponiveis ao ensino e a
aprendizagem em sala de aula.

Esta pesquisa de mestrado tem como proposta ampliar o debate a respeito das praticas
de alfabetizacdo por meio do uso da lousa digital, pois ¢ notdrio que, com as novas praticas e

inovacgdes pedagdgicas, o docente precisa mudar e produzir uma nova forma de ensino. Este



21

debate traz a importante demanda pela renovag¢do da forma de ensinar e, assim, melhorar a
qualidade de ensino e, consequentemente, a aprendizagem dos alunos.

Esta proposta de investigagdo se justifica pela necessidade incessante do
aprimoramento do trabalho docente na alfabetizacdo por meio da lousa digital. A formacgao
dos nossos alunos tem demandado, cada vez mais, praticas pedagogicas mais eficientes e
dindmicas por meio das inovac¢des implementadas em sala de aula, para que os processos de
aprendizagem dos alunos sejam efetivados. Sabemos que vivemos em uma sociedade
globalizada e mediada pelas tecnologias digitais, em que qualquer assunto, diivida ou tema
pode ser facilmente pesquisado pelos alunos. Nesse sentido, a pratica pedagdgica precisa ser
aperfeicoada a partir de recursos diferenciados, de modo a preparar esse profissional para
outras formas ou modos de ensinar.

Diante disso, ao refletir sobre as praticas pedagdgicas e o uso de recursos multimidia,
muitas sdo as questoes em relagdo a alfabetizacdo; neste estudo, problematizamos as praticas
de leitura e escrita nos anos iniciais do ensino fundamental, de modo especifico: como o
professor alfabetizador insere a lousa digital no contexto da sala de aula para além dos
recursos convencionais? Quais praticas pedagogicas o professor desenvolve a partir do uso da
lousa digital? De que forma tais praticas tém proporcionado mudancas significativas nos
processos de alfabetizacdo dos alunos nas escolas de educacao basica? Quais agdes formativas
foram oferecidas ou tém sido oferecidas aos professores de modo a amparar as praticas
pedagbgicas a partir do uso da lousa digital? Em relacdo ao uso da multimidia, quais
atividades desenvolvidas sdo utilizadas por professores no processo de alfabetizacdo? Quais
outros recursos digitais sdo utilizados pelos professores alfabetizadores, a fim de trazer
diversos beneficios aos processos de ensino e aprendizagem? Como a educacdo digital tem
chegado para os docentes dos anos iniciais do ensino fundamental? A formacdo dos novos
docentes ¢ adequada para lidar com um recurso multimidia?

Diante do exposto, o objetivo geral consiste em identificar as praticas pedagogicas
desenvolvidas com a lousa digital no processo de alfabetizagdo pelos profissionais docentes,
com a finalidade de compreender como tais propostas pedagodgicas podem auxiliar na
aprendizagem da leitura e da escrita. Como objetivos especificos, a pesquisa busca: (a)
identificar as diferentes praticas pedagogicas docentes para o uso da lousa digital no processo
de alfabetizacdo; (b) verificar vantagens e/ou desvantagens da insercdo da lousa digital no
processo de ensino; (c) realizar uma oficina pedagogica sobre o uso da lousa digital no
processo de alfabetiza¢do, como produto educacional.

Para isso, realiza-se uma pesquisa de campo, de abordagem qualitativa, a partir do
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acompanhamento de atividades desenvolvidas por professoras que utilizam o recurso da lousa
digital nos 1° e 2° anos do ensino fundamental, de duas escolas da rede municipal de uma
cidade do Sul de Minas Gerais.

Nesse sentido, esta pesquisa busca apresentar uma forma diferente de olhar e pensar
sobre os modos e as estratégias de ensino e de formagao pedagogica do professor, a fim de
contribuir no processo de alfabetiza¢do dos alunos.

A discussao teodrica proposta esta dividida em 3 capitulos: inicialmente, trazemos uma
reflexdo das concepgdes referentes a alfabetizacdo, aos letramentos e ao contexto digital, de
modo a explorar conceitos relevantes para este estudo; depois, abordamos a formagao docente
e o trabalho pedagdgico na alfabetizagdo; para, em seguida, trazemos uma discussdo mais

pontual sobre o uso da lousa digital na alfabetizacao.
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2 ALFABETIZACAO, LETRAMENTOS E CONTEXTO DIGITAL: EXPLORANDO
CONCEITOS

Neste capitulo, abordaremos algumas consideragdes acerca da alfabetizacdo, dos
letramentos e dos multiletramentos no processo de ensino-aprendizagem dos discentes nos
anos iniciais do ensino fundamental. Antes da escolarizagdo, a crianga ja tem contato com
textos escritos em diversos lugares, por meio de objetos e livros. Diante de varios estimulos,
ela vai se apropriando da leitura e da escrita. Ao iniciar sua vida escolar, o professor sera o
mediador do processo de aprendizagem, realizando a sondagem dos conhecimentos prévios
dos alunos para adequar suas atividades conforme a necessidade de sua turma. As
intervengoes realizadas auxiliam na alfabetizagdo.

Os recursos didaticos utilizados em aula para os discentes em processo de
alfabetizacdo, de alguma forma, favorecem a aprendizagem e a compreensdo do sistema de
escrita alfabética. Além de ferramentas como papel, lapis, quadro, jogos, material didatico,
livros de literatura e cartazes na parede, temos também a lousa digital como um recurso
multimidia, que propicia situagdes de multiletramentos, desenvolvendo capacidades e

habilidades cognitivas distintas em rela¢do ao uso da escrita em contexto digital.

2.1 Explorando os conceitos de alfabetizacao e letramento

A leitura e a escrita exercem um papel muito importante no desenvolvimento social
dos seres humanos, desde a fase da infancia até a adulta. O docente, por meio da escola,
contribui para a formagdo dos alunos, mediando o processo de ensino-aprendizagem em
uma relacdo de interacdo e troca de conhecimentos, despertando o interesse pela leitura e
escrita.

A escrita foi inventada como consequéncia direta de demandas demandas de uma
sociedade em expansdo, em que a necessidade de comunicacdo entre povos, de consolidagdo
da economia e de registros pode ter estimulado outras formas de relagdes sociais. Em outras
palavras: em algum momento do final do 4° milénio a.C., a complexidade do comércio e da
administracdo nas primeiras cidades da Mesopotamia atingiu um ponto que ultrapassou o
poder de memoria da elite governante (Soares, 2021).

Demandas sociais e culturais levaram a invengdo da escrita, ao longo do

tempo, sociedades foram se tornando grafocéntricas-centradas na escrita.
Assim, ja ndo se trata de um processo sequencial: é preciso aprender
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simultaneamente a responder as demandas sociais de uso da escrita e, para
isso, aprender a tecnologia da escrita (Soares, 2021, p. 20).

No livro “A Construgdo Social da Alfabetizagdo”, escrito por Jenny Cook-Gumperz
em 1991, ¢ abordada a importancia da alfabetiza¢do na integragdo social das pessoas. Nessa
perspectiva, a autora demonstra que a alfabetizacdo ¢ a base para uma educagdo construtiva,
que ajuda as pessoas a desenvolver a leitura, a escrita, a comunicagdo, as ideias € os
pensamentos, buscando, assim, resolver problemas do cotidiano com mais facilidade. Isso
porque, quando uma crianga pratica a escrita, ela internaliza informagdes e aprimora a
capacidade de expressar ideias de forma clara e estruturada.

O processo de alfabetizagdo constitui-se de faces teodricas distintas e perpassa pelas
diversas fases de aprendizagem que necessitam de embasamento linguistico, cultural e de
inovagdes pedagogicas que serdo de suma importancia no campo da linguagem e da escrita
para um melhor aperfeigoamento da leitura, alfabetizagdo e letramento do discente.

Diante disso, o que se compreende por alfabetizagdo vem mudando ao longo das
décadas. Historicamente, a escrita e a leitura, objetos privilegiados da alfabetizagao,
revelaram a preocupacgdo frequente, at€¢ os anos 1980, com os “métodos de leitura” e os
“livros de leitura”, independentemente do pressuposto pedagodgico adotado: meétodos
sintéticos ou analiticos, predominantes nesse periodo, privilegiavam a memorizacdo e a
reproducdo, e com isso a leitura e a escrita aconteceriam como decorréncia natural desse
dominio (Soares, 2018).

Assim, a defini¢do de alfabetizagdo, de acordo com Soares (2014), ¢ de uso comum
e frequente, ndo s6 no Iéxico especifico de profissionais do ensino e da Educagdo, mas
também no 1éxico de todos os individuos, alfabetizados ou ndo, de uma sociedade letrada.
Entre estes ultimos, hd, em geral, concordancia quanto ao conceito que a palavra
alfabetizagdo nomeia: pergunte-se a qualquer pessoa o que € alfabetizagdo, e a resposta
dificilmente sera outra que ndo a de que alfabetizagdo € “o processo de ensinar a ler e a
escrever’.

Segundo Soares (2003, p. 47), as criangas no inicio da escolarizagdo chegam a
escola compreendendo que as letras sdo suporte para a escrita, pois, desde bebés, elas tém
contato com livros infantis, desenhos, clipes musicais, escutam historias e muitas ja chegam
a escola dominando a escrita do proprio nome e reconhecem as escritas pelos lugares onde
passam, nas placas, rétulos de produtos e cartazes. Paulo Freire (1987) diz que a crianga ja
chega com conhecimento de mundo, com suas experiéncias. Assim sendo, podemos dizer

que a crianga ja ¢ letrada em sua fase de alfabetizagdo, e o professor, como mediador do
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processo de aprendizagem, devera favorecer esses conhecimentos na alfabetizacdo e

letramento desse aluno.

r

Socialmente e culturalmente, a pessoa letrada ja ndo ¢ a mesma que era
quando analfabeta ou iletrada, ela passa a ter uma outra condi¢do social e
cultural - ndo se trata propriamente de mudar de nivel ou de classe social,
cultural, mas de mudar seu lugar social, seu modo de viver na sociedade, sua
inser¢do na cultura - sua relagdo com os outros, com o contexto, com os bens
culturais torna-se diferente (Soares, 2003, p. 37).

Soares (2021) define letramento como as capacidades de uso da escrita para
inserir-se nas praticas sociais e pessoais que envolvem a lingua escrita, tais como:
capacidade de ler ou escrever para atingir diferentes objetivos. Desse modo, a percepgao do
letramento estd para além das instituicdes escolares, onde a variacdo do contexto
sociocultural caracteriza a diversidade de praticas, tornando-o plural.

Segundo Kleiman (2008, p. 18), “podemos definir hoje o letramento como um
conjunto de praticas sociais que usam a escrita, como sistema simbolico e como tecnologia,
em contextos especificos, para objetivos especificos”. Nesse conjunto de praticas, a autora
explica que:

O letramento abrange o processo de desenvolvimento e o uso dos sistemas
da escrita nas sociedades, ou seja, o desenvolvimento historico da escrita
refletindo outras mudangas sociais e tecnologicas, como a alfabetizagdo

universal, a democratizagdo do ensino, o acesso a fontes aparentemente
ilimitadas de papel, o surgimento da Internet (Kleiman, 2005, p. 21).

Assim, considerando que o letramento ¢ um processo que ocorre durante toda a vida
e em qualquer situacdo de aprendizagem, desenvolvemos praticas de letramento. Para o
discente, ¢ imprescindivel o contato com a leitura e a escrita de textos que fazem parte das
praticas sociais na sociedade em que vivemos (Kleiman, 2008), para que consigam produzir
e interpretar diferentes géneros textuais.

Segundo Magda Soares (1997), o ideal seria a pratica do alfabetizar letrando, o que
ela chama de “alfaletrar”, ou seja, ensinar a ler e a escrever sem perder de vista o contexto
das praticas sociais de leitura e escrita e sua aplicagdo no dia a dia. Em 1997, a professora
Magda Soares ministrou no Centro de Alfabetizagdo, Leitura e Escrita — CEALE — um
debate com o tema “O que ¢ Letramento?”, propondo uma discussdo sobre a pratica do
alfabetizar letrando, conceito central de um de seus livros. Para a autora, o termo
“alfabetizacdo” diz respeito a aprendizagem do sistema alfabético-ortografico e das
convengdes para seu uso; por isso, o termo “letramento” surgiu associado a alfabetizacao,

para integrar o vocabulario dos professores brasileiros a partir do fim do século XX.
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Alfabetizagdo e letramento s3o processos cognitivos e linguisticos distintos;
portanto, a aprendizagem e o ensino de um e de outro sdo de natureza essencialmente
diferente, ou seja, tém vdarias facetas, como a linguistica, a sociolinguistica, a
psicolinguistica, a psicologia cognitiva (Soares, 1895). A alfabetizacdo — a aquisi¢do da
tecnologia da escrita — ndo precede nem ¢ pré-requisito para o letramento; ao contrario, a
crianga aprende a ler e escrever envolvendo-se em atividades de letramento, isto €, de leitura
e producdo de textos reais, de praticas sociais de leitura e de escrita (Soares, 2021).

Nesse sentido, aprender a ler e a escrever ndo acontece de forma natural, mas requer
um procedimento sistematizado em forma de um método de ensino. Por tras de qualquer
método de ensino-aprendizagem e, mais especificamente, de alfabetizacdo, existe uma
teoria sobre o que ¢ o objeto de conhecimento a ser aprendido — em nosso caso, a escrita
alfabética — e sobre como os individuos o aprendem (Morais, 2012).

O que se compreende por alfabetizacdo altera-se, transformando ou reformulando
conceitos ¢ modos de compreender esse processo. Percebemos novos estudos e
modificagdes nos métodos de ensino, devido as inovacdes pedagdgicas.

O autor Arthur Gomes de Morais (2012) define a consciéncia fonologica usando a
linguagem para atender aos nossos propdsitos comunicativos; podemos toma-la como
objeto de reflex@o e assumir diante dela uma atitude metalinguistica. Entre varias dimensodes
metalinguisticas, uma, que ¢ fundamental para que um aprendiz se alfabetize, ¢ a capacidade
de refletir sobre os segmentos sonoros das palavras que pronunciamos.

Muito se tem falado sobre a consciéncia fonoldégica como uma habilidade
metalinguistica que auxilia na construcdo da aprendizagem dos alunos, através da
identificacdo de unidades da linguagem oral (palavras, silabas, rimas, aliteragdao). Cabe aos
educadores estarem em constante constru¢do, participando de formagdo continuada para se
atualizarem em suas propostas pedagogicas, acompanhando as necessidades de seus alunos
no processo de ensino-aprendizagem, adequando as metodologias de acordo com a realidade
dos discentes.

De acordo com o glossario CEALE, quando o processo de alfabetizagdo ¢ concluido
com sucesso, os individuos passam a usar o Sistema de Escrita Alfabética (SEA). Para isso,
varias habilidades devem ser desenvolvidas, como as partes sonoras das palavras, silaba
oral, fonemas. Assim, a compreensdo do “principio alfabético™ (isto €, de que, em nossa
escrita, as letras substituem segmentos sonoros pequenos, os fonemas) nao se reduz a
memorizar as letras substituem quais fonemas.

O sistema significante, para Soares (2021), ressalta que a linguagem oral e escrita
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tem uma base cultural; ambas precisam ser desenvolvidas nas relagdes com o grupo social
em que estdo inseridas. Entretanto, a escrita precisa de uma organizacdo sistematizada; a
aprendizagem do sistema de escrita deve ocorrer a0 mesmo tempo em que a aprendizagem
dos usos sociais desse sistema. Outro ponto € que letrar ¢ mais que alfabetizar: ¢ ensinar a
ler e escrever dentro de um contexto onde a escrita e a leitura fagam parte da vida do aluno.
Nesse sentido, para a autora, ¢ necessario focar no estudante e em como ele aprende, em vez
de olhar para a metodologia, e, nesse mesmo pensamento, na educacdo infantil, as criancas
devem ter acesso tanto a alfabetizagdo quanto ao letramento.

Nessa perspectiva, o sistema significado, segundo Soares (2021), deve ser
contextualizado, sendo considerado um legado inspirador, discutindo as concepgdes de
alfabetizagdo e letramento, propondo, assim, que ¢é preciso ter varios métodos para
alfabetizar, mas, sobretudo, como ensinar o qué e para quem. Sendo assim, para a autora, a
crianca ndo aprende a ler € a escrever sozinha.

Magda Soares (2003) esclarece que “Letrar ¢ mais que alfabetizar, ¢ ensinar a ler e
escrever dentro de um contexto onde a escrita e a leitura tenham sentido e fagam parte da
vida do aluno”; para isso, cuidados serdo necessarios ao conduzir a alfabetizagdo de uma

crianga.
2.2 Compreendendo o conceito de cultura digital
De acordo com Galvao (2014), a cultura escrita ¢ definida como:

Cultura escrita ¢ o lugar — simbodlico e material — que o escrito ocupa
em/para determinado grupo social, comunidade ou sociedade. Essa defini¢do
baseia-se na acepgdo antropologica de cultura, considerada como toda e
qualquer produgdo material e simbdlica, criada a partir do contato dos seres
humanos com a natureza, com os outros seres humanos e com os proprios
artefatos, criados a partir dessas relagdes.

A partir dessa compreensao de cultura, podemos explorar o conceito de cultura
digital, que, de acordo com Garofalo (2018), trata-se da cultura nascida na era digital,
originaria do ciberespago e da linguagem da internet, que busca integrar a realidade com o
mundo virtual. A cultura digital engloba valores, conhecimentos, praticas e comportamentos
relacionados as tecnologias digitais. Ela abrange desde o uso de dispositivos eletronicos até
as habilidades necessarias para lidar com informagdes e participar ativamente na sociedade
digital.

Para o autor acima citado, a cultura escrita ndo ¢ homogénea, visto que vivemos em

uma sociedade complexa, pois ndo existe um Unico lugar para o escrito. Ha um papel ativo
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ocupado pelos sujeitos na producao das culturas do escrito, sendo, assim, temerario afirmar
que os individuos ou mesmo a sociedade se inserem ou tém acesso a cultura escrita, pois os
seres humanos produzem cotidianamente bens materiais e simbdlicos em varias dimensoes
de suas vidas, onde essa producao didria € que vai, ao longo do tempo, configurar o lugar do
escrito em seu grupo social, na sua comunidade. Portanto, a anélise de como se usa a leitura
e a escrita em uma determinada sociedade (ou seja, o estudo do letramento) pode nos levar a
compreender melhor o(s) lugar(es) que o escrito ocupa nessa mesma sociedade.

Segundo Galvao (2014), ¢ importante que o professor considere, principalmente
quando trabalha com criancas de meios populares e/ou de meios rurais, que existem muitos
modos de se relacionar com as culturas do escrito nas sociedades contemporaneas e que a
escola tende a privilegiar apenas um deles. Para ele, ¢ fundamental que o professor conheca
os lugares simbolicos e materiais que o escrito ocupa na vida de seus alunos, de suas
familias e de suas comunidades. Assim, esse conhecimento ¢ a consequente valorizagao
desses outros modos de se relacionar com o escrito podem se concretizar de varias formas —
por exemplo, quando professores convidam pessoas mais velhas para narrar historias ou
recitar poesias que sabem de cor. Sendo assim, tais condi¢des permitem que o trabalho
realizado na escola transforme a leitura e a escrita em instrumentos de luta em uma
sociedade desigual, sendo de suma importancia, principalmente para os educadores que
trabalham na Educacdo de Jovens e Adultos, que reconhegam, cotidianamente, que os
analfabetos e semialfabetizados sdo produtores de cultura — e ndo apenas consumidores.

A partir dessa compreensdo de cultura, podemos explorar o conceito de cultura
digital, que, de acordo com Garofalo (2018), trata-se da cultura nascida na era digital,
origindria do ciberespago e da linguagem da internet, que busca integrar a realidade com o
mundo virtual. A cultura digital engloba valores, conhecimentos, praticas e comportamentos
relacionados as tecnologias digitais. Ela abrange desde o uso de dispositivos eletronicos até
as habilidades necessarias para lidar com informagdes e participar ativamente na sociedade
digital.

De acordo com Coutinho e Rico (2024), para o site Nova Escola, a cultura digital ¢ a
forma como as tecnologias digitais transformam a sociedade, a comunicagdo e a interacao
entre as pessoas. A cultura digital engloba valores, conhecimentos, praticas e
comportamentos relacionados as tecnologias digitais, os usos de dispositivos eletronicos, as
habilidades necessarias para lidar com as informacgdes, a participagdao ativa na sociedade
digital, além de processos de comunicacdo e de espacos e praticas digitais. A cultura digital

surgiu com a cria¢ao das Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TICs).
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Assim, para os autores acima citados, a cultura digital proporciona aos alunos as
habilidades e conhecimentos necessarios para navegar no mundo digital de maneira critica e
responsavel, promove uma experiéncia de aprendizagem mais significativa e eficaz,
agilizando a conexdo e a interacdo, além de permitir que alunos tirem davidas entre si,
compartilhem conhecimentos e contetidos instantaneamente. Ressalta-se que a cultura
digital estd presente em varios aspectos da vida, como profissional, social, econdmico,
politico e educacional.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (2017), “Contempla a cultura
digital, diferentes linguagens e diferentes letramentos, desde aqueles basicamente lineares,
com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que envolvem a hipermidia”.
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢do e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar ¢ disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal e coletiva. Essa competéncia
reconhece o papel fundamental da tecnologia e estabelece que o estudante deve dominar o
universo digital, sendo capaz, portanto, de fazer um uso qualificado e ético das diversas
ferramentas existentes e de compreender o pensamento computacional e os impactos da
tecnologia na vida das pessoas e da sociedade.

De acordo com Fagundes (2011), a cultura digital na escola nao ¢ apenas a utilizagao
dos computadores e das TICs que ird garantir uma mudanga educacional voltada para o
desenvolvimento da autonomia e do potencial criativo dos individuos. Seu uso, contudo,
deve estar relacionado a uma proposta pedagdgica que leve esses aspectos em consideragao.

As atuais demandas de leitura e escrita t€ém exigido dos leitores capacidades cada
vez mais avancadas de letramento, por exemplo, atribuir sentidos a textos multimodais, quer
sejam impressos ou digitais. Segundo Casia (2022), textos multimodais sdo aqueles que se
compdem de duas formas de comunica¢do: a imagem e o (texto) escrito, mas podem ser
integrados por outros componentes como som, fala ou gestos. Eles apresentam um
repertorio variado de recursos semidticos (escritos, orais, visuais, gestuais, entre outros)
geradores de sentidos, mobilizados organizadamente em contextos de produgdo. O objetivo
dos textos multimodais ¢ proporcionar uma melhor inser¢do do leitor no mundo
contemporaneo.

Dentre os recursos digitais “multimidia” e “hipermidia”, podemos defini-los como
essenciais para compreender a revolugdo tecnoldgica com informagdes e conhecimentos da

cultura digital, para debates, estudos e implementagdes relacionados a educagdo,
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comunicagao e tecnologia.

Atualmente, o termo “multimidia” ¢ amplamente utilizado. Ressalta-se a
importancia de uma defini¢do clara e embasada, conforme apresentada por Figueiredo
(2020), para compreendermos plenamente o papel da multimidia na era digital e sua
relevancia no dmbito educacional e comunicacional.

Consoante as defini¢des contemporaneas, “a multimidia ¢ conceituada como o
desenvolvimento, integracao e entrega de uma ampla gama de elementos, tais como textos,
graficos, animacdes, sons e videos, por meio de dispositivos de processamento digital”
(Savage e Vogel, 2014, p. 52). E fundamental ressaltar que a frase central nessa definigao ¢
“dispositivo de processamento digital” (Savage e Vogel, 2014, p. 52).

Em relacdo a hipermidia no contexto do hipertexto, implica em uma narrativa
altamente interconectada, em que as informagdes estdo vinculadas de forma intrincada e
eficiente, aprimorando a compreensdao do usuario por meio de hiperlinks que direcionam
para textos relacionados, desenhos, animag¢des ou videos. Para ilustrar essa ideia,
Negroponte (1995, p. 65) descreve a hipermidia como uma “colecao de mensagens elasticas
que podem ser expandidas ou reduzidas de acordo com as ag¢des do leitor”. Isso permite que
as ideias sejam exploradas em diferentes niveis de detalhamento, proporcionando uma
experiéncia de aprendizado flexivel e adaptavel as necessidades individuais.

Em resumo, as definicdes de multimidia e hipermidia, conforme apresentadas por
Savage e Vogel (2014) e Negroponte (1995), estabelecem a base conceitual para a
compreensdo desses conceitos e sua aplicagdo no contexto educacional e de comunicacao
digital.

A leitura do texto digital no contexto escolar ¢ uma importante ferramenta a ser
utilizada pelos educadores, uma vez que permite o acesso instantdneo e em qualquer lugar
ao texto, estimulando os estudantes ao ato de ler. A leitura digital permite aos alunos
variados materiais que possibilitam a aquisicdo de novos conhecimentos com o auxilio da
tecnologia.

Para a produ¢do de um texto digital, podemos utilizar os recursos multimidias. Na
Rede Publica do Municipio, parte desta pesquisa, sdo utilizadas ferramentas como
Chromebook e lousa digital para a realizagdo de atividades que envolvem a escrita de um

texto.



31

2.3 Dos letramentos aos multiletramentos

Assim, na pratica docente, precisamos priorizar as experiéncias prévias que os
alunos trazem para a sala de aula, pois sdo capazes de conseguir ler e escrever de acordo
com seu tempo de desenvolvimento, uma vez que alfabetizar e letrar uma crianga necessita
de empenho e dedicagdo através de uma aprendizagem significativa, valorizando a bagagem
cultural de cada discente.

Participar na cultura escrita supde apropriar-se de uma tradicdo de leitura e
escrita, supde assumir uma heranga cultural que envolve o exercicio de
diversas operacdes com textos e a colocagdo em agdo de conhecimentos

sobre as relagdes entre os textos; entre eles e seus autores; entre 0s proprios
autores; entre os autores, os textos e seu contexto (Lerner, 2002, p. 17).

De acordo com Barton (1994), o termo [letramentos surgiu devido ao uso de
expressoes como: ‘letramento digital’, ‘letramento visual’, ‘letramento politico’ e varios
outros. Para o autor, as novas visdes de letramento torna fundamental reconhecer, entre
outros aspectos, que ndo ha apenas um ‘letramento’, e sim ‘letramentos’.

Segundo Rojo (2012), os multiletramentos estdo associados a multiplicidade cultural
e a multiplicidade semioética de construcao dos textos, pelas quais se informa e se comunica.
O ensino através do multiletramento direciona o trabalho docente em torno das multiplas
linguagens, construindo uma pedagogia que permite uma maior abrangéncia de diversidades
culturais pelo mundo.

As pesquisas de Roxane Rojo (2012) estdo relacionadas ao uso dos multiletramentos
nos espagos escolares, ressignificando o desenvolvimento de produgdo de textos e praticas
de linguagem. Sendo assim, do ponto de vista dos multiletramentos, a aprendizagem deve
conceber a linguagem (multiplicidade semiotica) e a cultura (multiplicidade de saberes,
tradi¢des, valores). Dessa forma, a aprendizagem na perspectiva do multiletramento traz
interacdes com a pratica no processo educativo, uma vez que mobiliza a criagdo de
significados/sentidos e fundamenta-se em desenhos/modelos disponiveis mais ou menos
previsiveis em cada contexto. O trabalho com o multiletramento também visa ao aumento
do letramento critico, pois os alunos, ao terem contato com os textos disponiveis na
sociedade, conseguirdo atentar-se, na escola, para praticas de produgdo textual de escolhas
de afincado género.

Considerando o mundo contemporaneo, o qual abrange diversas linguagens e
dispositivos que possibilitam outros suportes para leitura e escrita, ¢ fato que a escola

precisa de uma estrutura tecnologica adequada, além de materiais disponiveis e de
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profissionais da educagdo preparados para trabalhar com tais tecnologias, incentivando —
assim — os multiletramentos na escola.

Segundo Santos e Karwoski (2018, p. 174), “os multiletramentos possuem uma
estrutura colaborativa, que predispde uma didatica interativa, valorizando a cultura local e
as mais variadas formas da linguagem cotidiana”. Diante das afirmacdes dos autores,
podemos salientar que os multiletramentos, na pratica pedagdgica com textos que
desenvolvem diversos signos linguisticos, possibilitam, juntamente, uma valorizacdo da
cultura e da criticidade préopria da linguagem na pratica social.

Segundo Rojo (2012), € preciso utilizar novas ferramentas, além da escrita manual
(papel, pena, lapis, caneta, giz ¢ lousa) e impressa (tipografia, impressora), de dudio, video,
tratamento da imagem, edi¢do e diagramac¢ao. S0 necessarias novas praticas e ferramentas
de producao e multiletramentos.

Nos dias atuais, a democratizacdo da alfabetizacdo com o uso da tecnologia digital
na realidade escolar ainda pode ser considerada uma atividade muito nova, pois nos faz
refletir sobre os obstdculos que a cercam, visto que muitas instituicoes de ensino nao
conseguem “ler a realidade digital”. A escola, em sua maioria, ainda possui auséncia de
condi¢cdes para formar alunos para o letramento, devido a falta de formacao continuada da
maioria dos docentes para saber utilizar a tecnologia digital. Sabemos que os estudantes, em
sua grande maioria, ttm mudado e sabem dominar os recursos digitais de forma autonoma.
Os alunos de hoje ndo sdo os mesmos para os quais nosso sistema educacional foi criado
(Prensky, 2001, p. 1).

As pesquisas relacionadas aos estudos sobre o uso das tecnologias educacionais nos
ultimos anos ainda acontecem de forma timida, principalmente em relacdo ao letramento
digital nas escolas, devido a varios fatores externos que dificultam a implantacdo de
recursos digitais, a formagao do professor para o uso das TICs, a falta de manutencao dos
equipamentos de informatica e a ndo conexdo da internet nas escolas.

Os ambientes escolares nem sempre estdo preparados para lidar com os novos
recursos tecnologicos para o processo de ensino e aprendizagem no desenvolvimento das
demandas que surgem. Especificamente no contexto do letramento digital, ha uma limitacao
em relacgdo as atividades que envolvam formac¢do adequada para os professores, inserindo-os
no contexto digital para que tenham dominio e seguranca para planejar suas aulas utilizando
ferramentas tecnolégicas.

Compreendemos que a tecnologia digital faz parte da linguagem das criangas desde

muito pequenas, porém ¢ necessario considerar que o letramento digital ndo esta restrito
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apenas aos avangos tecnologicos, mas sim em novas formas de realizar o trabalho em sala
de aula e a inser¢ao através de novas praticas pedagogicas.

O termo "nativo digital" foi criado em 2001 pelo autor americano Marc Prensky. Em
seu artigo "Nativos digitais, imigrantes digitais", Prensky define "nativos digitais" como
jovens que cresceram cercados e usando computadores, telefones celulares e outras
ferramentas da era digital. O autor afirmou que um ambiente digital muda drasticamente a
maneira como os jovens pensam e processam informagoes, e at¢ mesmo isso modifica suas
estruturas cerebrais.

De acordo com o autor Prensky (2001, p. 1), os alunos considerados nativos digitais
sd0 0s que nasceram a partir de 1990 e estdo cercados pelas TDIC. O universo digital faz
parte do contexto de suas vidas, e, devido a grande interagdo com a tecnologia, os alunos
atualmente pensam e processam as informacdes de forma muito diferente das geracdes
anteriores. Eles t€ém contato com celulares, tablets, computadores, conversam através das
redes sociais, realizam buscas de informagdes na constru¢do do conhecimento, realizando
tarefas muito além do que esperamos. Entretanto, os professores considerados “imigrantes
digitais”, que fazem parte de uma geragdo que ndo teve livre acesso a computadores ou
possibilidades de aprendizagem no mundo digital, necessitam correr contra o tempo e
buscar formacao para se adequar a fazer o uso destas tecnologias.

A educagdo pode ampliar suas agdes, reconhecendo as praticas pedagogicas a partir
de recursos multimidias como uma valorizagdo do letramento digital, transformando o
contexto de ensino-aprendizagem dos alunos, provocando mudangas para praticas
pedagogicas que utilizem o uso da tecnologia digital.

Os docentes, devido a grande demanda em seu trabalho, muitas vezes sentem
dificuldade para conseguir acompanhar os alunos que sao “nativos digitais”, necessitando de
uma formacdo continuada para que possam efetivamente lidar com as ferramentas digitais
em sala de aula e para o desenvolvimento das atividades.

Diante disso, a alfabetizagdo dos alunos pode apropriar-se de diferentes propostas
pedagogicas, bem como daquelas realizadas em contexto digital, apoiadas em um
pensamento critico. Para isso, devemos analisar as possibilidades de recursos disponiveis
como um aliado para a aprendizagem das criangas, construindo um novo conhecimento,

facilitando o processo de ensino e aproximando as relagdes docente-discentes.
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2.4 Os estudos na area da alfabetizacio e uso de recursos multimidias

Alguns autores vém desenvolvendo pesquisas referentes ao uso das tecnologias na
alfabetizacdo, como Araujo (2019), que estuda elementos que podem repercutir na mudanca
da escrita na era digital no contexto de alfabetiza¢do, com o objetivo de auxiliar professores
a buscarem novas formas de as criancas se envolverem em praticas de leitura e escrita neste
contexto de uso. Segundo a autora, atualmente, as midias digitais atraem muito a atenc¢ao
das criangas, a partir de seus elementos variados e de sua facilidade de manipulagdo, porém,
defende que as escolas de ensino basico ndo devem se privar do desenvolvimento
tecnologico da leitura e da escrita. Muitas das inovacdes trazidas pela cultura digital foram
pouco utilizadas na escola, e sua busca por formas de trazer estas ferramentas para a sala de
aula, para ensinar os alunos com o auxilio desses suportes.

Os recursos digitais utilizados na educagdo contribuem para a otimizagdo da gestao
escolar, do processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento completo de habilidades
socioemocionais ¢ das competéncias dos alunos. Esses recursos, como multimidia e
hipermidia, sdo formas de combinar diferentes tipos de midia para transmitir informagdes.
As multimidias combinam diferentes tipos de midias, como texto, imagens, dudios, videos e
animacoes, além de transmitir informagdes de forma mais rica e envolvente, como, por
exemplo, os videos educativos e animacdes. Ja a hipermidia combina multimidia com
hipertexto, permitindo que este seja apresentado através de meios como som, imagem e
video, além de permitir que o usuario determine sua propria ordem de navegacao,
diferenciando-se pelo alto nivel de interatividade.

De acordo com a pesquisa de Alexandre (2017), a utilizagdo do recurso tecnoldgico
depende do perfil do professor tanto quanto dos alunos, pois o recurso que ndo era
interessante do ponto de vista grafico ou auditivo, professores podem utilizar de modo
criativo, ou os alunos apontarem aspectos relevantes de uma perspectiva propria. Para isso,
¢ necessario pensar na aplicabilidade dentro da populagdao e do contexto trabalhado, bem
como ter clareza dos objetivos pedagdgicos, pois caracteristicas de certos alunos favorecem
mais a utiliza¢do de determinado recurso.

Do ponto de vista do autor citado acima, se a escola ndo tem internet ou nao a
disponibiliza para o uso pedagdgico, ndo permite o uso de celular, e se os cursos de
formacdo ndo sdo responsaveis para subsidiar o letramento dos professores no uso das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunica¢do na escola, ndo ha como realizar um

trabalho de letramento digital com os alunos, porque ninguém pode oferecer o que ndo tem
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ou ensinar o que desconhece.

Deitos e Arazén (2021), em seu artigo, retrata que as tecnologias digitais usadas no
processo de alfabetizacdo favoreceram a aprendizagem, engajando os alunos nas propostas
pedagogicas. Contudo, hd uma preocupagao, por parte dos professores, com a qualidade
dessas propostas, pois acredita-se na necessidade de uma formagdo que possibilite a
compreensdo sobre a forma de insercdo delas, para que ndo sejam apresentadas fora de
contexto, como uma atividade isolada das restantes. E preciso, porém, entender a
importancia das tecnologias digitais na constru¢do do conhecimento, possibilitando o
desenvolvimento da alfabetizacdo com diferentes estratégias e recursos como, por exemplo,
a realizacdo de leitura através de fablet e celular, favorecendo uma alfabetizacao precoce a
esses sujeitos que estdo inseridos no contexto digital.

Deitos e Arazéon (2021) reforcam que ¢ preciso refletir sobre trabalhos futuros,
envolvendo a presenca da tecnologia digital no processo de alfabetizacdo, entendendo,
assim, a importancia de propostas que estejam inseridas no planejamento do professor,
apresentando objetivos a serem alcancados e que estejam relacionadas com as demais
atividades utilizadas no processo de alfabetizagdo, para que estes sejam um elemento que
compde o processo de aprendizagem, pensando no atual cendrio e contemplando também o

ensino remoto a partir de uma alfabetizacao digital.
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3 FORMACAO DOCENTE E TRABALHO PEDAGOGICO NA ALFABETIZACAO

Este capitulo propde discutir conceitos relacionados a formacdo continuada dos
docentes, cuja necessidade para o trabalho na alfabetizacdo estd cada vez mais evidente. A
busca pelo conhecimento de novos recursos, por meio da utilizagao das tecnologias digitais,
vem a contribuir para o desenvolvimento do ensino-aprendizagem dos discentes. A formacao
docente e o trabalho pedagoégico na alfabetizagdo constituem pilares fundamentais para o
desenvolvimento da educacgdo basica, pois a alfabetizagdo ¢ uma das etapas mais importantes
para o desenvolvimento de habilidades essenciais de leitura, escrita e compreensdo. Nesse
contexto, a qualidade da formagdo dos professores e das praticas pedagogicas adotadas exerce
impacto direto na aprendizagem dos alunos, especialmente em termos de suas competéncias

linguisticas e cognitivas.

3.1 Formacao Docente

Segundo Noévoa (2017), o campo da formagdo de professores desenvolveu-se muito
nos ultimos 50 anos, ampliou sua influéncia e deu origem a uma producdo cientifica de
grande relevancia. Existem, nesse sentido, muitas iniciativas e experiéncias que buscam um
caminho novo para a formagao e o trabalho docente. As mais relevantes para a investigagao
aqui proposta centram-se em uma formagao profissional dos professores, isto €, em uma ideia
que parece simples, mas que define um rumo claro: a formacao docente deve ter como matriz
a formagao para uma profissao.

Os fundamentos do ensino sdo sociais porque, como vimos, 0s saberes
profissionais sdo plurais, provém de fontes sociais diversas (familia, escola,
universidade, etc.) e sdo adquiridos em tempos sociais diferentes: tempo da

infincia, da escola, da formacdo profissional, do ingresso na profissdo, da
carreira... (Tardif, 2014, p. 104).

A formagdao educacional do professor pode estimular o seu desenvolvimento
profissional. E importante preparar professores para que eles sejam pro ativos, reflexivos e
propositores de agdes e politicas educativas que auxiliem na melhoria do ensino. Para isso, a
formagdo de um professor deve ser pensada como um componente essencial de mudanga.

Para Novoa (1992), € preciso trabalhar no sentido da diversificacdo dos modelos e das
praticas de formacao, instituindo novas relagdes dos professores com o saber pedagodgico e
cientifico. A formagao perpassa a experimentacdo, a inovagao, o ensaio de novos modos de
trabalho pedagogico e uma reflexdo critica sobre a sua utilizagdo. Ela também se d& por meio

de processos de investigacdo, diretamente articulados com as praticas educativas.
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3.2 A Formacao do Professor Alfabetizador para o Uso das Tecnologias Digitais

Para Névoa (2017), “A formagdo ¢ fundamental para construir a profissionalidade
docente, e ndo apenas para preparar os professores do ponto de vista técnico, cientifico ou
pedagogico”. Os docentes alfabetizadores necessitam de uma formagao continuada para o uso
das tecnologias digitais como aliadas no processo de ensino-aprendizagem, favorecendo um
melhor desenvolvimento para os alunos. O uso das tecnologias em sala de aula desperta o
interesse e a interagdo dos discentes com os contetidos de forma significativa.

De acordo com Novoa (2017), a formagdo de professores sugere uma aten¢do
constante nas rotinas de trabalho, sejam elas pessoais, coletivas ou organizacionais, exercendo
responsabilidade profissional em seu ambiente alfabetizador. As inovagdes sdo elementos
fundamentais para o processo de formagao, valorizando a educagao e a profissao docente.

Nesse sentido, faz-se necessario atentar para a formacao continuada dos professores,
visto que alguns ainda se embasam em propostas pedagogicas que desconsideram o aluno
como sujeito do seu processo de aprendizagem, ou mesmo a possibilidade de uso de recursos
multimidia para favorecer o processo de ensino, a fim de utiliza-los e aperfeigoa-los para um
ensino mais inovador.

O uso das tecnologias digitais, aliadas ao processo de alfabetizacao, contribui para as
metodologias utilizadas pelos professores no ensino em sala de aula. Por isso, faz-se
necessaria a atualizagdo dos docentes para que utilizem as ferramentas tecnoldgicas, trazendo
cada vez mais qualidade ao seu trabalho.

O processo de alfabetizagdo, complexo e miultiplo, tem sido estudado por
profissionais oriundos de areas de conhecimento diversas, que privilegiam
aspectos diversos nas suas analises. Desenvolvendo interpretagdes
conflitantes ou divergentes, acabam por configurar um quadro de
estratificagdo e falta de coesdo no conhecimento disponivel sobre o tema e
acabam por dificultar, ao invés de facilitar, o trabalho dos professores que,
muitas vezes, convivem simultaneamente com varios discursos sem

conseguir se posicionar ou “escolher” o mais adequado (Kramer, 1986, p.
5).

O professor, além de ter conhecimento teorico, necessita da pratica com as tecnologias
digitais para obter um bom desempenho quando as utiliza com seus alunos. O processo de
mudanca as vezes ¢ dificil, pois alguns docentes ainda apresentam certa resisténcia em utilizar
a tecnologia em seu ambiente alfabetizador, o que dificulta o processo de
ensino-aprendizagem dos discentes.

A formacdo docente estd estagnada e por isso afirmo que hoje ndo somos
mais como éramos no século XIX ou XX, como alguns insistem em dizer. Se
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a formacgdo de professores termina o século XX com a questdo politica, mas
abarca o curriculo, a aprendizagem etc., e se hoje temos mais clareza sobre a
potencialidade e a amplitude que envolvem o docente e a docéncia, e ainda,
que adentramos o século XXI — com mudangas iniciadas no século anterior —
com recursos, ideias, processos hibridos em meio a cultura digital que altera
as relagdes entre humanos e com o conhecimento — isso apenas para sinalizar
este momento revolucionario e transformador —, € porque estamos em
constante transformacdo e sabemos que ¢ fulcral que tais processos
formativos se pluralizem. Destarte, entende-se que estamos ainda distantes
do desejado, ha muito a avangar. Mas insisto que precisamos assumir os
avangos obtidos e que estamos no século XXI formando docentes e
transformando a educacdo de modos diferentes dos séculos anteriores
(Bruno, 2021, p. 12).

Para Tardif (2002), os saberes docentes que servem de base para o ensino nio se
limitam a contetidos bem circunscritos que dependiam de um conhecimento especializado.
Eles abrangem uma grande diversidade de objetos, de questdes, de problemas que estdo todos
relacionados com o seu trabalho. O dia a dia do professor tem muitos desafios; nem sempre o
que foi programado acontece. No ambiente escolar, passamos por varios percursos que as
vezes nos limitam, e devemos utilizar conhecimentos, competéncias e experiéncias para saber
lidar com as relagdes na pratica do nosso oficio.

A formacao continuada dos professores alfabetizadores proporciona um
direcionamento especializado para que o uso, por meio das tecnologias digitais, beneficie o
aprendizado efetivo dos discentes de forma eficaz e efetiva.

Segundo Ribeiro (2009):

“Ler sumarios, investigar indices ou encontrar paginas sdo habilidades
desenvolvidas com base na existéncia de objetos navegaveis. Localizar
informacdes € habilidade fundamental para operar em ambientes (impressos
ou digitais), mas, para alcanga-la, ndo basta saber navegar, é preciso saber ler
e selecionar, estas, sim, habilidades cognitivas”.

3.3 O Trabalho Pedagogico a Partir dos Multiletramentos: Orientacoes da BNCC

A proposta da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, p.67-68) ¢

relevante:

Proporcionar aos estudantes experiéncias que contribuam para a ampliagdo
dos letramentos, de forma a possibilitar a participagdo significativa e critica
nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela
escrita e por outras linguagens. As praticas de linguagem contemporaneas
ndo s6 envolvem novos géneros e textos cada vez mais multissemioticos e
multimidiaticos, como também novas formas de produzir, de configurar, de
disponibilizar, de replicar e de interagir.

Durante esse processo, cabe aos educadores buscarem contribuigdes tedricas e

metodoldgicas que permitam a sondagem de praticas de linguagem que envolvem géneros
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textuais/discursivos — os textos multissemioticos — para que possam efetivamente promover o
desenvolvimento de habilidades relacionadas aos multiletramentos.

Para Ribeiro (2009), “o letramento esta relacionado ao uso efetivo que as pessoas
fazem da alfabetizagdo que tiveram, sendo assim, pessoas ¢ comunidades podem ser letradas
em espagos diversos e por meio de praticas das mais distintas, pois ndo ha limites para o
letramento, uma vez que a humanidade sempre inventar formas novas de escrever, novos
géneros de texto, suportes de leitura, etc., de acordo com as infinitas necessidades que temos e
teremos. De acordo com o autor, a Internet e as maquinas digitais estdo entre as nossas opcoes

mais recentes”.

3.4 O Uso da Lousa Digital na Alfabetizacao

A lousa digital ¢ uma ferramenta multifuncional, sendo uma tela com funcionamento
touchscreen que necessita estar conectada a uma rede de internet para permitir a utilizacao de
recursos de video, imagem, texto, entre outros. Foi criada em 1987, no Canada, por Dave
Martin e Nancy Knowlton, fundadores da empresa Smart Technologies. Sua comercializagdo
iniciou em 1991. Esta ferramenta permite criar e compartilhar conteidos por meio da tela
sensivel ao toque, interagindo com outras pessoas € possibilitando um grande aprendizado
para os alunos.

A lousa digital interativa compreende um conjunto de equipamentos tecnoldgicos
organizados de forma a cumprir uma tarefa especifica. Esses equipamentos sdo: um sistema
de interacdo motora com os usudrios; um projetor, para projetar as informacdes do
computador; o computador, que comanda todas as interagdes; e o software da lousa digital,
que oferece diversas ferramentas, possibilitando que seus usuarios preparem atividades,
apresentacdes e acdes, conjuntamente aos demais aplicativos do computador. Operando todos
os recursos de um computador, sejam eles de multimidia, simula¢do de imagens ou navegacgao
na internet, tudo isso € possivel com ela. Ou seja, funciona como uma tela de computador, no
entanto, maior, € tem uma capacidade superior de interacao, pois projeta as informacdes em
diferentes tamanhos.

A lousa digital ¢ uma aliada na alfabetizacdo. Por meio desse recurso tecnoldgico, os
alunos e professores interagem pelo acesso a plataformas como: jogos pedagdgicos, videos
educativos, slides, graficos, imagens, textos, entre outros. O ambiente alfabetizador se torna
atrativo e motivador com a utilizacdo da lousa digital. Os alunos conseguem aprender com

mais facilidade o contetido, desenvolvendo vérias habilidades cognitivas, sociais e culturais,
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com foco no aprendizado.

A utilizagdo da lousa digital na sala de aula vem inovar as praticas pedagogicas
utilizadas, transformando a postura dos docentes, ampliando metodologias da alfabetizacao,
auxiliando na didatica e proporcionando dominio por meio das técnicas digitais.

Para Thesing (2016), precisamos trabalhar em uma perspectiva em que a atividade de
leitura e escrita v4 além de aprender a ler e a escrever sé para juntar letras e ler/escrever
pequenas palavras e pequenas frases como “A bola ¢ bonita”. E necessario avangarmos nessa
forma de entender a atividade leitora e escritora na escola, trabalhando com os estudantes os
diferentes objetivos em que essas atividades estdo alicer¢adas. A lousa digital, na perspectiva
de ler e escrever, ampliard o vocabuldrio dos discentes por meio dos softwares disponiveis
para utilizacao na alfabetizagao.

O processo de introdu¢do de uma inovagdo como a lousa digital ndo depende apenas
do que acontece dentro da sala de aula, ou seja, dos docentes e discentes, mas precisa de
suporte de uma equipe comprometida com as varias instancias do processo educacional.
Assim, ao pensarmos em politicas publicas, e entendendo-se a importancia da implantacao de
lousas digitais para a melhoria da educacdo, consideramos essencial sua utilizagdo e
potencialidades para o processo de ensino-aprendizagem.

A lousa digital pode auxiliar o professor em suas praticas pedagdgicas por meio de
diferentes recursos e ferramentas na sala de aula, podendo, ainda, proporcionar maior
interatividade, possibilitando aos alunos as mesmas interagdes que estdo acostumados a fazer
quando estdo navegando na internet, dentre outras fun¢des. O docente, utilizando este recurso
digital, tem a possibilidade de atingir um grupo de alunos coletivamente, interagindo com
eles.

Segundo Schroeder (2007), a lousa digital na sala de aula proporciona uma melhor
absorcdo dos contetidos, pois aumenta potencialmente as emog¢des dos alunos, incentivando
uma maior participacdo, dando aos estudantes a possibilidade de interagir diretamente com
materiais e conteudos.

A lousa digital interativa torna mais eficaz a realizacao de atividades em que os alunos
podem acompanhar as acdes do professor no quadro, tais como, abrir textos, jogos
alfabetizadores, escrever ou destacar palavras (Nakashima; Amaral, 2006). No caso desta
pesquisa, buscamos analisar o uso, pelas professoras, das atividades desenvolvidas por meio
da lousa digital.

A Prefeitura Municipal da pesquisa em questdo langcou “O Projeto Educacdo em

Movimento Escola Digital”, implantando Lousas Digitais Interativas em toda a rede publica
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municipal de ensino através da Secretaria Municipal de Educacdo. No dia 22 de margo de
2012, langou-se oficialmente o projeto Escola em Movimento, implantando em toda a rede
municipal de ensino a Escola Digital, com tecnologia de ponta e novo método de ensino. Com
o investimento, que ¢ o maior ja realizado em prol da Educacao, cada sala de aula ganhou
uma lousa digital interativa de ultima geragdo; cada professora recebeu um notebook para
desenvolver em casa os planos de aula. As professoras foram capacitadas pelo sistema
Aprende Brasil (um ambiente virtual de aprendizagem e gestdo escolar pensado e estruturado
para os municipios parceiros do Sistema de Ensino Aprende Brasil). Toda a Rede Municipal
passou a ser informatizada, interligada em tempo real, beneficiando todas as escolas da zona
urbana e da zona rural.

O objetivo foi melhorar a qualidade da educacdo, oferecendo um recurso digital para
os docentes trabalharem com os alunos. O Municipio pesquisado investe em verbas e busca
recursos estaduais e federais para oferecer materiais € recursos para as escolas, a fim de
promover a melhoria no ensino-aprendizagem dos alunos e um melhor ambiente de trabalho
para os docentes. Muitos educadores que ja possuem mais tempo de trabalho na educagdo
ainda resistem ao uso de novos recursos para serem utilizados em suas aulas, devido a
necessidade de realizar uma formagao adequada para lidar com uma nova ferramenta ou por
ndo terem interesse em utiliza-la, pois acreditam na didatica que ja realizam e ndo querem

acrescentar algo novo.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Na perspectiva de desenvolver a proposta aqui apresentada, sera utilizada a pesquisa
qualitativa, por meio de uma pesquisa de campo que incluiu o acompanhamento de atividades
de leitura e escrita realizadas com a lousa digital em turmas de alfabetizagdo, bem como a
aplicagdo de um questionario para as professoras das escolas observadas.

A pesquisa qualitativa, segundo Gerhardt e Silveira (2009), diferentemente da
quantitativa, ndo envolve representatividade numérica, visto que se “preocupa com aspectos
da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicagdo da
dindmica das relagdes sociais” (Gerhardt; Silveira, 2009, p. 32).

Optou-se por realizar a investigagdo apoiada na abordagem qualitativa, tendo em vista
a perspectiva de Minayo (2002) em relacdo a pesquisa qualitativa e suas diversas
possibilidades de compreender o objeto investigado. Dessa forma, a escolha por essa
abordagem justifica-se pelo fato de que:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com o nivel de realidade que ndo pode ser
quantificado. Ou seja, ela trabalha com universo de significados, motivos,
aspiragoes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais

profundo das relagdes, dos processos e dos fenomenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizagdo de variaveis (Minayo, 2002, p. 21- 22).

A abordagem qualitativa, por sua vez, “propde-se a elucidar e conhecer os complexos
processos de constituicdo da subjetividade, diferentemente dos pressupostos ‘quantitativos’ de
predicdo, descri¢dao e controle” (Holanda, 2006, p. 364). A pesquisadora busca compreender
0s processos que ocorrem em um determinado contexto e a interpretacdo deles pelos atores
que pertencem a essa realidade, ou seja, a investigadora busca compreender como esses
sujeitos interpretam os processos que permeiam seus contextos sociais (Bortoni-Ricardo,
2008).

A pesquisa qualitativa, conforme Liidke e André (1986), apresenta como
caracteristicas fundamentais: a énfase no processo e ndo no produto final; os dados mediados
pelo instrumento humano, no caso da pesquisadora; a interagdo da pesquisadora com a
situacdo estudada e, ainda, o contato direto e prolongado com o campo pesquisado.

De acordo com Liidke e André (1986), o conceito de pesquisa qualitativa se

fundamenta em cinco caracteristicas basicas. A primeira ¢ que a pesquisa qualitativa tem o
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ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal
instrumento. Isso significa que deve haver o contato direto e prolongado do pesquisador com
o ambiente e a situagdo que esta sendo investigada, o que ¢ realizado por meio do trabalho de
campo. As caracteristicas basicas da pesquisa qualitativa sdo as seguintes: a) A pesquisa
qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador como seu
principal instrumento; b) os dados coletados sdo predominantemente descritivos; c¢) a
preocupacdo com o processo € muito maior do que com o produto; d) o significado que as
pessoas atribuem as coisas ¢ a sua vida ¢ foco de atengdo especial pelo pesquisador; €) a
analise dos dados tende a seguir um processo indutivo.

No que se refere a andlise de dados, Lidke e André (1986) fazem algumas
consideragdes para que o pesquisador, ao terminar a coleta e a analise dos dados, ndo tenha
apenas um amontoado de informagdes difusas e irrelevantes, mas dados objetivos que validem
as abordagens qualitativas realizadas.

Segundo Goulart (2023, p. 91), o procedimento metodoldgico de uma pesquisa de
campo requer o levantamento de alguns critérios pautados nos objetivos da pesquisa, bem
como a defini¢do das principais metas de aplicabilidade, que se inicia com a elaboracdo das
possiveis perguntas que a direcionarao.

A proposta de producao de dados da pesquisa previu o acompanhamento de atividades
de leitura e escrita realizadas com a lousa digital em turmas de alfabetizacdo, durante o ano
letivo de 2024, e a aplica¢do de um questionario para 10 professoras atuantes nos 1° e 2° anos
do Ensino Fundamental de uma rede municipal do Sul de Minas Gerais. Para a aplicagdo do
questionario, escolheu-se uma turma do 2° ano, na qual os alunos, em niveis diversos de
alfabetizacdo, permitiram a observacao da pratica da professora, que utilizou a lousa digital
em suas aulas para o desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos. A opg¢ao por focar em
um grupo permitiu afunilar as discussdes e aprofundar-se em necessidades e demandas

convergentes.

4.1 Caracterizacio da Pesquisa

O presente estudo adotou a pesquisa de abordagem qualitativa, por possibilitar refletir
e responder a questdes especificas sobre determinantes da vida social que ndo podem ou nao
devem ser quantificados (Minayo; Deslandes; Gomes, 2011). Segundo os autores, essa
abordagem qualitativa contempla a compreensdo das relagdes interpessoais por meio do

acesso a significados sociais, motivagdes, crengas, posicionamentos etc., tendo em vista que
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os seres humanos se constituem em unidade com a realidade social, sobre a qual atuam,
refletem e interpretam.

O tipo de pesquisa foi de campo, a qual implica a coleta dos dados diretamente com a
populagdo investigada, por meio de instrumentos como observacdes e questionarios (Piana,
2009). As atividades de pesquisa foram realizadas durante o ano de 2024, com 10 professoras
do ensino fundamental anos iniciais, em duas escolas da rede municipal de uma cidade do
Campo das Vertentes, interior de Minas Gerais.

Para a realizacdo desta pesquisa, acompanharam-se as atividades em duas escolas
municipais que atendem da educacao infantil ao ensino fundamental anos iniciais. A primeira
escola investigada possui atualmente 18 turmas nos periodos matutino e vespertino, sendo trés
turmas do 1° ano e trés turmas do 2° ano do ensino fundamental anos iniciais, as quais foram
objeto de pesquisa. Esta escola possui cerca de 410 alunos matriculados, e a maioria do corpo
docente ¢ contratada de acordo com o ultimo concurso realizado na cidade em 2019.

A segunda escola pesquisada possui 13 turmas nos periodos matutino e vespertino, e
uma turma do EJA no periodo noturno, havendo duas turmas do 1° ano e duas turmas do 2°
ano do ensino fundamental anos iniciais. Esta escola possui cerca de 310 alunos matriculados,
e o corpo docente ¢, em sua maioria, efetivo e tem mais de 15 anos de experiéncia na
educagao.

As turmas que foram observadas na primeira escola eram do 2° ano. Essa turma
possuia 23 alunos; os alunos sdo bastante participativos e interessados, e aproximadamente
trés alunos dessa turma ainda ndo estdo alfabetizados. Na segunda escola foram observadas
turmas do 1° ano. Essa turma possuia 25 alunos, em véarios niveis de alfabetiza¢do, e a maioria
ja havia se alfabetizado e estava em processo de desenvolvimento da leitura e escrita de
palavras, frases e pequenos textos.

A escolha pelas escolas justifica-se por serem ambientes acolhedores e respeitosos
com todos os estagiarios, e por estarem em localidades e realidades diferentes. Assim,
entende-se a importancia da realizagdo de pesquisas em contexto educativo para o avango da
ciéncia, para o processo de ensino-aprendizagem dos alunos e para a qualificacao da formagao
docente.

As docentes participantes da pesquisa mostraram-se interessadas e curiosas em
aprender sobre a utilizacdo adequada da lousa digital nas atividades em sala de aula. Por meio
de varias observagdes realizadas nas escolas municipais, constatou-se a necessidade da

formagdo continuada dos profissionais docentes para o uso de um recurso multimidiatico.
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4.2 Producio de Dados

Ao verificar a necessidade de pesquisar sobre o uso da Lousa Digital nos anos iniciais
da alfabetizag¢dao e a formagdo docente na apropriagao dos recursos multimididticos em suas
praticas de ensino, especificamente na leitura e escrita dos discentes, buscou-se desenvolver
uma pesquisa com abordagem qualitativa e de carater exploratdrio-descritivo. Por meio do
desenvolvimento desta pesquisa e da analise dos dados, compreendeu-se os desafios que os
professores tém em relacdo ao uso da tecnologia em suas praticas pedagdgicas, mediando
atividades que desenvolvam a leitura e escrita dos alunos.

O questionario foi aplicado presencialmente, composto por treze perguntas, dentre as
quais havia perguntas abertas e fechadas. O questionario foi entregue as professoras do 1° e 2°
anos, no qual cada uma respondeu de acordo com sua experiéncia profissional na educagao.
De acordo com Gil (2019, p. 142), a questdo aberta “possibilita ampla liberdade de respostas”,
ou seja, quem esta respondendo pode fornecer suas proprias respostas em relagdo ao tema
abordado na pergunta. Em relacdo a questdo fechada, segundo Gil (2019), os participantes da
pesquisa escolhem uma alternativa para cada pergunta, possibilitando o processamento das

respostas com uniformidade.

4.3 O Roteiro do Questionario

Como procedimento de produgdo de dados, optou-se pela aplicacdo de questionario as
professoras que atuam em turmas de alfabetizagao.

A andlise dos dados foi realizada com as professoras do primeiro e segundo ano do
ensino fundamental, durante o ano letivo de 2024, em duas escolas da rede municipal. Dez
professoras responderam aos questiondrios aplicados, com perguntas discursivas e objetivas.
Adicionalmente, foram feitas observacdes em sala de aula para andlise do recurso
multimidiatico, conforme apresentado no Quadro 1, anexo.

A abordagem qualitativa, por sua vez, “propode-se a elucidar e conhecer os complexos
processos de constitui¢do da subjetividade, diferentemente dos pressupostos ‘quantitativos’ de
predicdo, descricdo e controle” (Holanda, 2006, p. 364). A pesquisadora estd em busca dos
processos que ocorrem num determinado contexto € na compreensao dos mesmos pelos atores
que pertencem a esta realidade, ou seja, a investigadora quer saber como estes sujeitos
interpretam estes processos que perpassam seus contextos sociais (Bortoni-Ricardo, 2008).

A pesquisa qualitativa, conforme Liidke; André (1986), traz como caracteristicas

fundamentais: a énfase no processo € nao no produto final; os dados mediados pelo
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instrumento humano, no caso, a pesquisadora; a interagdo da pesquisadora com a situagdo
estudada e, ainda, o contato direto e prolongado com o campo pesquisado.

De acordo com Liidke e André (1986) o conceito de pesquisa qualitativa se faz a
partir de cinco caracteristicas basicas. A primeira ¢ que a pesquisa qualitativa tem o
ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal
instrumento. Significa que deve haver o contato direto e prolongado do pesquisador com o
ambiente e a situacdao que esta sendo investigada, o que basicamente ¢ realizado por meio do
trabalho de campo. As caracteristicas basicas da pesquisa qualitativa, sdo: a) A pesquisa
qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador
como seu principal instrumento; b) os dados coletados s3o predominantemente
descritivos; ¢) a preocupacdo com o0 processo ¢ muito maior do que com o0
produto; d) o significado que as pessoas ddo as coisas € a sua vida sdo focos de
atengdo  especial pelo pesquisador; e) a analise dos dados tende a seguir um
processo indutivo.

No que se refere a andlise de dados, Liidke e André (1986) fazem algumas
consideragdes para que o pesquisador, ao terminar a coleta e andlise de dados, ndo tenha
apenas um amontoado de informagdes difusas e irrelevantes, mas dados objetivos que
validardo as abordagens qualitativas realizadas.

Goulart (2023, p. 91) o procedimento metodologico de uma pesquisa de campo, requer
levantamento de alguns critérios, pautados nos objetivos da pesquisa, bem como no ato de
definir as principais metas de aplicabilidade, iniciando-se com a elaboracdo das possiveis
perguntas que a direcionarao.

A proposta de producao de dados da pesquisa previu o acompanhamento de atividades
de leitura e escrita realizadas com a lousa digital em turmas de alfabetizagcdo, durante o ano
letivo de 2024, e a aplicagdo de um questiondrio para 10 professores atuantes entre o 1° e 2°
ano do Ensino Fundamental de uma rede municipal do Sul de Minas Gerais, para responder o
questionario, foi escolhido uma turma do 2° ano onde os alunos que estdo em niveis diversos
de alfabetizagdo para observagdo da pratica da professora, utilizando a lousa digital em suas
aulas para o desenvolvimento da leitura escrita dos alunos. A op¢ao por centrar em um grupo

permitiu afunilar as discussoes e aprofundar em necessidades e demandas convergentes.

4.4 Sujeitos da pesquisa

Descrevendo os sujeitos que colaboram para a realizacdo dessa pesquisa, torna-se
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necessario apresentar os docentes que se disponibilizaram para esta investigagdo. Os
participantes da pesquisa compdem-se por dez (10) professoras que lecionam nos anos iniciais
1° e 2° anos do ensino fundamental de duas escolas distintas da rede publica do Sul de Minas
Gerais. Primeiramente, a pesquisadora, foi nas escolas pesquisadas realizando uma conversa
informal com a diretora e em seguida com as professoras participantes, mostrando o objetivo
da pesquisa e os instrumentos que seriam utilizados para coleta de dados. Foi ressaltado para
as participantes que sua identidade serd resguardada, bem como a institui¢do de trabalho, bem
como todos os momentos da investigacdo. Para conhecermos melhor as docentes participantes
através das perguntas do questiondrio, foi analisado previamente o perfil profissional,

conforme quadro 2:

Quadro 1 — Sujeitos da pesquisa.

Professores Sexo Tempo de Trabalho Ano do Ensino que atua
P1 Feminino de 2 a 5 anos. 1° ano (Ensino Fundamental)
P2 Feminino mais de 15 anos. 1° ano (Ensino Fundamental)
P3 Feminino de 11 a 15 anos. 1° ano (Ensino Fundamental)
P4 Feminino mais de 15 anos. 2° ano (Ensino Fundamental)
P5 Feminino de 2 a 5 anos. 2° ano (Ensino Fundamental)
P6 Feminino de 2 a 5 anos. 2° ano (Ensino Fundamental)
P7 Feminino de 6 a 10 anos. 1° ano (Ensino Fundamental)
P8 Feminino de 6 a 10 anos. 1° ano (Ensino Fundamental)
P9 Feminino mais de 15 anos. 2° ano (Ensino Fundamental)
P10 Feminino de 2 a 5 anos. 2° ano (Ensino Fundamental)

Fonte: Elaboracdo propria.

Nesse quadro os dados foram analisados e processados de forma coletiva, sendo os
dados coletados de forma individual, a partir das respostas de cada sujeito participante.
Assim, podemos observar que os sujeitos participantes sao do sexo feminino, com tempo de
trabalho entre 2 anos a mais de 15 anos, e que lecionam especificamente nos 1° e/ou 2° anos

do ensino fundamental anos iniciais, conforme grafico a seguir:

Grafico 1 — Tempo de trabalho.

(Continua).
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=3 Tempo de Trabalho das Professoras
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(Conclusio).
Fonte: Elaboragdo propria.

As professoras participantes da pesquisa possuem formag¢ao de nivel superior, sendo
que quatro das professoras ndo possuem formagdo complementar ou continuada e seis

possuem a formagdo através de cursos de pds-graduagdo lato sensu, conforme grafico a

seguir:
Grafico 2 — Formagao Superior dos profissionais da pesquisa.
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Fonte: Elaboragao propria.

Das professoras pesquisadas no ensino fundamental anos iniciais da rede publica
municipal de educagdo que atuam na alfabetizagao, cinco delas sdo docentes do primeiro ano

e cinco sdo docentes do segundo ano do ensino fundamental anos iniciais, conforme figura a

seguir:

Figura 1 — Ano escolar de atuagao dos profissionais.

Ano Escolar de Atuacdo

B 1% Ana do Ensing Fundamenta B 22 Ana do Ensine Fundsmierntal

Fonte: Elaboragdo propria.
4.5 Procedimentos de analise de dados

A anélise e interpretacdo dos dados obtidos nessa pesquisa estd sendo realizada por
meio do questionario, tendo como suporte a analise de conteudo. Posteriormente, os critérios
de organizacdo para analise do contetdo, utilizaremos a técnica de categorizagcdo, que
segundo Bardin (2016) em aspectos gerais, classifica e agrega determinados elementos
reunindo caracteristicas comuns. Desse modo, a andlise de conteudo, se estrutura, segundo
Bardin (2016), em trés fases: 1) a pré-analise; 2) exploracdo do material, categorizagcdo e
codificagdo; 3) tratamentos dos resultados, inferéncias e interpretacao.

De acordo com Bardin (2016) o pesquisador inicia a organiza¢do do material e a
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sistematizagdo das ideias iniciais, de modo a conduzir e desenvolver uma pesquisa proficua.
Além disso, nessa primeira fase o pesquisador sistematiza as ideias preliminares em quatro
etapas:

1) leitura flutuante, que consiste em estabelecer contato com documentos e textos, na
qual o pesquisador deixa-se invadir por impressdes e orientacdes, propiciando ao pesquisador
a elaboracgdo de hipoteses como também o desenvolvimento de uma leitura rigorosa;

2) a escolha dos documentos, na qual norteia a interpretacdo final, em outros termos,
essa etapa ¢ a escolha dos documentos para a analise;

3) a (re) formulagdo de objetivos procede quando ¢ definido o campo do corpus, ou
seja, apos as etapas anteriores;

4) as hipdteses e a formulagdo de indicadores consistem na elaboragdo e organizacao
sistematica de indicadores presentes na comunicagao, finalizando em totalidade a preparagao

do material da pesquisa (Bardin, 2016).
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5. ATIVIDADES DE LEITURA E ESCRITA COM O USO DA LOUSA DIGITAL

Para compor a andlise de dados da pesquisa vamos dividi-la em duas a¢des reflexivas.
A primeira refere-se a percepcdo dos professores referentes ao uso da lousa digital com as
turmas de alfabetizacdo. Para essa analise nos pautamos na analise de contetdo proposta por
Bardin (2016). As respostas do questionario seguem as etapas indicadas por Bardin (2016).

Inicialmente foi para a leitura flutuante, em que observamos o contexto das respostas
das professoras, destacando palavras e expressdes que se repetiam ou que evidenciaram
alguma percepcdo sobre o trabalho com a lousa digital. Em segundo, escolha de estudos
tedricos em correlagdo com a pesquisa que pudessem nortear a interpretacdo e analise
reflexiva dos dados. Em terceiro buscamos uma (re)formulagdo dos objetivos e hipoteses a
partir das respostas das professoras. Em quarto elaboramos hipoteses e formulamos
indicadores, numa organizacao sistematica de contetido das respostas das professoras (Bardin,
2016).

A segunda acdo reflexiva da pesquisa refere-se as atividades observadas em duas
escolas. O acompanhamento de atividades de leitura e escrita realizadas com a lousa digital
em turmas de alfabetizagdo, aconteceu durante o ano letivo de 2024, nas turmas do 1° e 2°
anos do ensino fundamental de duas escolas da rede publica municipal. As observagdes

priorizaram atividades desenvolvidas com a leitura e a escrita.

5.1 Analise do uso da lousa digital a partir da percepciao docente

A partir das respostas das professoras pudemos destacar algumas percepcdes
referentes ao uso da lousa digital nas turmas de alfabetizacdo: a) percepgdo referente a
frequéncia e uso; b) percepgao sobre os recursos disponibilizados pela lousa; ¢) percepcao das
atividades desenvolvidas.

a) percepcao referente a frequéncia e uso;

A percepcao remete a frequéncia de uso, aos recursos disponibilizados pela lousa e das
atividades desenvolvidas.

A percepcao referente a frequéncia de uso da lousa digital apenas uma dentre as 10
professoras respondeu que ndo utiliza em suas aulas. A maioria das professoras elaboram
atividades utilizando os recursos da lousa digital numa frequéncia diaria ou entre duas e trés
vezes na semana. As professoras que utilizam a lousa digital destacaram que ndo tem

dificuldades em manusear este recurso multimidiatico.
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As atividades estdo relacionadas aos conteudos curriculares, em sua maioria de Lingua
Portuguesa, com énfase na leitura e na escrita, de modo a organizar propostas com o recurso
da lousa digital.

b) percepcao sobre os recursos disponibilizados pela lousa;

Em relacdo aos recursos disponibilizados na lousa digital as professoras utilizam em
suas aulas de acordo com o contetido programatico, os recursos da lousa possam ser utilizados
de vérias formas sendo que necessitam estar conectados a uma rede de internet para que tenha
funcionalidade, nas aulas as docentes fazem uso da lousa por meio de: videos do YouTube de
acordo com o tema, jogos digitais, livro literario ou didaticos, portadores de textos de acordo
com o tema, produgdo de texto coletivo, projecdo de imagens de acordo com a aula.

Dessa forma, encontramos alguns jogos que auxiliam no processo de leitura escrita na
alfabetizagdo dos discentes. Os primeiros jogos encontrados foram “Ludo manda letra”, para
aporte na alfabetizacdo, trabalha com as letras e palavras. Este jogo ao procurarmos no site de
buscas, encontramos disponivel em
<https://www.ludoeducativo.com.br/pt/play/manda-letra-remake?tag=destaques>. Conforme

figura a seguir:

Figura 2- Manda Letra.
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Fonte: Elaboracéo propria.

O jogo “Receita de Mandragora”,
<https://espacodeleitura.labedu.org.br/jogos/a-receita-de-mandragora/?jogo=relacione&lag=>

tras a historia e em seguida jogos relacionados com a historia lida, como relacionar as


https://www.ludoeducativo.com.br/
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imagens com partes do texto, antes ou depois, relagdes causais, diferengas, auxiliando na

leitura e vocabulario dos alunos. Conforme figura a seguir:

Figura 3 — Jogo “Receita de Mandragora”.
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Fonte: Elaboracao propria.

Em seguida, encontramos <https://aulasanimadas.org.br/>, jogos voltados para a
alfabetizacdo com varias op¢des que trabalham, letras, palavras, silabas, entre outros, que
auxiliam no desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos de forma significativa. Conforme

figura a seguir:

Figura 4- Tlustragoes de alguns jogos encontrados em “aulas animadas”.
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Fonte: Elaboracéo propria.

O ultimo recurso digital ¢ uma plataforma chamada “livros digitais”, onde realizamos


https://aulasanimadas.org.br/
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o cadastro gratuito para acesso https://www.livrosdigitais.org.br/, nesta plataforma podemos
criar livros individuais ou coletivos em sala de aula com os alunos, colocando nome do titulo,
autor(ores), imagens, realizando a escrita, desenvolvendo o vocabulario e ortografia.

Conforme figura a seguir:

Figura 5- Plataforma “Livros digitais”.
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Fonte: Elaboragao propria.

¢) percepcao das atividades desenvolvidas.

As atividades desenvolvidas com o uso do recurso multimididtico da lousa digital, de
acordo com as respostas das professoras foram positivas, as criangas participaram ativamente,
interagindo de acordo com as propostas ofertadas. Sendo assim, constatou-se que a utiliza¢ao
da lousa digital favoreceu o processo de ensino aprendizagem dos alunos em fase de
alfabetizacao.

Posteriormente, realizamos pesquisa discursiva com as professoras referente ao uso do

recurso multimididtico, que se encontram no quadro:

Quadro 2 - Respostas do questionario dos professores.

(Continua).
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Perguntas realizadas pela pesquisadora

Respostas das professoras

Ha quantos anos ¢é professor?

Qual sua opinio sobre a importancia do uso
da lousa digital no processo de alfabetizacdo?

Qual com frequéncia vocé utiliza a lousa
digital aliada no processo de alfabetizacdo em
sala de aula?

Quais recursos na lousa digital vocé utiliza no
processo de alfabetizagdo dos discentes?

(Continuagao).

P1 (Até 5 anos)

P2 (Mais de 20 anos)

P3 (De 11 até 15 anos)

P4 (Mais de 20 anos)

PS5 (Até 5 anos)

P6 (Até 5 anos)

P7 (De 5 até 10 anos)

P8 ( De 5 até 10 anos)

P9 ( De 16 até 20 anos)

P10 ( Até 5 anos)

P1 (Muita importancia)

P2 (Muita importancia)

P3 (Imprescindivel)

P4 (Muita importancia)

P5 (Muita importancia)

P6 (Muita importancia)

P7 (Imprescindivel)

P8 (Imprescindivel)

P9 (Pouca importancia)

P10 (Muita importancia)

P1 (Todos os dias)

P2 (Todos os dias)

P3 (2 a 3 vezes na semana)

P4 (Todos os dias)

P5 (2 a 3 vezes na semana)

P6 (Todos os dias)

P7 (2 a 3 vezes na semana)

P8 (2 a 3 vezes na semana)

P9 (Nao utilizo)

P10 (2 a 3 vezes na semana)

P1 (Jogos, atividades, portador e texto)

P2 (Jogos on-line ajudam na alfabetizagdo, ja usei
esse recurso, muito bom. Atividades facilitam a
aprendizagem e vocé consegue fazer lousa digital.
Livros didaticos, também nos auxiliam muito
estando na lousa digital)

P3 (Nao quis responder)

P4 (Trabalhar com atividades interativas como
ditado, jogos, relogios, roletas de palavras)

P5 (Usa-lo como portador de textos, poupando a
quantidade de xerox e ter mais opgOes para se
trabalhar na lousa digital)

P6 (Uma proposta interessante e que tem
contribuido com a alfabetizacdo dos alunos é o
recurso de portador de texto digital, onde eu abro o
texto do dia e exploro o mesmo com os alunos.
Isso me da a oportunidade de trabalhar diversos
géneros textuais e com fontes variadas)

P7 (Uso alguns sites de jogos Ludo educativo,
wonderwall, aulas animadas, trabalho produgio de
texto, leitura)

P8 (Uso para jogos didaticos, para leitura coletiva
de textos, para escrita coletiva)



Quais contetdos curriculares vocé consegue
organizar propostas com o recurso da lousa
digital?

Quais dificuldades vocé encontra ao utilizar a
lousa digital no processo de alfabetizacao?

Como vocé avalia o desenvolvimento dos
alunos através do uso da lousa digital na sala
de aula no processo de ensino aprendizagem
dos alunos?
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P9 (Nao fago uso da lousa digital).

P10 (Uso para trabalhar jogos voltados para os
conteudos trabalhados, auxiliando os alunos no
desenvolvimento das operagdes matematicas,
leitura e escrita)

P1 (Todos os conteudos curriculares)

P2 (Todos os contetidos consigo trabalhar na lousa
digital)

P3 (Lingua Portuguesa e Matematica)

P4 (Todos os contetdos com riqueza de detalhes e
imagens)

PS5 (Varios, como graficos e tabelas em
matematica, textos em lingua portuguesa)

P6 (Todos os conteudos, a lousa facilita bastante
no dia- a- dia)

P7 (Conteudos de leitura e escrita, matematica)

P8 (Contetidos de leitura e escrita, matematica,
livros)

P9 (Néo utilizo)

P10 (Conteudos de producdo de escrita, leitura
coletiva, conceitos matematicos, geografia).

P1 (Nao encontro nenhuma dificuldade))

P2 (No momento ndo consigo ver nenhuma
dificuldade, @ para  manused-la  basta  ter
conhecimentos com a informdtica, ou seja, o
basico da informatica)

P3 (Nenhuma)

P4 (Nao tenho dificuldade no momento, no inicio
tive muitas dificuldades, por ndo saber muito de
tecnologia)

P5 (Ainda ndo me deparei com dificuldade)

P6 (Ainda ndo me deparei com dificuldade)

P7 (A utilizagdo de recursos didaticos para aplicar
com 0s alunos)

P8 (Tenho dificuldade para desenvolver atividades
em grupo utilizando a lousa)

P9 (Tenho dificuldade em usar)

P10 (Tenho dificuldade em encontrar recursos
voltados para alfabetizagdo na lousa)

P1 (Avalio através da participagdo da turma)

P2 (No meu ponto de vista a lousa digital ela
favorece o aprendizado com mais facilidade, pois
vocé consegue ajudar seu aluno utilizando a
atividade na lousa)

P3 (Bom)

P4 (Através da observagdo e da participagdo dos
alunos)

P5 (Observando a participagdo de todos e dando a
oportunidade deles irem na lousa digital responder
perguntas, fazendo-os ter mais interesse)

P6 (Através da observagdo e participacdo dos
alunos)

P7 (Avalio através da participagdo dos alunos)

P8 (Observando a participagdo e o desempenho na
realizacdo das atividades)



Descreva uma proposta desenvolvida com o

recurso da lousa digital.

Vocé acha relevante o uso da lousa digital e
outros  recursos  pedagdgicos para 0

desenvolvimento dos
alfabetizacdo?

(Conclusao).

alunos

na fase da
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P9 (Através da observagado e da participagao dos
alunos)

P10 (Através da aprendizagem do aluno nas
atividades)

P1 (Jogos, atividades, portador e texto)

P2 (Jogos on-line ajudam na alfabetizacdo, ja usei
esse recurso, muito bom. Atividades facilitam a
aprendizagem e vocé consegue fazer lousa digital.
Livros didaticos, também nos auxiliam muito
estando na lousa digital)

P3 (Nao quis responder)

P4 (Trabalhar com atividades interativas como
ditado, jogos, relogios, roletas de palavras)

P5 (Usa-lo como portador de textos, poupando a
quantidade de xerox e ter mais opgdes para se
trabalhar na lousa digital)

P6 (Uma proposta interessante e que tem
contribuido com a alfabetizacdo dos alunos é o
recurso de portador de texto digital, onde eu abro o
texto do dia e exploro o mesmo com os alunos.
Isso me da a oportunidade de trabalhar diversos
géneros textuais e com fontes variadas)

P7 (Uso alguns sites de jogos Ludo educativo,
wonderwall, aulas animadas, trabalho producao de
texto, leitura)

P8 (Uso para jogos didaticos, para leitura coletiva
de textos, para escrita coletiva)

P9 (Nao faco uso da lousa digital)

P10 (Uso para trabalhar jogos voltados para os
conteudos trabalhados, auxiliando os alunos no
desenvolvimento das operacdes matematicas,
leitura e escrita)

P1 (Muita relevancia)

P2 (Muita relevancia)

P3 (Muita relevancia)

P4 (Muita relevancia)

P5 (Muita relevancia)

P6 (Muita relevancia)

P7 (Muita relevancia)

P8 (Muita relevancia)

P9 (Pouca relevancia)

P10 (Muita relevancia)

Fonte: Elaborada pela propria Autora.

5.2 Analise reflexiva das atividades desenvolvidas com apoio da lousa digital

As observacdes de uso da lousa digital aconteceram em duas escolas da rede publica

municipal, de uma cidade do Sul de Minas Gerais. As duas escolas foram escolhidas para a

pesquisa, por serem em bairros diferentes, uma das escolas tem um niimero maior de alunos e

possui cerca de 35 anos de instalacdo, a outra escola tem um niimero menor de alunos e

possui mais de 100 anos, mas recentemente mudou sua instalacdo de prédio. Ambas as
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escolas foram escolhidas também devido ao quadro da equipe docente, sendo algumas
professoras iniciantes e outras com mais experiéncia profissional.

Foram realizadas nesse contexto investigativo atividades de observacao da professora
em relacdo ao uso da lousa digital e 0 acompanhamento das atividades nas turmas do 1° ano e
2° ano. Assim, por meio das atividades desenvolvidas em sala de aula, observando a
professora com os alunos, buscamos aproximar as falas das professoras, com as praticas na
alfabetizacdo, sua formagdo profissional para uso das tecnologias digitais e os recursos
utilizados na lousa digital. Para melhor reflexdo da andlise dividimos as atividades em dois

grupos: as atividades de leitura e as atividades de escrita.

(a) Atividades de leitura e escrita

Esta atividade foi realizada na turma do 1° ano, no més de novembro com o objetivo
de identificar as praticas pedagogicas desenvolvidas com a lousa digital no processo de
alfabetizagcdo pelos profissionais docentes, com a finalidade de compreender como tais

propostas pedagogicas podem auxiliar na aprendizagem da leitura e da escrita.

Figura 6 - Atividade de leitura.

DO SAPO CAN I A PORQUE
TEM FRIO

E) AMULHER DO SAPO
ESTA FAZENDO RENDI
PARA O CASAMENTO

Fonte: Elaboragao propria.
Havia uma folha impressa com o texto, os alunos exploraram inicialmente utilizando
na lousa digital e acompanharam também identificando em seu texto impresso, as criancas
copiaram esse texto no caderno e foram verificando as palavras, realizando a leitura enquanto

escreviam. Ao terminarem de escrever o texto no caderno a professora solicitou a leitura
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individual, onde cada aluno leu o texto que escreveu em seu caderno e alguns alunos ela
realizava a intervencdo no momento da leitura auxiliando-os nas palavras que tinham
dificuldade em pronunciar. Nesse momento observando a professora ela realizava suas
anotagdes individuais de cada aluno, para que os discentes que apresentam dificuldade na
leitura realizassem intervencdes com os mesmos a fim de melhorar o desenvolvimento na
leitura e também na escrita.

Nesse contexto investigativo, pude observar a pratica de uma das professoras
participantes da pesquisa em sala de aula. Neste dia a professora estava trabalhando com os
alunos a cantiga popular do “Sapo Cururu” e utilizou a lousa digital para visualizacdo do
texto, explorando a leitura coletiva e individual, o titulo, quantidade de palavras, rimas,
aliteracdes e silabas. Apos explorar a parlenda, a professora realizou algumas perguntas para
os discentes sobre a parlenda, onde foram respondidas oralmente e, também, escritas no
caderno.

No desenvolvimento da atividade realizada pela professora com os alunos do 1° ano,
foi realizada a leitura e interpretacao da cantiga popular “Sapo Cururu”, as perguntas que os
alunos tiveram que responder foram:

- Qual ¢ o titulo do texto?

- Quantas palavras tem no texto?

- Circule as palavras com a letra S?

- Circule as palavras que rimam?

- Escreva palavras com a letra inicial S?

Ao final da interpretagdo da cantiga popular, a professora propds aos alunos para
montarem um banco de palavras com a silaba final da palavra sapo (po), os alunos foram
falando as palavras e a docente escrevendo em um cartaz fixado na sala de aula, as palavras
desse banco foram: pote, pomada, policia, poluicdo, polenta. Através das palavras formadas a
professora explorou com os alunos, quantidade de silabas, quantidade de letras, aliteracao,
silaba inicial e final.

Os alunos se mostraram interessados com a atividade realizada na lousa digital,
interagindo com seus colegas e professora. Embora tenha havido a inser¢do dos recursos
tecnologicos em sala de aula, vale refletir como este recurso impacta no processo de
aprendizagem da leitura e escrita das criangas em fase de alfabetizagao.

A lousa parece ter sido usada apenas como uma exposicdo do texto, ndo houve a
interagcdo da crianga com o recurso tecnologico, a lousa exp0Os o texto, que visualmente fica

mais nitido e as criangas podem vé-lo de forma mais clara. Mas o que traz como agdo
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diferenciada em relacdo ao uso da lousa tradicional é o auxilio pratico do recurso da lousa
digital, como ferramenta pedagdgica, tornando o trabalho do professor mais agil.

A partir dessa atividade podemos destacar duas questdes: o uso da tecnologia em
salas de alfabetizacdo e a atividades de leitura para se explorar o sistema de escrita
alfabética. Quando falamos da alfabetizagdo com o uso da tecnologia digital, consideramos
uma atividade ainda inovadora, uma vez que € necessario compreender qual a realidade
digital em que esse alunos estdo inseridos € como essa proposta promove uma interacao
maior da crianga e a escrita ou a leitura em ambiente digital.

Parece que o trabalho a partir do uso de recursos tecnoldgicos, no caso a lousa digital,
possui auséncia de condigdes para formar alunos para o letramento, o que demonstra a falta
de formacdo continuada da maioria dos docentes para saber utilizar a tecnologia digital,
levando em consideragdo que os alunos de hoje ndo sdo os mesmos para 0s quais nosso
sistema educacional foi criado (Prensky, 2001, p. 1).

A segunda questdo podemos observar que a atividade de leitura da cantiga foi
realizada para se explorar o sistema de escrita alfabética. Essa parece ser uma proposta
bastante recorrente em turmas de alfabetizacdo, por se tratar de um texto curto, com palavras
de silabas de formacdo CV que facilita a leitura das criangas, com meio de se explorar a
consciéncia metalinguistica.

A consciéncia metalinguistica ¢ percebida quando a professora explora na cantiga a
quantidade de palavras, rimas, aliteragdes e silabas. Tal proposta coloca em evidéncia o
trabalho recorrente e necessario na alfabetizagdo que busca a habilidade de compreensao de
textos a partir de diferentes instancias: fonema, morfologia e consciéncia sobre o texto, como
aponta Barrera (2003).

Assim como Morais (2012) e Barrera (2003) trazem a discussdao a respeito da
consciéncia metalinguistica, como um termo genérico que envolve diferentes tipos de
habilidades, as atividades propostas pela professora buscaram segmentar e manipular a fala
em suas diversas unidades (palavras, silabas, fonemas), como SAPO, CURURU,
CASAMENTO, etc.; separar as palavras de seus referentes (ou seja, estabelecer diferencas
entre significados e significantes); perceber semelhangas sonoras entre palavras. (terminar de
completar quais palavras foram exploradas na cantiga).

Na segunda observacdo em uma sala do 2° ano do ensino fundamental, a professora
conseguiu realizar atividades com jogos pedagdgicos, onde os alunos puderam interagir com
seus pares ¢ a lousa digital.

A atividade iniciou com a explicagdo da professora para os alunos, o objetivo era
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trabalhar a leitura de imagem e palavras e em seguida escrita através do ditado. Os alunos se
mostraram muito empolgados com a atividades e foram participativos. A medida com que o
jogo iniciou a professora realizava as intervencdes necessarias e avaliava os alunos
observando seus erros e acertos.

A cada participagdo dos alunos observava o dominio que tinham com o recurso da
lousa digital, conseguindo participar ativamente da atividade proposta pela professora. Os
alunos dessa turma, alguns estdo alfabetizados e outros em processo de alfabetizacdo, a
atividade em dupla, foi essencial para que um colabora-se com o outro, se sentindo motivados

e aprendendo com uma nova ferramenta tecnologica.

Figura 7- Atividade com jogos.

Fonte: Elaboragdo propria.

(b) Atividades de Escrita;

Na terceira observagdo realizada em uma turma do 2° ano do ensino fundamental, a
professora desenvolveu uma atividade de escrita, utilizando o livro “Autismo: Uma
Realidade” do autor Ziraldo, com o objetivo de desenvolver a escrita dos estudantes através
de pequenas produgdes de textos individuais, sobre o assunto do livro. A docente utilizou o
recurso multimidiatico para que todos os alunos pudessem visualizar de forma coletiva a
atividade que seria trabalhada posteriormente em grupo pelos alunos.

Os alunos foram convidados a irem at¢ a lousa digital e escrever pequenas frases sobre
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o tema abordado e apos todos participarem, os discentes formaram um texto em grupo, que foi
lido em sala de aula e copiado pelos alunos no caderno, trabalhando assim a caligrafia da letra

cursiva e caligrafia.

Figuras 8- Atividade de escrita.

Fonte: Elaboracdo propria.

Analisando as observagdes feitas com as turmas pesquisadas do 1° ano e do 2° ano, a
atividade que foi realizada com a turma do 1° ano a professora nao conseguiu utilizar a lousa
de forma adequado, somente reproduzindo o texto trabalhado na lousa digital, sem ter o
contato dos alunos fisicamente com ela, com isso o recurso digital, foi somente para auxiliar a
professora em seu trabalho e ndo houve muito interesse por parte dos alunos. Ja a segunda
atividade realizada pela professora do 2° ano, através dos jogos fez com que os alunos
pudessem interagir entre si € com o recurso da lousa, trabalhando varios conceitos da
alfabetizacdo, os alunos desta turma estavam muito interessados e colaborativos com seus
pares, a professora conseguiu atingir seu objetivo com a aprendizagem dos alunos. Na terceira
atividade realizada em uma turma do 2° ano, a docente conseguiu explorar o uso da lousa
digital com diferentes atividades de escrita, explorando o livro, fazendo com que os alunos
interajam com seus pares, através da lousa digital.

Assim, pude verificar através das observagdes que a utilizacdo de um recurso
multimidiatico em sala de aula de forma adequada, auxilia no desenvolvimento dos alunos,
fazendo com que eles tenham interesse e se sintam motivados em seu processo de
aprendizagem. O recurso tecnologico aplicado pelas trés turmas tem as mesmas

funcionalidades, porém, a didatica de cada professora foi diferente.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa foi desenvolvida no ano de 2024, com 10 professores da Rede Publica
Municipal, atuantes no 1° e 2° anos do ensino fundamental ano iniciais e observadas duas
turmas uma do 1° ano e outra do 2° ano, com cerca de 20 alunos cada, teve como objetivo
identificar as praticas pedagogicas desenvolvidas com a lousa digital no processo de
alfabetizacdo pelos profissionais docentes.

Durante todo ano letivo foram desenvolvidas vérias atividades com o uso da lousa
digital. Com isso foi observada duas turmas e aplicado questionario em 10 professores do 1° e
2° anos do ensino fundamental. Ao longo da pesquisa constatamos que a pratica das
professoras com o uso da lousa faz toda diferenga no interesse dos alunos.

Os dados da pesquisa apontam para duas observagdes: a primeira percebe que, o
trabalho com o uso da lousa digital desenvolvido pela professora na turma do 1° ano, causou
um distanciamento da dimensao tecnologia e alfabetizadora, pois embora tenha feito o uso da
lousa digital em sua atividade com os alunos, ndo produziu um verdadeiro significado no
contexto da leitura e escrita.

A segunda observagdo na turma do 2° ano, a professora conseguiu trabalhar com os
alunos de forma significativa, interagindo com o uso da lousa digital de forma significativa,
onde os alunos se mostraram motivados e interessados. A professora mostrou dominar o uso
da multimidia e conseguiu atingir seu objetivo com a pratica da atividade.

A pesquisa averiguou que os docentes necessitam de um curso de formacdo
continuada acerca da utilizagdo da lousa digital, muitos utilizam a lousa sem ter a técnica de
sua utilizacao correta.

Na verificagdo constatou-se que 90% dos docentes utilizam o recurso da lousa digital,
mas a maioria sem a funcionalidade do uso correta. Todos relataram no questionério que o
uso da lousa na sala de aula ¢ muito relevante, sendo assim, precisamos de formagao para os
professores, se sentirem preparados e terem o dominio da multimidia.

O planejamento dos professores utilizando a lousa com significado, traria junto a seus
educandos, novos conhecimentos, deixando os mais participativos nas aulas, proporcionando
um ensino com mais qualidade. Ja os 10% dos que participaram da pesquisa tem dificuldade
em utilizar a lousa digital em suas aulas e ndo faz uso do seu planejamento.

Sobre a implicagao do uso da lousa no processo de alfabetizacdo utilizando a lousa,
90% dos professores se colocaram dispostos em aprender e preparar melhor suas aulas,

trazendo a seus educandos um recurso digital, aliado no desenvolvimento dos discentes,
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auxiliando no processo de leitura e escrita.

Conversando com os docentes durante o questionario, eles relataram que so tiveram
uma formacao a cerca de 8 anos atras pela Secretaria Municipal de Educagdo de forma técnica
e nao tiveram mais nenhuma formagdo, o conhecimento que tem foram passados por outros
colegas e pesquisando atividades para utilizar a lousa digital. As lousas necessitam de
manutengdo técnica, devido ao mau funcionamento do projetor ou equipamento da lousa, por
isso em alguns momentos nao utilizam e necessitam esperar o técnico para arrumar.

Sendo assim, a necessidade de curso para formacdo dos professores ¢ extremamente
necessaria para a aplicagdo de forma didatica do uso da lousa digital, ofertando condigdes
para o uso significativo, em busca de novos conhecimentos. As professoras ficaram satisfeitas
com relagdo ao questionario que ird ajudar muito elas na busca de mais qualidade no trabalho.

Através dos dados com o questiondrio possibilitou uma visdo sobre o trabalho

desenvolvido nas turmas dos anos iniciais do ensino fundamental, para melhor a
aprendizagem da utilizacdo da lousa no processo de ensino facilitando a aquisicdo de
conhecimento por parte dos alunos, sendo ainda, contemplada a realidade dos mesmos — os
quais estdo inseridos numa sociedade tecnologica.

Com essa pesquisa, percebemos que professores e alunos, sdo aprendizes de um
sistema educacional novo, onde a tecnologia, esta presente em todas as situagdes cotidianas.
A lousa digital, além de ser atrativa para os alunos, facilita o processo de aquisi¢ao do
conhecimento, tornando o ensino mais prazeroso, divertido, motivador e empolgante.

Por isso, 0 uso de um recurso tecnologico utilizado de forma adequada com seguranca
dos docentes, so trard beneficios a educagao e desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos
nas turmas do 1° e 2° anos.

Entendemos que a dificuldade dos professores com recursos digitais ¢ uma questiao
relevante, especialmente considerando a rapida transi¢do para o ambiente digital na educacao.
Alguns apontamentos como a falta de formagdo adequada dos docentes, muitos nao
receberam treinamento formal sobre como integrar recursos digitais de forma eficaz nas suas
praticas pedagogicas. Isso resulta em um uso superficial ou ineficaz das ferramentas, com os
educadores se sentindo despreparados para lidar com as tecnologias, o que pode gerar
frustracdo e resisténcia @ mudanga. A

Desigualdade de acesso em muitos lugares, hd& uma disparidade no acesso a
tecnologias, tanto por parte dos professores quanto dos alunos. Enquanto alguns tém acesso a
dispositivos modernos € uma internet rapida, outros enfrentam dificuldades devido a falta de

equipamentos adequados ou conexdes precarias. Isso compromete a aplicacdo de recursos
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digitais de maneira equitativa. A falta de apoio técnico, muitas escolas ndo oferecem suporte
continuo, sendo um obstaculo significativo para os professores que enfrentam problemas
técnicos com ferramentas digitais. Sem um suporte adequado, o uso de tecnologias pode ser
desestimulante, gerando mais dificuldades do que solugdes para o processo de
ensino-aprendizagem. A resisténcia @ mudanca para o uso de recursos digitais pode ser vista
como um desafio para muitos educadores, principalmente os mais experientes. A mudanca
nos métodos de ensino e a adaptacdo a novas tecnologias exigem tempo e disposi¢ao, algo
que nem sempre ¢ facil em um ambiente escolar ja sobrecarregado de tarefas. A falta de
conhecimento pedagogico sobre o uso digital, ¢ crucial que os educadores saibam como
usa-las de forma pedagogica, ou seja, como integra-las ao processo de ensino-aprendizagem
de maneira que realmente beneficie os alunos. Muitos professores, especialmente os mais
tradicionais, podem ndo ver a importincia pedagogica do uso de tecnologias ou podem nao
saber como criar atividades interativas e engajantes ao seu planejamento.

Para superar essas dificuldades, é essencial que as politicas publicas de educacdo
promovam a formacdo continua dos professores em relacio ao uso pedagogico das
tecnologias digitais, além de garantir uma infraestrutura adequada nas escolas. Também ¢
importante fomentar uma mudanga cultural, em que as tecnologias sejam vistas como
ferramentas que, se bem utilizadas, podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

A formagdo pedagogica dos professores para o uso de um recurso digital ¢ um aspecto
fundamental para garantir eficidcia no processo de ensino-aprendizagem. Entretanto, essa
formacdo deve ir além do simples treinamento em ferramentas e softwares; ela precisa ser
holistica, envolvendo o desenvolvimento de competéncias pedagogicas, tecnoldgicas e
didaticas.

Necessitamos que os recursos digitais, assim como o uso da internet nas escolas, sejam
democratizados, reivindicagdes essas que precisam ser incluidas nas politicas publicas
educacionais, para perpetuarmos a inclusdo do processo educativo de milhares de criangas,
jovens e adultos pela via digital. Defendemos que sé assim serd possivel usufruir
qualitativamente das tecnologias digitais no campo educacional.

E por fim, destacamos a necessidade da formagdo dos profissionais da educagao para o
uso de um recurso tecnoldgico, a interatividade promovida pela lousa digital estimula a
participacdo dos alunos, incentivando a colaboragdo e o desenvolvimento de habilidades
cognitivas mais complexas, como o pensamento critico e a resolucdo de problemas. A
facilidade de atualizagdo e compartilhamento de conteudo também facilita 0 acompanhamento

do progresso dos alunos, promovendo um aprendizado mais continuo. A lousa digital, quando
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usada de forma consciente e criativa, tem o potencial de transformar o ambiente escolar,
aproximando o ensino das novas geragdes, mais conectadas e familiarizadas com o uso da
tecnologia. Isso ndo s6 enriquece o aprendizado, mas também prepara os alunos para o futuro,

onde as competéncias digitais serdo cada vez mais essenciais.
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1 INTRODUCAO

O produto educacional ¢ uma proposta que articula teoria e pratica, para professores,
buscando alinhar conhecimentos com a pratica do ensino aprendizagem. Ademais, tem como
objetivo proporcionar que educadores atuantes no ensino bdsico se apropriem de novos
conhecimentos e estratégias educativas ofertadas através do produto educacional,
desenvolvido no Mestrado Profissional em Educagao.

Considerando os desafios envolvidos ao processo de ensino e aprendizagem diante do
uso do recurso multimidia, é possivel compreender a importancia da constante formagdo e
qualificagao dos docentes, através das observacdes e questiondrio aplicados na pesquisa,
entende-se a relevancia do uso de recursos e estratégias pedagodgicas no processo de
alfabetizacdo para o ensino da leitura e escrita dos alunos em seu processo educacional.

Nesse sentido, visto a necessidade do desenvolvimento de uma oficina de formacgéao
para os professores, haja vista que, ao participarem com carater teérico, os docentes reflitam
suas praticas sendo provocados por conhecimentos e estratégias referentes ao uso do recurso
multimidia disponivel em sua sala de aula, buscando formas de promover a leitura e escrita de
forma didatica.

Nesse contexto atual, ¢ possivel afirmar que as tecnologias estdo ligadas com a
educacdo, pelo fato de que sdo ferramentas de uma sociedade e auxiliam na forma como o
sujeito aprende. O recurso multimidia estd presente em grande parte da sociedade resultando
em implicagdes significativas de aprendizagem dos alunos, seja no espago da escola, seja ao
longo da vida (Beyers, 2009).

Dessa forma, a partir das aulas de “Laboratorio de Praticas Educativas”, do Programa
de Poés Graduacdo da Universidade Federal de Lavras (PPGE- UFLA), juntamente com a
minha orientadora, [1za do Carmo Vieira Goulart, pensamos em conjunto no desenvolvimento
do produto educacional na realizagdo de uma oficina para que pudesse contribuir com a
formacdo e transformag¢do do sistema educacional, favorecendo os docentes em sua
qualificacdo profissional, para que promovam atividades utilizando um recurso multimidia em
suas aulas, no processo de ensino e aprendizagem.

Partindo desse principio, da proposta do componente curricular da disciplina de
“Laboratorio de Praticas Educativas”, investigando exemplos de produtos educacionais, temos
variados tipos e maneiras de desenvolvimentos. Durante a formacao da disciplina, escolhemos
a que fosse mais significativa para a pesquisa, escolhendo a oficina, intitulada: “O Uso da

Lousa Digital na alfabetizac¢do: Escrita e Leitura”, tendo como centralidade a Formagao de
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Professores Alfabetizadores, do ensino da Educag¢do Bésica da Rede Municipal, dos anos
inicias do ensino fundamental, correlacionado a linha de pesquisa 3 “Linguagens, diversidade
cultural e inovagdes pedagogicas” e, que integra a dissertacdo do Mestrado Profissional em
Educagao da UFLA. Nesse contexto, destacamos a pesquisa desenvolvida no mestrado,
intitulada “LOUSA DIGITAL NA ALFABETIZACAO: A APRENDIZAGEM DA LEITURA
E ESCRITA MEDIADA POR UM RECURSO MULTIMIDIATICO, mostrando se alinhada
ao produto educacional desenvolvido, contribuindo com estratégias de leitura e escrita para a
formac¢ao dos docentes.

Diante disso, tendo como publico os anos iniciais da alfabetiza¢do, para embasar as
reflexdes sobre a importancia do uso de um recurso multimidia no processo educativo, nos
embasamos nos estudos tedricos de Soares (2018) sobre alfabetizacdo; nos estudos de
Coscarelli e Ribeiro (2011) sobre letramento digital e de Rojo (2012) sobre multiletramento,

nos estudos de Novoa (2006) sobre formagao docente.

2 ESTRATEGIAS DE LEITURA E ESCRITA MEDIADAS POR UM RECURSO
MULTIMIDIA NO PROCESSO DE FORMACAO DE PROFESSORES

A leitura e a escrita estdo em toda parte, as criangcas comeg¢am a entrar em contato com

o mundo letrado desde muito pequenas, haja vista a maioria dos objetos que estdo a sua volta

(embalagens, adesivos, jogos, brinquedos, televisdo, computadores, celulares, lousas digitais,

placas comerciais, historias infantis, dentre outras), sdo fontes inesgotdveis de estimulos

direcionadas para a alfabetizacdo. Diante disso, o processo de alfabetizagdo sera

experienciada de forma significativa pelo educando, quando bem conduzida pelo professor.
Assim sendo, Smith (1989, p. 236) afirma:

Existe somente um modo de resumir tudo o que uma crianga deve aprender a

fim de se tornar um leitor fluente, e isto € dizer que a crianca deve aprender

a utilizar a informacdo ndo-visual, ou o conhecimento anterior, de modo

eficiente, quando atentado para a linguagem escrita. E uma compreensédo das

finalidades e convengdes dos textos ¢ uma parte central da informagdo

ndo-visual. Pois, o aprender a ler ndo requer memorizagdo de nomes ¢ letras,

ou regras fonéticas, ou um grande vocabulario; tudo isto vem no curso do

aprendizado da leitura, e pouco disso fara sentido para uma crianga sem
experiéncia em leitura.

Ao analisar estratégias de leitura, Sol¢ (1998) sugere aos professores o uso da leitura
em contexto educativo, antes, durante e depois da leitura, tendo em vista que, segundo a
autora, atividades, as agdes, jogos, brincadeiras que antecedem, auxiliam e contribuem

efetivamente na compreensdo leitora dos educandos, tornando sujeitos autdbnomos, criticos e
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reflexivos.

Nessa perspectiva, podemos compreender a importancia dos docentes, como
mediadores do processo educacional, buscando formagdes continuadas, sendo que, a partir de
cursos de formacao, podem ser instigados a buscarem novos saberes, assim reinventarem suas
praticas pedagogicas, pois, de acordo com Freire (1996, p. 25) “quem forma se forma e
re-forma ao formar e quem ¢ formado forma-se e forma ao ser formado”.

Deste modo, a partir de trocas de experiéncias, os professores podem desenvolver
estratégias de leitura utilizando um recurso multimidia, que de fato, estimulem e despertem o
interesse dos discentes para que dialoguem e desenvolvam suas habilidades de leitura.

Considerando o trabalho em equipe essencial, quando a escola conta com profissionais
empenhados em planejar um trabalho, elaborado e organizado, voltado para o incentivo e
motivacdo dos docentes para o desenvolvimento de sua aprendizagem, o ensino da leitura e
escrita torna-se prazeroso.

Segundo Tardif (2014), os docentes em suas praticas desenvolvem e potencializam
suas praticas através de diferentes saberes. Sendo assim, o autor apresenta quatro saberes
docentes necessarios a pratica educativa, a saber: saberes referentes a formacao profissional,
saberes disciplinares, saberes curriculares e os saberes experienciais, que se inter-relacionam
com vistas a se construir a identidade docente.

De acordo com Tardif (2014), faz se necessario ao docente uma permanente motivagao
e disposicdo para inovar, aprender, refletir, questionar e investigar o processo de
aprendizagem. Evidenciamos que a ampliacdo de saberes tedricos e praticos através da
formacdo continuada, favorecem o desenvolvimento dos aprendizes no processo de

alfabetizacdo, com praticas de leitura e escrita utilizando um recurso multimidia.
3 APRESENTACAO DA PROPOSTA DA OFICINA

Através de estudos, conversas e reflexdes em conjunto com a minha orientadora,
optamos por realizar a elaboracdo de uma oficina para professores atuantes nos anos iniciais
do ensino fundamental, de modo a articular conhecimentos teoéricos a pratica educativa dos
profissionais. Sendo assim, compreendendo quais as partes constituidas de uma oficina,
realizei muitas pesquisas e leituras de produtos educacionais disponiveis no portal “Educapes”
e “Repositorio da UFLA”, que foram muito importantes para o processo de analise e
compreensdo sobre como produzir uma oficina, acerca dos passos para desenvolvé-la.

Nesse sentido, destaco que a oficina, “O Uso da Lousa Digital na Alfabetizagao:

Escrita e Leitura”, aconteceu no segundo semestre letivo de 2024, no més de novembro. Foi
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contemplada uma carga horaria de 8 horas, por meio de atividades teoricas e praticas, sendo
realizada no ambiente de trabalho das 5 professoras participantes, possibilitando uma melhor
aceitacdo, em razdo de propiciar interagdes mais efetivas com os cursistas.

A producao da oficina justificou-se em razao de observar a realidade da educagao e de
perceber a necessidade de formagdo de docentes atuantes nos ambitos educativos. Diante
disso, compreende-se a importancia de os professores participarem de oficinas de formagao,
uma vez que, por intermédio de discussdes e de reflexdes sobre a pratica pedagogica e da
leitura de textos que abordam sobre o contexto educativo, estes podem ampliar, atualizar e
ressignificar seus saberes e suas praticas, podendo construir coletivamente solugdes e
estratégias pedagogicas qualitativas ao processo de ensino e aprendizagem.

Nessa perspectiva, a oficina teve como objetivo geral contribuir para a formagao
continuada e qualificagao dos professores, compreendendo novas possibilidades com o uso da
lousa digital no ensino da leitura e escrita nos anos iniciais do ensino fundamental.

Assim, adotamos como objetivos especificos: investigar teoricamente as dificuldades
encontradas pelos professores no uso de um recurso multimidia, mediador no processo
educacional; refletir sobre a pratica pedagogica referente as estratégias de leitura e escrita na
alfabetizagdo e propor aos docentes o desenvolvimento e aplica¢do de atividades utilizando o
recurso multimidia com os alunos dos 1° € 2° anos do ensino fundamental.

O quadro a seguir apresenta uma sintese dos momentos de realizacdo do minicurso,
bem como a duragdo e o local de realizagdo das atividades.

Quadro 1 - Sintese dos momentos de realizacao da Oficina.

(Continua).

Atividades do Duragdo Modalidade/Local Més/ Ano
Minicurso

Discussao Teodrica — 6 horas
Apresentagio da 2h 'resencial/ Escola vembro/ 2024
proposta da Oficina,
acerca da importancia
do estimulo da leitura e
escrita através de um
recurso multimidia

Dialogos e reflexdes 2h Presencial/ Escola Novembro/
sobre as  praticas 2024
utilizando o recurso

multimidia

Proposta de atividades 2h Presencial/ Escola Presencial/
para o desenvolvimento Escola

da leitura e escrita dos
alunos com o recurso
multimidia
ATIVIDADE PRATICA — 2 horas
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Aplicagdo das 2h Presencial/ Escola Presencial/
atividades com  os Escola
alunos na Escola

(Continuagdo).

Fonte: Das autoras (2024).

4 DESCRICAO DAS ATIVIDADES DA OFICINA

A oficina contemplou uma carga horaria de 8 horas, sendo realizada no més de
novembro de 2024. Cabe ressaltar que a oficina foi dividida em: Discussdo tedrica com as
professoras e atividade pratica desenvolvida com os alunos. A oficina foi conduzida e
mediada por mim, com a orientacdo da minha orientadora do mestrado, de forma dialogica,
com vistas a construirmos juntos com as cursistas conhecimentos significativos e qualitativos
na pratica pedagdgica.

As atividades da oficina, ocorreram de forma presencial na escola, utilizamos o
recurso multimidia da lousa digital. A escolha do uso pautou-se na justificativa de possibilitar
a formacao dos cursistas a insercdo de novas praticas com os alunos, de modo a favorecer a

interagdo dos conteudos de forma significativa.

Figura 1 - Sala destinada a Oficina.
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Nessa perspectiva, ¢ importante destacar que a primeira atividade da oficina
configurou-se na apresentacao do que € uma oficina, explicando para as cursistas das leituras
e atividades abordadas sobre leitura e escrita, formag¢ao de professores e mediadores do

recurso multimédia na alfabetizagao.

Figura 2 - Orientagdes para os cursistas.
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Participagdo das cursistas na oficina, professoras dos 1° e 2° anos do ensino

fundamental anos iniciais, de uma escola da Rede Publica Municipal.

Figura 3 — Dialogo com as cursistas.

tedricos em formato pd , a saber: ra ,'escrltop YY), o artigo
“Multiletramentos na escola”, escrito por Rojo (2012), o livro “Alfabetizacao a questao dos
Me¢étodos”, escrito por Soares (2018), a indicacdo dos textos teve como finalidade favorecer o
processo de reflexdo dos cursistas sobre novas possibilidades de desenvolvimento de praticas
pedagogicas em contexto educativo.

Lévy (1999, p. 40) faz um apontamento em relagdo a multimidia interativa, na qual a
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lousa digital interativa se enquadra:

A multimidia interativa ajusta-se particularmente aos usos educativos. [...]
quanto mais ativamente uma pessoa participar da aquisicdo de um
conhecimento, mais ela ira integrar e reter aquilo que aprender. Ora, a
multimidia interativa, gracas a sua dimensao reticular e ndo-linear, favorece
uma atitude exploratoria, ou mesmo ludica, face ao material a ser assimilado.
E, portanto, um material bem adaptado a uma pedagogia ativa.

Nessa perspectiva, ¢ importante ressaltar que, além dos textos base, foram indicadas e
colocadas obras complementares, visando que a partir das leituras realizadas os cursistas
pudessem compreender a importancia da formacdo profissional e do trabalho com as
estratégias de leitura e escrita em sala de aula, tendo em vista que, possuem em seu ambiente
de trabalho uma ferramenta multimidiatica para uso no contexto educativo.

Iniciando o encontro da oficina no més de novembro, tecemos reflexdes importantes
sobre a importancia da utilizagdo de recursos diferentes para auxiliares no trabalho em sala de
aula, despertando o interesse dos alunos e desenvolvendo a escrita e leitura, visto que a
promog¢dao da formagdo continuada contribuiu para ampliar o uso de um recurso

multimididtico que por muitas vezes s6 funcionava como um projetor.

Figura 4 - Registro do encontro com os cursistas.

AT

cursistas, elas se mostraram muito atentas e interessadas com cada recurso que podem utilizar
através da lousa digital, explorando com os alunos varias atividades que ajudam a desenvolver
a leitura e escrita no processo de alfabetizacdo. Foi aberto um momento de fala das

professoras para que relataram o que tinham gostado da oficina e as duvidas que surgiam.

Figura 8 — Demonstra¢do de uma atividade de leitura através do ludico.
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Fonte: Das autoras (2024).

Figura 9- Pesquisa junto com as cursistas de jogos sobre leitura e escrita na alfabetizagao.

(TAY

A acOes sobre a
importan e formacao de
professores, embasando nos textos enviados previamente aos cursistas, com vistas que
pudessem se apropriar dos conceitos e das sugestdes dadas, de forma a transformar e
qualificar suas praticas, e de modo consequente, contribuir efetivamente com o avanco das
criangas no processo de promocao da leitura em contexto educativo no processo.

A socializagdo aconteceu oralmente, por meio de explanacdes de como a atividade foi
pensada e desenvolvida e foram mostradas imagens das ac¢des realizadas com os estudantes,
por meio de apresentacdes em powerpoint. Foi um momento de teoria dialdgica a pratica, que

ocorreu por meio do planejamento, desenvolvimento e aplicacdo de agdes criativas e
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estimulantes, que podem ser visualizadas e apreciadas na se¢ao seguinte.
5 CULMINANCIA DOS TRABALHOS DESENVOLVIDOS

Conforme combinado previamente com as professoras no inicio da oficina, a atividade
final consistiria na utilizacdo mais frequente da lousa digital em sala de aula, alinhando o uso
com os conteudos trabalhados na alfabetizacdo de leitura e escrita. Sendo assim, no més de
novembro aconteceu presencialmente em sala de aula o encontro da oficina de socializagdo
com as docentes ¢ a discussdo dos resultados obtidos a partir da aplicagdo da pesquisa em
questao.

Dessa forma, as professoras tiveram um momento de aprendizagem e outro de
reflexdo, expressando suas duvidas, sugestdes e aprendizados e mostraram-se participativas

durante toda a oficina ministrada.

6 CONSIDERACOES FINAIS

A partir do desenvolvimento da oficina, verificamos que os cursistas compreenderam a
importancia da utilizacdo de um recurso multimidiatico em sala de aula e utilizaram como
estratégia de leitura e escrita na alfabetizacdo dos alunos do ensino fundamental anos iniciais.

Ao final, constatamos ao longo das ag¢des desenvolvidas na oficina a importancia da
realizagdo da mesma para a formagdo de professores, haja vista que por meio da participacao
em acdes formativas, os profissionais docentes podem ampliar seus conhecimentos,
repensarem suas praticas e atualizar os recurso disponiveis em sala de aula favorecendo o
processo de compreensdao dos educandos e promovendo o desenvolvimento da leitura e da

escrita, formando assim discentes autonomos, criticos e reflexivos.
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ANEXO

ANEXO 1 — Questionario do desenvolvimento da pesquisa aplicado para os professores

participantes.

Quadro 1 — Questionario aplicado.

(Continua).

82

Questionario

1- Tempo de Trabalho?
() até lano

( )de2até5 anos
( )de6até 10 anos
( )dell até 15 anos
() mais de 15 anos

2- Formacgao Inicial?

() Magistério

() Normal Superior

() Pedagogia

() Licenciatura em qualquer area da educago. Qual?

3- Formacio complementar ou continuada?
() Especializagdo

Em que area?
() Pos-graduagdo latu sensu
Em que area?
() Mestrado
Em que area?

4- H4 quantos anos é professor?
( )até5ano

( )deS5até 10 anos

( )dellaté15anos

( )del6até 20 anos

() mais de 20 anos

5- Vocé atua em qual ano do ensino fundamental anos iniciais?
( )1°ano

( )2°ano

() nenhum dos citados acima.

6- Qual sua opiniéio sobre a importancia do uso da lousa digital no processo de alfabetizaciao?
() sem importancia

() pouca importancia

() importancia mediana

() muita importancia

() imprescindivel

7- Qual com frequéncia vocé utiliza a lousa digital aliada no processo de alfabetizacdo em sala de aula?
() 1 vez por semana

()2 a3 vezes por semana

() todos os dias.

() nao utilizo.

8- Quais recursos na lousa digital vocé utiliza no processo de alfabetizacdo dos discentes?

9- Quais conteudos curriculares vocé consegue organizar propostas com o recurso da lousa digital?
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10- Quais dificuldades vocé encontra ao utilizar a lousa digital no processo de alfabetizacio?

11- Como vocé avalia o desenvolvimento dos alunos através do uso da lousa digital na sala de aula no

processo de ensino aprendizagem dos alunos?

12- Descreva uma proposta desenvolvida com o recurso da lousa digital.

13- Vocé acha relevante o uso da lousa digital e outros recursos pedagégicos para o desenvolvimento dos

alunos na fase da alfabetizacao?
() sem relevancia

() pouca relevancia

( )relevancia mediana

() muita relevancia

(Conclusao).

Fonte: Das autoras (2024).

Quadro 2- Questionario aplicado para os professores participantes da pesquisa.

(Continua).

Perguntas

Respostas

1-Tempo de Trabalho?

2- Formacao Inicial?

3- Formagao Complementar ou continuada?

(Continuagao).

P1 (de 2 até 15 anos.)

P2 (mais de 15 anos.)

P3 (de 11 a 15 anos.)

P4 (mais de 15 anos.)

P5 (de 2 até 5 anos.)

P6 (de 2 até 5 anos.)

P7 (de 3 até 6 anos.)

P8 (de 6 a 10 anos.)

P9 (mais de 15 anos.)

P10 (de 2 a 5 anos.)

P1 (Licenciatura em Pedagogia)

P2 (Normal Superior)

P3 (Normal Superior)

P4 (Licenciatura em Geografia)

PS5 (Licenciatura em Pedagogia)

P6 (Licenciatura em Pedagogia)

P7 (Licenciatura em Pedagogia)

P8 (Licenciatura em Pedagogia)

P9 (Licenciatura em Pedagogia)

P10 ( Licenciatura em Pedagogia)

P1 (Nao Possui)

P2 (Nao Possui)

P3 (Pos- graduagdo latu sensu Alfabetizagao
e letramento, Producdo de Material Didatico
e Educacado Especial)

P4 (Pos- graduacao latu sensu Supervisao e
Orientagdo)

P5 (Pos- graduacao latu sensu Educagao
Especial)

P6 (Pos- graduacao lato sensu Educagao
Inclusiva)



4- Ha quantos anos ¢ professor?

5- Vocé atua em qual ano do ensino
fundamental anos iniciais?

6- Qual sua opinido sobre a importancia do
uso da lousa digital no processo de
alfabetizacao?

7- Qual com frequéncia vocé utiliza a lousa
digital aliada no processo de alfabetizacdo
em sala de aula?

(Continuagao).

84

P7 (Pés- graduacdo lato sensu Educagdo
Especial)

P8 (Nao possui)

P9 (P6s- graduacao em Educagao Especial)
P10 (Nao possui)

P1 (Até 5 anos)

P2 (Mais de 20 anos)

P3 (De 11 até 15 anos)

P4 (Mais de 20 anos)

PS5 (Até 5 anos)

P6 (Até 5 anos)

P7 (De 5 até 10 anos)

P8 ( De 5 até 10 anos)

P9 ( De 16 até 20 anos)

P10 ( Até 5 anos)

P1 (1° ano)

P2 (1° ano)

P3 (1° ano)

P4 (2° ano)

PS5 (2° ano)

P6 (2° ano)

P7 (1° ano)

P8 (1° ano)

P9 (2° ano)

P10 (2° ano)

P1 (Muita importancia)

P2 (Muita importancia)

P3 (Imprescindivel)

P4 (Muita importancia)

P5 (Muita importancia)

P6 (Muita importancia)

P7 (Imprescindivel)

P8 (Imprescindivel)

P9 (Pouca importancia)
P10 (Muita importancia)

P1 (Todos os dias)

P2 (Todos os dias)

P3 (2 a 3 vezes na semana)
P4 (Todos os dias)

P5 (2 a 3 vezes na semana)
P6 (Todos os dias)

P7 (2 a 3 vezes na semana)
P8 (2 a 3 vezes na semana)
P9 (Nao utilizo)

P10 (2 a 3 vezes na semana)
P1 (Atividades do dia a dia como livro
didatico, histérias, jogos e videos)

P2 (Atividades da semana, livro didatico,
historias e jogos digitais)



8- Quais recursos na lousa digital vocé
utiliza no processo de alfabetizacdo dos
discentes?

9- Quais conteudos curriculares vocé
consegue organizar propostas com o recurso
da lousa digital?

10- Quais dificuldades vocé encontra ao
utilizar a lousa digital no processo de
alfabetizacao?

(Continuagao).
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P3 (Videos, programas educativos, musicas
€ jogos)

P4 (Livros, jogos, videos, uso da internet)
P5 (Uso de textos, calendarios, jogos, livros
¢ imagens)

P6 (Jogos educativos, Videos com o tema da
aula e livro didatico)

P7 (Jogos educativos, produgdo de texto
coletivo)

P8 (Jogos com conceitos matematicos,
producgdo de texto coletivo, videos sobre o
tema da aula).

P9 (Nao utilizo)

P10 (Produgdo de textos coletivos, jogos
educativos, videos com tema da aula)

P1 (Todos os conteudos curriculares)

P2 (Todos os contetidos consigo trabalhar na
lousa digital)

P3 (Lingua Portuguesa e Matematica)

P4 (Todos os conteudos com riqueza de
detalhes e imagens)

PS5 (Varios, como graficos e tabelas em
matematica, textos em lingua portuguesa)
P6 (Todos os conteudos, a lousa facilita
bastante no dia- a- dia)

P7 (Conteidos de leitura e escrita,
matematica)
P8 (Contetidos de leitura e escrita,

matematica, livros)

P9 (Nao utilizo)

P10 (Contetidos de produgdo de escrita,
leitura coletiva, conceitos matematicos,
geografia).

P1 (Nao encontro nenhuma dificuldade))

P2 (No momento ndo consigo ver nenhuma
dificuldade, para manusea-la basta ter
conhecimentos com a informética, ou seja, o
basico da informatica)

P3 (Nenhuma)

P4 (Nao tenho dificuldade no momento, no
inicio tive muitas dificuldades, por ndo saber
muito de tecnologia)

P5 (Ainda ndo me deparei com dificuldade)
P6 (Ainda nao me deparei com dificuldade)
P7 (A utilizagdo de recursos didaticos para
aplicar com os alunos)

P8 (Tenho dificuldade para desenvolver

atividades em grupo utilizando a lousa)
P9 (Tenho dificuldade em usar)



11- Como vocé avalia o desenvolvimento
dos alunos através do uso da lousa digital na
sala de aula no processo de ensino
aprendizagem dos alunos?

12- Descreva uma proposta desenvolvida
com o recurso da lousa digital.
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P10 (Tenho dificuldade em encontrar
recursos voltados para alfabetizagdo na
lousa)

P1 (Avalio através da participagdo da turma)
P2 (No meu ponto de vista a lousa digital ela
favorece o aprendizado com mais facilidade,
pois vocé consegue ajudar seu aluno
utilizando a atividade na lousa)

P3 (Bom)

P4 (Através da observagdo e da participagdo
dos alunos)

P5 (Observando a participacdo de todos e
dando a oportunidade deles irem na lousa
digital responder perguntas, fazendo-os ter
mais interesse)

P6 (Através da observacdo e participagdo
dos alunos)

P7 (Através da interagdo dos alunos)

P8 (Durante o uso da lousa, observo como
estd a aprendizagem dos alunos)

P9 (Nao utilizo)

P10 ( Através das atividades aplicadas)

P1 (Jogos, atividades, portador e texto)

P2 (Jogos on-line ajudam na alfabetizagdo,
J4 usei esse recurso, muito bom. Atividades
facilitam a aprendizagem e vocé consegue
fazer lousa digital. Livros didaticos, também
nos auxiliam muito estando na lousa digital)
P3 (Nao quis responder)

P4 (Trabalhar com atividades interativas
como ditado, jogos, relogios, roletas de
palavras)

P5 (Usé-lo como portador de textos,
poupando a quantidade de xerox e ter mais
opgdes para se trabalhar na lousa digital)

P6 (Uma proposta interessante e que tem
contribuido com a alfabetizacao dos alunos é
o recurso de portador de texto digital, onde
eu abro o texto do dia e exploro o mesmo
com os alunos. Isso me da a oportunidade de
trabalhar diversos géneros textuais e com
fontes variadas)

P7 (Uso alguns sites de jogos Ludo
educativo, wonderwall, aulas animadas,
trabalho producao de texto, leitura)

P8 (Uso para jogos didaticos, para leitura
coletiva de textos, para escrita coletiva)

P9 (Nao fago uso da lousa digital).

P10 (Uso para trabalhar jogos voltados para
os conteuados trabalhados, auxiliando os
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alunos no desenvolvimento das operagdes
matematicas, leitura e escrita)

13- Vocé acha relevante o uso da lousa Pl (Muita relevancia)
digital e outros recursos pedagdgicos para o P2 (Muita relevancia)
desenvolvimento dos alunos na fase da P3 (Muita relevancia)

alfabetizacao?

(Conclusao).

P4 (Muita relevancia)
P5 (Muita relevancia)
P6 (Muita relevancia)
P7 (Muita relevancia)
P8 (Muita relevancia)
P9 (Pouca relevancia)
P10 (Muita relevancia)

Fonte: Das autoras (2024).
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